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1 Úvod

Tabulky kaskádov˘ch stylÛ (Cascading Style Sheets, CSS) jsou nadstavbou vyznaãovacích
jazykÛ HTML, XHTML ãi XML. SlouÏí k popisu prezentace dokumentÛ, aniÏ by jakkoli
ovlivÀovaly jejich obsah a strukturu.

Tato kniha se vûnuje kompletnímu popisu jazyka CSS, zpÛsobÛm jeho pouÏití, praktick˘m
radám a fie‰ením nejãastûj‰ích problémÛ, s nimiÏ se autofii mohou setkávat. V budou pfiedstaveny
základní informace o CSS, proã je pouÏívat a jaké jsou jejich v˘hody. Ve druhé kapitole jsou na
pfiíkladu jedné typické stránky pfiedstaveny základní moÏnosti formátování pomocí kaskádov˘ch
stylÛ. Kapitola tfietí je podrobn˘m popisem CSS, naleznete zde souhrn v‰ech vlastností CSS a
pfiehled jejich podpory v nejznámûj‰ích prohlíÏeãích. Závûreãná, ãtvrtá kapitola se vûnuje
praktick˘m radám a postupÛm pfii pouÏívání stylÛ. Odkazy na dÛleÏité internetové adresy a
dokumenty i ukázky a pfiíklady pouÏité v textu jsou uvedeny v Referencích na konci knihy.
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1.1 Co jsou kaskádové styly, kde se vzaly
a k ãemu jsou dobré?

Je‰tû neÏ se zaãneme vûnovat popisu a pouÏívání kaskádov˘ch stylÛ, je na místû zmínit nûkteré
souvislosti a dÛvody nástupu této technologie. Kde se vzala, co její pouÏití mÛÏe pfiinést
autorÛm, zadavatelÛm i uÏivatelÛm a jaké jsou moÏnosti i limity formátování pomocí CSS.

1.1.1 Formátování dokumentÛ HTML

HTML nebyl nikdy zam˘‰len jako jazyk vzhledu a interaktivity. Byl navrÏen, aby tvÛrcÛm
umoÏnil dokumenty fiádnû oznaãit a uspofiádat. S rÛstem trhu prohlíÏeãÛ jsme z tohoto
jednoduchého jazyka udûlali nástroj na tvorbu prezentací. Skonãili jsme s komplikovan˘m
znaãkováním urãen˘m pro vizuální efekty. …  Návrat k ne-prezentaãním dokumentÛm nám
otevírá nové moÏnosti.

Molly Holzschlag,
webdesignerka, konzultantka, autorka více neÏ dvaceti knih a mnoÏství ãlánkÛ,
ãlenka organizace Web Standards Project (z rozhovoru pro WebBuilder.com)

PÛvodním zámûrem jazyka HTML byl kromû definování vazeb mezi dokumenty pfiedev‰ím
popis jejich struktury. Urãit, která ãást je nadpisem, která odstavcem, tabulkou, co je citací z
jiného zdroje, co jménem autora ãi kter˘ úsek tvofií seznam a kter˘ jeho poloÏky. To, jak se tyto
úseky dokumentu mají zobrazit, jiÏ mûlo b˘t fieãeno jinak a jinde. Zpoãátku to záviselo prakticky
jen na pouÏitém v˘stupním zafiízení — jímÏ je nejen obrazovka poãítaãe (a rÛzné typy
prohlíÏeãÛ), ale i tiskárna, projektor nebo tfieba ãtecí zafiízení. Pozdûji byly vyvinuty dal‰í
technologie, které umoÏÀovaly popisovat podobu dokumentÛ a pfiitom do struktury stránek
nezasahovaly.

JenÏe mezitím, vyhovujíce rychle rostoucím potfiebám autorÛ i zadavatelÛ, se postarali
v˘robci prohlíÏeãÛ o mnoÏství doplÀkÛ a roz‰ífiení jazyka HTML nad rámec standardu. HTML se
tak roztfií‰til na mnoho druhÛ a poddruhÛ, které odpovídaly pouze jednotliv˘m verzím
konkrétního prohlíÏeãe. Od prapÛvodního návrhu tak v HTML pfiibylo postupnû velké mnoÏství
funkcí a znaãek, slouÏících jen pro úãely formátování dokumentÛ — namátkou znaãka <font>
pro urãení stylu písma ãi atribut bgcolor pro barvu pozadí. Je to pochopitelné, autofii
potfiebovali moÏnost dát sv˘m stránkám na webu barvy, vlastní písma, navrhovat vzhled podle
své fantazie ãi potfieb zadavatele. Chtûli tvofiit a odli‰ovat se od ostatních, a standardy jazyka za
jejich poÏadavky dalece zaostávaly. Pohfiíchu tak v‰echny nové funkce do HTML Ïivelnû
implantovali jen v˘robci prohlíÏeãÛ a pÛvodní autofii jazyka jim bezmocnû pfiihlíÏeli.

1.1.2 Problémy a potíÏe na kaÏdé stranû

S pfiib˘vajícími nestandardními roz‰ífieními se z dokumentÛ postupnû zaãala vytrácet jejich
struktura. Kód se stále víc zamûfioval jen na popis v˘sledného vzhledu. S nástupem tabulek (a
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pfiedev‰ím nûkolikanásobnû vnofien˘ch tabulek), coby mohutného nástroje pro pozicování prvkÛ,
zmizela struktura z HTML dokumentÛ takfika úplnû.

Formátování tabulkami pÛsobí problémy (také) postiÏen˘m lidem, pfiedev‰ím slep˘m. âtecí
zafiízení neví, jak ãíst sloupce. … Tabulky nikdy nebyly zam˘‰leny pro rozmísÈování prvkÛ,
vytváfiejí mfiíÏku. … âteãka mÛÏe pfieãíst první fiádek prvního sloupce, poté první fiádek
druhého sloupce a první fiádek tfietího, ãímÏ uãiní stránku uÏivateli naprosto
nesrozumitelnou.

Molly Holzschlag, z rozhovoru pro WebBuilder.com

Kdyby strukturu v dokumentech postrádali pouze autofii pÛvodních standardÛ, nikoho by to
netrápilo. Její absence má ale mnoho nepfiíjemn˘ch dÛsledkÛ, které jiÏ leckoho trápit mohou. A
trápí.

Automatické zpracování dokumentÛ je stále sloÏitûj‰í — kvÛli zmizelé struktufie se ve
stránkách vedle sebe objevují úseky, které spolu vÛbec nesouvisejí, nûkdy je naopak souvisl˘
text rozdûlen na nûkolika vzdálen˘ch místech dokumentu, vyhledávaãe na Internetu si s takov˘m
obsahem jen tûÏko vûdí rady. Vytrácejí se nûkteré pÛvaby pÛvodního HTML, pfiedev‰ím
pfienositelnost a kompatibilita. Stránky jsou formátovány jen pro jeden typ poãítaãe ãi dokonce
pro jednu verzi jednoho konkrétního prohlíÏeãe. Handicapovaní uÏivatelé, uÏivatelé pouÏívající
jiné prohlíÏeãe ãi dokonce úplnû jiné zafiízení stránku nemusí vÛbec pfieãíst.

Oddûlení prezentace od struktury je také ekonomicky v˘hodné. … Naleznete zdroj pro
fantastické sníÏení reÏijních nákladÛ: napfi. pokles objemu dat ze 150 KB na 25 KB na
jednu stránku … Pfiiná‰í to také obrovsk˘ rozdíl ve správû grafiky a údrÏbû stránek —
v‰echno zjednodu‰íte a tady mluvíme o ãase, penûzích, o poãtu lidí, které musíte najmout.

Molly Holzschlag, z rozhovoru pro WebBuilder.com

Formátovací znaãky ve stránkách WWW mohou tvofiit tfieba 80 % jejich datového objemu, coÏ
by mûlo zajímat v‰echny, ktefií internetové projekty financují. Mnoho manaÏerÛ by se nestaãilo
divit pfii zji‰tûní, Ïe pokud by jejich webdesignefii odstranili ze stránek ve‰keré formátovací
znaãky a ponechali pouze strukturované dokumenty, pfienesla by se ze serveru k uÏivatelÛm tfieba
jen ãtvrtina dat a oni by tak mohli u‰etfiit i mnoho set tisíc korun, které nyní vydávají za kaÏd˘
gigabajt navíc. A podobn˘ch souvisejících problémÛ existuje celá fiada.

1.1.3 ¤e‰ením jsou standardy

Právû kvÛli takov˘mto potíÏím se trend pomalu obrací. Pfied lety nabrala na síle standardizaãní
organizace W3C (World Wide Web Consortium). Zaãala zastfie‰ovat projekty související s
publikováním na webu a koneãnû koordinovanûji fiídit nové sjednocující standardy. I zmínûní,
dosud Ïivelnû pÛsobící v˘robci prohlíÏeãÛ (pfiedev‰ím Netscape a Microsoft) se do projektu
W3C zapojili a postupnû — sice pomalu, ale jistû — zaãínají nové standardy zavádût do praxe a
prosazovat ve sv˘ch prohlíÏeãích. Nové verze HTML jiÏ postupnû odstraÀují nepatfiiãnû
naroubované formátovací „pfiívaÏky“ a oznaãují je za nedoporuãené. Zatím poslední norma



CSS — kaskádové styly pro tvorbu WWW stránek

— 4 —

XMTHL 1.1 (nástupce jazyka HTML, jehoÏ v˘voj byl jiÏ ukonãen) v‰echny formátovací znaãky
a podobná roz‰ífiení dokonce zcela vypustila. Znaãky jako <big>, <small>, <font>, atributy
typu bgcolor, alink, vlink ãi align uÏ v XHTML vÛbec nenajdete. Jejich pouÏití v
dokumentech není ani tolerováno a povaÏuje se za chybu.

Webové prohlíÏeãe pak na druhé frontû tyto standardy zaãínají dodrÏovat: aktuální verze
(napfi. MSIE 6 ãi Mozilla 1) jiÏ pracují v rÛzn˘ch reÏimech podle typu dokumentu. Ke stránkám
ve star‰ích verzích HTML jsou tolerantnûj‰í a úchylky od norem pfiehlíÏejí (jako to bylo obvyklé
u dfiívûj‰ích verzí prohlíÏeãÛ), k dokumentÛm podle novûj‰ích standardÛ jsou v‰ak ménû
kompromisní a leckterou nekorektní konstrukci odmítnou a prohlásí za chybnou. A lze oãekávat,
Ïe dal‰í verze prohlíÏeãÛ budou je‰tû striktnûj‰í a dÛslednûj‰í k dan˘m normám — coÏ je ostatnû
zfiejm˘ trend, nezbytn˘ k masovému nasazení dokumentÛ XML, které striktní pfiístup ze své
podstaty pfiímo vyÏadují.

Oklikou pfies nûkolik pion˘rsk˘ch let se tak HTML vrací zpût ke své dfievní podstatû:
poskytovat strukturované dokumenty s jasn˘m logick˘m ãlenûním. A v‰echny konstrukce, které
netvofií samotn˘ obsah nebo popis struktury dokumentu (jako napfi. formátování, dynamické
akce, prvky ActiveX, skripty atd.), jsou vykázány mimo HTML a nesmí b˘t nadále jeho souãástí.

1.1.4 Na formátování jsou kaskádové styly

Jednou z takov˘ch technologií je právû jazyk Tabulek kaskádov˘ch stylÛ (CSS), o nûmÏ
pojednává tato kniha. UmoÏÀuje formátovat dokumenty, definuje zpÛsob jejich prezentace na
koncov˘ch zafiízeních, popisuje podobu stránek a styl jednotliv˘ch prvkÛ, a pfiitom nijak
neovlivÀuje obsah dokumentÛ samotn˘ch. KdyÏ definice stylu odstraníme nebo nepouÏijeme,
zÛstane nezmûnûn˘ pÛvodní dokument.

I kdyÏ se je‰tû nacházíme v pfiechodném období, kdy má star˘ pfiístup k WWW stránkám stále
mohutné zázemí s velkou setrvaãnou tendencí a pfiístup nov˘ je teprve v poãátcích — s prvními
projekty progresivnûj‰ích webdesignerÛ a jen zvolna „pfiitvrzujícími“ moderními prohlíÏeãi. Je
naãase se na tuto zmûnu pfiipravit. Kompletní pfiechod, kdy bez CSS nebude moÏné formátovat
dokumenty vÛbec, je sice je‰tû hudbou vzdálené budoucnosti, ale je patrnû nezvratn˘. Pfiitom na
nov˘ styl práce s dokumenty HTML je moÏné pfiejít jiÏ nyní. KdyÏ uÏ nechcete b˘t na ‰pici a
pfiipraveni, „aÏ to pfiijde“, mÛÏete si znovu pfieãíst v˘‰e uvedené problémy s nestrukturovan˘mi
stránkami nebo si vzpomenout na nûkteré dal‰í z vlastní zku‰enosti. S oddûlením popisu
prezentace od struktury a obsahu tyto komplikace zmizí a objeví se i mnohé v˘hody.

Staãí se jen nauãit dobfie pouÏívat CSS, odhalit v‰echny jeho moÏnosti a pfiedev‰ím pfiijmout
nov˘ styl tvorby stránek WWW. Chcete-li zaãít právû teì, tato kniha mÛÏe b˘t dobr˘m v˘chozím
bodem.
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1.2 PouÏívat, ãi nepouÏívat kaskádové styly?

Îe je pouÏívání technologie CSS v˘hodné a nûkdy v budoucnu bude i nezbytné, jsme si fiekli. O
tom, jak se kaskádové styly pouÏívají, pojednává zbytek této knihy. Co v‰ak s nimi dokáÏeme?
Co je naopak nemoÏné? Jsou styly vhodné opravdu pro kaÏdého, nebo mají pravdu autofii, ktefií
jsou pfiesvûdãeni, Ïe pro nû je lep‰í zÛstat u „osvûdãen˘ch“ postupÛ?

1.2.1 Na zmûnu musíme b˘t pfiipraveni

Zku‰en˘m webdesignerÛm lze jistû doporuãovat, aby na CSS pfie‰li co nejdfiíve. Ale asi by
nebylo ‰Èastné nutit autory, aby ihned, okamÏitû a teì! nechali sv˘ch pracnû nauãen˘ch znalostí
HTML a po hlavû se pustili do nové, neznámé technologie, kterou moÏná je‰tû dostateãnû
nepochopili. Samotnému mi aÏ po dlouhém experimentování do‰lo, Ïe vzdát se m˘ch oblíben˘ch
tabulek pro mû mÛÏe b˘t velk˘m pfiínosem. Îe i kdyÏ bez nich nûkolik drobností zatím nejde
udûlat, onûch pro na druhé stranû je tolik, aby pfiípadné nev˘hody nûkolikanásobnû pfieváÏila.
Dospûl jsem k tomu v‰ak aÏ poté, co jsem si CSS náleÏitû osahal, na mnoha webech vyzkou‰el a
v‰echny postupy se mi dostaly náleÏitû pod kÛÏi. A aãkoli jsem kaskádové styly aspoÀ zãásti
pouÏíval od samého zaãátku, k jejich plnému vyuÏití jsem se odváÏil aÏ po del‰í dobû.

Kaskádové styly se totiÏ mohou pouÏívat v zásadû dvojím zpÛsobem — jako doplnûk
„starého“ formátování pomocí znaãek HTML, i jako plnohodnotn˘ formátovací nástroj.

1.2.1.1 CSS jako doplnûk

První pfiístup je snadnûj‰í a také nejãastûj‰í. Roz‰ífiíme-li své stávající stránky o CSS, mÛÏeme
tím odpoutat svÛj grafick˘ rozlet. PouÏít barvy a obrázky na pozadí, definovat snadnûji písma,
rozestupy mezi prvky, rámeãky. Ale v‰echny uvedené nev˘hody tím pofiád je‰tû neodstraníme.
Dokumentu stále chybí struktura, kód je stále málo pfiehledn˘, sloÏitûji se upravuje a udrÏuje,
stále obsahuje mnoÏství nadbyteãn˘ch znaãek.

Star˘ pfiístup k formátování stránek je ale hluboce vryt˘ do zpÛsobu práce vût‰iny autorÛ a je
mnohdy jen tûÏko pfiekonateln˘. Mnoho let se web dûlá právû takto. KaÏd˘ prvek na stránce se
navrhuje jiÏ s pfiesnou pfiedstavou jeho budoucího vzhledu v prohlíÏeãi. Nejprve se vym˘‰lí, jak
stránka bude vypadat a tomu se pfiizpÛsobuje rozvrÏení obsahu v kódu. Nûkdy bohuÏel i obsah
samotn˘.

Autor, kter˘ to chce zmûnit a chce zaãít vytváfiet stránky s pln˘m vyuÏitím v‰ech moÏností
nov˘ch technologií, ale musí udûlat víc, neÏ jen „nauãit se“ nûjaké definice a konstrukce:
pfiedev‰ím musí naprosto zmûnit pfiístup. Bez pochopení, Ïe s CSS se stránky dûlají úplnû jinak
neÏ dfiív, to prostû fungovat nebude.
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1.2.1.2 CSS v plné síle

Pfiístup k tvorbû stránek, tak jak je zam˘‰len standardy (X)HTML a CSS, je z tohoto pohledu
skuteãnû úplnû jin˘, odli‰n˘ v samotném principu. Pfii návrhu dokumentu se totiÏ o jeho budoucí
podobû vÛbec neuvaÏuje, postupuje se pfiesnû opaãnû. Autor vychází z obsahu, kter˘ má
dokument sdûlit, a jeho úkolem je jej co nejlépe strukturovat. Urãit pofiadí jednotliv˘ch ãástí,
jejich hierarchii, vzájemné vazby a vhodnû oznaãit typizované úseky (adresa, citát atd.). Cílem
je, aby byl v˘sledn˘ dokument pfiehledn˘, zaãínal nejdÛleÏitûj‰ími informacemi a postupoval
dále k ménû dÛleÏit˘m, aby jeho celková struktura odpovídala sdûlovanému obsahu. PouÏívá se k
tomu jen „ãist˘“ jazyk (X)HTML, kter˘ zaruãuje opravdu univerzální funkãnost v˘sledného
dokumentu — pfiehlednost, nasazení v rámci sémantického webu, pfienositelnost dat, snadnou
konfigurovatelnost stránek, pouÏitelnost na libovolném koncovém zafiízení atd.

AÏ s takov˘mto dokumentem pracuje grafik. Pokud potfiebuje, jednotlivé znaãky v kódu
pojmenuje ãi zafiadí do tfiíd, pfiípadnû mÛÏe uzavfiít nûkteré celky do „ne‰kodn˘ch“ znaãek <div>
a <span>, které nemají vliv na strukturu ani obsah dokumentu. Prezentaci dokumentu pak
definuje pomocí tabulek kaskádov˘ch stylÛ, které se k dokumentu pfiipojí. V jediné tabulce stylÛ
má moÏnost souãasnû urãit podobu skupiny dokumentÛ (tfieba celé website najednou), definovat
rÛzné styly pro rÛzná zafiízení (jin˘ pro obrazovku, jin˘ pro tiskárnu, zvukov˘ styl pro ãtecí
zafiízení atd.). Pouhou zámûnou souborÛ mÛÏe okamÏitû zmûnit podobu celého webu. Správa
webu je snaz‰í a mÛÏe b˘t i bezpeãnûj‰í: administrátor napfi. nastaví externímu grafikovi
pfiístupová práva pro editaci souborÛ CSS, aniÏ by mu pfiitom povolil pfiístup k samotn˘m
dokumentÛm s obsahem.

1.2.1.3 Co je lep‰í?

Nebudeme zde posuzovat, zda je jeden pfiístup ‰patn˘ a druh˘ dobr˘. KaÏd˘ autor má jiné nároky
a jim pfiizpÛsobuje i svÛj styl práce. MÛÏeme pouze fiíci, Ïe první zpÛsob je star˘ a ten druh˘
nov˘. V˘voj HTML a s ním i podpora star˘ch metod byly ukonãeny. Budou sice nadále
podporovány v prohlíÏeãích a není dÛvod je nepouÏívat napofiád, autofii se tu ale více nedoãkají
Ïádn˘ch vylep‰ení a inovací. V‰echny nové technologie a standardy uÏ vycházejí z XHTML,
postaveného v˘hradnû na novém stylu tvorby dokumentÛ.

Není v‰ak nezbytné se okamÏitû rozhodovat „ostr˘m fiezem“, buì—anebo. Nové standardy
pfiipravuje rozsáhl˘ t˘m praktikÛ z celého svûta a ti vûdí, Ïe nemohou náhle nutit autory k tak
radikální zmûnû. KaÏd˘ má pfiíleÏitost dopracovat se k ní postupnû — je to dÛvod, proã byly
vytvofieny pfiechodové (transitional) typy dokumentÛ HTML 4 a XHTML 1. Tyto verze jsou
urãeny právû pro usnadnûní pfiechodu na nov˘ zpÛsob práce. Zachovávají mnohé ze star˘ch
konstrukcí a souãasnû pfiidávají vût‰inu z nov˘ch technologií. KvÛli nûkter˘m principiálním
konfliktÛm v‰ak musela b˘t ãást ze star‰ích „pfiívaÏkÛ“ z HTML odstranûna a obdobnû není
moÏné pouÏít úplnû v‰echny funkce z verzí nov˘ch.

I tak jsou tyto pfiechodové verze pro webdesignery velice uÏiteãnou pomÛckou. V‰echny nové
prohlíÏeãe jiÏ rozpoznávají typ dokumentu a pokud je definován jako pfiechodov˘ (transitional),
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pfiepnou se samy také do pfiechodového reÏimu, kdy tolerují vût‰inu dfiíve bûÏn˘ch a dnes jiÏ
nestandardních konstrukcí. Souãasnû v rámci moÏností zpracují i roz‰ífiení pouÏitá z nov˘ch
standardÛ. Autor tak má moÏnost na stránkách postupnû odkr˘vat a zkou‰et moÏnosti XHTML,
DOM ãi CSS a pfiitom není nucen k pfiíli‰ radikálním zmûnám. A aÏ si jejich pouÏití dostateãnû
ozkou‰í a osvojí si jin˘ styl práce, pouhou zmûnou typu dokumentu na striktní (strict) pfiepne
reÏim prohlíÏeãe, kter˘ pak pracuje uÏ jen podle nov˘ch standardÛ a staré chyby více netoleruje.

KaÏd˘ webdesigner by v‰ak mûl mít stále na pamûti, Ïe se jedná se o dva diametrálnû rozdílné
pfiístupy k tvorbû WWW stránek — chce-li plnû vyuÏít moÏností v‰ech technologií souvisejících
s dne‰ním i budoucím webem, je tfieba se také podfiídit jejich poÏadavkÛm: (X)HTML popisuje
pouze strukturovan˘ obsah a v‰e ostatní musí b˘t umístûno mimo nûj. Jiné postupy tûmto
pfiedpokladÛm nevyhovují. PouÏívá-li proto autor ve stránce je‰tû jakékoli (i sebemen‰í)
formátování pomocí HTML, mûl by pouÏívat pfiechodov˘ typ dokumentu (Transitional), nebo
dokonce nûjakou star‰í verzi HTML. Striktní dokumenty (Strict) musí v souladu se sv˘m názvem
striktnû dodrÏovat pouÏité standardy — vãetnû zásad, které byly zmínûny v˘‰e.

1.2.2 JenÏe, udûlám „tohle“ s CSS?

âasto opakovanou otázkou je, zda lze pomocí CSS vytvofiit stejné stránky jako s pomocí
dfiívûj‰ího HTML-formátování. Obecnû se dá fiíci, Ïe kaskádov˘mi styly mÛÏeme zformátovat
dokumenty takfika libovolnû. Schopnosti CSS vysoce pfiedãí moÏnosti formátování jen pomocí
znaãek HTML a lze je pfiirovnat k moÏnostem nejnovûj‰ích editorÛ typu MS Word. BlíÏí se
dokonce schopnostem aplikací DTP, urãen˘ch k profesionální sazbû tiskovin. Nûkteré z postupÛ
pouÏívan˘ch v sazbû v‰ak pfiesto zatím k dispozici nejsou (sloupcová sazba, oboustranné
obtékání obrázkÛ, správa barev atp.), ale i ty jsou jiÏ postupnû zapracovávány do nov˘ch
specifikací CSS. V právû pfiipravovaném návrhu CSS3 najdeme nejen zmínûnou sloupcovou
sazbu, správu barev a obtékání, ale mnoho dal‰ích vymoÏeností, které z CSS dûlají opravdu
mohutn˘ designérsk˘ i aplikaãní nástroj.

Na druhé stranû je namístû pfiipomenout, Ïe specifikace CSS a realita v praxi nejsou vÏdy
totéÏ. I kdyÏ nové verze prohlíÏeãÛ postupnû zahrnují stále více funkcí ze standardu CSS, Ïádn˘
z nich je je‰tû nepodporuje plnû. Ty nejnovûj‰í prohlíÏeãe ãasto víceménû vyhovují první verzi
CSS1, ale z CSS2 podporují jen ãást. Navíc je mezi uÏivateli stále jisté zastoupení star‰ích
prohlíÏeãÛ, které CSS nepodporují vÛbec, nebo jen z malé ãásti. A ãasto také (coÏ je nejhor‰í)
interpretují nûkteré funkce CSS chybnû. To je realita, s níÏ musíme pfii návrhu stránek neustále
poãítat. Dobr˘ webdesigner pfiipravuje stránky tak, aby dobfie fungovaly i bez pouÏití stylÛ.
Navíc má pfiehled o pomûrn˘ch zastoupeních jednotliv˘ch prohlíÏeãÛ v cílové skupinû sv˘ch
ãtenáfiÛ a styly pouÏívá tak, aby pfiípadné chyby prohlíÏeãÛ nepÛsobily pfiekáÏky ve vnímání
obsahu. Nûkolik postupÛ, jak se s rÛzn˘mi skupinami prohlíÏeãÛ vypofiádat a jak se vyhnout
nejznámûj‰ím chybám najdete i ve poslední kapitole. Navíc v této knize naleznete i pfiehledy
úrovnû podpory jednotliv˘ch funkcí CSS v nejznámûj‰ích prohlíÏeãích.
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1.2.2.1 Ukázka moÏností CSS

Co tedy CSS opravdu dokáÏe? Lep‰í obrázek si lze patrnû udûlat po pfieãtení této knihy a hlavnû
po mnoha pokusech a experimentování s pouÏíváním stylÛ. První pfiedstavu si ale mÛÏeme
naãrtnout jiÏ nyní.

Následující ukázku tvofií jednoduch˘ a ãistû strukturovan˘ dokument, vyhovující striktnímu
typu dokumentu HTML 4.01. V kódu je urãena pouze základní struktura (<H1> titulek, <H4>
mezititulek, <P> odstavec atd.), pro potfieby dal‰ího formátování sem navíc byly postupnû
pfiidány „ne‰kodné“ znaãky <DIV> a <SPAN>. Stránka v základním formátování (bez pouÏití
stylÛ) bude v bûÏném prohlíÏeãi vypadat napfiíklad takto:

Obr. 1 — Stránka se základním formátováním (beze stylÛ)

Takov˘ dokument neobsahuje nic „nepatfiiãného“ a stejnû ãi obdobnû bude zobrazen v
kaÏdém prohlíÏeãi — vãetnû tûch textov˘ch (napfi. Lynx). Navíc je snadno ãiteln˘ i pfii
automatickém zpracování, lze jej dobfie indexovat ve vyhledávaãích, ãtecí zafiízení s ní nebude
mít potíÏe, uÏivatel není obtûÏován nadbyteãn˘mi informacemi a stránka je minimalizovaná co
do objemu dat. Taková stránka by mûla b˘t vÏdy primárním cílem kaÏdého autora.

Vût‰ina autorÛ ihned namítne, Ïe tento dokument moÏná obsahuje dobfie uspofiádané a
pfiehledné informace, ale rozhodnû nevypadá nijak k svûtu a s nûãím takov˘m by se chlubit
nechtûli. Ale mûli by — v˘hod jsme uÏ zmínili dostatek.

A Ïe vypadá tak nûjak nijak, mdle, nezajímavû? To, jak je stránka zobrazena v prohlíÏeãi, jiÏ
není otázkou jejího kódu. DÛsledné oddûlení obsahu stránky od popisu prezentace je alfou a
omegou nového pohledu na strukturované dokumenty — definování podoby prvkÛ je
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samostatnou, nezávislou informací, která do stránek více nepatfií a pro kterou poskytují mohutn˘
nástroj kaskádové styly (CSS). Pomocí nich mÛÏeme urãit formátování do nejmen‰ích detailÛ.
Do dokumentÛ samotn˘ch musíme umístit hlavnû kvalitní obsah a pfiehlednou strukturu. O jejich
budoucí podobu se pfiitom vÛbec nebudeme nestarat. To je to první, ãím by mûl kaÏd˘ autor
zaãít.

Pro na‰i ukázkovou stránku jsem pfiipravil nûkolik rÛzn˘ch stylÛ pro prezentaci na obrazovce,
abychom si ukázali, jak odli‰nû mÛÏe v˘sledná stránka vypadat. A také aby bylo zfiejmé, Ïe
jednoduch˘ obsah stránky nemá nic spoleãného s její koneãnou, tfieba i komplikovanou a
graficky v˘raznou podobou.

Nejprve si ukáÏeme pouÏití dvou jednodu‰‰ích stylÛ, které pouze popisují podobu
jednotliv˘ch oblastí stránky — typ a styl písma, barvy textu a pozadí, rámeãky, styly odstavcÛ.
Oba styly jsou prakticky shodné, li‰í se pouze v pouÏit˘ch barvách:

 

Obr. 2 a 3 — Stránka zformátovaná s pouÏitím dvou jednoduch˘ch stylÛ

Takovéto styly jsou jednoduché na pouÏití a jsou ideální pro autory, ktefií s CSS teprve
zaãínají. To ale zdaleka není v‰e, co CSS umoÏÀuje. Prvky stránky mohou b˘t zformátovány
úplnû jinak, neÏ by byly bez pouÏití stylÛ — z úsekÛ textu se mohou stát obdélníkové bloky, z
blokÛ naopak ãásti textu; prvky mohou b˘t zobrazeny na jiném místû stránky, neÏ kde jsou
zapsány v kódu HTML. V následujícím stylu je hlavní obsah stránky odsunut doprava, do levého
horního rohu je umístûna navigace (která se v dokumentu nachází aÏ za obsahem) a je
zformátována jako jednoduché menu:
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Obr. 4 — Stránka zformátovaná s navigaãním menu

A pochopitelnû lze jít dál — prvky stránky mÛÏeme zcela pfieskupit a pomocí CSS dokonce
pfiidat obsah, kter˘ pÛvodní dokument vÛbec neobsahuje (obrázky, znaãky u odkazÛ atd.) a dát
tak své prezentaci vlastní v˘raz, vytvofiit z ní dílo pfiesnû podle svého zámûru, vkusu a grafického
cítûní:

 

Obr. 5 a 6 — Stránka s komplexním formátováním pomocí CSS

Rád bych, aby bylo zfiejmé, Ïe ve v‰ech uveden˘ch ukázkách se jedná stále o tent˘Ï
dokument. Nebyl nijak zmûnûn, do jeho obsahu se nezasáhlo — pouze k nûmu byl pfiipojen
pokaÏdé jin˘ soubor s kaskádov˘mi styly.

Poznámka

Tuto ukázku si mÛÏete sami vyzkou‰et v prohlíÏeãi. Adresu najdete v Referencích na konci knihy (Pfiíklad 1).
Pro ovûfiení, Ïe se jedná stále o stejnou stránku, jsou do dokumentu naãteny v‰echny tabulky stylÛ najednou
jako alternativní styly a pokud vá‰ prohlíÏeã podporuje jejich pfiepínání (napfi. Mozilla), mÛÏete jednotlivé
styly postupnû aktivovat a vidût okamÏitou zmûnu vzhledu stránky.
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Pokud mezi alternativními styly pfiepínat nedokáÏete, stránka obsahuje i skript, kter˘ jednotlivé tabulky
stylÛ aktivuje. Staãí klepnout na pfiíslu‰nou poloÏku z nabídky „Vyberte si vzhled“ ve stránce. A koneãnû,
pokud nemÛÏete pouÏít ani Javascript, po klepnutí na odkaz se naãte nová stránka, vÏdy s t˘mÏ obsahem a
odli‰n˘m stylem. Na stránce s pfiíklady najdete odkazy i na tyto samostatné stránky.

Urãitû ale zjistíte, Ïe v kaÏdém prohlíÏeãi bude stránka zobrazena trochu jinak. Je to ukázka zmínûné
nekompatibility a rÛzné úrovnû podpory CSS v prohlíÏeãích. Nûkteré prohlíÏeãe interpretují urãité definice
chybnû a stránka tak v dÛsledku takov˘ch chyb softwaru mÛÏe vypadat o‰klivû aÏ neãitelnû. Úmyslnû jsem
ale nepouÏil Ïádn˘ z postupÛ, které tyto chyby dokáÏí obejít ãi omezit (takové postupy naleznete i v této
knize) a pfiipravil styly pfiesnû podle specifikace CSS. KaÏd˘ si tak mÛÏe ovûfiit, jaké chyby jeho prohlíÏeã
dokáÏe udûlat. Pfiíklad v‰ak funguje dobfie v kaÏdém prohlíÏeãi, kter˘ dodrÏuje standardy HTML a CSS.
Takov˘m je napfi. Mozilla 1 a vy‰‰í (v˘‰e uvedené obrázky pocházejí z Mozilly 1.0), nebo Internet Explorer
6, v nichÏ byste mûli mít ukázky zobrazeny shodnû ãi velmi podobnû.
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2 Formátování s CSS v kostce
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2.1 Ukázková stránka

V této kapitole si na jedné ukázkové stránce pfiedstavíme základní moÏnosti formátování s
pomocí kaskádov˘ch stylÛ. Podrobn˘ popis v‰ech funkcí a postupÛ pak naleznete ve druhé
kapitole.

2.1.1 V˘chozí ukázka bez pouÏití stylÛ

Pro ukázku jsem pfiipravil typickou stránku fiktivní firmy, podobn˘ch lze kdekoli na webu najít
stovky (v‰echny údaje jsou smy‰lené, jakákoli podobnost se skuteãností je pouze náhodná).

Obr. 7 — Ukázková stránka, formátovaná pouze pomocí HTML

PomiÀme vhodnost obsahu stránky — ãasté kli‰é „Vítejte na na‰ich stránkách“ a poãítadlo
jsem sem umístil zámûrnû. MoÏná vás bûhem práce s touto prezentací napadne, jak˘m titulkem
byste uÏivateli mnohem lépe uvedli její obsah, a zda nûkoho opravdu zajímá, kolik lidí uÏ
stránku vidûlo. Vûnujme se jejímu kódu.

Stránka byla vytvofiena pouze s pomocí jazyka HTML a rÛzn˘ch proprietárních konstrukcí,
bez pouÏití kaskádov˘ch stylÛ. Rozmístûní prvkÛ na stránce je fie‰eno tabulkami. Rámeãky
kolem blokÛ pak zajistilo nûkolik vzájemnû vnofien˘ch tabulek. Okraje a pozadí stránky, základní
barva textu a barvy odkazÛ jsou definovány atributy v <body>. Pro typ, velikost a barvu písma
jsou pouÏity znaãky <font>. Menu na levé stranû je vytvofieno pomocí obrázkÛ, dynamické
efekty zaji‰Èují události a funkce Javascriptu. Pro zarovnání textu a obtékání obrázku byl pouÏit
atribut align. Stránku i její kód najdete na Internetu jako Pfiíklad 2a (viz [Reference]).



CSS — kaskádové styly pro tvorbu WWW stránek

— 14 —

Jak si sami mÛÏete ovûfiit, aãkoli je tato stránka celkem jednoduchá a není ani pfiíli‰ rozsáhlá,
její kód uÏ není moc pfiehledn˘. Nebude snadné se v ní vyznat, aÏ budeme za pár t˘dnÛ
potfiebovat nûco upravit. Pokud bychom tfieba chtûli zmûnit bíl˘ rámeãek kolem „novinek“ v
pravé ãásti, museli bychom nejprve najít, které tabulky jej tvofií a nakonec zmûnit pozadí stfiední
vnofiené tabulky na fiádku 76. Zmûna poloÏky menu „O FIRMù“ napfiíklad na „O NÁS“ obná‰í
vytvofiení dvou nov˘ch obrázkÛ v grafickém editoru (pro dva stavy) a jejich export do vhodného
formátu. Kód stránky tvofií asi 5,5 KB (5.511 znakÛ) textu vãetnû nezbytného javascriptového
kódu.

2.1.2 Doladûní vzhledu pomocí CSS

Z pohledu bûÏné praxe se jedná o normálnû fungující stránku a uvedené fie‰ení je stále bûÏné.
Dokument je deklarován jako pfiechodová verze HTML 4 (HTML 4.0 Transitional), nic nám tedy
nebrání pouÏívat i novûj‰í technologie, které tato verze poskytuje. Napfiíklad vyuÏít kaskádov˘ch
stylÛ a nûkterá formátování s jejich pomocí zjednodu‰it.

MÛÏeme odstranit vnofiené tabulky a definovat rámeãky pomocí CSS. Kaskádov˘mi styly
nastavíme okraj stránky, vzhled pozadí a v˘chozí styl písma pro cel˘ dokument, ãímÏ se zbavíme
mnoha zbyteãn˘ch atributÛ i v‰ech znaãek <font>. MÛÏeme definovat zarovnávání textu i
vytvofiit obtékan˘ obrázek, tím se stanou nepotfiebn˘mi také atributy align.

Tak bychom mohli pokraãovat dál — aÏ do chvíle, kdy uÏ nám nezbudou Ïádné nepovolené,
pfiechodové znaãky a atributy, kdy uÏ nebude co nahrazovat. ZÛstala by stránka vyhovující i
striktní verzi HTML 4. Av‰ak pouze formálnû. Tímto reverzním postupem sice získáme
bezchybn˘ kód, ale nikdy nevytvofiíme strukturovanou stránku. V uvedené ukázce by zÛstal
obsah stránky rozdûlen do tfií sloupcÛ tabulky. âtecí zafiízení by takov˘ dokument mohlo
interpretovat tfieba jako: „O firmû, vítejte na na‰ich stránkách! Novinky: Katalog…“ Pfied
hlavním sdûlením jsou umístûny ménû podstatné informace, napfi. navigace. Vyhledávaãe by
nebyly schopny rozeznat, co je nejdÛleÏitûj‰ím obsahem stránky.

Jedin˘ zpÛsob, jak vytvofiit strukturovan˘ dokument, je zaãít úplnû od zaãátku, s „ãist˘m“
obsahem. Abychom si mohli ukázat v‰echny moÏnosti CSS, budeme se tohoto postupu drÏet i
zde.

2.1.3 Základem pro formátování je dobr˘ dokument

Chceme-li zaãít s formátováním kaskádov˘mi styly od úplného poãátku, vytvofiíme nejprve
strukturovan˘ dokument, kter˘ nijak nezohledÀuje budoucí prezentaci stránky. Popí‰eme v nûm
pouze uspofiádání obsahu, jeho rozdûlení do logick˘ch celkÛ, posloupnost a hierarchii informací,
které má v˘sledná stránka sdûlit.

Obsah z pÛvodní ukázky mÛÏeme uspofiádat napfiíklad do takovéhoto dokumentu
(Pfiíklad 2b):
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Obr. 8 — Kód upraveného dokumentu

Dokument se zobrazí ãitelnû a pfiehlednû v libovolném prohlíÏeãi, napfiíklad takto:

 

Obr. 9 a 10 —  Zobrazení upraveného dokumentu v prohlíÏeãích MSIE (vlevo) a Lynx (vpravo)

Informaãní hodnota stránky je pfiinejmen‰ím stejná jako u pÛvodní verze, sdûlovan˘ obsah je
shodn˘. Informace o autorovi stránek a copyrightu byly pfiesunuty do znaãek <meta> v hlaviãce
dokumentu, kam logicky patfií. KvÛli pfiehlednosti byl pfiidán nadpis „Navigace“ pfied poloÏky s
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odkazy. Naopak byl ze stránky odstranûn obrázek "img/sroub.jpg", kter˘ nemá informaãní
hodnotu a ve stránce byl jen coby jako grafick˘ prvek — grafiku pfiidáme aÏ pomocí stylÛ.
Obrázek "img/vruty.jpg" zalomen˘ v textu je stejného druhu a mohli bychom jej rovnûÏ
pfiidat do stránky pozdûji. Jak ale záhy zjistíme, funkce CSS, které to zaji‰Èují, je‰tû nejsou v
mnoha prohlíÏeãích podporovány. Proto jej ve stránce prozatím ponecháme.

Objem dokumentu je nyní asi 2 kB (2.225 znakÛ), coÏ není ani polovina objemu stránky
pfiedchozí. Pokud budeme pfiidávat kaskádové styly, musíme k tomu jejich velikost pfiipoãíst.
JestliÏe je v‰ak umístíme do samostatného souboru, budou se obvykle naãítat pouze jednou. Pfii
dal‰í náv‰tûvû uÏ je uÏivatelé naãtou z vyrovnávací pamûti na svém disku ãi proxy serveru. KdyÏ
zaktualizujeme obsah stránky, uÏivateli postaãí naãíst jen hlavní dokument, nezmûnûné styly ze
serveru podruhé stahovat nemusí a vice versa. Zmûníme-li soubor se styly, nemusí se uÏ naãítat
stránka samotná.

Takto pfiipraven˘ dokument uÏ mÛÏeme formátovat pomocí kaskádov˘ch stylÛ.
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2.2 Pfiipojení stylÛ do stránky

Do stránek HTML lze kaskádové styly pfiipojit více zpÛsoby. Chceme-li pfiedepsat styl pouze
jednomu konkrétnímu prvku, mÛÏeme napsat definici stylu pfiímo do jeho znaãky, jako hodnotu
atributu style="...". Pro cel˘ dokument mÛÏeme pouÏít tabulku stylÛ (stylesheet) zapsanou
do znaãky <style> nebo naãíst externí tabulku znaãkou <link>.

—> PouÏití CSS v dokumentech [3.1]

Definování stylÛ pfiímo ve znaãce je neefektivní a neposkytuje tolik moÏností. Pfiednostnû se
pouÏívají tabulky stylÛ. Striktní dokumenty podle nejnovûj‰ích standardÛ jiÏ pouÏívají pouze
tabulky a navíc se doporuãuje dávat pfiednost externím souborÛm se styly. Budeme se proto drÏet
modernûj‰ího pfiístupu a styly pro na‰i ukázkovou stránku umístíme do samostatného souboru,
kter˘ k dokumentu pfiipojíme.

Soubory s tabulkami stylÛ je obvyklé pojmenovávat s pfiíponou ".css". V libovolném
textovém editoru vytvofiíme nov˘ soubor, kter˘ uloÏíme napfi. pod jménem "styl.css" do
stejného adresáfie (sloÏky) jako je na‰e stránka. Do nûj pak budeme zapisovat v‰echny styly.

Ke stránce jej pfiipojíme pomocí znaãky <link>. Ta musí b˘t umístûna v hlaviãce dokumentu
(mezi <head> a </head>) a musí mít urãeny pfiinejmen‰ím atributy rel, type a href. V na‰em
pfiípadû proto pouÏijeme:

<head>
...
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl.css">
...
</head>

Pfii dal‰ím otevfiení stránky uÏ se prohlíÏeã bude snaÏit tento soubor naãíst a pouÏít jeho obsah
jako tabulku stylÛ. Pokud jej nenajde nebo soubor nebude obsahovat pouÏitelnou tabulku, nic se
nestane. Pfiíkaz bude ignorován a stránka se zobrazí beze stylÛ.
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2.3 Definování stylÛ v tabulce

Do tabulky stylÛ budeme zapisovat pravidla. V kaÏdém pravidle se nejprve uvádí, pro jaké
prvky stránky má pravidlo platit, a následnû se do sloÏen˘ch závorek zapí‰e pfiedpis stylu.
Tabulku stylÛ potom tvofií seznam takov˘ch pravidel.

—> Syntaxe CSS [3.2]

2.3.1 Pfiifiazení hodnot vlastnostem

KaÏd˘ prvek HTML má nûkolik desítek vlastností popisujících podobu jeho prezentace.
Vlastnosti jsou rozdûleny do nûkolika skupin — urãují vzhled písma a textu, rozmûry rámeãkÛ,
barvy obsahu i pozadí, pozici prvku vÛãi ostatním, vlastnosti zvuku pro ãtecí zafiízení a dal‰í.
KaÏdá vlastnost má jednoznaãn˘ název a má urãeny povolené hodnoty i svou v˘chozí hodnotu.
Ta se pouÏije pokud vlastnost sami nedefinujeme — není proto nutné jmenovitû popisovat
v‰echny vlastnosti v‰ech prvkÛ. Staãí pouze zmûnit ty vlastnosti, které se mají li‰it od v˘chozí
hodnoty.

V definici pfiifiazujeme vlastnosti hodnotu pomocí zápisu vlastnost:hodnota. V
pravidle mÛÏeme uvést více definic najednou, jednotlivé definice oddûlujeme stfiedníkem. Napfi.:
color:red;!font-size:small;!margin:0.

—> Hodnoty a jednotky v CSS [3.3]

Nûkteré vlastnosti pfiímo nepopisují podobu prvku, ale slouÏí pro souãasné definování více
vlastností. Naz˘vají se sdruÏené vlastnosti (téÏ zkratky) a jejich hodnotou b˘vá seznam dílãích
hodnot jednotliv˘ch vlastností, které tato zkratka sdruÏuje.

—> SdruÏené vlastnosti [3.2.2.2]

2.3.2 Pfiifiazení definic prvkÛm stránky

Prvky, pro které má definice platit, popisují selektory. Je jich velké mnoÏství, zatím si vystaãíme
se tfiemi nejjednodu‰‰ími.

Selektorem mÛÏe b˘t název prvku, napfi. p, body, h1 atd., pravidlo se pak vztahuje na
v‰echny prvky tohoto typu. Napfi. h1!{!color:red!} definuje vlastnost color v‰em prvkÛm
<h1>.

Druhou moÏností je prvek dané tfiídy (class). Zapisuje se s teãkou za jménem prvku, napfi.
h1.nadpis, p.poznamka. Takové pravidlo se vztahuje na prvky, které jsou daného typu a mají
navíc danou tfiídu, tedy <h1!class="nadpis">, resp. <p!class="poznamka">. PrvkÛ stejné
tfiídy mÛÏe b˘t na stránce libovolné mnoÏství. Pokud v selektoru vynecháme jméno prvku, bude
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pravidlo platit pro v‰echny prvky s touto tfiídou, napfi. .poznamka se bude vztahovat na jak˘koli
prvek, kter˘ má class="poznamka".

Tfietím z nejpouÏívanûj‰ích selektorÛ je prvek s dan˘m pojmenováním. KaÏd˘ prvek na
stránce mÛÏeme pojmenovat pomocí atributu id (pozor, jméno z atributu name nelze pouÏít),
napfi. <div!id="zahlavi">. Na stránce se nesmí vyskytovat dva prvky se stejn˘m id, toto
pojmenování je tedy jednoznaãné a pravidlo bude platit jen pro jedin˘ prvek. Selektor se jménem
prvku se oznaãuje dvojkfiíÏkem „#“, napfi. #zahlavi, #podpis, #prvek123 atd.

2.3.2.1 Pravidla

S tûmito (a mnoha dal‰ími) selektory vytváfiíme pravidla, jimiÏ pfiifiazujeme definice v‰em
prvkÛm, které vyhovují pouÏitému selektoru. Pravidlo se zapisuje ve tvaru
selektor!{!definice!}, napfi.:

h1.nadpis!{!color:red;!font-size:xx-large!}

Pokud definujeme styl pfiímo ve znaãce prvku, selektor se jiÏ nepouÏívá. Do atributu style se
zapí‰í pfiímo definice stylu, napfi. <h1!style="color:red;font-size:xx-large">.

—> Selektory a jejich pouÏívání [3.6]

2.3.3 Seznam pravidel tvofií tabulku stylÛ

KaÏdá tabulka stylÛ je tvofiena seznamem pravidel. Pravidla se v tabulce uvádûjí za sebou, pro
pfiehlednost je vhodné psát kaÏdé na samostatn˘ fiádek. ProhlíÏeã pravidla prochází a pokud najde
prvek, kter˘ vyhovuje pouÏitému selektoru, pfiifiadí jeho vlastnostem zadané hodnoty.

V rozsáhlej‰ích tabulkách se mohou hodit i komentáfie. V CSS se nepouÏívají komentáfie
jazyka HTML (<!-- -->), ale syntaxe známá spí‰e z programovacích jazykÛ:
/*!komentář!*/.

Typická tabulka stylÛ mÛÏe vypadat napfi. takto:

/* moje styly */
body {!background-color:white; margin:25pt; }
p { font-size:12pt; line-height:150% /* odstavec */ }
p.poznamka { color: blue } /* barva pro poznámky */
#zahlavi { background-color:yellow }

2.3.4 Dal‰í tabulky stylÛ a dûdiãnost

Jak jsme si jiÏ fiekli, pokud prvek nemá nûjakou vlastnost definovánu, pouÏije se její v˘chozí
hodnota. Musíme ale poãítat i s tím, Ïe ne v‰echny definice mÛÏeme vidût.

Kromû na‰ich tabulek stylÛ existují i tabulky dal‰í, pro nás skryté. Vlastní tabulku stylÛ mÛÏe
pouÏívat uÏivatel, jeho styly se podle pfiesn˘ch pravidel spojí se styly definovan˘mi na stránce.
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Svou tabulku stylÛ má povinnû také kaÏd˘ prohlíÏeã — pomocí ní formátuje prvky, které nemají
Ïádn˘ styl urãen. Je v ní napfiíklad fieãeno, Ïe nadpisy <h1> mají b˘t dvakrát vût‰í neÏ základní
písmo stránky, mezi odstavci <p> jsou mezery, znaãky <b> a <strong> se zobrazují tuãnû atd.
Pfiíklad takové v˘chozí tabulky stylÛ najdete také na konci této knihy.

Ale ani kdyÏ prvek vlastnost nemá definovánu ani v jedné z tûchto tabulek, nemusí je‰tû
pouÏít svou v˘chozí hodnotu. Nûkteré vlastnosti CSS jsou totiÏ dûdiãné, coÏ znamená, Ïe
nejsou-li nikde definovány, pfievezmou hodnotu od svého nadfiazeného prvku (tedy prvku, uvnitfi
nûjÏ leÏí). To je velmi uÏiteãná funkce CSS. Díky dûdiãnosti mÛÏeme nûkteré vlastnosti nastavit
jen nûkter˘m prvkÛm a tuto  hodnotu pak pouÏijí i v‰echny prvky uvnitfi nich. Napfi. typ písma
mÛÏeme definovat jen pro znaãku <body> (v ní je umístûn cel˘ obsah stránky) a stejnou hodnotu
pak pouÏijí v‰echny prvky na stránce. Teprve kdyÏ nûkterému z nich vlastnost nadefinujeme
jinak, pouÏije on i jeho potomci (prvky umístûné uvnitfi nûj) novou hodnotu. Platí zde pravidlo
„bliÏ‰í ko‰ile neÏ kabát“ — pokud se hodnota dûdí, dûdí se vÏdy z nejbliÏ‰ího nadfiazeného
prvku.

—> Strom dokumentu [3.5]

V popisu jednotliv˘ch vlastností ve druhé kapitole je vÏdy v˘slovnû uvedeno, zda se daná
vlastnost dûdí, ãi nikoli. Obecnû se ale dá fiíci, Ïe vesmûs jsou dûdiãné vlastnosti textu a ostatní
vlastnosti obvykle dûdiãné nejsou.

Z tûchto zásad CSS tedy vypl˘vá, Ïe prohlíÏeã nejprve hledá hodnotu vlastnosti v tabulkách
stylÛ (ve v‰ech, které má k dispozici). Pokud ji nenajde, mÛÏe hodnotu pfievzít z nadfiazeného
prvku (je-li vlastnost dûdiãná). Jen kdyÏ hodnotu nenajde a vlastnost není dûdiãná, teprve pouÏije
v˘chozí hodnotu.

—> Zdroje definic stylÛ a dûdiãnost [3.7]

2.3.5 Kaskáda

Prvky také mohou mít stejnou vlastnost definovanou souãasnû na více místech. V˘bûr té správné
hodnoty, která se má pouÏít, zaji‰Èuje kaskáda CSS. Platí pfiedev‰ím zásada, Ïe pfiednost mají
pfiesnûj‰í, konkrétnûj‰í pravidla pfied pravidly obecnûj‰ími. Pokud dvû pravidla definují
jednomu prvku stejnou vlastnost, pouÏije se to, jehoÏ selektor popisuje prvky konkrétnûji.
Napfiíklad selektor s tfiídou definuje styl jen pro nûkteré prvky daného typu, je konkrétnûj‰í.
Pravidla s tfiídou proto mají pfiednost pfied pravidly bez tfiídy. Selektor se pojmenováním (id)
prvku platí dokonce jen pro jedin˘ konkrétní prvek, má proto prioritu je‰tû vy‰‰í. PouÏijeme-li
napfi. tabulku stylÛ:

p { color:blue }
p.poznamka { color:red }
#pozn1 { color:green }
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bude prvek <p!class="poznamka"!id="pozn1"> vyhovovat v‰em tfiem pravidlÛm.
Vlastnost color (barva textu) je definována tfiikrát, pokaÏdé jinak. Selektor p.poznamka je
konkrétnûj‰í neÏ p, druhé pravidlo má tedy pfiednost pfied prvním. Tfietí pravidlo ale pouÏívá id
prvku, je je‰tû konkrétnûj‰í a bude mít nejvy‰‰í prioritu. PouÏije se proto definice color:green
z tfietího pravidla a prvek bude zobrazen zelenou barvou textu.

V pfiípadû, Ïe se sejdou stejnû konkrétní definice téÏe vlastnosti, záleÏí na jejich pofiadí.
PouÏije se ta, která je zapsaná nejpozdûji. Napfiíklad:

p { color:black }
p { color:blue }
p { color:yellow; color:red }

Pravidla jsou stejnû konkrétní, záleÏí jen na jejich pofiadí — pro vlastnost color se proto
pouÏije poslední pravidlo a v nûm poslední definice, tedy color:red.

Styly definované pfiímo ve znaãkách prvkÛ (atributem style) mají nejvy‰‰í prioritu a tedy i
pfiednost pfied definicemi pocházejícími z tabulek stylÛ.

—> Pravidla kaskády CSS [3.7]
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2.4 Formátování textu

S definováním vzhledu na‰í ukázkové stránky zaãneme u textu. S CSS máme stejné moÏnosti,
které poskytuje pÛvodnû pouÏitá znaãka <font> a navíc je k dispozici mnoho dal‰ích vlastností,
které prostfiedky HTML nebylo moÏné vÛbec popsat.

2.4.1 Typ písma

V CSS se typ písma urãuje vlastností font-family. Její hodnotou je seznam názvÛ písem.
PoloÏky se oddûlují ãárkami, názvy, které obsahují mezeru, musí b˘t uzavfieny v
uvozovkách. Tento seznam se zpracovává zleva — prohlíÏeã zkusí první definované písmo a
pokud jej má k dispozici, pouÏije jej a dál se do seznamu nedívá. Pokud jej pouÏít nemÛÏe, zkusí
druhé v pofiadí, pak tfietí atd. Seznam by proto mûl obsahovat nejprve písma zfiídka dostupná,
poté písma dostupnûj‰í obecnûji. Jako poslední by mûlo b˘t vÏdy uvedeno jeden z obecn˘ch typÛ
písma definovan˘ch CSS.

—> V na‰em jazykovém prostfiedí je problematika definování typu písma
ponûkud sloÏitûj‰í [5.2].

CSS definuje pût obecn˘ch typÛ písma. V prohlíÏeãi se pak nahrazují konkrétním fontem
podle nastavení programu ãi volby uÏivatele. Jsou to serif (patkové písmo, napfi. rodiny písem
Times, Bodoni apod.), sans-serif (bezpatkové písmo, typ Helvetica, Arial), cursive (kurzíva
ãi kaligrafické písmo, typ Chancery, SnellRoundhand apod.), monospace (neproporãní písmo,
napfi. typ Courier) a fantasy (dekorativní písmo, pfiíp. to, které nelze zafiadit do ostatních
skupin).

Typické definice vlastnosti font-family vypadají napfi. takto:

font-family: 'Times!CE','Times!New!Roman!CE','Times!New!Roman',serif;
font-family: "Arial!CE","Helvetica!CE",Arial,sans-serif;
font-family: 'Courier!CE','Courier!New!CE','Courier!New',monospace;
font-family: 'Poptics One',!'Funny!Fellow',!MerryXmass,!fantasy;
font-family: cursive;

V pÛvodní stránce jsme v‰em textÛm pfiedepsali bezpatkové písmo pomocí znaãek <font>. S
pomocí stylÛ je budeme definovat vlastností font-family. Postaãí pfiitom pouÏít jen obecn˘
typ, kter˘ se v prohlíÏeãi nahradí vhodn˘m písmem. A protoÏe jsou vlastnosti písma dûdiãné,
nemusíme písmo definovat kaÏdému prvku. Chceme-li písmo stejné na celé stránce,
nadefinujeme font-family pro <body> a ostatní prvky potom tuto hodnotu pfievezmou (zdûdí).
Do na‰í zatím prázdné tabulky stylÛ tedy mÛÏeme zapsat první pravidlo, kter˘m definujeme typ
písma pro celou stránku:

body { font-family: sans-serif }
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Naãteme-li dokument znovu, uvidíme, Ïe v‰echny texty jsou nyní zobrazeny bezpatkov˘m
písmem.

2.4.2 Velikost písma

Velikost písma se urãuje vlastností font-size. Jako její hodnota se pouÏívají klíãová slova
nebo ãíselné hodnoty s jednotkou (napfi. 12pt), pfiípadnû procenta.

—> Velikost písma [4.4.1.5]; jednotky v CSS [3.3]

V‰echny texty na stránce by nemûly mít stejnou velikost. Pouhou dûdiãností z <body> to
beztak ani nemÛÏeme pfiedepsat: mnoho prvkÛ má totiÏ definovánu velikost písma ve v˘chozí
tabulce prohlíÏeãe. V ní je napfiíklad urãeno, Ïe nadpisy <h1> jsou dvakrát vût‰í neÏ písmo
stránky, <h2> jsou vût‰í 1,5krát atd. Pokud tedy neurãíme jejich velikost ve své tabulce stylÛ,
pouÏijí se pravidla z tabulky prohlíÏeãe a na dûdiãnost se uÏ nedostane fiada.

Ale kromû nadpisÛ uÏ u vût‰iny ostatních prvkÛ nemá prohlíÏeã velikost písma definovánu.
MÛÏeme tedy povaÏovat velikost definovanou pro body za velikost základní, od níÏ se nûkteré
prvky budou odvozovat (napfi. zmínûné nadpisy). Vût‰ina prvkÛ na stránce, pfiedev‰ím texty
odstavcÛ, tuto velikost pouÏijí beze zmûny. Pro na‰i stránku pouÏijeme základní velikost písma
12pt, do tabulky stylÛ tedy pfiidáme novou definici:

body {
font-family: sans-serif;
font-size: 12pt
}

Nadpisy <h2> jsou pro na‰e potfieby pfiíli‰ velké, pfiidáme pro nû pravidlo definující jim
velikost tfieba jen 14pt. Adresu na zaãátku stránky chceme zobrazit je‰tû men‰ím písmem — je
uzavfiena ve znaãce <address>, takÏe pro ni nadefinujeme písmo velikosti 10pt:

h2 { font-size: 14pt }
address { font-size: 10pt }

Také v odstavci s „poãítadlem“ na konci stránky budeme chtít zmûnit velikost písma.
Abychom mu mohli definovat styl, musíme jej nejprve nûjak odli‰it od ostatních odstavcÛ. Proto
si jej pojmenujeme. MÛÏeme mu pfiifiadit nûjakou tfiídu, ale protoÏe podobné prvky se na stránce
uÏ nevyskytují, bude vhodnûj‰í pojmenovat jej pomocí id:

<p id="pocitadlo">Jste již ...</p>

Nyní pro nûj mÛÏeme pfiidat pravidlo do tabulky:

#pocitadlo { font-size: 9pt }
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Jako poslední bychom chtûli zmen‰it velikost písma „novinek“. To uÏ bude ponûkud
obtíÏnûj‰í. V kódu se nevyznaãují Ïádnou speciální znaãkou, abychom tento úsek mohli odli‰it v
tabulce stylÛ od ostatního obsahu. Máme ale pfiinejmen‰ím dvû moÏnosti.

V‰em odstavcÛm v novinkách mÛÏeme pfiifiadit stejnou tfiídu, napfi. <p!class="novinky"> a
definovat jí styl: p.novinky!{!font-size:10pt!}. ProtoÏe ale pozdûji budeme chtít celému
bloku novinek také pfiifiadit také jiné pozadí a dal‰í vlastnosti, bude nyní v˘hodnûj‰í druhá
moÏnost.

Celou oblast totiÏ mÛÏeme uzavfiít do nûjaké „ne‰kodné“ znaãky (bezpfiíznakového bloku),
která neovlivní strukturu stránky. Pro obdélníkové bloky je to znaãka <div> (pro úseky textu
znaãka <span>). DÛleÏité je pouze dodrÏet pravidlo, aby se v kódu znaãky nikdy nekfiíÏily —
napfi. konstrukce <div><p></div></p> je chybná.

Úsek, kter˘ tvofií „novinky“ uzavfieme do znaãky div, kterou pojmenujeme "novinky":

<div id="novinky">
<h2>Novinky:</h2>

<p><strong>20. 8. 2002</strong> - Spustili jsme...
...
... </p>

</div>

Na takto pojmenovan˘ úsek se jiÏ mÛÏeme ve stylech odkazovat a pfiifiadit mu poÏadovanou
velikost:

#novinky { font-size: 10pt }

V‰echny prvky uvnitfi <div!id="novinky"> nadále nebudou dûdit hodnotu font-size od
prvku body. Podle pravidla „bliÏ‰í ko‰ile neÏ kabát“ zdûdí hodnotu od nejbliÏ‰ího prvku a
pouÏijí velikost 10pt definovanou pro blok "novinky".

2.4.3 Barva písma

Na pÛvodní stránce byla barva textu urãena atributem text="#666666" ve znaãce <body>, v
posledním odstavci novinek byla pro zv˘raznûní slevové akce pouÏita i znaãka
<font!color="#0000CC">. V CSS se pro barvu písma pouÏívá vlastnost color. Její hodnotou
mÛÏe b˘t hexadecimální kód barvy stejnû jako ve v˘‰e uveden˘ch atributech.

—> Definování barev v CSS [3.3.6]

ProtoÏe vlastnost color je dûdiãná, mÛÏeme v prvku body definovat v˘chozí barvu textu pro
celou stránku:
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body {
font-family: sans-serif;
font-size: 12pt;
color: #666666
}

Nyní budou v‰echny texty (vyjma odkazÛ) zobrazeny ‰edou barvou. Odkazy barvu textu a
nûkteré dal‰í vlastnosti nepfiebírají a styl pro nû budeme definovat samostatnû (viz dále).

Text slevové akce jsme v nové verzi oznaãili jako zv˘raznûn˘ znaãkou <em>. Chceme-li jej
zobrazit modfie jako ve verzi pÛvodní, mÛÏeme barvu definovat pro prvky em, neboÈ se dal‰í
takov˘ prvek na stránce uÏ nevyskytuje. To nás v‰ak mÛÏe v budoucnu omezovat. Prvek em
mÛÏeme chtít pozdûji pouÏít i jinde, s jin˘m formátováním. MÛÏeme zde proto vyuÏít
kontextov˘ selektor.

CSS umoÏÀuje upfiesnit prvky podle kontextu, v nûmÏ se nalézají. Tvofií-li selektor dva prvky
oddûlené mezerou, fiíkáme tím, Ïe pravidlo platí jen pro druh˘ prvek, kter˘ se nachází kdekoli
uvnitfi prvku prvního. Napfi. selektor p!em popisuje takové prvky em, které jsou uvnitfi nûjakého
prvku p; selektor div!p popisuje pouze prvky p uvnitfi nûjakého div. A podobnû selektor
#novinky!em bude definovat jen ty prvky em, které jsou uvnitfi prvku pojmenovaného novinky.
A to je pfiesnû to, co potfiebujeme. Pfiidáním pravidla:

#novinky!em { color: #0000CC;!}

definujeme modrou barvu jen prvkÛm em v „novinkách“. Pfiípadn˘ch dal‰ích prvkÛ em jinde
na stránce se tato definice t˘kat nebude.

2.4.4 ¤ez písma

MoÏná jste si v‰imli, Ïe vá‰ prohlíÏeã zobrazil na stránce úvodní adresu i obsah prvku em v
„novinkách“ sklonûn˘m písmem (italikou). Je to proto, Ïe v˘chozí tabulky stylÛ mnoha
prohlíÏeãÛ definují italiku právû pro prvky em a address, které jsme zde pouÏili. My v‰ak toto
v˘chozí formátování mÛÏeme zmûnit — na‰e tabulka má pfied styly prohlíÏeãe vÏdy pfiednost.

Pro styl (fiez) písma se pouÏívají vlastnosti font-style (sklon písma) a font-weight (síla
písma). Prvky zobrazené italikou mají definováno font-style:italic, chceme-li sklon zru‰it
a nastavit základní, nesklonûné písmo, pouÏijeme hodnotu normal. Pravidla pro address i em
uÏ v tabulce máme, pfiidáme do nich jen dal‰í definici:

address { font-size: 10pt; font-style: normal }
#novinky!em { color:!#0000CC; font-style: normal }

Naãteme-li dokument znovu, zjistíme, Ïe prvky em a address nejsou zobrazeny sklonûn˘m
písmem.
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Vlastnost font-weight definuje sílu písma, nejãastûji pouÏívan˘mi hodnotami jsou bold
(tuãné písmo) a normal (základní, netuãné písmo). Hodnota bold je typickou v˘chozí hodnotou
pro prvky strong, které pouÏíváme. Není v‰ak nikde fieãeno, Ïe to tak musí b˘t — nûkteré
prohlíÏeãe mohou text strong zv˘raznit jinak, tfieba právû italikou. Chceme-li, aby se prvky
strong zobrazily vÏdy nesklonûn˘m písmem a tuãnû, pfiidáme pro jistotu takové pravidlo do
tabulky. Tím zajistíme shodné formátování tûchto prvkÛ ve v‰ech prohlíÏeãích.

strong { font-style:normal;!font-weight:bold!}

Nakonec pfiidáme i ztuãnûní textu slevové akce:

#novinky!em { color:#0000CC;!font-style:normal;!font-weight:bold;!}

2.4.5 Dekorace písma

Pomocí dekorace písma (vlastnost text-decoration) mÛÏeme text opatfiit dal‰ími efekty. V
CSS jsou zatím k dispozici podtrÏení (hodnota underline), nadtrÏení (linka nad textem,
overline), pfie‰krtnutí (line-through), blikající text (blink), pfiípadnû Ïádn˘ efekt
(hodnota none). Tyto dekorace se vût‰inou pouÏívají jen pro zv˘raznûní odkazÛ, napfi.
a!{!text-decoration:underline!}. Pro bûÏn˘ text je obvykle nebudeme potfiebovat.

2.4.6 Zarovnávání textu

Obsah prvkÛ je moÏné vodorovnû zarovnat pomocí vlastnosti text-align. Ta mÛÏe mít
hodnoty left (zarovnání doleva), right (doprava), center (na osu) a justify (zarovnání do
bloku). V na‰em prostfiedí b˘vá v˘chozí hodnotou left (v jazycích pí‰ících zprava doleva to je
zase hodnota right). Pokud tedy neurãíme jinak, text bude zarovnán doleva. Na ukázkové
stránce pomocí této vlastnosti zarovnáme záhlaví (logo a adresu) na osu.

Záhlaví zatím nemáme v kódu nijak vyznaãeno, ohraniãíme jej proto v dokumentu obdobnû
jako dfiíve „novinky“ — tentokrát pomocí <div!id="zahlavi">:

<div id="zahlavi">
<h1><img src="img/logo.gif" ...
<address>
...
</address>

</div>

Do tabulky stylÛ teì mÛÏeme pfiidat pravidlo:

#zahlavi { text-align: center; }

Záhlaví stránky bude vodorovnû zarovnané na osu stránky. Obdobnû mÛÏeme vycentrovat i
poãítadlo na konci stránky.
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2.4.7 Shrnutí formátování textu

Popsali jsme základní formátování textÛ na ukázkové stránce. ProtoÏe vlastnosti písma jsou
vesmûs dûdiãné, vyuÏili jsme toho a nûkteré vlastnosti definovali více prvkÛm najednou tak, Ïe
jsme pfiifiadili styl jejich nadfiazenému prvku. KdyÏ bylo tfieba odli‰it prvek od ostatních,
pojmenovali jsme jej. Nûkteré oblasti stránky jsme uzavfieli do pojmenovan˘ch blokÛ <div>, na
nûÏ se pak v tabulce stylÛ odkazujeme. Tabulka nyní obsahuje tyto definice:

body { font-family: sans-serif;
  font-size: 12pt;
  color: #666666 }

h2 { font-size: 14pt }
address { font-size: 10pt; font-style: normal }
strong { font-style: normal;!font-weight: bold!}
#pocitadlo { font-size: 9pt; text-align: center }
#novinky { font-size: 10pt }
#novinky!em { color:#0000CC; font-style:normal;!font-weight:bold;!}
#zahlavi { text-align: center; }

Takto upravenou stránku i její tabulku stylÛ najdete na Internetu jako Pfiíklad 2c (viz
[Reference]).
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2.5 Formátování blokÛ stránky

Dal‰í vlastnosti mÛÏeme pouÏít pro znaãky HTML, které na stránce tvofií nûjakou obdélníkovou
oblast. Nejedná se tedy o úseky textu (znaãky <em>, <strong>, <span>), ale o prvky, které se
zobrazují jako samostatn˘ blok (v novém odstavci). Typick˘mi pfiedstaviteli jsou znaãky <p>,
<div>, nadpisy <h1> aÏ <h6>, seznamy <ul> ãi tûlo dokumentu (prvek <body>). Blokové
vlastnosti CSS umoÏÀují definovat odstupy mezi jednotliv˘mi bloky, jejich rozmûry, pozadí a
rámeãky, dokonce jejich umístûní na pfiesné soufiadnice na stránce. Nûkteré z tûchto vlastností lze
pouÏít i pro neblokové prvky, tam se ale jejich pouÏití mÛÏe li‰it.

Na rozdíl od vlastností textu se blokové vlastnosti nedûdí. Pokud tedy nûjakou vlastnost
neurãíme, pouÏije se v˘chozí hodnota platná pro danou vlastnost.

2.5.1 Oblasti blokÛ

KaÏd˘ blok se skládá z nûkolika oblastí, které postupnû „obalují“ jeho obsah.

Obsahem bloku je v‰e, co je uvnitfi znaãky, která blok definuje — text odstavce, ãást
dokumentu uvnitfi <div>, obrázek v <img> atd. Kolem bloku mÛÏe b˘t zobrazen rámeãek
(border). Aby nebyl rámeãek „nalepen˘“ pfiímo na obsah, mÛÏe mezi nimi b˘t prázdn˘ prostor,
urãen˘ v˘plní, neboli odstupem obsahu od rámeãku (oblast padding). Pokud má prvek
definováno nûjaké pozadí (background), zobrazí se uvnitfi celého rámeãku: pod obsahem,
v˘plní i rámeãkem. Vnû rámeãku je potom prÛhledn˘ okraj (oblast margin). Jeho velikost
udává, jak˘ bude odstup mezi jednotliv˘mi bloky.

Obr. 11 — Oblasti blokov˘ch prvkÛ

Za rozmûry bloku — ‰ífiku (width) a v˘‰ku (height) — se povaÏují pouze rozmûry obsahu,
rozmûry ostatních oblastí se k nim pfiiãítají.

—> V˘poãet rozmûrÛ blokÛ [3.8.7]
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Pokud není fieãeno jinak, bloky vodorovnû zabírají cel˘ prostor, kter˘ mají k dispozici.
Definujeme-li jim men‰í ‰ífiku, zbyl˘ prostor se rozdûlí mezi jejich postranní okraje. Men‰í
rozmûr a shodné okraje po stranách tak zajistí vodorovné vystfiedûní prvku, nulov˘ okraj na jedné
stranû pak zarovnání prvku doprava ãi doleva. Jenom kdyÏ souãasnû urãíme ‰ífiku i oba
vodorovné okraje, prvek mÛÏe zabírat men‰í prostor, neÏ má k dispozici.

V˘poãty rozmûrÛ a okrajÛ prvkÛ, rozmísÈování a zarovnávání prvkÛ na stránce patfií k
nejnároãnûj‰ím oblastem celé technologie CSS. V dal‰ích ãástech knihy je jim vûnováno nûkolik
kapitol, kde jsou v‰echny související otázky podrobnû vysvûtleny.

2.5.2 Rámeãky

Pro styl rámeãku se v CSS pouÏívá celá fiada vlastností, definujících jeho parametry (barvu, sílu a
typ ãáry), dokonce i samostatnû pro kaÏdou ze ãtyfi stran. K nim existuje je‰tû skupina
sdruÏen˘ch vlastností (zkratek), pomocí nichÏ je moÏné definovat souãasnû v‰echny parametry
pro jednu stranu rámeãku (border-left, border-top atd.) nebo naopak jeden parametr pro
cel˘ rámeãek (border-style, border-color, border-width). Pro nás nyní bude
nejuÏiteãnûj‰í vlastnost, která shrnuje v‰echny parametry pro cel˘ rámeãek.

Touto vlastností je border a jejími hodnotami je trojice hodnot (oddûlen˘ch mezerami),
udávajících sílu, styl a barvu celého rámeãku. Síla urãuje tlou‰Èku ãáry, kterou má b˘t rámeãek
zobrazen. Na obrazovce poãítaãe je nejobvyklej‰í pouÏívat pro rámeãky jednotku px — napfi.
1px, 3px. Styl definuje druh pouÏitého rámeãku. PouÏívají se pfieddefinovaná klíãová slova pro
plnou ãáru (solid), ãárkovanou (dashed) a teãkovanou ãáru (dotted), hodnota none (Ïádn˘
rámeãek) a dal‰í. Barva rámeãku se definuje stejnû jako barva textu — napfi. #FFCC99, black
atd.

—> Vlastnost border [4.3.3], Jednotky CSS [3.3]

Jako hodnotu vlastnosti border zapisujeme celou trojici (v libovolném pofiadí), napfi.:
border:!1px!solid!black. Pokud prvek nemá mít rámeãek, staãí pouÏít pouze hodnotu
border:none, ostatní dva údaje jsou zbyteãné.

Na ukázkové stránce mÛÏeme definovat rámeãek pro záhlaví. V pÛvodní ukázce bylo
orámováno s pouÏitím vnofien˘ch tabulek, které ve v˘sledku vytvofiily zdání tenkého ãerného
rámeãku. S pomocí CSS postaãí vhodnû pouÏít vlastnost border:

#zahlavi {
text-align: center;
border: 1px solid black;
}

Tím jsme urãili, Ïe záhlaví bude orámováno jednobodovou plnou ãarou ãerné barvy. Pfii
pohledu na stránku si v‰ak mÛÏeme v‰imnout, Ïe nahofie je mezi rámeãkem a firemním logem
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pfiíli‰ prostoru, zatímco dole je rámeãek nehezky „nalepen˘“ na text. V dal‰ím kroku proto
upravíme pfiíslu‰né okraje.

2.5.3 Odstup od rámeãku

Skupinou vlastností padding se definuje vzdálenost obsahu od rámu. Tyto vlastnosti urãují
odstup od jednotliv˘ch stran rámeãku (padding-left, padding-top atd.) a sdruÏená vlastnost
padding pak umoÏÀuje shrnout v‰echny tyto hodnoty do jediné definice.

Vlastnost padding mÛÏe mít jednu aÏ ãtyfii hodnoty, které po fiadû udávají odstup od
horního, pravého, spodního a levého rámu (vÏdy shora po smûru hodinov˘ch ruãiãek), napfi.
padding:!1em!2pt!0.5em!4pt. Pokud pouÏijeme ménû neÏ ãtyfii hodnoty, pouÏije se pro
chybûjící smûr hodnota stejná jako pro smûr protûj‰í. Tfii hodnoty udávají po fiadû horní, souãasnû
lev˘+prav˘ a nakonec spodní odstup. Dvû hodnoty vyjadfiují souãasnû horní+dolní a lev˘+prav˘
odstup, jediná hodnota definuje odstup na v‰ech stranách stejn˘.

PouÏívají se ãíselné hodnoty s jednotkou. âasto je zde vhodné pouÏít jednotku em, která
odpovídá velikosti písma pouÏité v prvku. Pokud si uÏivatel v prohlíÏeãi zvût‰í ãi zmen‰í písmo,
pfiizpÛsobí se mu tak proporãnû i velikosti okrajÛ. V˘chozí hodnotou je 0 a prohlíÏeãe ve své
v˘chozí tabulce stylÛ padding vût‰inou prvkÛm nijak nedefinují. To znamená, Ïe pokud
padding neurãíme sami, bude u vût‰iny prvkÛ nulov˘.

—>Vlastnost padding [4.3.2]

V záhlaví na‰í stránky mÛÏeme pouÏít odstup napfi. 0.6em na v‰ech stranách stejn˘:

#zahlavi { ... padding:!0.6em; }

Prostor nad obrázkem se tím sice zvût‰il, ale to má jinou pfiíãinu (viz dále). Odstupy od
rámeãku jsou v‰ak v pofiádku, odpovídají velikosti písma definované pro záhlaví. PfiipomeÀme,
Ïe jelikoÏ jsme pro záhlaví velikost písma nedefinovali, zdûdilo hodnotu z nadfiazeného prvku —
tedy 12pt definovan˘ch pro body. Odstup od rámeãku 0.6em bude odpovídat ‰esti desetinám
této velikosti, tj. 7.2pt.

Jak je to tedy s tím prázdn˘m prostorem nahofie? JelikoÏ prvky mají vesmûs prÛhledné pozadí,
není vidût, které oblasti blokÛ toto prázdné místo tvofií. Pfii ladûní stránek b˘vá uÏiteãné nûkter˘m
prvkÛm doãasnû definovat rámeãek ãi pozadí, aby tyto vztahy byly lépe vidût. Zde si ale
ukáÏeme situaci v záhlaví na schématickém obrázku:
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Obr. 12 — Struktura blokÛ v záhlaví stránky

Je vidût, Ïe velkou ãást místa zabírá okraj prvku <h1>, obsahujícího titulní obrázek. Ve
v˘chozí tabulce prohlíÏeãÛ mají nadpisy ãasto definovan˘ vût‰í okraj, proto se projeví i zde.
Kdybychom tento obrázek neoznaãili jako nadpis, okraj by zde nebyl. Bylo to ale potfiebné kvÛli
struktufie stránky — logo firmy zde úspû‰nû zastupuje název stránky a je tedy umístûno v titulku
nejvy‰‰í úrovnû. Druh˘ prvek, <address>, zde má okraje nulové, protoÏe je v tabulce prohlíÏeãe
nemá nijak definovány. V jiném prohlíÏeãi to v‰ak mÛÏe b˘t odli‰né. Pro zachování shodného
vzhledu je proto dobré tyto vlastnosti definovat pfiesnû tak, jak poÏadujeme.

2.5.4 Okraje

Okraje (margin) se definují obdobnû jako v˘plnû (padding) skupinou vlastností (margin-left,
margin-top atd.). SdruÏená vlastnost margin pak popisuje souãasnû v‰echny ãtyfii okraje
kolem prvku. Také zde jsou hodnotou jeden aÏ ãtyfii údaje (shodnû jako u vlastnosti padding),
také zde je v˘chozí hodnotou 0.

—> Vlastnost margin [4.3.1]

Narozdíl od vlastnosti padding je ale margin definován ve v˘chozí tabulce stylÛ v
prohlíÏeãích celkem hojnû. Najdete tu pfiedev‰ím horní a dolní okraje u odstavcÛ <p>, nadpisÛ
<h1> aÏ <h6> i dal‰í definice okrajÛ u mnoha prvkÛ. Staãí se podívat, jak se v prohlíÏeãi zobrazí
libovolná stránka beze stylÛ. Pouze prvek div má obvykle zaji‰tûny nulové okraje (proto se
pouÏívá jako „ne‰kodn˘“ pro uzavfiení úsekÛ stránky). Levé a pravé okraje se vesmûs
ponechávají nulové, pouÏívají se jen pro zleva odsazované prvky, napfi. seznamy a jejich
poloÏky.

A právû okraje u prvku <h1> zpÛsobují velkou mezeru mezi rámeãkem záhlaví a logem firmy
na ukázkové stránce. V tabulce stylÛ proto nadefinujeme okraje a odstupy pro oba prvky v
záhlaví podle sv˘ch potfieb. Z dfiívûj‰ka uÏ víme, Ïe pomocí kontextov˘ch selektorÛ se mÛÏeme
omezit jen na prvky v záhlaví:
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#zahlavi h1 { padding:!0; margin: 0 0 3pt 0; }
#zahlavi address { padding:!0; margin: 0; }

Pro nadpis h1 zde definujeme dolní okraj (tfietí hodnota margin) celkem mal˘, pro na‰e
potfieby je ale postaãující. Za pov‰imnutí stojí fakt, Ïe spolu sousedí dva prvky (h1 a address),
které mají v místû dotyku definován rÛzn˘ okraj — h1 má spodní okraj 3pt, address má horní
okraj nulov˘. V CSS platí pravidlo, Ïe okraje (margin) sousedících prvkÛ se nesãítají, ale
spojí se do okraje jediného o velikosti vût‰í z obou hodnot. V˘sledek by tedy byl stejn˘, i
kdyÏ by prvek address mûl horní okraj rovnûÏ 3pt (anebo ménû).

Pozn.: Pomocí vlastnosti margin prvku body ãi html mÛÏeme definovat okraje stránky. Pokud
nám nebudou vyhovovat v˘chozí okraje v prohlíÏeãi, mÛÏeme je takto nastavit na jinou hodnotu.
Napfi.:

body { margin: 1em 2em }

2.5.5 Styl pozadí

„Staré“ formátování prostfiedky HTML umoÏÀovalo nastavit barvu nebo dlaÏdicovû se opakující
obrázek na pozadí stránky a v tabulkách. CSS má podstatnû bohat‰í moÏnosti. Pozadí jiÏ mohou
mít v‰echny prvky, obrázky lze libovolnû zarovnat vodorovnû i svisle, opakování mÛÏe b˘t
nastaveno jen v jednom smûru, pfiípadnû vÛbec ne atd.

Pozadí mÛÏeme definovat sdruÏenou vlastností background. Její hodnotou je barva (stejnû
jako u vlastnosti color) nebo adresa obrázku a jeho parametry, pfiípadnû obojí. Obû hodnoty
souãasnû mají smysl, pokud pouÏijeme ãásteãnû prÛhledn˘ obrázek, nebo jej opakujeme jen v
jednom smûru. Tam, kde nebude obrázek, bude vidût pouÏitá barva.

—> Vlastnosti pozadí [4.5.2]

Adresa obrázku na pozadí zapisuje pomocí funkce url(), jejímÏ parametrem je relativní ãi
absolutní URL souboru, volitelnû uzavfiená v uvozovkách (adresy jsou relativní k souboru s
tabulkou stylÛ). Stejnû jako v pÛvodní ukázce mÛÏeme umístit obrázek "sroub.jpg" na pozadí
stránky — definujeme pozadí pro prvek body:

body { ... background: url("img/sroub.jpg") }

Pokud neuvedeme Ïádn˘ parametr, obrázek se bude opakovat jako dlaÏdice. Nyní je tento
obrázek na celém pozadí stránky, a pokud si ji naãteme v prohlíÏeãi, uvidíme, Ïe pozadí prosvítá
skrze v‰echny prvky. Ty totiÏ stále pouÏívají v˘chozí hodnotu pozadí, jíÏ je transparent
(prÛhledné pozadí). Budeme jim muset postupnû nastavit nûjaké vhodné pozadí, aby byla stránka
ãitelnûj‰í.

Zaãneme se záhlavím, kterému nastavíme bílé pozadí:

#zahlavi { ... background: white }
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S tím, co uÏ víme, v‰ak mÛÏeme také vytvofiit záhlaví ve stejné podobû jako na pÛvodní
stránce. Na pozadí umístíme obrázek ‰roubu, zarovnan˘ do pravého horního rohu bez opakování.
Zmûníme tedy poslední definici:

#zahlavi { ...
background: white url("img/sroub.jpg")!top!right!no-repeat;
}

Obsah záhlaví zarovnan˘ na osu v‰ak do obrázku zasahuje. Postaãí, kdyÏ nastavíme odstup od
pravého rámeãku na velikost odpovídající ‰ífice obrázku (300px). Zmûníme proto definici
padding pro záhlaví:

#zahlavi { ... padding:!0.6em!300px!0.6em 0.6em }

Nyní jiÏ je záhlaví zformátováno tak, jak má b˘t.

Podobnû mÛÏeme upravit i dal‰í ãásti stránky. V pÛvodní ukázce je stránka tvofiena dvûma
velk˘mi bloky, záhlavím a obsahem. Záhlaví uÏ na stránce máme vyznaãeno, nejlep‰í nyní bude
— podle pÛvodní pfiedlohy — oznaãit si na stránce i druhou oblast, kterou si pojmenujeme tfieba
"obsah":

<div id="obsah">
<h2>Vítejte na našich ...
...

<div id="novinky">
...
</div>

<h2>Navigace:</h2>
...
</p>

</div>

Tuto oblast pro jednoduchost zatím zformátujeme stejnû jako záhlaví — ãern˘ rámeãek, bílé
pozadí, odstup od rámeãku 0.6em:

#obsah {
border:1px solid black;
padding: 0.6em;
background: white;
}

Obû oblasti (záhlaví a obsah) v‰ak spolu nyní pfiímo sousedí a jejich rámeãky se dot˘kají. Je
to proto, Ïe pouÏíváme prvky div, které mají nulové okraje. Rozestup mezi nimi vytvofiíme tím,
Ïe jim nûjak˘ okraj nastavíme. ProtoÏe se u sousedících prvkÛ pouÏívá vût‰í z obou okrajÛ, staãí
ho definovat jen jednomu z nich, napfi.:

#obsah { ... margin:!1em!0 }
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Tím jsme nastavili obsahu horní a dolní okraje velké 1em, mezi záhlavím a obsahem bude
mezera odpovídající velikosti písma.

V tuto chvíli jiÏ máme hotovou velkou ãást formátování stránky. Ta nyní v prohlíÏeãi vypadá
takto (na Internetu ji najdete jako Pfiíklad 2d):

Obr. 13 — Zobrazení stránky z Pfiíkladu 2d v prohlíÏeãi

Stránka jiÏ zaãíná dostávat jistou grafickou formu, s tímto základním formátováním si lze
vystaãit na mnoha jednodu‰‰ích stránkách. Nyní pÛjdeme dál a ukáÏeme si nûkteré dal‰í
moÏnosti formátování, které CSS poskytuje.
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2.6 Dal‰í formátovací nástroje CSS

2.6.1 Plovoucí prvky

Podobnû, jako se v HTML pomocí atributu align v prvcích img vytváfiely plovoucí (obtékané)
obrázky, mÛÏeme pomocí CSS nastavit obtékání jakéhokoli prvku. Zajistí to vlastnost float,
která má hodnotu left, right ãi none. Pokud definujeme prvku float:left, resp.
float:right, stane se plovoucím — pfiesune se k levému (resp. pravému) okraji svého
nadfiazeného prvku a v‰echny dal‰í prvky, budou zobrazeny ve zb˘vajícím prostoru vpravo, resp.
vlevo od nûj.

Je jasné, Ïe má-li b˘t prvek obtékán dal‰ím obsahem, musí b˘t uÏ‰í neÏ prostor, kter˘ je pro
nûj urãen. Obrázky mají ‰ífiku urãenu sv˘mi rozmûry, ostatním obtékan˘m prvkÛm musíme ‰ífiku
definovat vlastností width tak, aby se vedle nich je‰tû dal‰í obsah ve‰el.

—> Plovoucí prvky [3.8.6.5], vlastnost float [4.3.5.5]

Nyní jiÏ mÛÏeme definovat obtékání pro obrázek "vruty.jpg" v ukázkové stránce. Nejprve
si jej pojmenujeme (napfi. <img!id="vruty"!...>) a do tabulky stylÛ pfiidáme pravidlo:

#vruty { float:left }

Chceme-li, aby obtékající text zaãínal dále od obrázku, mÛÏeme mu je‰tû definovat nûjak˘
prav˘ okraj:

#vruty { float:left; margin: 0 1em 0 0 }

2.6.2 ZpÛsob zobrazování prvkÛ

JiÏ jsme zmínili, Ïe nûkteré prvky jsou bloky (blokové prvky) a jiné jsou pouze úseky textu
(fiádkové prvky). Je to pouze hrubé rozli‰ení, CSS rozeznává na sedmnáct typÛ prvkÛ. Tento typ
je popsán vlastností display a její hodnotu je moÏné zmûnit. Z fiádkov˘ch prvkÛ tak mÛÏeme
vytvofiit bloky (display:block) a naopak z blokov˘ch prvkÛ zase úseky textu
(display:inline). Pomocí display:none dokonce zcela zamezíme zobrazení prvku; stránka
se chová, jako by v ní prvek vÛbec neexistoval.

—> Vlastnost display [4.3.5.1]

To mÛÏe b˘t uÏiteãné pro skrytí prvkÛ, které mají smysl pouze v základním formátování, bez
pouÏití stylÛ. V na‰í ukázkové stránce tak napfiíklad mÛÏeme skr˘t horizontální linky <hr>,
protoÏe vodorovné ãáry vytváfiíme pomocí rámeãkÛ.

hr { display: none }
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2.6.3 Pozicování prvkÛ

RozmísÈování prvkÛ na stránce (pozicování) je velmi komplexní a pomûrnû komplikovanou ãástí
CSS. Pracuje zde v souãinnosti mnoho parametrÛ prvkÛ — jejich rozmûry i zpÛsob jejich
definování, hodnoty vlastností margin, padding i border, vlastnosti position, display,
float, clear a mnoho dal‰ích. Pro rÛzné kombinace hodnot tûchto vlastností existují rÛzná
pravidla pro zobrazování prvku. Ve hfie je i pouÏit˘ typ dokumentu, chyby v prohlíÏeãích,
nejednotnost v implementacích CSS atd.

Stejného ãi podobného rozvrÏení prvkÛ na stránce lze ãasto dosáhnout nûkolika rÛzn˘mi
zpÛsoby. Pro smysluplné pouÏívání pozicování prvkÛ na stránce je nezbytné nastudovat i dal‰í
kapitoly této knihy, které se této problematice podrobnûji vûnují. Zde si alespoÀ pfiedstavíme
nûkteré moÏnosti, jak dosáhnout k˘Ïeného vzhledu na‰í ukázkové stránky.

Nejãastûji se pro rozmístûní prvkÛ na stránce pouÏívají plovoucí prvky, absolutní
pozicování ãi kombinace obou metod.

—> Plovoucí prvky [3.8.6.5], absolutní pozicování prvkÛ [3.8.6.6]

V prvním pfiípadû mÛÏeme nûkter˘ úsek stránky pomocí vlastnosti float odsunout ke stranû
a dal‰í obsah bude tento úsek obtékat. âasto se pouÏívá hned nûkolika plovoucích prvkÛ vedle
sebe, které tak vytvofií sloupce. Nev˘hodou této metody je, Ïe vyÏaduje urãité pofiadí úsekÛ v
dokumentu: prvky, které mají b˘t plovoucí, musí b˘t v kódu uvedeny dfiíve. Na na‰í stránce
bychom mohli napfi. vytvofiit plovoucí úsek z hlavního textu stránky (plovoucí vlevo), vedle nûj
by byly umístûny „novinky“. Navigace pak jiÏ plovoucí nebude a bude zobrazena pod nimi.
V‰em oblastem pak je‰tû vhodnû doplníme formátování (pozadí, rámeãky atd.). Takto upravená
stránka, její kód a doplnûná tabulka stylÛ se nachází na Internetu jako Pfiíklad 2e, v prohlíÏeãi
bude zobrazena takto:
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Obr. 14 — Zobrazení stránky z pfiíkladu 2e v prohlíÏeãi

S vyuÏitím absolutního pozicování uÏ lze zformátovat stránku prakticky libovolnû. Tento
formátovací model dokáÏe urãit kaÏdému prvku pfiesnou pozici na stránce. Pomocí definice
position:absolute se prvek vyjme ze stránky (jeho okolí zÛstane zformátováno, jako by tam
tento prvek nikdy nebyl) a umístí se na soufiadnice dané vlastnostmi top, bottom a left,
right. Absolutnû pozicovaná stránka mÛÏe vypadat napfi. takto:

Obr. 15 — Zobrazení stránky s absolutním pozicováním
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Oblast s navigací byla úmyslnû ponechána nezformátovaná — posledním pfiíspûvkem v této
kapitole budou právû styly odkazÛ, které na stránce je‰tû upravíme.

2.6.4 Styly odkazÛ

OdkazÛm mÛÏeme definovat styl stejnû jako jin˘m prvkÛm. K tomu máme navíc v CSS moÏnost
definovat styl i pro rÛzné stavy odkazÛ. Odkaz, kter˘ jiÏ byl nav‰tíven, tak mÛÏe mít podobu
odli‰nou od odkazu dosud nenav‰tíveného. Jinak mÛÏe vypadat odkaz, na kter˘ uÏivatel ukáÏe
my‰í, jinak odkaz oznaãen˘ klávesnicí. Pro tyto stavy existují speciální selektory, které mÛÏeme
pouÏít v tabulce stylÛ:

• a — styl v‰ech odkazÛ <a>

• a:link — styl nenav‰tíven˘ch odkazÛ

• a:visited — styl nav‰tíven˘ch odkazÛ

• a:hover — styl odkazu, na kter˘ se právû ukazuje my‰í

• a:focus — styl oznaãeného odkazu

• a:action — styl aktivního odkazu (uÏivatel jej aktivoval)

—> Selektory pro odkazy [3.6.5.1]

Do tabulky stylÛ na‰í stránky pfiidáme napfi.:

a { color: #CC0000; text-decoration: underline }
a:hover { color:!white; background: #CC0000; text-decoration:none }

Tato pravidla zajistí, Ïe v‰echny odkazy (nav‰tívené i nenav‰tívené) budou zobrazeny tmavû
ãervenû a budou podtrÏeny. Pokud na nû uÏivatel ukáÏe, zmûní se barva na bílou s
tmavoãerven˘m pozadím a podtrÏení se zru‰í.

Na stránce také vyuÏijeme zmínûnou zmûnu formátování prvkÛ pomocí vlastnosti display.
Zobrazíme odkazy v „navigaci“ v podobû menu, obdobnû jako v pÛvodní ukázce. Tam byly k
vytvofiení menu pouÏity obrázky ve spojení s událostmi a funkcemi Javascriptu. Nyní si
vystaãíme pouze s moÏnostmi CSS.

Do tabulky stylÛ pfiidáme pravidlo:

#navigace a { display: block }

Tím vytvofiíme z odkazÛ blokové prvky, které se stejnû jako odstavce zobrazují na
samostatn˘ch fiádcích:
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Obr. 16 — Zobrazení blokov˘ch odkazÛ

Závorky a oddûlovaãe kolem odkazÛ v této podobû stránek potfiebovat nebudeme, oznaãíme si
je proto v dokumentu, abychom je mohli skr˘t. JelikoÏ jsou to úseky textu, pouÏijeme pro nû
„ne‰kodné“ textové znaãky <span>. Tûm pfiifiadíme stejnou tfiídu, napfi. "schovat":

<span class="schovat">[ </span>
<a href="onas.html">O firmě</a>
<span class="schovat">] - </span>
...

a do tabulky stylÛ pfiidáme

.schovat { display: none }

Tím jsme v navigaci skryli v‰e kromû odkazÛ <a>. Jim nadefinujeme vhodn˘ styl. MÛÏeme
pouÏít v‰e, co uÏ známe z formátování textu i blokÛ. OdkazÛm pfiedepí‰eme velikost písma,
tuãnost, barvu, zru‰íme pfiípadné podtrÏení, urãíme zarovnání, okraje, odstup od rámeãku a barvu
pozadí:

#navigace a {
display:block;
font-size: 15pt;
font-weight: bold;
color: #CC0000;
text-decoration: none;
text-align:left;
margin: 0 0 0.5em 0;
padding: 0.3em 0.5em;
background: white;
}

V odkazech, na které uÏivatel ukáÏe, pak definujeme negativní barevnost:

#navigace a:hover { color:white; background:#CC0000 }

Tím jsme vytvofiili jednoduché dynamické menu. MÛÏeme je‰tû doplnit obrázek na pozadí,
abychom se pfiiblíÏili pÛvodnímu vzhledu. Obrázek umístíme doleva (v˘‰kovû na stfied) a
pfiizpÛsobíme mu odsazení textu odkazu:
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#navigace a {
...
padding: 0.3em 0.5em 0.3em 40px;
background: white url("img/sr_out.gif") center left no-repeat;
}

#navigace a:hover {
...
background: #CC0000 url("img/sr_over.gif") center left no-repeat;
}

V˘sledná stránka jiÏ prakticky odpovídá pÛvodní podobû. Její kód a tabulku stylÛ najdete na
Internetu jako Pfiíklad 2f:

Obr. 17 — V˘sledné formátování ukázkové stránky

Obsah dokumentu je stále strukturovan˘ a zobrazí se pfiehlednû i bez pouÏití stylÛ v kaÏdém
prohlíÏeãi. Samotn˘ dokument má 2,5 kB, tabulka stylÛ necelé 2 kB. To je dohromady stále
ménû, neÏ mûla pÛvodní stránka, navíc jsme se obe‰li bez pouÏití skriptÛ. Obsah a popis vzhledu
jsou umístûny ve dvou samostatn˘ch souborech, takÏe je usnadnûna správa stránek a navíc se
nezmûnûné soubory mohou naãítat z cache, coÏ sníÏí pfienos dat ze serveru.

Ve stránce zatím nebyly o‰etfieny chyby nûkter˘ch prohlíÏeãÛ. V nich se s pouÏitím stylÛ
stránka nezobrazí zcela korektnû (napfi. v MSIE 5.5 a star‰ích). I tûmto chybám se v‰ak dá
zamezit (nûkter˘m vhodn˘m postupÛm se budeme vûnovat v poslední kapitole). Stránku, v níÏ
jiÏ byly chyby prohlíÏeãÛ o‰etfieny, najdete na Internetu jako Pfiíklad 2g.

V dal‰í kapitole zaãneme s podrobn˘m popisem v‰ech doposud uveden˘ch funkcí a vlastností
CSS, vãetnû mnoha dal‰ích, které zatím zmínûny nebyly.
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3 Detailní pohled pod kapotu
CSS
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3.1 Definice a pouÏití CSS

V˘voj CSS spravuje a specifikace jednotliv˘ch verzí publikuje organizace World Wide Web
Consortium (W3C). Na jejím serveru je k nalezení mnoho informací s touto technologií
souvisejících.

—> Odkazy na dÛleÏité dokumenty [Reference]

W3C definuje CSS jako jazyk tabulek stylÛ, kter˘ umoÏÀuje autorÛm pfiipojit popis stylu
(písmo, uspofiádání, barvy, zvukové smyãky atd.) do strukturovan˘ch dokumentÛ (stránky
HTML, aplikace XML). Oddûlením stylu dokumentu od jeho obsahu jazyk CSS usnadÀuje
tvorbu stránek i správu cel˘ch webov˘ch serverÛ.

Aktuální verzí je CSS 2 (Cascading Style Sheets, level 2), vycházející z pfiedchozí verze
CSS 1, kterou roz‰ifiuje, doplÀuje a je s ní také kompatibilní (v‰echny styly definované podle
CSS 1 jsou platné i pro CSS 2). Rozdílná je pouze jiná priorita tabulek v obou verzích [3.7.3]. V
dobû pfiípravy této knihy je pfied dokonãením i verze CSS 3, která kaskádové styly modularizuje
a v˘znamnû roz‰ifiuje jejich moÏnosti.

Na základû praktick˘ch zku‰eností byla publikována také pfiedbûÏná specifikace CSS 2.1,
která zohledÀuje reálnou podporu kaskádov˘ch stylÛ v prohlíÏeãích a zmûny pfiipravované v
CSS 3. Nûkteré z pÛvodnû zam˘‰len˘ch funkcí byly odstranûny (zatím nejsou nikde
podporovány a v CSS 3 budou fie‰eny jinak), u nûkter˘ch vlastností bylo pfiizpÛsobeno jejich
chování realitû a byly také opraveny nûkteré drobné chyby ze specifikace CSS 2.

V této knize se vûnujeme pouÏití kaskádov˘ch stylÛ podle (praxi nejvíce odpovídající)
specifikace CSS 2.1. Pfiedpokládáme pouÏití CSS v dokumentech HTML, XHTML a XML.
Podrobnosti o pouÏívání stylÛ v jednotliv˘ch verzích tûchto jazykÛ naleznete v jejich
specifikacích [Reference], zpÛsob uÏití v jin˘ch typech dokumentÛ je tfieba konzultovat s
dokumentací pfiíslu‰ného jazyka.

3.1.1 PouÏití CSS v dokumentech HTML

Tabulky kaskádov˘ch stylÛ mohou b˘t souãástí dokumentÛ HTML, nebo b˘t umístûny v
samostatném souboru. Ten se k dokumentu pfiipojí bûhem jeho naãítání. MoÏné zpÛsoby pouÏití
jsou tfii:

• pfiímá definice stylu jednoho prvku pomocí atributu style="..."

• vloÏení tabulky stylÛ do stránky pomocí HTML znaãky <style>

• naãtení externí tabulky stylÛ pomocí HTML znaãky <link>



CSS — kaskádové styly pro tvorbu WWW stránek

— 43 —

3.1.1.1 Pfiímá definice stylu

Pomocí atributu style mÛÏeme definovat styl konkrétnímu prvku zapsáním definice pfiímo do
jeho znaãky. Prvky, k nimÏ lze pfiipojit atribut style, jsou definovány v DTD pfiíslu‰né danému
typu dokumentu (v HTML 4.01 napfi. tento atribut nelze pouÏít ve znaãkách BASE, BASEFONT,
HEAD, HTML, META, PARAM, SCRIPT, STYLE a TITLE). Definice se pouÏívá ve tvaru:

<značka ... style="seznam_definic" ...>

napfi.:

<a href="stranka.html"!style="color:green;font-size:smaller">

Takto definovan˘ pfiím˘ styl platí jen pro dan˘ prvek, hodnoty se ale mohou dále dûdit.

3.1.1.2 VloÏení tabulky stylÛ

Pro zápis tabulky stylÛ se pouÏívá znaãka <style>. Je párová a umísÈuje se do sekce <head>
dokumentu (tj. mezi znaãky <head> a </head>). Jejím obsahem je seznam pravidel, neboli
tabulka stylÛ. Tu je vût‰inou dobré uzavfiít je‰tû do komentáfiÛ <!-- -->, aby popis stylu
ignorovaly prohlíÏeãe, které CSS neznají (styly jsou podporovány aÏ od HTML 3.2).

Do znaãky <style> je tfieba uvést i pfiíslu‰n˘ MIME-typ "text/css". Tabulky stylÛ se tedy
do stránek vkládají ve tvaru:

<head>
...
<style type="text/css">
<!--
   tabulka stylů
-->
</style>
...
</head>

3.1.1.3 Naãtení externí tabulky stylÛ

V HTML slouÏí k pfiipojování jin˘ch dokumentÛ znaãka <link>. Prostfiednictvím jejích atributÛ
urãujeme, o jak˘ dokument se jedná a jak se s ním má nakládat. Pro pfiipojení souborÛ s
tabulkami stylÛ je tfieba pouÏít minimálnû atributy rel="stylesheet", type="text/css"
definující MIME-typ dokumentu a href="URL" udávající adresu souboru s tabulkou stylÛ.
Znaãka <link> musí b˘t rovnûÏ umístûna v sekci <head>. Syntaxe je tedy:

<link!rel="stylesheet"!type="text/css"!href="URL">

napfi.

<link!rel="stylesheet"!type="text/css"!href="mujstyl.css">
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Pozn.: Externí soubor lze naãíst i pomocí pfiíkazu jazyka CSS @import [3.7.3.3]. Pokud jej
pouÏijeme jako jedin˘ pfiíkaz ve znaãce <style>, zajistíme naãtení CSS do stránky obdobnû
jako s pomocí znaãky <link>, napfi.:

<style type="text/css">
<!--
   @import url('mujstyl.css');
-->
</style>

V externích souborech jsou uloÏeny tabulky stylÛ ve stejné podobû, jako se zapisují do znaãky
<style>; syntaxe tabulek je popsána dále.

—> Tipy pro pfiipojování stylÛ [5.1.4], Alternativní styly [5.1.5]

3.1.2 PouÏití CSS v dokumentech XHTML

V XHTML se CSS pouÏívá obdobnû jako v HTML, jsou zde pouze men‰í rozdíly související s
odli‰nostmi obou jazykÛ.

V souladu s trendem úplného oddûlení obsahu od formy jiÏ nové specifikace XHTML poãítají
pouze s externími styly. Ve standardu XHTML 1.1 uÏ nenajdete pfiímé styly (atribut style byl
definitivnû odstranûn) a navíc se doporuãuje pouÏívat pfiednostnû externí tabulky stylÛ (coÏ
ostatnû platí i pro skripty a dal‰í data mimo rámec „ãistého“ XHTML).

Pfii pouÏití znaãky <link> je tfieba pamatovat na povinné uzavírání i nepárov˘ch znaãek,
proto naãtení externího CSS musí b˘t napfi. ve tvaru:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="URL" />

Ve znaãce <style> je pak v XHTML nutné deklarovat tabulku stylÛ jako CDATA, kvÛli
zpûtné kompatibilitû se tato deklarace navíc ãasto uzavírá do komentáfiÛ CSS — znaãka se tedy
pouÏívá vût‰inou ve tvaru:

<head>
...
<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
   tabulka stylů
/* ]]> */
</style>
...
</head>

<?xml-stylesheet!type="text/css"!href="URL"?>
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3.1.3 PouÏití CSS v dokumentech XML

V jazyce XML se externí soubory s CSS naãítají do dokumentu pomocí deklarace:

<?xml-stylesheet!type="text/css"!href="URL"?>

Dokumenty XML závisejí na tabulkách stylÛ daleko více neÏ dokumenty HTML a XML je s
CSS také hloubûji svázáno. Ale CSS není jedinou moÏností formátování dokumentÛ XML.
Mohutnûj‰ím nástrojem s vût‰ími moÏnostmi je jazyk XSL, jeho popis je v‰ak mimo rámec této
knihy. Podrobnosti naleznete ve specifikacích XML a XSL [Reference].

Pozn.: ProtoÏe podmnoÏinou XML je i XHTML, mÛÏeme v nûm pouÏívat i konstrukce jazyka
XML — napfi. v˘‰e uvedené naãtení stylÛ je správné i v dokumentech XHTML.

3.1.4 Podpora CSS v prohlíÏeãích

ProtoÏe se implementace kaskádov˘ch stylÛ v prohlíÏeãích v˘raznû li‰í, u popisu vlastností CSS
najdete i tabulky kompatibility v nejãastûji pouÏívan˘ch prohlíÏeãích. MÛÏete ihned zjistit, jak
jsou popsané funkce CSS podporovány, zda je moÏné je v praxi vyuÏívat ãi s jak˘mi problémy se
pfii jejich pouÏívání mÛÏete setkat.
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3.2 Syntaxe CSS

Jak plyne z pfiedchozí kapitoly, definice kaskádov˘ch stylÛ se pouÏívají ve dvojí podobû. Buìto
zapí‰eme styl pfiímo do znaãky konkrétního prvku (tzv. pfiímé styly), nebo jej definujeme v
tabulkách stylÛ (stylesheets) — ty jsou potom platné pro cel˘ dokument.

Pfiímé styly nejsou tak úplnû „ãistou“ formou CSS. Do jazyka HTML se spí‰e vloudily v
prÛbûhu ãasu a v nov˘ch verzích jsou z nûj zase odstraÀovány. Jejich funkãnost (a potaÏmo i
syntaxe) je omezená a mûly by se pouÏívat jen pro „doladûní“ podoby dokumentÛ ve star‰ích a
pfiechodov˘ch verzích HTML. CSS preferuje tabulky stylÛ, o nichÏ pfiedev‰ím pojednává a které
by mûly b˘t pouÏívány pfiednostnû. Dokumenty vyhovující nejnovûj‰ím standardÛm pak uÏ
mohou pouÏívat pouze tyto tabulky, navíc radûji naãítané z externích souborÛ na úkor jejich
zápisu pfiímo do stránek.

3.2.1 Symbolick˘ popis syntaxe

3.2.1.1 Speciální znaky v CSS

Pfii definování kaskádov˘ch stylÛ se pouÏívají znaky podle normy ISO 10646. V na‰em
prostfiedí, kde je situace komplikována mnoÏstvím kódování a znakov˘ch sad, je lep‰í se
„neobvykl˘m“ znakÛm radûji vyhnout a pouÏívat pouze sadu ASCII (písmena latinské abecedy,
ãíslice a bûÏné interpunkãní znaãky). Nûkteré znaky mají v CSS zvlá‰tní v˘znam, níÏe je uveden
popis tûch nejdÛleÏitûj‰ích.

Uvozovky. Pro uvození textov˘ch fietûzcÛ se pouÏívají pouze znaky " a ' (dvojité/jednoduché
uvozovky, ASCII znaky 34 a 39). Pozor na zámûnu s typografick˘mi uvozovkami ãi apostrofy,
které zde nejsou povoleny.

Mezera. Není-li uvedeno jinak, na místû kaÏdé mezery mÛÏe b˘t libovoln˘ prázdn˘ prostor
(whitespace), tedy jakákoli posloupnost znakÛ mezera (ASCII znak 32), CR (13), LF (10), FF
(12) ãi tabelátor (9). Pozor, jiné znaky, napfi. em/en-mezera, nedûlitelná mezera atd., se za
prázdn˘ prostor nepovaÏují, aãkoli nejsou vût‰inou v kódu vidût.

Spojovník. Znak „-“ (ASCII znak 45), nezamûÀovat za del‰í typografické pomlãky, které zde
nejsou akceptovány. Tento znak se pouÏívá jako spojovník v názvech vlastností CSS i jako
znaménko mínus v ãíslech (margin-top, -3).

Teãka.  V ãíslech se pouÏívá jako oddûlovaã desetinné ãásti zásadnû znak „.“ a u nás obvykl˘
zápis s desetinnou ãárkou je chybn˘.

âárka a stfiedník. PouÏívají se jako oddûlovaãe seznamÛ, pfied i za nimi mÛÏe b˘t libovoln˘
prázdn˘ prostor.
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3.2.1.2 Symboly v zápisu syntaxe

V popisech syntaxe a v popisech vlastností CSS budou pro pfiesn˘ popis povolen˘ch znakÛ a
hodnot pouÏity také symbolické zápisy. Nûkteré znaky (|, [, ], {, }, ?, *, +, - mezera) mají zvlá‰tní
v˘znam, pokud se má tento znak vyskytovat v textu, bude uveden v uvozovkách (napfi. ']').

[ … ] hranaté závorky uzavírají poloÏky pro následující varianty

[X]* v˘raz X se mÛÏe vyskytovat v libovolném poãtu (0 aÏ n-krát)

[X]+ v˘raz X se mÛÏe vyskytovat v libovolném poãtu, ale aspoÀ jednou (1 aÏ n-krát)

[X]? v˘raz X se mÛÏe i nemusí vyskytovat (0 nebo 1-krát)

[X]{m,n} v˘raz X se opakuje nejménû m-krát a nejv˘‰e n-krát

[X|Y|Z] seznam alternativ, vyskytuje se právû jedna z uveden˘ch poloÏek

[X||Y||Z] seznam alternativ, vyskytuje se jedna ãi více z uveden˘ch poloÏek v
libovolném pofiadí

mezera v‰ude, kde je uvedena mezera, mÛÏe b˘t libovoln˘ prázdn˘ prostor (viz v˘‰e).

3.2.2 Popis syntaxe CSS

3.2.2.1 Definice CSS

V jazyce CSS definicemi stylÛ pfiifiazujeme hodnoty jednotliv˘m vlastnostem. Tyto definice
jsou vÏdy ve tvaru vlastnost:!hodnota (mezera je nepovinná) a vyjadfiují pfiifiazení pfiíslu‰né
hodnoty této vlastnosti. Definice se mohou spojovat do seznamu definic, v nûmÏ se jednotlivé
definice oddûlují znakem „;“ (stfiedník).

vlastnost: hodnota [;]*

Dvojteãka musí následovat pfiímo za názvem vlastnosti, ostatní mezery jsou libovolné. Napfi.:

margin-top:5pt
margin-top:!!!!!!!5pt;
margin-top: 5pt ;

3.2.2.2 SdruÏené vlastnosti

Nûkteré vlastnosti CSS jsou deklarovány jako vlastnosti sdruÏené (zkratky). Jejich hodnotou
není pfiímo Ïádn˘ parametr prvku, umoÏÀují pouze v jediné definici nastavit více dal‰ích
vlastností souãasnû. Hodnotou sdruÏené vlastnosti je seznam dílãích hodnot (oddûlen˘
mezerami). V jejím popisu je vÏdy uvedeno, jaké vlastnosti sdruÏuje a jak˘m zpÛsobem se jim
dílãí hodnoty pfiifiazují. Napfi. skupinu definic:

font-variant:normal; font-style:italic; font-weight:bold;
font-size:12pt; line-height:120%; font-family:serif;
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lze nahradit definicí sdruÏené vlastnosti font:

font: normal italic bold 12pt/120% serif;

Pokud je moÏné nûjakou z dílãích hodnot ve sdruÏené vlastnosti vynechat a skuteãnû ji
vynecháme, odpovídající vlastnost nebude definována. Napfi. ve zmínûné vlastnosti font jsou
povinné pouze dílãí hodnoty pro font-size a font-family, ostatní zde b˘t nemusí. Zapí‰eme-
li pouze:

font: 12pt serif;

ostatní dílãí vlastnosti, které vlastnost font sdruÏuje, nebudou mít definovánu hodnotu (jejich
hodnota se zdûdí, nebo se pouÏije v˘chozí hodnota — viz dále).

3.2.2.3 Pfiímé styly

Pfiímé styly, které definují styl pouze pro jeden prvek, jsou tvofieny jen seznamem definic.
Zapisují se tedy (do atributu style pfiíslu‰né znaãky) ve tvaru:

style!=!"!vlastnost:!hodnota![;!vlastnost:!hodnota!]*!"

napfi.:

<a!href="a.htm"!style="color:red">...
<a!href="b.htm"!style="color:!blue!;!text-decoration:!!none">...

3.2.2.4 Tabulky stylÛ

Tabulky stylÛ definují styl pro cel˘ dokument a tvofií je seznam pravidel a @pravidel, pfiípadnû
doplnûn˘ch komentáfii. ProtoÏe definice zde jiÏ nejsou pfiifiazeny konkrétnímu prvku stránky,
musí jim v tabulkách stylÛ pfiedcházet je‰tû urãení, na které prvky se tyto definice mají
vztahovat. To se popisuje tzv. selektory [3.6].

3.2.2.5 Pravidla

Dvojice selektor + seznam definic se naz˘vá pravidlo a zapisuje se ve tvaru

selektor!{!seznam_definic!}

neboli

selektor!{!vlastnost:!hodnota![;!vlastnost:!hodnota!]*!}

V následující ukázce je na kaÏdém fiádku jedno pravidlo CSS. V˘razy pfied sloÏen˘mi
závorkami jsou pfiíklady selektorÛ (v‰echny budou popsány dále), uvnitfi sloÏen˘ch závorek jsou
seznamy definic jejich stylÛ. Za poslední definicí stfiedník b˘t mÛÏe i nemusí.
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body { background:white;!color:black;!}
p.nadpis { margin: 1em;!padding: 1ex!20px!1em!40px!}
#zahlavi!>!h1!{!z-index:2;!}
a.externi:focus:hover {!color:silver;!border:1px!solid!silver!}
ul+ul:before {!content:!"> "!}

Jádro kaÏdé tabulky stylÛ je potom tvofieno seznamem pravidel (v˘‰e uvedené pfiíklady tvofií
takov˘ seznam). KvÛli pfiehlednosti je obvyklé psát kaÏdé pravidlo na samostatn˘ fiádek, ale není
to nezbytné — v‰ude, kde je v popisu syntaxe uvedena mezera, mÛÏe b˘t libovoln˘ prázdn˘
prostor (whitespace; viz [Legenda]), ale také tam nemusí b˘t nic. Nûjak˘ prázdn˘ prostor musí
b˘t pouze tam, kde mezi v˘razy uÏ není jin˘ oddûlovaã (závorka, ãárka) a nedalo by se tak
poznat, kde jeden v˘raz konãí a kde zaãíná druh˘.

3.2.2.6 @-pravidla

Tabulky stylÛ mohou kromû pravidel obsahovat i tzv. @-pravidla. Ta pouÏívají speciální
pfiíkazy (uvozené znakem @), které roz‰ifiují CSS o dal‰í funkce a jsou popsány dále. Tato
@-pravidla jsou tvofiena @-pfiíkazem (napfi. @import, @media atd.) za nímÏ následuje jeho blok
(podle typu pfiíkazu), napfi.:

@import url('mujstyl.css');
@media print {!...!}

atd.

Pozn.: Pravidla @import [3.7.3.3] jsou v˘jimeãná tím, Ïe jim nesmí pfiedcházet Ïádná pravidla,
ani nesmí b˘t umístûna uvnitfi jiného bloku (napfi. uvnitfi bloku @media) — jinak je klient
povinen je ignorovat. Pro bûÏné pouÏití si postaãí pamatovat, Ïe je nutné uvádût pravidla
@import vÏdy jako první, hned na zaãátku tabulky.

3.2.2.7 Komentáfie

Prakticky kdekoli v tabulce stylÛ se mÛÏe vyskytovat komentáfi. Uvozuje se znaky /* (zaãátek
komentáfie) a */ (konec komentáfie) — v‰e, co je mezi nimi, se povaÏuje za komentáfi a je pfii
naãítání tabulky ignorováno. Komentáfie ale mohou b˘t pouze v mezerách tabulek stylÛ, nelze je
vsouvat doprostfied v˘razÛ a slov; následující komentáfie jsou tedy korektní:

/* moje styly */
body { font-size:12pt; /* velikost písma */ }
h1, h2 /* titulky */ { font-size: /* chci malé titulky */ 12pt; }

zatímco tyto jsou umístûny chybnû:

body { font-/*písmo*/size: 12pt; }
h1, h2 { font-size: 12/* chci malé titulky */pt }



CSS — kaskádové styly pro tvorbu WWW stránek

— 50 —

Komentáfie HTML <!-- … --> se v CSS mohou také objevit, ale nijak syntaxi neovlivÀují a
jejich obsah není ignorován. Jsou zde povoleny pfiedev‰ím proto, aby se pomocí nich mohly skr˘t
tabulky stylÛ ve stránkách pfied „star˘mi“ prohlíÏeãi.

Pfiíklad:

Ukázka tabulky stylÛ:

<!--
/* nejprve načteme externí tabulku */
@import url("spolecnestyly.css");

/* styly pro značky */
body {
   margin:2em;
   font-size:large;
   }
p { margin:1em }

/* styly pro třídy */
.nadpis { color:!blue } /* proč nemít modré titulky */

@media print {       /* styl pro tisk */
   p { margin:1cm; }
/* h1 { font-size:200% } nepoužito */
   }
-->

Pozn.: Ti, kdo potfiebují exaktní syntaxi jazyka CSS nebo chtûjí tabulky stylÛ zpracovávat sv˘mi
algoritmy, najdou tokenizaci, symbolick˘ popis syntaxe i podrobnou gramatiku jazyka ve
specifikaci pfiíslu‰né verze jazyka CSS.



CSS — kaskádové styly pro tvorbu WWW stránek

— 51 —

3.3 Hodnoty a jednotky

V CSS se pouÏívají hodnoty nûkolika typÛ a spoleãnû s nimi i celá fiada jednotek. KaÏdá
vlastnost má dán seznam povolen˘ch hodnot, v‰echny ostatní musí prohlíÏeã ignorovat. Typy
hodnot jsou zde pojmenovány symbolick˘m jménem (napfi. <číslo>). Na nûj se budeme v
definicích vlastností odkazovat.

3.3.1 Klíãová slova

Nûkteré hodnoty mohou b˘t zadány pomocí klíãov˘ch slov. Ta obvykle zastupují jinou
hodnotu, na niÏ se dané klíãové slovo nakonec pfievede. Mohou pfiedstavovat „pfiezdívku“
konkrétní hodnoty pro zjednodu‰ení sloÏitého zápisu (napfi. barva yellow pfiedstavuje hodnotu
rgb(100%,100%,0)), nebo mohou b˘t pouze symbolick˘m vyjádfiením hodnoty závislé na
pouÏitém zafiízení (napfi. velikost písma medium reprezentuje stfiední velikost písma, která bude
rÛzná v kaÏdém prohlíÏeãi).

Klíãová slova se zapisují bez uvozovek (s uvozovkami se jedná o <řetězec>). Napfi.:
color:yellow ãi display:none (zápisy color:"yellow" a display:'none' jsou chybné).

3.3.2 <ãíslo>, <celé-ãíslo>

V CSS se pouÏívají dva typy ãísel: celá a reálná. Celá ãísla (<celé-číslo>) se zapisují pouze
pomocí ãíslic 0–9, pfied nimiÏ mÛÏe b˘t pfiípadnû jedno znaménko „+“ ãi „-“ (bez mezery).
Reálná ãísla (<číslo>) jsou buìto celá ãísla, nebo ãísla desetinná. Desetinná ãást se oddûluje
znakem „.“ (teãka), nikoli ãárkou jako je zvykem u nás. Pokud je celá ãást desetinného ãísla
rovna nule, není tfieba nulu psát a lze zaãít pfiímo teãkou (napfi. 0.9 i .9). Vlastnosti mohou dále
omezovat rozsah sv˘ch povolen˘ch hodnot (nenulová ãísla, kladná ãísla atd.).

Pfiíklad:

<celé-číslo>: 0, 1, +10, -156
<číslo>: 0, 1, +10, -156, 3.14159, -2.1, .3

3.3.3 <velikost>

Pomocí velikostí se definují rozmûry a vzdálenosti. Zapisují se ve tvaru <číslo>jednotka (bez
mezery). Pokud je ãíslo 0, jednotka se obvykle vynechává (nula je nula s jakoukoli jednotkou).
Nûkteré vlastnosti povolují i záporné hodnoty, ale ty nemusí b˘t v‰ude podporovány — v tom
pfiípadû se pouÏije nejbliÏ‰í vhodná hodnota. Velikosti pouÏívají jednotky relativní (ty závisejí na
jin˘ch hodnotách) a absolutní.
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3.3.3.1 Relativní jednotky

em — velikost 1em odpovídá vypoãítané hodnotû [3.7.1.3] vlastnosti font-size pro dan˘
prvek. Jin˘mi slovy je to velikost písma právû pouÏívaného v prvku. Pouze pfii pouÏití ve
vlastnosti font-size samotné znaãí em velikost písma rodiãovského prvku [3.5].

ex — velikost 1ex odpovídá x-v˘‰ce pouÏitého písma. Správnû to má b˘t v˘‰ka malého písmene
„x“ a mûla by se tedy li‰it podle zvoleného typu písma. Vût‰ina prohlíÏeãÛ v‰ak ãasto
interpretuje 1ex zjednodu‰enû jako polovinu em — jakkoli to není pfiesná a korektní interpretace,
je to vût‰inou postaãující. Je ale nutné poãítat s tím, Ïe novûj‰í prohlíÏeãe budou tuto jednotku
interpretovat korektnûji a nemûli bychom se nikdy spoléhat na to, Ïe ex je 0.5em.

px — velikost 1px vût‰ina autorÛ chápe pouze jako 1 bod obrazovky. Na obrazovkách poãítaãe
to sice obvykle platí, ale pro jiná zafiízení by taková definice nebyla pouÏitelná. Jednotka px
(pixel) je relativní a závisí na rozli‰ení a typu v˘stupního zafiízení — 1px bude jin˘ na obrazovce
poãítaãe, jin˘ na obrazovce televizoru, jin˘ na tiskárnû nebo pfii zobrazení velkoplo‰n˘m
projektorem. Pokud se cílové rozli‰ení v˘raznû li‰í od typického rozli‰ení obrazovky poãítaãe,
mûl by mu klient velikost 1px pfiizpÛsobit. Nebudeme proto pixelu fiíkat „bod obrazovky“, ale
pfiesnûji „obrazov˘ bod“, protoÏe pfiesnû to pixel je — jeden bod obrazu.

CSS doporuãuje, aby klienty vycházely z velikosti 1 bodu obrazovky pfii rozli‰ení 96 dpi,
pozorovaného ze vzdálenosti nataÏené paÏe. Nedefinuje se zde tedy Ïádn˘ absolutní rozmûr, ale
pouze vjem, kter˘ by mûli v˘robci prohlíÏeãÛ uÏivateli poskytnout — jeden px má b˘t bod, kter˘
je pro typického uÏivatele stále snadno rozli‰iteln˘, pfiitom ale je‰tû není pfiíli‰ velk˘. Pro
obrazovku poãítaãe vychází velikost 1px napfi. 0,27 mm (1/96 palce), ale pro tisk na papír, kter˘
se vût‰inou ãte z men‰í vzdálenosti neÏ délka nataÏené paÏe, mÛÏe 1px odpovídat men‰í velikost
— napfi. 0,2 mm. Pfii zobrazení na televizní obrazovce, která se typicky sleduje z vût‰í
vzdálenosti, zase musí b˘t 1px úmûrnû vût‰í — napfi. pro vzdálenost 3,5 metru to dûlá 1,3 mm.
Na plátnû (obraz z velkoplo‰ného projektoru) pozorovaném ze vzdálenosti 10 m by uÏ mûl b˘t
1px velk˘ pfiibliÏnû 4 mm.

3.3.3.2 Absolutní jednotky

Absolutní jednotky je moÏné pouÏít tam, kde známe fyzické vlastnosti v˘stupního média, napfi.
velikost papíru v tiskárnû. Jinak je vhodnûj‰í pouÏívat jednotky relativní. V CSS se pouÏívají tyto
absolutní jednotky:

mm — milimetr
cm — centimetr
in — palec (angl. inch); 25,4 mm
pt — typografick˘ bod (angl. point); 1/72 palce (72pt = 1in, 1pt = 0,3528mm)
pc — typografická jednotka pica, 1pc = 12pt (1in = 6pc = 72pt).

Pfiíklad pouÏití velikostí:

<velikost>: 1px, 3.5cm, .738in, -2pt, 5pc, 0mm i 0
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3.3.4 <procenta>

Procentní hodnoty se zapisují ve tvaru <číslo>% (bez mezery). Procenta se vÏdy musí
vztahovat k jiné hodnotû. U kaÏdé vlastnosti, která pouÏití procentních hodnot dovoluje, je proto
vÏdy v˘slovnû uvedeno, k ãemu se procenta vztahují.

Pfiíklad:

<procenta>: 100%, 33.33%, -10%, .5%

3.3.5 <uri>

Pomocí URI (Uniform Resource Identifier) se popisuje platná adresa nûjakého zdroje na webu.
V CSS se zapisuje pomocí funkce url(), jejímÏ parametrem je webová adresa, volitelnû
uzavfiená v jednoduch˘ch ãi dvojit˘ch uvozovkách — napfi. url(adresa), url('adresa') i
url("adresa"). Pfii zápisu adresy je tfieba dodrÏovat normy pro tyto internetové odkazy
[Reference]. Pfiedev‰ím musíme pouÏívat název protokolu na zaãátku absolutních adres (napfi.
http://) a pfievádût nepovolené znaky na pfiíslu‰né escape-sekvence v UTF-8 (mezera je %20,
pravá závorka %29 atd.)

Adresy se pouÏívají relativní i absolutní. Relativní adresy se vztahují k umístûní souboru s
CSS, v nûmÏ jsme tuto hodnotu pouÏili. Napfi. pokud v souboru
http://www.nejakyserver.cz/styly/styl.css pouÏijeme relativní URI
url("obr.gif"), odkazujeme tím na soubor
http://www.nejakyserver.cz/styly/obr.gif. Obrázek stejného jména z nadfiazeného
adresáfie mÛÏeme relativnû zapsat jako url("../obr.gif"). Absolutní URI je nutné zapisovat
se v‰emi náleÏitostmi (viz v˘‰e) — napfi. url("www.neco.cz/muj!obr.gif") prohlíÏeã
obvykle nenajde, správn˘ zápis je url("http://www.neco.cz/muj%20obr.gif").

3.3.6 <barva>

Barvy pouÏité v CSS se zapisují pomocí klíãov˘ch slov nebo pomocí ãíselného zadání barvy z
barevného prostoru sRGB [Reference]. Barvy jsou pfiizpÛsobeny zobrazovacím moÏnostem
koncového zafiízení (gamut, gama korekce).

âíselnû mÛÏeme urãit barvu definováním jednotliv˘ch sloÏek ãerveného (R), zeleného (G) a
modrého (B) svûtla. Barevné sloÏky RGB mÛÏeme v CSS zadávat hexadecimálnû, dekadicky i
procenty. PouÏívá se rozsah celoãíseln˘ch hodnot 0–255 (00–FF hexadecimálnû), procentní
zadání 0–100% se na tyto hodnoty pfievádí (100% = 255).

Hexadecimální hodnoty se zapisují ve tvaru #RRGGBB, kde RR, GG a BB jsou po fiadû hodnoty
ãervené, zelené, resp. modré sloÏky barvy. Napfi.: #B1F836 (R=B1, G=F8, B=36). Pro barvy,
jejichÏ sloÏky jsou zapsány vÏdy dvûma stejn˘mi ãíslicemi (napfi. #FF6633) mÛÏeme pouÏít i
zkrácen˘ zápis #RGB (napfi. #F63), oba zápisy jsou pfiitom rovnocenné (napfi.: #B58=#BB5588).
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Dekadické a procentní hodnoty se zapisují pomocí funkce rgb(), která má tfii parametry
oddûlené ãárkou, udávající po fiadû sloÏky R, G a B. V‰echny tfii hodnoty musí b˘t shodnû
dekadické nebo shodnû procentní — napfi. rgb(127,0,255), rgb(50%,0,100%).

Jako klíãová slova se pouÏívají barvy definované v HTML 4.0 (v závorce je uvedena hodnota
barvy, kterou klíãové slovo zastupuje):

black (#000000), silver (#C0C0C0), gray (#808080), white (#FFFFFF),
maroon (#800000), red (#FF0000), purple (#800080), fuchsia (#FF00FF),
green (#008000), lime (#00FF00), olive (#808000), yellow (#FFFF00),
navy (#000080), blue (#0000FF), teal (#008080), aqua (#00FFFF).

CSS2 pak navíc pfiidává dal‰í klíãová slova, která se odkazují na systémové barvy podle
grafick˘ch prvkÛ prostfiedí (GUI), v nûmÏ uÏivatel pracuje: ActiveBorder, ActiveCaption,
AppWorkspace, Background, ButtonFace, ButtonHighlight, ButtonShadow,
ButtonText, CaptionText, GrayText, Highlight, HighlightText, InactiveBorder,
InactiveCaption, InactiveCaptionText, InfoBackground, InfoText, Menu, MenuText,
Scrollbar, ThreeDDarkShadow, ThreeDFace, ThreeDHighlight, ThreeDLightShadow,
ThreeDShadow, Window, WindowFrame a WindowText.

Klienty pfiitom mohou barvy pfiizpÛsobit sv˘m moÏnostem (zaokrouhlením podle barevného
rozli‰ení a úpravou podle pouÏitého gamutu a nastavení gama obrazovky, pfievodem na prostor
CMYK na tiskárnû atd.). V novû pfiipravovan˘ch verzích CSS3 se jiÏ objevuje i správa barev, v
souãasnosti ale rozhodnû nelze poãítat s Ïádn˘m vûrn˘m zobrazováním námi pfiedepsan˘ch
barev. Není proto vhodné v dokumentech poskytovat informace, které jsou závislé na
pfiesném odstínu barvy (vzorníky barev atd.), pro takové údaje je vÏdy lep‰í pouÏít samostatn˘
soubor, kter˘ by vûrnou interpretaci barev umoÏÀoval.

âásteãnou jistotu poskytují pouze tzv. bezpeãné barvy pro web (Web Safe Colors). Je to
podmnoÏina barevného prostoru RGB tvofiená hodnotami zadan˘mi hexadecimálnû jen pomocí
ãísel 00, 33, 66, 99, CC a FF (6¥6¥6 = 216 barev; napfi. #FF9933, #0C9). ProhlíÏeãe by tyto
barvy mûly zobrazovat pfiednostnû co nejvûrnûji, ani to v‰ak není stoprocentnû zaruãeno.

3.3.7 <fietûzec>

¤etûzce  reprezentují nûjak˘ text ãi skupinu znakÛ a zapisují se do jednoduch˘ch ('řetězec')
nebo dvojit˘ch ("řetězec") uvozovek. Znaky, které se v fietûzci nesmí vyskytovat (napfi. stejné
uvozovky jako ty, jimiÏ je fietûzec omezen, ãi odfiádkování), se uvozují znakem \ — napfi.
'Hell\'s!Bells', "Řekla:!\"Ahoj!\"". Odfiádkování se oznaãuje sekvencí \A, napfi.
"první!řádek\Adruhý!řádek". Potfiebujeme-li zapsat pfiímo znak \, musíme pouÏít sekvenci
\\ — napfi. "soubor!C:\\texty\\132.txt".

U del‰ích fietûzcÛ mÛÏeme chtít kvÛli pfiehlednosti rozdûlit text na více fiádkÛ. Odfiádkování se
sice v textu neprojeví, musíme v‰ak vÏdy na konci fiádkÛ uvést opût znak \. Napfi.:
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P.pozn:before {
content:

"Tady je nějaký text\
ale stejně by se mi nevešel na\
jeden řádek, tak jsem jej pro\
přehlednost rozdělil." }

3.3.8 <úhel>, <ãas> a <frekvence>

Tyto jednotky se v CSS pouÏívají pouze ve vlastnostech zvukov˘ch stylÛ. Úhly se zapisují ve
tvaru <číslo>jednotka, kde jednotkou je buìto deg (stupnû), rad (radiány), nebo grad
(grady). Úhel mÛÏe b˘t i záporn˘, hodnota se potom pfievádí do intervalu 0–360° (napfi. -10deg
= 350deg = 6.1087rad = 388.9grad). âas se definuje ve tvaru <číslo>s (sekunda) nebo
<číslo>ms (milisekunda), hodnoty nemohou b˘t záporné. Napfi.: 120ms, 5s. Frekvence jsou
obdobnû ve tvaru <číslo>Hz (Hertz) nebo <číslo>kHz (kiloHertz). Ani hodnoty frekvencí
nesmûjí b˘t záporné. Napfi.: 2400Hz, 4.2kHz.
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3.4 Média

Urãení, jak˘m zpÛsobem se má zobrazit dokument na rÛzn˘ch typech koncov˘ch zafiízení, je
jedním z hlavních úkolÛ kaskádov˘ch stylÛ. Tato v˘stupní zafiízení se oznaãují jako média a
CSS je rozdûluje do nûkolika skupin. Pro kaÏdé médium je potom moÏné definovat jin˘ styl
prezentace dokumentu. RÛzné typy médií nûkdy vyÏadují rÛzné hodnoty jednotliv˘ch vlastností.
Nûkterá média mají dokonce definovány vlastnosti, které lze pouÏít pouze pro nû — zvukové
styly pro hlasov˘ v˘stup, vlastnosti stránky pro tiskárnu atd.

3.4.1 Typy médií v CSS

CSS v souãasnosti pouÏívá následující názvy médií. Tímto názvem autor definuje styl pro
dokumenty pouÏité na pfiíslu‰ném koncovém zafiízení:

• all: v‰echny typy zafiízení

• aural: zvukov˘ v˘stup na hlasovém syntezátoru

• braille: braillská dotyková zafiízení (braillsk˘ fiádek)

• embossed: stránka zobrazená plastick˘m tiskem na braillské tiskárnû

• handheld: obrazovka kapesního poãítaãe (typicky mal˘ monochromatick˘ displej,
pomalej‰í pfienos dat)

• print: stránky vyti‰tûné na tiskárnû ãi dokumenty zobrazené na obrazovce pfii náhledu
tisku

• projection: promítané prezentace (napfi. zpûtné ãi velkoplo‰né projektory)

• screen: obrazovka poãítaãe (s moÏností pouÏití barev a bitmapové grafiky)

• tty: neproporãní znakov˘ v˘stup (dálnopisy, terminály apod.)

• tv: televizní obrazovky a podobná zafiízení (nízké rozli‰ení, omezené moÏnosti
posouvání obsahu, moÏnost pouÏití barev a zvuku).

Jednotlivá média jsou navzájem nesluãitelná. Tzn. Ïe kaÏd˘ klient musí pfii zpracování
dokumentu podporovat pouze jedin˘ typ média. To ov‰em nevyluãuje, Ïe klienty mohou mít
více modulÛ ãi reÏimÛ, z nichÏ kaÏd˘ podporuje jiné médium (vÏdy ale pouze jediné). Typick˘
prohlíÏeã tak napfi. bûÏnû pracuje s médiem screen, ale obsahuje i tiskov˘ modul, kter˘ zase
pracuje pouze s médiem print. Má-li zvukov˘ v˘stup, pracuje v tomto reÏimu pouze s aural atd.

Zvuková média aural mají mnoho specifik a podrobnûji se jim vûnuje zvlá‰tní kapitola.
Obdobnû se zvlá‰tním zpÛsobem pouÏívají kaskádové styly ve stránkovan˘ch médiích (emboss,
print, projection), práce s nimi v‰ak je‰tû není v CSS jednoznaãnû definována a uspokojivé
fie‰ení by mûla pfiinést aÏ specifikace CSS 3. Na médiích tty nelze pouÏívat jednotky px.
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3.4.2 Skupiny médií

KaÏdou vlastnost CSS mÛÏeme pouÏít pouze pro urãitou skupinu médií. V popisu vlastnosti je
proto vÏdy uvedeno, pro kterou skupinu má její definování smysl. Vlastnost pak platí pro
v‰echna média, která do této skupiny patfií. CSS definuje nûkolik takov˘ch skupin, jeÏ rozdûlují
média podle rÛzn˘ch hledisek.

• Média stránkovaná–plynulá:

o stránkovaná: emboss, handheld, print, projection, tv

o plynulá: aural, braille, handheld, screen, tty, tv

• Média zvuková–vizuální–dotyková:

o zvuková: aural, tv

o vizuální: handheld, print, projection, screen, tty, tv

o dotyková: braille, emboss

• Média s pevnou mfiíÏkou–bitmapová:

o s pevnou mfiíÏkou: braille, emboss, handheld, tty

o bitmapová: handheld, print, projection, screen, tv

• Média interaktivní–statická:

o interaktivní: aural, braille, handheld, projection, screen, tty, tv

o statická: aural, braille, emboss, handheld, print, projection, screen, tty, tv

3.4.3 PouÏití médií v tabulkách stylÛ

K dokumentu mÛÏeme pfiipojit tabulku stylÛ, která má platit pouze pro dané médium. V rámci
jedné tabulky pak lze vyznaãit pravidla urãená konkrétnímu médiu pomocí pravidla @import
nebo pfiíkazem @media.

3.4.3.1 Specifikování média v dokumentech

Jazyky dokumentÛ rozpoznávají atribut media ve znaãkách <link> a <style>. Jako hodnotu
tohoto atributu mÛÏeme definovat seznam médií (oddûlen˘ch ãárkou). Tabulka stylÛ se pak
pouÏije pouze pro tato média. Napfi.:

<link!rel="stylesheet"!type="text/css"!href="styl.css"!media="screen,!h
andheld">

<style!type="text/css"!media="print">
...
</style>
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Podle specifikace HTML 4 má sice b˘t v˘chozí hodnotou media="screen", prohlíÏeãe se v‰ak
vût‰inou chovají, jako by to byla hodnota "all". V XHTML je v˘chozí hodnotou "all".

3.4.3.2 Pfiíkaz @media a média v pfiíkazu @import

Pro definování médií pfiímo v tabulce stylÛ mÛÏeme pouÏít pfiíkaz @media. Tímto pfiíkazem
oznaãíme ãást tabulky stylÛ jako platnou pouze pro daná média. Zapisuje se ve tvaru:

@media seznam_médií {
...
pravidla platná pro tato média
...

}

Napfiíklad:

@media screen {
body { font-family:!sans-serif;!font-size:!12pt }

}
@media print, projection {

body { font-family:!serif;!font-size:!10pt }
}
@media handheld, tv {

body { font-size:!medium }
}

Uvnitfi bloku @media jiÏ nesmíme importovat dal‰í tabulky pfiíkazem @import. Namísto toho
mÛÏeme pouÏít druhou moÏnost, a to definování média pfiímo v pfiíkazu @import, ve tvaru:

@import url(adresa) seznam_médií;

Tedy napfi.:

@import url("styl_tisk.css") print;
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3.5 Strom dokumentu

ProtoÏe CSS pracuje se strukturou dokumentu a ãasto se na ni odkazuje, je zde na místû
pfiipomenout i nûkolik základních informací o stromu dokumentu.

Vyznaãovací jazyky, jako je HTML ãi XML, popisují dokument pomocí stromové struktury.
Pomocí vzájemnû vnofien˘ch znaãek uzavírají ãásti dokumentu do urãit˘ch celkÛ a vytváfiejí tím
jeho hierarchii. Aby bylo snaz‰í tuto hierarchii popisovat a pohybovat se v ní, pouÏívá se
terminologie, která je blízká jednak názvosloví biologickému (analogie se stromem, kofienem a
vûtvemi), jednak genealogickému — vztahy pfiíbuznosti a dûdiãnosti v lidsk˘ch pokoleních mají
ostatnû také stromovou strukturu.

KaÏd˘ dokument vÏdy vychází z jediného prvku, kter˘ tvofií kofien dokumentu a obsahuje
pak v‰echny prvky ostatní (jsou v nûm vnofieny). V pfiípadû HTML je kofienem dokumentu prvek
<html>. V‰echny prvky, které obsahuje (a prvky v nich) pak tvofií jednotlivé vûtve stromu
dokumentu.

Prvek, kter˘ obsahuje dal‰í prvky, se naz˘vá jejich rodiã, prvky v nûm pfiímo vnofiené pak
oznaãujeme jako jeho potomky. Prvky, které jsou vnofiené v tûchto potomcích, jiÏ nenaz˘váme
potomky, ale pouze následovníky pÛvodního prvku; ten je potom jejich pfiedek.

Pokud tedy prvek A obsahuje prvek B a ten zase obsahuje prvek C, potom A je rodiã B a B je
potomek  A — a také B je rodiã C a C je potomek B. Prvek C v‰ak jiÏ není potomkem A (a A
není rodiãem C). Prvky B i C jsou pfiitom stále následovníky A a A je jejich pfiedkem. KaÏd˘
potomek jiného prvku je tedy souãasnû i jeho následovníkem, ale ne v‰ichni následovníci jsou
jeho (pfiím˘mi) potomky.

Dva potomci stejného rodiãe se naz˘vají sourozenci (tj. dva prvky obsaÏené na stejné úrovni
v jednom prvku). Prvek A se naz˘vá pfiedcházející sourozenec B, pokud se nachází pfied
prvkem B ve stromu dokumentu (a je souãasnû jeho sourozencem); naopak A je následující
sourozenec B, pokud je ve stromu dokumentu aÏ za ním. Sourozenecké prvky A a B jsou
sousední sourozenci, pokud se mezi nimi nenachází Ïádn˘ dal‰í jejich sourozenec.

Prvek A se naz˘vá pfiedcházející prvek prvku B, pokud je jeho pfiedcházejícím sourozencem,
nebo jeho pfiedkem. Prvek A je pak následující prvek prvku B, pokud B je pfiedcházejícím
prvkem prvku A.

Pfiíklad

Na následující jednoduché stránce HTML si ukáÏeme strom dokumentu a nûkteré vztahy, které v
nûm platí:
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<html>
<head>

<title>Moje stránka</title>
</head>
<body>

<h1>Vítejte na mé stránce</h1>
<p>Na této stránce se především
píše o muzice, kterou mám rád.
Nejraději mám kapely:</p>
<ul>

<li>Pink Floyd</li>
<li>Deep Purple</li>
<li>Led Zeppelin</li>

</ul>
</body>
</html>

Strom tohoto dokumentu vypadá takto:

Obr. 18 — Strom dokumentu

Prvek html je kofienem dokumentu. Má dva potomky: head a body. Prvek head má jediného
potomka title, body uÏ má potomky tfii — h1, p a ul.

Prvky h1, p, ul a li jsou následovníky body. V‰echny prvky li jsou navzájem sourozenci,
jejich rodiãem je ul. Obdobnû jsou sourozenci prvky h1, p a ul.

Poslední prvek li má dva pfiedcházející sourozence (dva prvky li). Pfiedcházejícími prvky
posledního prvku li jsou ostatní dva li a také prvky ul, body a html. Prvky h1 a p a prvky
jsou p a ul jsou sousední sourozenci. Prvky h1 a ul v‰ak sousedními sourozenci nejsou
(vyskytuje se mezi nimi je‰tû p).
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3.6 Selektory v tabulkách stylÛ

Jádro tabulek stylÛ tvofií tzv. pravidla. Ta pfiifiazují definice stylu konkrétním ãástem dokumentu
pomocí dvojice selektor!{!definice!}. Takové pravidlo vyjadfiuje, Ïe uvedená definice se
bude vztahovat pouze na prvky nebo úseky dokumentu, které vyhovují zadanému selektoru.

Selektor (angl. selector, ãesky pfiibliÏnû voliã, pfiepínaã) je symbolick˘ popis prvku ãi
skupiny prvkÛ, které se v dokumentu mohou vyskytovat. Pokud nûjak˘ prvek v dokumentu
danému selektoru vyhovuje, bude se na nûj vztahovat styl definovan˘ v tomto pravidle. KaÏd˘
prvek ale mÛÏe souãasnû vyhovovat více pravidlÛm — v tom pfiípadû se je‰tû pouÏijí pravidla
kaskádování a dûdiãnosti, popsaná v kapitole 3.7.

SelektorÛ je více druhÛ a existuje pro nû i nûkolik operátorÛ, pomocí nichÏ lze vyjadfiovat
vztahy mezi selektory a jejich kombinace. Tím mÛÏeme pfiesnûji popsat prvky dokumentu, na
nûÏ se má styl vztahovat — napfi. omezit pravidlo pouze na prvky v urãitém kontextu.

3.6.1 Základní selektory

3.6.1.1 Univerzální selektor

Nejobecnûj‰ím ze selektorÛ je tzv. univerzální selektor. Oznaãuje se symbolem „*“ (hvûzdiãka)
a vyhovují mu v‰echny prvky dokumentu. Pokud tedy uvedeme nûjaké pravidlo se selektorem
*, znamená to, Ïe jeho definice budou platit pro v‰echny prvky na stránce.

Pfiíklad

Pravidlo v tabulce stylÛ:

* {!font-size:small!}

definuje, Ïe v‰echny prvky v dokumentu budou mít vlastnosti font-size pfiifiazenu hodnotu
small. V‰echny texty na stránce se zobrazí mal˘m písmem.

3.6.1.2 Selektor typu

Tomuto selektoru vyhovují v‰echny prvky daného typu znaãky jazyka (HTML, XML).
Oznaãuje se názvem znaãky, napfi. selektoru h1 vyhovují v‰echny prvky definované znaãkou
<h1> v dokumentu. Selektoru div odpovídají v‰echny prvky <div>, selektor PRIJMENI
definuje styl pro v‰echny prvky <PRIJMENI> v dokumentu XML atd.

Pfiíklad

Pravidlu v tabulce stylÛ:

img {!border:!1px!solid!red!}
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vyhoví prvky typu <img>, v‰echny obrázky proto budou mít definovánu vlastnost border (styl
rámeãku).

3.6.2 Roz‰ífiené selektory (s atributy)

Znaãky HTML i XML mohou kromû názvu obsahovat i dal‰í údaje, tzv. atributy. Napfi. ve
znaãkách <img!src="abc.gif"!alt="abc"> ãi <a!href="xyz.html"> jsou atributy src,
alt a href. V CSS existují nástroje pro definování stylÛ i podle tûchto atributÛ. Základní
selektory mohou b˘t omezeny vlastností nûjakého atributu — vyhovují jim potom pouze ty
prvky, které mají nejen odpovídající název znaãky, ale i atribut vyhovující zadání. MoÏnosti pro
pouÏití atributÛ v selektorech jsou popsány níÏe, specifikují se ale vÏdy v hranat˘ch závorkách
[] pfiipojen˘ch za název znaãky (bez mezery). Atributy je moÏné pouÏít i s univerzálním
selektorem (*[]), takov˘ selektor potom popisuje v‰echny prvky, které mají atribut dan˘ch
vlastností.

3.6.2.1 Existence atributu

Selektoru X[atribut] vyhovují ty prvky typu X, které mají definován uveden˘ atribut. Na
hodnotû tohoto atributu pfiitom jiÏ nezáleÏí, podstatná je pouze jeho existence ve znaãce.

Pfiíklad 1

img[title] {!...!}

definuje styl pro  v‰echny prvky <img>, které mají definován atribut title, napfi.
<img!src="abc.gif"!alt="abc"!title="Popis!obrázku">. Na prvky <img>, které
atribut title nemají urãen, se toto pravidlo nebude vztahovat.

Pfiíklad 2

*[alt] {!...!}

popisuje v‰echny prvky (jakéhokoli typu), které mají (jakkoli) definován atribut alt.

3.6.2.2 Atribut dané hodnoty

Pokud je potfieba ovûfiit nejen existenci atributu, ale i jeho hodnotu, slouÏí k tomu selektor
X[atr=hodn]. Vyhovují mu prvky typu X, jejichÏ atribut atr má hodnotu pfiesnû rovnu hodn.
Hodnotami atributÛ jsou buìto identifikátory (napfi. id nebo jméno tfiídy), nebo fietûzce. Hodnoty,
které nejsou identifikátory, proto musí b˘t zapsány v uvozovkách (tedy i ãíselné hodnoty).

Pfiíklad

table[border="0"] {!...!}
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Tomuto pravidlu vyhoví pouze ty prvky table, které mají definován atribut border s hodnotou
0. Prvky s jinou hodnotou border, nebo ty, které tento atribut nemají definován vÛbec, selektoru
nevyhovují a pravidlo se na nû nebude vztahovat.

3.6.2.3 Atribut obsahující danou hodnotu

Selektoru X[atr~=hodn] vyhoví ty prvky typu X, jejichÏ atribut atr obsahuje seznam hodnot
(oddûlen˘ch mezerami) a jednou z nich je pfiesnû hodn. ProtoÏe mezera je zde oddûlovaãem,
hodn jiÏ mezeru obsahovat nesmí.

Pfiíklad

*[class~=nadpis] {!...!}

definuje styl pro v‰echny prvky, jejichÏ jednou z hodnot atributu class je hodnota nadpis.
Pravidlu vyhoví napfi. prvky <h1!class="nadpis"> a
<h4!class="cerveny!nadpis!ttl4">. Prvek <h1!class="cervenynadpis"> v‰ak jiÏ
tomuto pravidlu nevyhovuje.

3.6.2.4 Atribut obsahující danou podhodnotu

Selektor X[atr|=hodn] je definován obdobnû jako pfiedchozí varianta. Vyhovují mu v‰ak ty
prvky, jejichÏ atribut atr obsahuje seznam hodnot oddûlen˘ch spojovníkem (znak -) a první z
nich je právû hodnota hodn. Tento selektor je primárnû urãen k rozli‰ování jazykov˘ch variant,
které jsou specifikovány právû takov˘m zápisem — napfi. en, en-US, en-cockney. Selektoru
X[lang|="en"] pak vyhoví v‰echny prvky, které mají v atributu lang definovánu kteroukoli z
v˘‰e uveden˘ch variant anglického (en) jazyka.

3.6.2.5 Vícenásobné selektory s atributy

Atributy v selektorech mohou b˘t vícenásobné. PoslouÏí tak k souãasnému odkazování na více
atributÛ daného prvku ãi na více moÏn˘ch hodnot jednoho atributu. Napfi. pravidlu:

a[lang="cs"][title] {!...!}

vyhoví ty prvky a, které mají lang="cs" a souãasnû mají definován atribut title.

3.6.2.6 Selektory tfiíd v HTML

V jazyce HTML (resp. XHTML) se hojnû pouÏívá atribut class pro urãení tfiídy daného prvku.
Chceme-li tedy napfi. definovat pravidlo pro prvky DIV s class="trida", pouÏijeme selektor
DIV[class~=trida]. ProtoÏe se v‰ak tfiídy pouÏívají opravdu ãasto a takov˘ selektor by nebyl
pfiíli‰ praktick˘, byl do CSS pfiidán i zjednodu‰en˘ zápis DIV.trida (teãka následovaná názvem
tfiídy, bez mezery). Oba zápisy jsou v‰ak ekvivalentní a vyjadfiují totéÏ.

Pfiíklad

Pravidla v tabulce stylÛ:
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h1.nadpis {!color:!red!}

h1[class~=nadpis] {!color:!red!}

jsou totoÏná a obû definují barvu textu pro prvky <h1!class="nadpis">.

Pozn.: Chceme-li specifikovat v‰echny prvky stejné tfiídy, lze pouÏít univerzální selektor. Ve
spojení se zkrácen˘m zápisem pro tfiídu v‰ak není nutn˘ a je moÏné jej vypustit. Napfi. selektory
*.nadpis a .nadpis jsou totoÏné.

3.6.3 Selektory ID

Jazyky dokumentÛ mohou ve sv˘ch prvcích pouÏívat atributy oznaãené jako identifikátor prvku
(atribut typu ID). Takov˘ atribut se od ostatních li‰í pfiedev‰ím tím, Ïe musí b˘t unikátní, tj. Ïe
v dokumentu nesmí existovat dva prvky se stejn˘m identifikátorem a jeden prvek nesmí mít
více identifikátorÛ. V jazyce HTML je identifikátorem vÏdy atribut id, v XML se informace o
tom, kter˘ atribut je identifikátorem prvkÛ, definuje v pfiíslu‰ném DTD. Pomocí ID je tak moÏné
jednoznaãnû pojmenovat prvky dokumentu a pomocí CSS jim pak definovat styl.

Obdobnû jako u tfiíd mÛÏeme pouÏít selektor s atributem — napfi. pro prvek
<div!id="prvek123"> lze definovat selektor div[id=prvek123]. A opût je pro zjednodu‰ení
v CSS moÏn˘ i krat‰í zápis, tentokrát ve tvaru div#identifikator (dvojkfiíÏek následovan˘
identifikátorem, bez mezery), tedy napfi. #prvek123.

Oba zápisy v‰ak jiÏ nejsou zcela totoÏné. I kdyÏ popisují totéÏ (prvek s dan˘m ID), druh˘,
zkrácen˘ zápis má vy‰‰í prioritu z hlediska kaskádování [3.7].

ProtoÏe identifikátor musí b˘t unikátní pro kaÏd˘ prvek a na stránce se nesmí vyskytovat dva
prvky se stejn˘m ID, není nutné uvádût jméno znaãky a selektor tak mÛÏe zaãít rovnou znakem
#.

Pfiíklad

h1#nadpis12 {!...!}

*#nadpis12 {!...!}

#nadpis12 {!...!}

V‰echna pravidla popisují totéÏ, ale protoÏe s atributem id="nadpis12" smí b˘t na stránce jen
jedin˘ prvek, postaãí jenom poslední, nejjednodu‰‰í zápis — první dva jsou zbyteãné.

3.6.4 Kombinování selektorÛ (operátory)

Selektory je moÏné vzájemnû kombinovat a vytváfiet tak selektory sloÏitûj‰í. Kombinované
selektory umoÏÀují zpfiesÀovat prvky v tabulce stylÛ podle jejich kontextu a vazeb na okolí, ãi
naopak roz‰ifiovat pole jejich pÛsobnosti. Selektory se kombinují pomocí operátorÛ > , + a
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mezera, z nichÏ kaÏd˘ má jin˘ v˘znam. Takto vzniklé selektory mÛÏeme dále kombinovat a
sluãovat a vytváfiet tak i velmi sloÏité, podrobné selektory.

3.6.4.1 Sluãování selektorÛ

Pomocí operátoru , (ãárka) je moÏné do jednoho pravidla slouãit více selektorÛ, které mají mít
shodnou definici stylu. AutorÛm to mÛÏe u‰etfiit mnoho ãasu i námahy, tabulky stylÛ se díky
sluãování stávají podstatnû pfiehlednûj‰ími. Tento operátor nijak nemûní v˘znam ãi kontext
jednotliv˘ch selektorÛ, pouze jim pfiifiazuje jedinou spoleãnou definici.

Pfiíklad

Sadu pravidel pro nûkolik rÛzn˘ch selektorÛ v tabulce stylÛ:

h1 {!color:!blue!}
h2 {!color:!blue!}
h3 {!color:!blue!}
.modrytext {!color:!blue!}

lze slouãit do pravidla jediného:

h1, h2, h3, .modrytext {!color:!blue!}

které má stejn˘ úãinek jako pfiedchozí seznam ãtyfi pravidel.

Pozn.: Tento postup je v˘hodné pouÏít i tehdy, má-li mít nûkolik selektorÛ jen nûkteré spoleãné
vlastnosti a v ostatních se li‰í.  Nejprve nadefinujeme spoleãné vlastnosti a poté dal‰ími pravidly
doplníme dal‰í vlastnosti jednotliv˘m selektorÛm — napfi.:

h1, h2, h3 {!color:!blue;!margin:!1ex!0;!background:!yellow!}
h2 {!font-size:!180%!}
h3 {!font-size:!150%!}

Pomocí pfiedefinování v kaskádû [3.7] mÛÏeme také libovolnou ze spoleãnû nadefinovan˘ch
vlastností kterémukoli ze selektorÛ pozdûji zmûnit.

Pozn.: Pfied i za operátory mÛÏe b˘t libovolná mezera (prázdn˘ prostor). Selektory v
následujících pravidlech jsou proto totoÏné:

h1,h2,h3{...}

h1,
h2,
h3 {!...!}

h1!,!h2 , h3
{!...!}
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3.6.4.2 Následovnické selektory

Pomocí následovnick˘ch selektorÛ dovoluje CSS autorÛm specifikovat prvky podle kontextu (viz
strom dokumentu [3.5]). Chceme-li napfi. definovat vlastnosti „pouze pro ty prvky strong, které
jsou uvnitfi nûjakého prvku h1“, poslouÏí k tomu operátor mezera. Oddûlíme-li dva (ãi více)
selektory A a B mezerou (resp. prázdn˘m prostorem), vytvofiíme nov˘, kombinovan˘ selektor,
kter˘ definuje, Ïe B musí b˘t následovníkem A (neboli A je pfiedkem B). Napfi.:

h1!strong {!color:!red!}

Tento selektor popisuje v˘‰e uveden˘ pfiíklad, vyhoví mu pouze ty prvky strong, které jsou
následovníky prvku h1 (jsou kdekoli uvnitfi h1).

Dílãích selektorÛ lze pouÏít více za sebou a popsat tak i sloÏitûj‰í struktury v dokumentu —
napfi. selektoru div!p!em!a vyhoví jen takové prvky a, které jsou uvnitfi nûjakého prvku em,
kter˘ je uvnitfi prvku p, a ten musí b˘t uvnitfi nûjakého prvku div.

MÛÏeme pouÏít v‰echny typy selektorÛ, nejen selektory typu. Napfiíklad selektoru
#prvek123!*!.odstavec vyhoví pouze takové prvky tfiídy odstavec, které jsou umístûny
uvnitfi dal‰ího prvku v prvku s  id="prvek123" (jsou to následovníci nûjakého následovníka
prvku #prvek123; nejsou tedy potomky prvku #prvek123).

Pfiíklady

#prvek123!input {!...!}
h1!a.externi {!...!}
div.kapitola!p!a[lang|="en"] {!...!}

Pozn.: Je dÛleÏité dávat si pozor mezery v selektorech, pfiedev‰ím pfii pouÏití tfiíd. Selektoru
p.odstavec odpovídají prvky <p!class="odstavec">, zatímco selektor p!.odstavec
popisuje  libovoln˘ prvek tfiídy odstavec, kter˘ je následovníkem nûjakého prvku p.

3.6.4.3 Selektory potomkÛ

Obdobnû jako následovnické selektory jsou definovány i selektory potomkÛ. Pomocí operátoru >
mezi selektory A a B urãujeme, Ïe B musí b˘t potomkem (nikoli jen následovníkem) A. Prvek
A tedy musí b˘t rodiãem prvku B.

Pfiíklad

Selektoru p!>!em vyhoví pouze takové  prvky em, které jsou (pfiím˘m) potomkem nûjakého
prvku  p (tedy takové prvky em, jejichÏ rodiãem je prvek p). Napfi. v pfiípadû konstrukce HTML:

<p>Nějaký!odstavec!se!<em>zvýrazněným</em>!slovem.</p>
<p>Druhý odstavec,!<i>kde!je!<em>zvýraznění</em>!hlouběji.</i></p>

vyhoví tomuto selektoru pouze prvek em v prvním odstavci, protoÏe v odstavci druhém jiÏ není
potomkem prvku p (je potomkem prvku i). Následovnickému selektoru p!em by v‰ak uÏ
vyhovovaly oba prvky em.
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Selektory i operátory je moÏné vícenásobnû kombinovat a pouÏívat v‰echny druhy dílãích
selektorÛ.

Pfiíklady

div > p > a {!...!}
div > p a {!...!}
#prvek123>input {!...!}
div.kapitola p>a!strong {!...!}

3.6.4.4 Selektory sousedních sourozencÛ

Pomocí operátoru + (plus) se definují selektory pro sousedící prvky. Selektoru A!+!B vyhovuje
prvek B, pokud je následujícím sousedním sourozencem prvku A. Jin˘mi slovy, prvky A i B
musí mít stejného rodiãe a prvek A musí pfiímo pfiedcházet prvku B.

Pfiíklad

V konstrukci HTML:

<body>
<h1>Nadpis!1</h1>
<p>Text ... text</p>
<p>Text ... text</p>
<p>Text ... text</p>
<h1>Nadpis!2</h1>
<div>

<p>Text ... text</p>
</div>

</body>

vyhovuje selektoru h1+p první prvek p, ostatní jiÏ nejsou sousedními sourozenci h1. Poslední
prvek p dokonce vÛbec není sourozencem h1. Selektoru p+p by v uvedeném pfiíkladu
vyhovovaly druhé dva prvky p, protoÏe oba jsou následujícími sourozenci nûjakého pfiedchozího
prvku p.

Pomocí tohoto selektoru je moÏné vytváfiet napfi. oddûlovaãe mezi stejn˘mi prvky — v
libovolném seznamu ul/ol zajistí pravidlo

li+li {!border-top:!1px!solid!black!}

linku mezi poloÏkami seznamu — definujeme zde linku nad kaÏd˘m prvkem li, pokud mu
pfiedchází jin˘ prvek li na stejné úrovni. Nad první poloÏkou seznamu tedy linka nebude, neboÈ
jí Ïádn˘ uÏ prvek li nepfiedchází.

Pfiíklady

Stejnû jako v pfiedchozích pfiípadech je moÏné operátory navzájem kombinovat:



CSS — kaskádové styly pro tvorbu WWW stránek

— 68 —

h1.nadpis+h2 {!...!}
div.kapitola!>!h1!+!p {!...!}
h1+h2+h3 {!...!}
#prvek123!p+p {!...!}

3.6.5 Pseudo-tfiídy a pseudo-prvky

Kromû v˘‰e uveden˘ch selektorÛ, které vycházejí z informací o uspofiádání prvkÛ ve stromu
dokumentu, existuje v CSS je‰tû skupina selektorÛ. která jde nad rámec tûchto informací. Jsou to
selektory, které se v CSS naz˘vají pseudo-tfiídy a pseudo-prvky.

Pfiedpona pseudo- znaãí jistou zdánlivost, ne-skuteãnost a tyto selektory také vytváfiejí abstraktní,
ve skuteãnosti neexistující tfiídy a prvky, které nejsou pfiímo odvozeny ze stromu dokumentu.

Pseudo-prvky roz‰ifiují strom dokumentÛ o prvky, které nelze popsat prostfiedky samotného
jazyka. V jazyce HTML napfi. neexistují informace definující první fiádek textu ãi první znak
odstavce, selektory CSS je v‰ak dokáÏí popsat. Dávají také autorÛm moÏnost pfiidávat obsah,
kter˘ se v samotném dokumentu vÛbec nevyskytuje (pseudo-prvky :before a :after).

Pseudo-tfiídy umoÏÀují rozli‰it prvky i podle dal‰ích charakteristik, neÏ je jejich jméno a
atributy, v podstatû jde opût o informace, které vût‰inou nelze pfiímo vyãíst ze struktury
dokumentu. Pseudo-tfiídy mohou b˘t i dynamické, prvky se do takov˘ch tfiíd dostávají ãi z nich
vystupují bûhem prohlíÏení stránky, tfieba v závislosti na ãinnosti uÏivatele.

Pozn.: Pseudo-tfiídy se mohou vyskytovat jako samostatné selektory, zatímco pseudo-prvky lze
pouÏít pouze jako doplnûk jiného selektoru (typu, tfiídy, ID).

3.6.5.1 Pseudo-tfiídy

3.6.5.2 :first-child

Prvek má automaticky pfiifiazenu pseudo-tfiídu :first-child, pokud je prvním potomkem
jiného prvku. Pokud má napfi. nûjak˘ prvek na stránce více potomkÛ <p>, selektoru
p:first-child bude vyhovovat pouze první z nich.

Pfiíklady

Chceme-li zobrazit první poloÏku v seznamech UL tuãnû, mÛÏeme pouÏít:

ul!>!li:first-child {!font-weight:!bold!}

První odkaz v kaÏdém oddíle <div!class="oddil"> mÛÏeme popsat takto:

div.oddil a:first-child {!...!}
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3.6.5.3 Pseudo-tfiídy odkazÛ :link a :visited

ProhlíÏeãe obvykle umoÏÀují odli‰it formátování odkazÛ podle toho, zda jiÏ adresa, na niÏ vedou,
byly nav‰tívena, ãi nikoli. V CSS je tato informace dostupná pomocí pseudo-tfiíd odkazÛ. Prvek
a je v pseudo-tfiídû :link, pokud adresa jeho odkazu je‰tû nebyla nav‰tívena. V opaãném
pfiípadû se nachází v pseudo-tfiídû :visited. Jak je vidût, kaÏd˘ odkaz je vÏdy v jedné z tûchto
dvou tfiíd — jinou moÏnost nemá.

Pfiíklad

Na stránkách budeme rozli‰ovat odkazy v rámci na‰eho webu a odkazy externí (ty budou
oznaãeny pomocí class="extern"). U „vnitfiních“ odkazÛ nechceme nijak vizuálnû odli‰ovat
nav‰tívené a nenav‰tívené adresy (tfieba proto, Ïe v‰echny stránky jsou generovány pomocí
skriptu a prohlíÏeã by nav‰tívené adresy nemusel rozpoznat). U externích odkazÛ to ale rozli‰it
chceme a budeme poÏadovat, aby nav‰tívené odkazy byly zobrazeny pfie‰krtnuté. Interní odkazy
mají b˘t ãervené, externí zelené.

a {!color:!red!}
a.extern {!color:!green!}
a.extern:visited { text-decoration:!line-through!}

Pozn.: Selektor bez uvedení tfiídy popisuje dané prvky v‰ech tfiíd (tedy i pseudo-tfiíd). První
pravidlo proto definuje ãervenou barvu textu v‰ech odkazÛ a (tudíÏ i odkazÛ a.extern a
a.extern:visited). Teprve následující pravidla dodateãnû mûní vlastnosti pro dal‰í, jiÏ
zúÏené skupiny prvkÛ a.

3.6.5.4 Dynamické pseudo-tfiídy :hover, :active, :focus

Nûkteré prohlíÏeãe umoÏÀují mûnit formátování prvkÛ v závislosti na ãinnosti uÏivatele. CSS
pro zpracování tfií nejbûÏnûj‰ích uÏivatelsk˘ch akcí poskytuje dynamické pseudo-tfiídy,
neinteraktivní klient (prohlíÏeã) je bude ignorovat.

• pseudo-tfiída :hover se pfiifiadí prvku, kdyÏ na nûj uÏivatel ukáÏe (nûjak˘m polohovacím
zafiízením), ale neaktivuje jej. V bûÏn˘ch prohlíÏeãích na poãítaãi je to typicky ve chvíli,
kdy se kurzor my‰i dostane nad plochu daného prvku. KdyÏ ukazatel plochu prvku opustí,
prvek ztratí i tfiídu :hover.

• pseudo-tfiídu :focus má prvek, kter˘ získal zamûfiení, tj. jsou do nûj smûfiovány události
klávesnice ãi jiného vstupu. V bûÏn˘ch prohlíÏeãích obvykle získávají zamûfiení pouze
prvky formuláfiÛ, pfiípadnû i odkazy (podle nastavení a typu prohlíÏeãe). Zamûfiení se v
prohlíÏeãích obvykle pfiesouvá tabulátorem, klávesovou zkratkou ãi klepnutím na prvek
label ve formuláfiích.

• pseudo-tfiída :active se pfiifiadí prvku, kdyÏ byl aktivován — napfi. uÏivatel na nûj klepne
my‰í nebo stiskne enter, pokud mûl prvek zamûfiení atd.
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Prvky pfiitom mohou b˘t ve více z uveden˘ch stavÛ souãasnû. CSS v‰ak nespecifikuje, jak se
tyto stavy mají aktivovat ãi které prvky v nich mohou b˘t. To je jiÏ v kompetenci pouÏitého
prohlíÏeãe. Pfii návrhu stránek je proto potfieba poãítat s tím, Ïe uÏivatelÛv prohlíÏeã mÛÏe
podporovat dynamické pseudo-tfiídy jin˘m zpÛsobem (ãi vÛbec ne) neÏ prohlíÏeã ná‰. UÏivatel
také mÛÏe mít jiné návyky a preference, neÏ máme my — napfiíklad se po stránce pohybuje
zásadnû pomocí klávesnice nebo úplnû jiného zafiízení, tfieba vÛbec nepouÏívá my‰. Není proto
vhodné pomocí dynamick˘ch pseudo-tfiíd definovat nûjaké zásadní informace dÛleÏité pro
pouÏití stránky (napfi. není dobfie zv˘raznit jinak neznatelné odkazy aÏ pomocí :hover).
Dokumenty musí b˘t stejnû dobfie pouÏitelné i bez nich.

ProhlíÏeãe také nejsou povinny pfieformátovat dokument kvÛli zmûnám definovan˘m pomocí
dynamick˘ch pseudo-tfiíd. Pfiedepí‰eme-li napfi. odkazÛm ve stavu :hover vût‰í písmo, klient
mÛÏe takové definice ignorovat, pokud by kvÛli nim musel zmûnit formátování ostatních prvkÛ
— vût‰í písmo by mohlo odsunout následující text a zpÛsobit tak pfiekreslení celé stránky.

Zvlá‰tû pfii definování pseudo-tfiíd pro odkazy a je dÛleÏité pamatovat na pravidla kaskády
[3.7.3] a uvádût pravidla ve vhodném pofiadí. PouÏíváme-li souãasnû napfi. a:link, a:hover i
a:active, musíme poãítat s tím, Ïe jejich ‰patné pofiadí v tabulce stylÛ mÛÏe mít nechtûné
následky. KaÏd˘ odkaz je totiÏ buìto :link, nebo :visited (nav‰tíven˘, ãi nikoli), ale jen
nûkteré z nich mohou mít také stav  :hover. A zase jen nûkteré z nich mohou b˘t :active — a
aktivujeme-li odkaz, je ãasto také ve stavu :hover (ukazujeme na nûj my‰í) nebo :focus (byl
oznaãen pomocí klávesnice), nebo dokonce v obou; pfiitom má navíc je‰tû také :link, nebo
:visited.

Pravidla s pseudo-tfiídami by se proto mûla uvádût v pofiadí od nejobecnûj‰ích po konkrétnûj‰í,
tedy v pofiadí :link a :visited, teprve za nimi :hover, :focus a nakonec :active.

Pfiíklad

a:link {!color:!red } /* nenavštívené odkazy */
a:visited {!color:!brown!} /* navštívené odkazy */
a:hover {!color:!green!} /* po najetí kurzoru */
a:active {!color:!black!} /* aktivovaný odkaz */

ProtoÏe prvky mohou b˘t souãasnû ve více stavech — napfi. najedeme kurzorem nad vstupní pole
formuláfie, které uÏ má zamûfiení — je moÏné kombinovat i pfiíslu‰né pseudo-tfiídy. Pro uveden˘
pfiípad to tedy mÛÏe b˘t:

input:focus:hover {!...!}

3.6.5.5 Jazyková pseudo-tfiída :lang

Dokumenty HTML ãi XML umoÏÀují specifikovat pouÏit˘ jazyk. V XML se tak dûje napfi.
pomocí atributu xml:lang, v HTML 4 pomocí kombinace atributÛ lang v prvcích, údaji v
znaãkách META a dat z hlaviãky protokolu HTTP. V CSS je moÏné s touto informací pracovat
pomocí pseudo-tfiídy :lang.
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Zapisuje se jako funkce, s parametrem kódu jazyka ve tvaru :lang(jaz) (parametr jaz se
chová obdobnû jako u operátoru |= v atributech). Tomuto selektoru pak vyhovují v‰echny prvky,
které mají definován jazyk jaz.

Pfiíklad

Pomocí jazykové pseudo-tfiídy mÛÏeme napfi. definovat rÛzné typy uvozovek pro rÛzné jazyky
pouÏité v dokumentu:

Q:lang(en) { quotes: '“' '”' }
Q:lang(cs) { quotes: '„' '“' }
Q:lang(fr) { quotes: '«' '»' }

3.6.5.6 Pseudo-prvky

3.6.5.7 Pseudo-prvek :first-line

Pseudo-prvek :first-line umoÏÀuje definovat styl pro první fiádek textu. Takov˘ prvek se
ve stromu dokumentu vÛbec nevyskytuje, protoÏe jeho podoba závisí na v˘sledném zformátování
dokumentu. Mohli bychom sice vytvofiit podobn˘ prvek:

<p>
<span!class="prvniradek">Toto!je!první!řádek!odstavce</span>
Další řádek a další text ... text text text ...
Další řádek a další text ... text text text ...
Další řádek a další text ... text text text ...
</p>

jenÏe to urãitû není to pravé — pokud bude stránka zobrazena ve velmi ‰irokém oknû ãi
mal˘m písmem, mÛÏe se stát, Ïe se cel˘ odstavec vejde na jedin˘ fiádek. Na hodnû úzkém
prostoru nebo s velk˘m písmem se mÛÏe naopak na jeden fiádek vejít pouze jedno slovo. K
vyfie‰ení tohoto dilematu slouÏí právû pseudo-prvek :first-line. Vyhoví mu vÏdy první fiádek
textu podle aktuálního formátování — pokud se stránka zformátuje jinak, zmûní se i obsah
pseudo-prvku :first-line.

Pfiíklad

Chceme zobrazit první fiádky v odstavcích vût‰ím písmem s pouÏitím kapitálek. V tabulce stylÛ
proto pouÏijeme pravidlo:

p:first-line { font-size:!150%;!font-variant:!small-caps!}

ProhlíÏeã, kter˘ :first-line podporuje, zobrazí odli‰né formátování pro první fiádky v‰ech
odstavcÛ. Pokud se zmûní rozmûry zobrazovací plochy nebo velikost písma, zmûní se i první
fiádky textu a pseudo-prvky :first-line se upraví podle nich:
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Obr. 19 a 20 — Formátování :first-line

3.6.5.8 Pseudo-prvek :first-letter

Obdobnû lze samostatnû zformátovat i první znak textu pomocí pseudo-prvku :first-letter.
Tento pseudo-prvek akceptuje i obtékání pomocí vlastnosti float [4.3.5.5], ãímÏ mÛÏeme
vytváfiet i zapu‰tûné iniciály.

ProhlíÏeãe by mûly respektovat typografické zvyklosti. Pokud je proto prvním znakem nûjaké
interpunkãní znaménko (napfi. uvozovka), mûly by do :first-letter pfiidat i znak následující.
Zaãíná-li tedy text napfi. "Slovo, mûl by pseudo-prvek :first-letter obsahovat "S. T˘ká se
to i slitkÛ ãi grafick˘ch spfieÏek (napfi. písmeno „Ch“ v ãe‰tinû).

Pfiíklad

V odstavcích <p!class="p1"> zformátujeme první znak tuãnû, ve velikosti 250%; v odstavcích
<p!class="p2"> pak pouÏijeme ãervenou zapu‰tûnou iniciálu ve vût‰í velikosti:

p.p1:first-letter {!font-size:!250%;!font-weight:!bold!}
p.p2:first-letter {

float:!left;
margin-right:!0.1ex;
font-size:!400%;
font-weight:!bold;
color:!red }

Odstavce by potom mûly b˘t zobrazeny takto:
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Obr. 21 — Pfiíklad pouÏití :first:letter

Pozn.: Pseudo-prvky :first-line a :first-letter lze pouÏít pouze s blokov˘mi prvky (viz
dále), tedy napfi. pro p, div, h1 atd. V prvcích fiádkov˘ch (a, span, strong) nemají Ïádn˘
v˘znam. V obou pseudo-prvcích lze pouÏít pouze vlastnosti písma, barev a pozadí a vlastnosti
text-decoration, text-transform, line-height, vertical-align, text-shadow a
clear. Ve :first-line pak navíc word-spacing a letter-spacing; ve :first-letter
zase margin, padding, border a float (vertical-align lze pouÏít, jen pokud je
float:none).

3.6.5.9 Pseudo-prvky :before a :after

Tyto pseudo-prvky slouÏí ke vkládání nového obsahu, kter˘ se v dokumentu vÛbec nevyskytuje.
Pomocí :before se vkládají nová data pfied prvek, pomocí :after za prvek (obsah se pfiidává
pomocí vlastnosti content, která je popsána dále). V ukázce je naznaãeno, jak mÛÏeme pomocí
:before a :after pfiidat rÛzn˘ text pfied a za odstavce:

Obr. 22 — Pfiíklad pouÏití :before a :after

Podrobnû je pouÏití tûchto pseudo-prvkÛ vysvûtleno v kapitole vûnované generovanému
obsahu [3.9].
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3.6.6 Syntaxe selektorÛ

Jazyk CSS obecnû nerozli‰uje velká a malá písmena, je v‰ak tfieba respektovat zvyklosti
pfiedepsané pouÏit˘m jazykem dokumentu. Zatímco jazyk HTML není citliv˘ na velikost a lze v
nûm libovolnû pouÏít zápisy <body>, <BODY> i <bOdY>, pro jazyk XML platí prav˘ opak a
uvedené znaãky pfiedstavují rÛzné prvky. V jazyce XHTML se zase musí znaãky i atributy
povinnû zapisovat mal˘mi písmeny. V‰echna tato pravidla musíme respektovat i v tabulkách
stylÛ — podle toho, jak˘ jazyk je pouÏit v dokumentu.

Pro snaz‰í pfiechod k jazyku XHTML je proto dobré zvyknout si zapisovat (nejen v
dokumentech HTML, ale i v selektorech CSS) názvy znaãek, tfiíd i identifikátorÛ mal˘mi
písmeny. V aplikacích XML to závisí jen na uváÏení autora. Musí jen poãítat s tím, Ïe selektory
#prvek a #PRVEK zde neznamenají totéÏ.

Je také dÛleÏité respektovat pravidla pro názvy tfiíd a identifikátorÛ. V CSS smûjí obsahovat
pouze písmena latinské abecedy (a-z, A-Z), ãíslice (0-9), spojovník („-“) a podtrÏítko („_“).
Název musí zaãínat písmenem. Aãkoli jsou zde povoleny je‰tû znaky 161 a vy‰‰í podle
ISO 10646, v ãeském prostfiedí s nejednotn˘m kódováním o nich nemá smysl pfiíli‰ uvaÏovat. Je
proto vhodné pojmenovávat tfiídy a id prvkÛ jen názvy zaãínajícími písmenem, v‰e psát mal˘mi
písmeny a z interpunkce pouÏívat pouze spojovník a podtrÏítko.

Pozn.: Zdaleka ne v‰echny moÏné selektory jiÏ mÛÏeme v praxi pouÏít. Nûkteré jsou zcela
bûÏné, jiné zaãínají b˘t podporovány pouze sporadicky, dal‰í jsou v rÛzn˘ch prohlíÏeãích
interpretovány rozdílnû. Podrobnosti jsou uvedeny v pfiehledu kompatibility CSS na konci knihy.
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3.7 Dûdiãnost a kaskáda CSS

Pomocí pravidel v tabulkách stylÛ definujeme vlastnosti prvkÛm stránky. Je ale zfiejmé, Ïe prvky
mohou vyhovovat více pravidlÛm souãasnû, ke stránce mÛÏeme pfiipojit i nûkolik rÛzn˘ch
tabulek se styly, nebo také Ïádnou. Libovoln˘ prvek tak mÛÏe mít definovanou jednu vlastnost
nûkolika zpÛsoby na více místech a vlastnosti jiné zase nebude mít definovány vÛbec. DÛleÏitou
souãástí CSS jsou proto pravidla a postupy pro korektní zpracovávání definic stylÛ.

3.7.1 Postup pfiifiazování hodnot vlastnostem

Bûhem zpracovávání dokumentu klient vytváfií strom dokumentu a kaÏdému prvku pfiitom
pfiifiazuje hodnoty v‰ech vlastností, které lze na daném médiu (obrazovka prohlíÏeãe, tiskárna,
zvukov˘ v˘stup atd.) právû pouÏít. Tyto hodnoty pfiitom postupnû procházejí nûkolika fázemi.

3.7.1.1 Definované hodnoty

V prvním kroku klient (prohlíÏeã) nejprve pfiifiadí v‰em vlastnostem jejich definované hodnoty,
a to podle následujícího postupu:

1. Je hodnota nûkde urãena? Nejprve se zpracují v‰echny známé definice stylÛ v
dokumentu pomocí mechanismu kaskády (viz dále) a pokud kaskáda pro danou
vlastnost vrátí nûjakou hodnotu, pouÏije se.

2. Není-li urãena, mÛÏe se zdûdit? Pokud kaskádou není vrácena Ïádná hodnota a daná
vlastnost je dûdiãná, pouÏije se hodnota z rodiãovského prvku. Obvykle se pouÏívá
vypoãítaná hodnota (viz dále).

3. PouÏij v˘chozí hodnotu. Pokud hodnotu nelze ani zdûdit (tj. nemá-li jiÏ prvek
Ïádného rodiãe, nebo se vlastnost nedûdí,), pouÏije se v˘chozí hodnota definovaná pro
tuto vlastnost.

3.7.1.2 V˘chozí hodnota

KaÏdá vlastnost má urãenu jednu hodnotu, která se pouÏívá, pokud danému prvku není bûhem
procesu zpracování dokumentu pfiifiazena hodnota jiná. Tato hodnota se naz˘vá v˘chozí a kaÏdá
vlastnost ji má dánu specifikací CSS (viz popis jednotliv˘ch vlastností dále). U nûkter˘ch
vlastností ponechává CSS pfiesnou v˘chozí hodnotu na pouÏitém prohlíÏeãi a ta pak v kaÏdém z
nich mÛÏe b˘t odli‰ná.

3.7.1.3 Vypoãítané hodnoty

Nyní jiÏ mají v‰echny prvky v‰em vlastnostem pfiifiazeny definované hodnoty. V dal‰ím kroku se
tyto hodnoty upfiesÀují. Hodnoty zadané absolutnû (1pt, 12cm atd.) obvykle Ïádnou úpravu
nepotfiebují, ale v ostatních pfiípadech, jako jsou hodnoty relativní (60%, 1.5em) nebo hodnoty
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urãené klíãov˘mi slovy (x-large, MenuText), je potfieba spoãítat jejich skuteãnou, absolutní
hodnotu — napfi. v˘poãtem procentní ãásti (podle toho, k ãemu se procenta vztahují) ãi
nahrazením klíãového slova za odpovídající hodnotu (MenuText = rgb(0,0,0)). Takto
pfievedenou hodnotu naz˘váme vypoãítaná hodnota.

Ve vût‰inû pfiípadÛ se u dûdiãn˘ch vlastností dûdí právû tato vypoãítaná hodnota. Napfi.
velikost písma (vlastnost font-size) je dûdiãná a má-li nûjak˘ prvek definováno tfieba
font-size:120%, prohlíÏeã z toho vypoãítá hodnotu fieknûme 13.2pt. V‰echny prvky, které
jsou potomky tohoto prvku a nemají vlastnost font-size definovánu, zdûdí právû tuto
vypoãítanou hodnotu (tedy nikoli pÛvodnû zadan˘ch 120%, ale jiÏ pfiepoãítan˘ch 13.2pt). Pouze
v˘jimeãnû (napfi. u vlastnosti line-height) se nedûdí vypoãítaná, ale definovaná hodnota. V
takovém pfiípadû je to v popisu vlastnosti v˘slovnû uvedeno.

3.7.1.4 Skuteãné hodnoty

Vypoãítané hodnoty by jiÏ prohlíÏeã mohl pouÏít pro zformátování dokumentu. V praxi v‰ak
je‰tû nûkteré hodnoty upravuje podle moÏností sv˘ch ãi v˘stupního zafiízení. Napfi. na monitoru
je klient schopen zobrazovat ãáry s rozmûry pouze v násobcích bodu obrazovky a proto v‰echny
hodnoty v px zaokrouhlí na celá ãísla; tiskárna dokáÏe zobrazit pouze omezené barevné
spektrum, vypoãítané barvy jsou tedy pfiizpÛsobeny moÏnostem tiskárny atd. Teprve takto
upravené a pfiizpÛsobené hodnoty klient ve skuteãnosti pouÏije. Nijak s nimi ale dále nepracuje. I
kdyÏ se tedy vypoãítaná ‰ífika rámeãku 3.379px tfieba zaokrouhlí na 3px a v tomto rozmûru se
vykreslí, prvek má stále pfiifiazenu pÛvodní vypoãítanou hodnotu. Má-li nûjak˘ jeho potomek
zdûdit ‰ífiku rámeãku, zdûdí hodnotu 3.379px.

3.7.2 Dûdiãnost

Jak jiÏ bylo fieãeno, nûkteré vlastnosti se mohou dûdit z rodiãÛ na jejich potomky. U kaÏdé
vlastnosti je pfiitom v˘slovnû uvedeno, zda je dûdiãná, ãi nikoli. Pokud dûdiãná je a prvku tuto
vlastnost nedefinujeme, hodnotu zdûdí: pouÏije se hodnota jeho rodiãovského prvku (typicky
hodnota vypoãítaná, viz v˘‰e). Pokud ale vlastnost není dûdiãná, nebo je prvek kofienem
dokumentu, pouÏije se hodnota v˘chozí (v pfiípadû dokumentÛ HTML lze za kofien dokumentu
povaÏovat prvky html i body).

Pokud dokumentu nepfiipojíme Ïádné styly, v kofienovém prvku se v‰em vlastnostem pfiifiadí
jejich v˘chozí hodnoty. V‰echny ostatní prvky tyto hodnoty zdûdí (u dûdiãn˘ch vlastností), nebo
pouÏijí rovnûÏ v˘chozí hodnotu (u vlastností, které dûdiãné nejsou).

Pfiíklad 1:

h1 { color:!red }
...
<h1>Toto je <em>důležitý</em> nadpis</h1>
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Prvky h1 mají definovánu ãervenou barvu textu, prvky em nemají vlastnost color urãenu. Tato
vlastnost je dûdiãná a em je zde potomek prvku h1, hodnotu vlastnosti color proto zdûdí. Cel˘
text bude zobrazen v ãervené barvû.

Pfiíklad 2:

body { color:!white;!border:!1px!solid!black!}

Vlastnost color je dûdiãná. V‰echny prvky na stránce, kter˘m neurãíme jinou hodnotu, zdûdí
hodnotu z <body> a pouÏijí bílou barvu textu. Vlastnost border dûdiãná není, ãern˘ tenk˘
rámeãek se proto zobrazí jen kolem celého dokumentu. V‰echny ostatní prvky pouÏijí v˘chozí
hodnotu, kterou je none (Ïádn˘ rámeãek).

3.7.2.1 Hodnota inherit

KaÏdá vlastnost mÛÏe mít hodnotu inherit. Ta fiíká, Ïe vlastnost pro tento prvek má mít
stejnou vypoãítanou hodnotu jako jeho rodiãovsk˘ prvek. Jde tedy o jakési vynucené dûdûní
vlastností, hodnota se zdûdí i kdyÏ vlastnost jinak dûdiãná není.

Pfiíklad:

div.priklad { padding-left:!10% }
p { padding-left:!inherit }
...
<div class="priklad">

<p>Text text ... text</p>
<p>Text text ... text</p>
<p>Text text ... text</p>

</div>

Vlastnost padding-left (lev˘ okraj) není dûdiãná, na potomky se proto nevztahuje. Pokud by
odstavce p v tomto pfiíkladu nemûly vlastnost padding-left definovánu, byly by zobrazeny
bez okraje (padding-left má v˘chozí hodnotu 0). Hodnotou inherit zde ale fiíkáme, Ïe
prvky p mají zdûdit vypoãítanou hodnotu z rodiãovského prvku. Tím je zde prvek
div.priklad, jehoÏ vypoãítanou hodnotou levého okraje bude napfi. 32.8px (hodnota spoãtená
z relativního zadání 10%). V‰echny odstavce p uvnitfi tohoto prvku tedy budou mít stejnou
vypoãítanou hodnotu levého okraje: 32.8px.

Kdybychom pro p pouÏili stejnou definovanou hodnotu jako pro vnûj‰í div a zapsali tedy
p!{!padding-left:!10%!}, okraje uÏ stejné nebudou. Procentní hodnota se u vlastnosti
padding-left vztahuje k ‰ífice prvku. ProtoÏe vnûj‰í prvek div a prvky p uvnitfi nûj jsou jinak
‰iroké, budou se li‰it i hodnoty vypoãítané ze zadan˘ch 10%. Vnûj‰í div bude mít vypoãítan˘
lev˘ okraj napfi. onûch 32.8px, zatímco vnitfiní odstavce uÏ tfieba jen 29.5px.
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3.7.3 Kaskáda

Kaskáda je jednou z klíãov˘ch funkcí CSS (pfiipomeÀme, Ïe CSS jsou Tabulky kaskádov˘ch
stylÛ). Popisuje postup, kter˘m se prohlíÏeã musí fiídit pfii zpracování v‰ech existujících definic
stylÛ platn˘ch pro zobrazovan˘ dokument a pro pouÏité médium. Na základû tohoto postupu
sefiadí v‰echny existující tabulky stylÛ podle jejich váhy, zohlední pouÏité pfiíkazy !important,
zafiadí importované tabulky na pfiíslu‰né místo a nakonec setfiídí shodné definice podle jejich
specifiãnosti a podle pofiadí. Cílem tohoto postupu je zji‰tûní, zda má dan˘ prvek pro konkrétní
vlastnost definovánu nûjakou hodnotu. A pokud takov˘ch hodnot existuje více, pak také v˘bûr té
správné.

3.7.3.1 Váhy tabulek stylÛ

V klientu (prohlíÏeãi) se pfii formátování dokumentu scházejí tabulky stylÛ ze tfií rÛzn˘ch zdrojÛ:

• od  autora — tabulky, které vytváfií autor stránky a pfiipojuje je k dokumentu

• od uÏivatele — prohlíÏeã mÛÏe umoÏnit, aby uÏivatel pouÏíval soubory s vlastními
tabulkami stylÛ, pfiípadnû program poskytuje nûjaké rozhraní s nastavením stylu, které
takové tabulky vygeneruje (nebo se chová, jako by je vygeneroval)

• od klienta — kaÏd˘ klient musí povinnû pouÏívat vlastní v˘chozí tabulku stylÛ (nebo se
alespoÀ chovat, jako by existovala). Ta popisuje typické formátování dokumentÛ daného
jazyka. Vlastnû tím definuje prezentaci dokumentÛ, které nepouÏívají vlastní styly. V
pfiíloze na konci knihy najdete ukázku takové v˘chozí tabulky stylÛ pro jazyk HTML 4.0.

Kaskáda CSS pfiifiazuje kaÏdé tabulce pfiíslu‰nou váhu, na níÏ potom závisí priorita definic stylÛ.
Tabulky autora mají vût‰í váhu neÏ tabulky uÏivatelské; obû pak mají pfiednost pfied
tabulkami klienta. Pro pravidla s pfiíkazy !important ale platí pofiadí jiné.

3.7.3.2 Pfiíkaz !important

U libovolné definice vlastnosti je moÏné uvést pfiíkaz !important (angl. „dÛleÏit˘“), kter˘ jí
dává pfiednost pfied v‰emi ostatními definicemi bez tohoto pfiíkazu.

ProtoÏe styly definované autorem stránek mají obecnû vût‰í váhu neÏ styly uÏivatelské, CSS
tímto dává jistou moÏnost uÏivateli, aby si nûkteré (pro nûj dÛleÏité) vlastnosti nastavil podle
svého pfiání ãi potfieby. Zatímco v CSS1 je‰tû mûly autorovy definice s !important pfiednost
pfied !important definicemi uÏivatele, v CSS2 uÏ byl tento nedostatek odstranûn. Pfiíkaz
!important mûní váhu definic a dává tak uÏivateli jisté „právo veta“. Pfii pouÏití !important
tedy platí opaãné pofiadí, nejvy‰‰í váhu mají definice uÏivatele a teprve pak se pfiípadnû mohou
pouÏít definice autorovy. Tabulky klienta mají vÏdy váhu nejniÏ‰í a pfiíkaz !important se v
nich nepouÏívá.
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Je to dÛleÏité pfiedev‰ím pro uÏivatele s handicapem — aÈ jiÏ zdravotním ãi technick˘m.
Pokud má napfi. problém s barevn˘m vidûním a dává pfiednost ãernému textu na bílém pozadí,
mÛÏe si ve svém prohlíÏeãi vytvofiit uÏivatelskou tabulku stylÛ, do níÏ napí‰e pravidla:

body { background:!white!!important;!color:!black!!important!}

I kdyby autor v dokumentu pro body definoval jinou barvu pozadí a textu, uÏivatelovy
definice budou mít vy‰‰í váhu a „pfiebijí“ deklarace ve stránce. A to i kdyby autor také pouÏil
!important — v CSS2 má uÏivatel pfiednost.

Pfiíkaz !important mÛÏe mít v˘znam i pro autory. Aãkoli s CSS1 se je‰tû nedoporuãovalo
jej pfiíli‰ pouÏívat (právû proto, Ïe tím autofii pfiíli‰ omezovali uÏivatele), díky elegantnímu fie‰ení
v CSS2 se opût vrací do hry. Dobfie navrÏené tabulky stylÛ se bez nûj sice vût‰inou obejdou, ale
v˘jimeãnû mÛÏe nastat situace, kdy v rámci kaskády jiÏ nemáme dostatek prostfiedkÛ, jak
prosadit urãité vlastnosti potfiebnou hodnotu a jiná pravidla mají vÏdy vy‰‰í prioritu (viz pofiadí
kaskády dále). Pomocí pfiíkazu !important pak mÛÏeme tento problém snadno vyfie‰it. Jedná se
v‰ak vÏdy o nestandardní situace a sloÏité konstrukce — pfii bûÏném pouÏití by se mûl kaÏd˘
autor bez tohoto pfiíkazu obejít.

3.7.3.3 Pravidlo @import

Toto pravidlo uÏ bylo nûkolikrát zmínûno dfiíve. Pomocí @import mÛÏeme pfiipojit k tabulce
stylÛ jiné tabulky. Definice z importovan˘ch tabulek mají men‰í prioritu neÏ definice zapsané
pfiímo v tabulce, které je mohou „pfiebít“. To je patrnû jeden z dÛvodÛ, proã se pravidla @import
musí uvádût vÏdy na zaãátku tabulky, dfiíve neÏ napí‰eme jakékoli jiné pravidlo. Nûkteré
prohlíÏeãe to sice nerespektují (viz tabulku kompatibility na konci knihy), coÏ ale nic nemûní na
tom, Ïe my jako autofii bychom tento poÏadavek dodrÏovat mûli. KdyÏ uÏ ne kvÛli respektování
normy CSS, tak urãitû proto, abychom nezapomnûli na zmínûnou prioritu pravidel. Pro
jednoduchost si mÛÏeme pfiedstavovat, Ïe na místo pravidla @import se vloÏí cel˘ obsah
importované tabulky.

Pravidlo @import se zapisuje ve tvaru @import!URL![seznam_médií]; (stfiedník na konci
je nezbytn˘). URL je adresa (URI) souboru CSS s importovanou tabulkou stylÛ a seznam médií je
voliteln˘. MoÏné jsou dvû syntaxe zápisu adresy: <uri> podle zvyklostí CSS [3.3.5], tedy ve
tvaru url(adresa), url('adresa') ãi url("adresa"), nebo pouze uvedením adresy v
uvozovkách. Následující pfiíklady jsou tedy shodné a oba zajistí naãtení tabulky "mujstyl.css"
na zaãátek aktuální tabulky stylÛ:

@import!url('mujstyl.css');
@import!"mujstyl.css";

Za URL souboru s tabulkou stylÛ mÛÏeme volitelnû doplnit seznam médií [3.4] oddûlen˘ch
ãárkou, na nûÏ se mají styly z tabulky vztahovat — napfi.:

@import url(mujstyl.css)!screen,!handheld;
@import 'mujstyl_tisk.css'!print;
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Pozn.: Faktu, Ïe nûkteré prohlíÏeãe nepodporují obû moÏné syntaxe URL (podporují pouze jednu
z nich, ãi dokonce @import „neznají“ vÛbec), se ãasto pouÏívá pro jejich „odstfiiÏení“ od stylÛ —
viz [5.1.4].

3.7.3.4 Pofiadí kaskády

Pro stanovení priority definic z tabulek stylÛ se pouÏívá pfiesn˘ postup, kter˘ klient musí
korektnû dodrÏet. Je dobré jej pochopit a dÛkladnû si jej zaÏít. Kaskáda CSS je mohutn˘ nástroj,
pomocí nûjÏ mÛÏeme své tabulky stylÛ velmi zefektivnit. A na druhé stranû si také mÛÏeme
zpÛsobit nepfiíjemné problémy, pokud na tato pravidla zapomeneme — a budeme pak dlouze
hledat, kde jsme udûlali chybu a proã prohlíÏeã zobrazuje stránku úplnû jinak, neÏ jsme
zam˘‰leli.

Postup pfii zpracování pravidel stylÛ je následující:

1. Najdou se v‰echny definice pro dan˘ prvek, platné pro pouÏité médium (obrazovka,
tiskárna atd.). Definice se na prvek vztahují, pokud vyhovuje pouÏitému selektoru.

2. Tyto definice se setfiídí podle váhy jejich pÛvodu. Uvedené pofiadí je od nejniÏ‰í váhy po
nejvy‰‰í:

a. pravidla z tabulek klientu

b. pravidla z tabulek uÏivatele

c. pravidla z tabulek autora (vãetnû pfiím˘ch stylÛ)

d. pravidla s !important z tabulek autora

e. pravidla s !important z tabulek uÏivatele

3. Druhé setfiídûní je podle specifiãnosti (viz dále). Mají-li dvû v definice stejnou váhu,
porovnají se jejich selektory. Specifiãtûj‰í mají pfiednost pfied selektory obecnûj‰ími.
Pseudo-tfiídy se zde povaÏují za bûÏné tfiídy.

4. Poslední setfiídûní je podle pofiadí definování. Mají-li dvû definice stejnou váhu pÛvodu
i stejnou specifiãnost, pfiednost má ta, která byla definována pozdûji. Importované styly
se povaÏují za definované dfiíve neÏ styly uvedené pfiímo v tabulce.

3.7.3.5 V˘poãet specifiãnosti selektorÛ

Ve tfietím kroku kaskády se v pfiípadû shody tfiídí definice podle specifiãnost selektorÛ. Pomocí
pfiesného algoritmu se urãuje, jak podrobnû jsou v selektoru popsány prvky, na nûÏ se má
pravidlo vztahovat. Nejobecnûj‰í selektory (napfi. jen jméno znaãky HTML) mají nejniÏ‰í
prioritu. âím podrobnûj‰í (specifiãtûj‰í) popis v selektoru je, tím stoupá i jeho priorita.
Algoritmus pro v˘poãet specifiãnosti je následující:

• a = 1, pokud definice pochází z pfiímého stylu (z atributu style pfiímo ve znaãce). Pokud
pochází z tabulky stylÛ, je a = 0.
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• b = poãet id v selektoru (#jmeno)

• c = poãet atributÛ (vãetnû tfiíd) a pseudo-tfiíd v selektoru

• d = poãet názvÛ znaãek v selektoru (p, body, h1 atd.)

• pseudo-prvky se ignorují

Specifiãnost se urãí spojením (ne souãtem) tûchto ãtyfi ãísel a-b-c-d. Napfi. pro a=0, b=1, c=3 a
d=4 je specifiãnost 0134 = 134.

Pfiíklad v˘poãtu specifiãnosti

*!{...} /* a=0 b=0 c=0 d=0 -> specifičnost = 0000 = 0 */
p {...} /* a=0 b=0 c=0 d=1 -> specifičnost = 0001 = 1 */
div p {...} /* a=0 b=0 c=0 d=2 -> specifičnost = 0002 = 2 */
div ul li+li {...} /* a=0 b=0 c=0 d=4 -> specifičnost = 0004 = 4 */
*[id=xyz123] /* a=0 b=0 c=1 d=1 -> specifičnost = 0010 = 10 */
h1 > *[title]{...} /* a=0 b=0 c=1 d=1 -> specifičnost = 0011 = 11 */
div p em.info {...} /* a=0 b=0 c=1 d=3 -> specifičnost = 0013 = 13 */
li.red.level {...} /* a=0 b=0 c=2 d=1 -> specifičnost = 0021 = 21 */
#xyz123 {...} /* a=0 b=1 c=0 d=0 -> specifičnost = 0100 = 100 */
body #xyz123 {...} /* a=0 b=1 c=0 d=1 -> specifičnost = 0101 = 101 */
#abc!> #xyz {...} /* a=0 b=2 c=0 d=0 -> specifičnost = 0200 = 200 */
style="..." /* a=1 b=0 c=0 d=0 -> specifičnost = 1000 = 1000 */

Pfii v˘poãtu specifiãnosti se nehledí na v˘znam selektorÛ, ale pouze na formu jejich zápisu.
Aãkoli selektory *[id=jmeno] a #jmeno vyjadfiují totéÏ, z hlediska kaskády se v prvním
pfiípadû jedná o selektor s atributem (spec=0010) a v druhém pfiípadû o selektor s ID
(spec=0100). Zápis #jmeno tak má vÏdycky vy‰‰í prioritu. Pfiímé styly (definované ve znaãkách
HTML pomocí atributu style) mají pokaÏdé prioritu nejvy‰‰í (spec=1000).

3.7.3.6 PouÏití ne-kaskádov˘ch stylÛ

ProhlíÏeã mÛÏe pouÏívat i dal‰í definice vzhledu prvkÛ, které nepocházejí z CSS. Jedná se
pfiedev‰ím o zastaralé znaãky HTML, jako font, big, small apod. V rámci pfiechodové fáze
HTML (dokumenty typu Transitional) lze takto kombinovat oba zpÛsoby formátování, aby se
autorÛm usnadnil pfiechod k nov˘m standardÛm. V tomto pfiípadû ale musí prohlíÏeã takové
„styly“ nejprve skrytû pfievést do CSS definic a pfiifiadit jim stejnou váhu, jako má v˘chozí
tabulka klienta. Díky tomu je moÏné formátování tûchto prvkÛ v autorsk˘ch i uÏivatelsk˘ch
stylech zmûnit.

Pozn.: V CSS 1 je‰tû mûly tyto „styly“ váhu a prioritu vy‰‰í, v CSS 2 byla ponûkud sníÏena a v
CSS 2.1 klesla aÏ na tuto úroveÀ, která nejvíce odpovídá skuteãné situaci v prohlíÏeãích.

3.7.3.7 Shrnutí procesu pfiifiazování hodnot v CSS

Na prvním obrázku je znázornûno, jak se o zpracování stylÛ dûlí nástroje zpracovávající
dokument (jazyk HTML) a nástroje kaskádov˘ch stylÛ (jazyk CSS). HTML najde v‰echny
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tabulky stylÛ pfiifiazené k dokumentu a pfiedá je ke zpracování CSS v pofiadí, v nûmÏ jsou v
dokumentu uvedeny. O jejich obsah se pfiitom nestará, ani nenaãítá importované tabulky. CSS se
naopak nestará, jak byly styly k dokumentu pfiipojeny (zda byly v externím souboru ãi zapsané
pfiímo v dokumentu), respektuje pouze pofiadí, v nûmÏ tabulky obdrÏel. Teprve nyní se naãtou
pfiípadné importované tabulky a pravidla se sefiadí podle pravidel kaskády.

Obr. 23 — Proces formátování dokumentu

—> VyuÏívání rÛzn˘ch zpÛsobÛ pfiipojování stylÛ [5.1.4]

Následující schéma zobrazuje postupy, pomocí nichÏ se pfiifiadí hodnoty v‰em vlastnostem
kaÏdého prvku ve stromu dokumentu a ty se následnû pouÏijí pro prezentaci prvku.
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Obr. 24 — Proces kasády

—> V˘hodné pouÏívání pravidel kaskády a dûdiãnosti [5.1.8]
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3.8 Vizuální formátovací model CSS

Dokumenty jsou zpracovávány klienty rÛzn˘m zpÛsobem podle pouÏitého média. Jedním z
hlavních rozdûlení tûchto médií je na vizuální, zvuková a dotyková [3.4.2]. Druhé dva typy se
vyuÏívají spí‰e v˘jimeãnû na specifick˘ch v˘stupních zafiízeních, nejãastûji jsou pouÏívána
média vizuální.

Vizuální formátovací model popisuje postup, kter˘m klient zpracovává strom dokumentu na
vizuálních médiích. Tato metodika je jednou z nejdÛleÏitûj‰ích souãástí technologie CSS.

PfiipomeÀme, Ïe jiÏ bûhem vytváfiení stromu dokumentu klient pfiifiadí hodnoty v‰em
vlastnostem v‰ech prvkÛ podle pravidel kaskády [3.7.3]. Nyní má tedy k dispozici v‰echny
prvky, které se mají na stránce prezentovat, uspofiádané ve stromu dokumentu a rovnûÏ v‰echny
vlastnosti popisující jejich podobu. Dal‰ím krokem je jejich zobrazení, které klient provádí podle
postupÛ urãen˘ch formátovacím modelem.

3.8.1 Zobrazování dokumentu

Dokument se vÏdy vykresluje na nûjaké zobrazovací plo‰e. U stránkovan˘ch médií (tiskárna,
projektor) je touto plochou sada jednotliv˘ch stránek, mezi nûÏ je obsah dokumentu rozdûlen. S
kaÏdou stránkou se pak pracuje jako s celkem, samostatnou plochou, která je celá k dispozici pro
zobrazení dokumentu.

U plynul˘ch médií (obrazovka, okno prohlíÏeãe), je oproti tomu k dispozici jediná
zobrazovací plocha neomezené délky a ‰ífiky. Klient potom uÏivateli poskytuje prÛzor na tuto
plochu, jakési okno, skrze nûjÏ uÏivatel vidí alespoÀ ãást dokumentu. Pokud v prÛzoru není vidût
dokument cel˘, musí dát klient k dispozici nûjak˘ posuvn˘ mechanismus (napfi. posuvníky v
oknû prohlíÏeãe), pomocí nûjÏ lze prÛzor nad dokumentem pfiesouvat.

3.8.2 Zobrazování prvkÛ

Ve vizuálním formátovacím modelu se pro kaÏd˘ prvek stromu dokumentÛ generuje rám (box)
(pfiípadnû i více rámÛ, nebo naopak Ïádn˘), podle rámového modelu CSS [3.8.3 a dále]. Jejich
vzhled a umístûní na zobrazovací plo‰e pfiitom závisí na rozmûrech rámu [3.8.3], pouÏitém
poziãním schématu (normální, plovoucí, absolutní) [3.8.6], na vztazích mezi prvky ve stromu
dokumentu [3.5] a externích informacích (rozmûry prÛzoru do dokumentu, skuteãné rozmûry
objektÛ atd.)

RÛzn˘m kombinacím tûchto údajÛ odpovídá urãit˘ typ formátování, které CSS jmenovitû
popisuje.
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3.8.3 Rámov˘ model, rozmûry rámÛ

Rámov˘ model CSS popisuje obdélníkové rámy, které klient generuje pro prvky dokumentu.
Základem kaÏdého rámu je oblast obsahu (text, obrázek atd.). Kolem ní mohou b˘t volitelnû
dal‰í oblasti: v˘plÀová oblast (padding), oblast rámeãku (border) a oblast okraje (margin).
Jejich rozmûry popisují pfiíslu‰né vlastnosti CSS a také odpovídající typ formátování.

Pro rozmûry v‰ech oblastí kolem obsahu (v˘plÀ, rámeãek, okraj) existují samostatné
vlastnosti, takÏe jejich rozmûr je moÏné urãit na kaÏdé stranû jin˘. Na následujícím obrázku jsou
zobrazeny v‰echny oblasti rámu vygenerovaného pro prvek.

Obr. 25 — Rám prvku, jeho oblasti a rozmûry

Na obrázku jsou symbolicky oznaãeny vlastnosti, které CSS pouÏívá pro definování rozmûrÛ
tûchto oblastí. Pro kaÏdou oblast — P (padding), B (border), M (margin) — existují vÏdy ãtyfii
vlastnosti pro rozmûr v kaÏdém smûru — T (top, horní), R (right, prav˘), B (bottom, dolní) a L
(left, lev˘). Napfi. M-L znaãí vlastnost margin-left (velikost levého okraje). ·ífika a v˘‰ka
obsahu tvofií vnitfiní rozmûry prvku. Tyto rozmûry také závisí na dal‰ích faktorech — zda a jak
jsou definovány vlastnosti width a height, zda prvek obsahuje text ãi jin˘ obsah, zda je prvek
tabulkou atd. Pravidla pro v˘poãet rozmûrÛ rámÛ jsou popsána dále [3.8.7], stejnû jako pfiíslu‰né
vlastnosti.

—> Vlastnosti width a height [4.3.4]

—> Vlastnosti margin [4.3.1], padding [4.3.2], border [4.3.3]

Rozmûry ostatních oblastí se k vnitfiním rozmûrÛm pfiipoãítávají a souãet tvofií vnûj‰í
rozmûry prvku:

vnûj‰í ‰ífika = M-L + B-L + P-L + width + P-R + B-R + M-R
vnûj‰í v˘‰ka = M-T + B-T + P-T + height + P-B + B-B + M-B
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Hrany jednotliv˘ch oblastí jsou ãasto zmínûny v dal‰ím textu. Hrana okraje tvofií vnûj‰í
hranu prvku. Zde zaãíná pole jeho pÛsobnosti, vzdálenost této hrany se mûfií pfii pozicování
prvkÛ. Hrana rámeãku tvofií viditelnou plochu prvku (oblast okraje je vÏdy prÛhledná), aÏ po
tuto hranu se zobrazuje pozadí prvku. Hrana v˘plnû omezuje odstup rámeãku od obsahu, na této
hranû zaãíná rámeãek. Hrana obsahu urãuje rozmûry prvku, udává jeho ‰ífiku a v˘‰ku, na této
hranû jiÏ pfiímo leÏí obsah prvku. Pokud je nûkter˘ z rozmûrÛ nûkteré oblasti nulov˘,
odpovídající hrany sousedních oblastí splynou.

Pokud mají okraje zápornou hodnotu, hrana okraje se posune aÏ dovnitfi oblasti rámeãku,
v˘plnû ãi obsahu. Ostatní oblasti tak pfiesahují vnûj‰í hranu prvku. Umístûní prvku se v‰ak stále
fiídí touto vnûj‰í hranou — záporné okraje tak zpÛsobí, Ïe obsah prvku mÛÏe pfiesahovat svÛj
omezující blok (viz téÏ pfietékání [3.8.8.1]). ProhlíÏeãe je ale nemusejí podporovat jednotnû.

3.8.4 Omezující bloky

Hrana obsahu vytváfií tzv. omezující blok pro v‰echny potomky prvku, závisí na nûm jejich
rozmûry i umístûní. KaÏd˘ prvek tak respektuje rozmûry a umístûní svého omezujícího bloku a
souãasnû sám definuje omezující blok sv˘m potomkÛm.

Kofien dokumentu urãuje v˘chozí omezující blok pro cel˘ dokument. Jeho rozmûry mÛÏeme
urãit definováním vlastností width a height prvku tvofiícího kofien dokumentu (v HTML je to
prvek <html> i <body>). Pokud je sami neurãíme, pouÏijí se v˘chozí rozmûry. U stránkovan˘ch
médií urãuje v˘chozí rozmûry formát v˘stupního média (napfi. rozmûry papíru).

V pfiípadû médií plynul˘ch závisí v˘chozí rozmûry v˘chozího omezujícího bloku na prohlíÏeãi.
Vût‰inou se jako v˘chozí ‰ífika pro dokument pouÏívá aktuální ‰ífika prÛzoru [3.8.1]. Není-li
urãena v˘‰ka, omezující blok se bude neomezenû natahovat na v˘‰ku, aby pojal cel˘ obsah
dokumentu. V praxi to tedy znamená, Ïe pokud pomocí CSS sami nezadáme rozmûry prvkÛ
html nebo body, bude v˘chozí ‰ífika dokumentu nastavena podle rozmûrÛ okna prohlíÏeãe a
v˘‰ka se pfiizpÛsobí délce obsahu. Pokud se rozmûr okna prohlíÏeãe zmûní, mÛÏe se zmûnit i
‰ífika v˘chozího omezujícího bloku a cel˘ dokument tak se pfieformátuje. Pozor, jakkoli je to
typické chování vût‰iny prohlíÏeãÛ, není to nezbytnû chování povinné.
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Obr. 26 — Dokumenty zobrazené na plynul˘ch médiích

Pozn.: Absolutnû pozicované prvky se z bûÏného formátování vyjímají a zobrazují se samostatnû.
Jejich omezující blok urãuje nejbliÏ‰í absolutnû pozicovan˘ pfiedek. Pokud Ïádn˘ z jeho pfiedkÛ
pozicovan˘ není, omezujícím blokem je v˘chozí omezující blok dokumentu. Pozor, u absolutnû
pozicovan˘ch prvkÛ netvofií omezující blok hrana obsahu, ale hrana v˘plnû!

—> Absolutní pozicování [3.8.6.6]

3.8.5 Generování rámÛ

Uvnitfi omezujícího bloku jsou vytváfieny rámy prvkÛ (za urãit˘ch okolností jej mohou i
pfiesahovat [3.8.8.1]).Ve vizuálním formátovacím modelu jsou rámy dvojího typu: blokové a
fiádkové. Typ pouÏitého rámu závisí pfiedev‰ím na hodnotû vlastnosti display [4.3.5.1].

3.8.5.1 Blokové prvky a blokové rámy

Blokové prvky jsou takové prvky, které se zobrazují jako souvislé obdélníkové bloky (napfi.
odstavce). Prvek je blokov˘, pokud je hodnota jeho vlastnosti display napfi. block,
list-item, table (ãásteãnû i run-in). Blokové prvky generují blokové rámy.

Blokov˘ prvek generuje jeden hlavní rám, kter˘ tvofií omezující blok pro jeho obsah. Hlavní
rám mÛÏe obsahovat jen rámy stejného typu — jen blokové, nebo jen fiádkové. Nûkteré typy
blokÛ mohou generovat i dal‰í dodateãné rámy (napfi. list-item), jejich pozice je vztaÏena k
hlavnímu rámu [3.9.2].

3.8.5.2 Anonymní blokové rámy

Pokud je obsah blokového prvku smí‰en˘, tj. jsou v nûm jak bloky, tak fiádkov˘ obsah, sjednotí
se tak, aby byl obsah tvofien pouze bloky. Z kaÏdého úseku fiádkového obsahu se proto vytvofií
anonymní blok.
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Pfiíklad:

<div>
Text, který není blokovým prvkem
<p>Obsah uvnitř blokového prvku</p>

</div>

ProtoÏe obsah bloku div musí b˘t stejného typu, fiádkov˘ obsah se virtuálnû uzavfie do
anonymního bloku, tedy jako by konstrukce byla takováto:

<div>
<blok>Text, který není blokovým prvkem</blok>
<p>Obsah uvnitř blokového prvku</p>

</div>

Tím se docílilo toho, Ïe prvek div jiÏ obsahuje pouze bloky. Anonymní bloky dûdí hodnoty
vlastností od nadfiazeného prvku. Vlastnosti, které nejsou dûdiãné, nab˘vají v˘chozích hodnot
(tedy napfi. font-size se zdûdí, ale margin ãi padding budou mít hodnotu 0). Rámy pro prvek
div tedy budou vytvofieny takto:

Obr. 27 — Anonymní blokové rámy

3.8.5.3 ¤ádkové prvky a fiádkové rámy

¤ádkové (inline) prvky jsou prvky, které nevytváfiejí samostatné bloky, typicky se jedná o
úseky textu (napfi. prvky em ãi strong). Jejich obsah se zobrazuje v fiádcích. ¤ádkov˘ typ prvku
urãuje nûkolik hodnot vlastnosti display — napfi. inline, inline-table a ãásteãnû i
run-in. ¤ádkové prvky generují fiádkové rámy.

3.8.5.4 Anonymní fiádkové rámy

V konstrukci napfi.:

<p>Toto je <em>zvýrazněný</em> text.</p>

blokov˘ prvek p vytváfií blokov˘ rám, jehoÏ obsahem je nûkolik fiádkov˘ch rámÛ. Rám pro úsek
„zv˘raznûn˘“ je vytvofien prvkem em, pro úseky textu pfied ním a za ním jsou rámy vytvofieny
automaticky, jako anonymní fiádkové rámy. Anonymní prvky stejnû jako u blokÛ dûdí vlastnosti
od svého rodiãovského prvku, nedûdiãné vlastnosti nab˘vají v˘chozích hodnot.
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Obr. 28 — Anonymní fiádkové rámy

3.8.5.5 „Zatahované“ (run-in) rámy

Prvky s vlastností display:run-in mají specifické chování, na rozhraní mezi blokov˘m a
fiádkov˘m. Takov˘to prvek se zobrazuje v závislosti na následujícím obsahu:

• následuje-li za ním blok (kter˘ není plovoucí ani absolutnû pozicovan˘), prvek vytvofií
první fiádkov˘ rám následujícího bloku

• v opaãném pfiípadû se prvek chová jako blok

Typick˘m pouÏitím je vytváfiení „zatahovan˘ch“ nadpisÛ — napfi.:

h4 { display: run-in }
...
<h4>Toto je nadpis</h4>
<p>A zde pokračuje text v následujím odstavci, který je blokem...</p>

se zobrazí napfi. takto:

Toto je nadpis  A zde pokraãuje text
v následujícím odstavci, kter˘ je blokem ...

Pozn.: I kdyÏ takto „zataÏen˘“ blok vytvofií fiádkov˘ rám, dûdí stále vlastnosti v rámci stromu
dokumentu a nikoli od prvku, do nûjÏ byl „vsunut“.

3.8.6 Poziãní schémata

Umístûní (i zpÛsob v˘poãtu rozmûrÛ) vygenerovan˘ch rámÛ závisí na pouÏitém poziãním
schématu. KaÏd˘ prvek je má urãeno samostatnû pomocí vlastnosti position a pfiípadnû je
ovlivnûno i vlastností float. V CSS se pouÏívají tfii rÛzná poziãní schémata, kaÏdé z nich
nakládá s prvky odli‰n˘m zpÛsobem:

• normální tok; hodnoty position:static nebo position:relative a souãasnû
float:none

• plovoucí prvky; hodnoty position:static nebo position:relative a souãasnû
float:left nebo float:right

• absolutní pozicování; hodnoty position:absolute a position:fixed

—> Vlastnost position [4.3.5.2]
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3.8.6.1 Normální tok dokumentu

Normální tok je v˘chozím zobrazovacím schématem pro dokumenty (prvky mají vesmûs
v˘chozí hodnotu position:static). Dokud autor neurãí jinak, v‰echny prvky jsou
zobrazovány tímto zpÛsobem.

3.8.6.2 Blokové rámy v normálním toku, sluãování okrajÛ

Blokové rámy se umísÈují pod sebou, od levé horní hrany jejich omezujícího bloku. Horní vnûj‰í
hrana (hrana okraje, [3.8.3]) prvního rámu se dot˘ká horní hrany omezujícího bloku, svislé
vzdálenosti mezi rámy se fiídí velikostí okrajÛ (vlastnosti margin-top a margin-bottom). Platí
pfiitom pravidlo, Ïe okraje sousedních blokÛ se sluãují. Bloky se tedy navzájem nedot˘kají
sv˘mi vnûj‰ími hranami, ale mezera mezi nimi se spojí a odpovídá vût‰ímu z obou sousedních
okrajÛ. Pfii záporn˘ch hodnotách se pfii sluãování pouÏijí jen existující kladné okraje. Pokud
mají v‰echny dotãené okraje záporné hodnoty, slouãen˘ okraj bude nulov˘.

Pokud prvek nemá horní, resp. dolní v˘plÀ, ani rámeãek (nulov˘ padding a border),
obdobn˘m zpÛsobem se sluãuje i jeho horní okraj s horním okrajem prvního blokového potomka,
resp. dolní okraj s dolním okrajem posledního blokového potomka.

Obr. 29 — Blokové rámy v normálním toku a sluãování okrajÛ

Levá hrana blokÛ se vÏdy dot˘ká levé hrany jejich omezujícího bloku. A to i v pfiípadû, Ïe se
zde vyskytuje nûjak˘ plovoucí prvek, kter˘ tyto prvky obtékají. O ‰ífiku plovoucího prvku se
zmen‰í pouze jejich obsah, vnûj‰í hrana i rámeãek zÛstávají na pÛvodním místû, jako by zde
obtékan˘ prvek nebyl (viz ukázky v [3.8.6.5]).

Pozn.: V pfiípadû opaãného smûru textu (jazyky pí‰ící zprava doleva, vlastnost direction:rtl)
jsou strany prohozeny — bloky se dot˘kají pravé hrany omezujícího bloku, text plyne zprava
doleva atd. Nadále ale budeme uvaÏovat pouze u nás bûÏn˘ zápis textu zleva doprava.
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3.8.6.3 ¤ádkové rámy v normálním toku

¤ádkové rámy se umísÈují vedle sebe od horní hrany omezujícího bloku. Svisle mohou b˘t
navzájem zarovnány rÛzn˘m zpÛsobem — ve stejné úrovni mohou b˘t horní hrany textu, spodní
hrany, stfied atd. (to ovlivÀuje jejich vlastnost vertical-align).

Obdélník, kter˘ obsahuje rámy tvofiící jednu fiádku, se naz˘vá blok fiádky. Jeho ‰ífika je rovná
‰ífice omezujícího bloku. Jeho v˘‰ka je pfiinejmen‰ím taková, aby pojal v‰echny rámy, které jej
tvofií (v závislosti na jejich v˘‰ce a vzájemném svislém zarovnání). V˘‰ka bloku fiádky v‰ak
mÛÏe b˘t i vy‰‰í, její v˘poãet je uveden dále [3.8.7.11]. Pokud se v‰echny fiádkové rámy
nevejdou do jediného bloku fiádky, jsou rozdûleny do nûkolika blokÛ fiádek. Ty se pak fiadí svisle
pfiímo pod sebe (bez mezer). Odstavec textu je tvofien takovou posloupností blokÛ fiádek.

Obr. 30 — ¤ádkové rámy v normálním toku

Bloky fiádek se vÏdy dot˘kají krajních hran omezujícího bloku a jejich ‰ífika je v rámci celého
bloku stejná. Pouze je-li dostupn˘ prostor omezen pfiítomností nûjakého plovoucího prvku,
mohou se ‰ífiky jednotliv˘ch blokÛ fiádek li‰it — dotãené fiádky jsou zúÏeny na zbyl˘ prostor
vedle obtékaného prvku. V˘‰ky jednotliv˘ch fiádek se mohou li‰it kdykoli — napfi. obsahuje-li
nûkterá fiádka vloÏen˘ obrázek, kter˘ je vy‰‰í neÏ okolní text.

Pokud je celková ‰ífika rámÛ na jedné fiádce men‰í neÏ ‰ífika omezujícího bloku, jejich
vodorovné rozmístûní se fiídí vlastností text-align. Má-li hodnotu justify, mÛÏe klient
roztáhnout i jednotlivé fiádkové rámy, aby vyplnily cel˘ prostor.

—> V˘poãet v˘‰ky fiádek [3.8.7.11]
—> Vlastnosti text-align [4.4.2.4] a vertical-align [4.4.2.6]

JelikoÏ fiádkové rámy nemohou pfiesáhnout ‰ífiku fiádky, del‰í rámy jsou podle potfieby
rozdûleny na nûkolik dílãích rámÛ, které jsou distribuovány na samostatné fiádky. U takto
„rozfiíznutého“ rámu se v místû fiezu nezobrazují jeho okrajové oblasti (v˘plÀ, rámeãek a okraj).
Ty jsou zobrazeny pouze na skuteãn˘ch okrajích rámu (viz pfiíklad).

Pfiíklad:

Následující blok p obsahuje nûkolik fiádkov˘ch prvkÛ:
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<p>V této <em>větě</em> je několik <strong>zvýrazněných slov</strong> a
zbytek není.</p>

Bude zde vytvofieno pût fiádkov˘ch rámÛ — dva pocházejí z (fiádkov˘ch) prvkÛ em a strong,
ostatní jsou vytvofieny automaticky jako anonymní rámy. Pokud bude mít prvek strong
definován v CSS nûjak˘ styl pro rámeãek, pozadí atd., budou vytvofieny fiádkové rámy a
jednotlivé fiádky napfi. takto (podle aktuální ‰ífiky omezujícího bloku):

Obr. 31 — ¤ádkové rámy a jejich rozdûlování na více fiádek

3.8.6.4 Relativní pozicování

Prvek v normálním toku (ãi prvek plovoucí), kter˘ má vlastnost position:relative, mÛÏe b˘t
posunut z své pozice. Velikost a smûr posunu urãují vlastnosti left, right, top a bottom.
Vlastnost left urãuje posun vpravo, right posun vlevo; vlastnost top posouvá prvek dolÛ,
bottom nahoru. Platí pfiitom, Ïe left=-right a top=-bottom. Pokud zadáme obû protilehlé
vlastnosti a nebudou odpovídat této rovnosti, jedna z nich bude ignorována.

—> Vlastnosti top, right, bottom a left [4.3.5.3]

Prvek, kter˘ je relativnû pozicován, je nejprve zformátován v dokumentu jako by pozicován
nebyl a teprve nakonec je posunut ze své pÛvodní pozice o zadanou vzdálenost. Znamená to
tedy, Ïe relativní pozicování nemá Ïádn˘ vliv na vzhled a rozmûry prvku. Posun také nijak
neovlivÀuje formátování okolních prvkÛ — takto pozicované prvky mohou zpÛsobit, Ïe se rámy
prvkÛ budou pfiekr˘vat.

Obr. 32 — Ukázky relativního pozicování
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3.8.6.5 Plovoucí prvky

Prvky v normálním toku se stávají plovoucími, pokud mají vlastnost float:left, resp.
float:right (u absolutnû pozicovan˘ch prvkÛ se tato vlastnost ignoruje). Prvek je z místa, kde
by byl normálnû zobrazen, posunut k levé (resp. pravé) hranû omezujícího bloku, z toku
dokumentu je vyÀat a ostatní obsah jej obtéká. To znamená, Ïe (pokud zb˘vá vedle odsunutého
plovoucího prvku je‰tû nûjaké místo) následující prvky jsou zobrazeny ve zb˘vajícím prostoru
podél nûj, prostor pro jejich obsah je zúÏen a v plné ‰ífii jsou zobrazeny zase aÏ za tímto
plovoucím prvkem. Pokud má v‰ak následující obsah nastavenu pfiíslu‰nou hodnotu vlastnosti
clear, plovoucí prvek obtékat nebude a zobrazí se aÏ pod ním.

—> Vlastnosti float [4.3.5.5] a clear [4.3.5.6]

ProtoÏe je plovoucí prvek vyÀat z toku dokumentu, bloky pfied i za ním jsou zobrazeny, jako
by zde vÛbec nebyl. Z cesty mu „uh˘bá“ pouze jejich obsah (fiádkové rámy), bloky samotné
nejsou plovoucími prvky ovlivnûny.

Obr. 33 — Ukázka plovoucího prvku

KaÏd˘ plovoucí prvek musí mít udánu ‰ífiku — vlastností width nebo sv˘mi skuteãn˘mi
rozmûry (napfi. rozmûry obrázku). Plovoucí prvek se automaticky stává blokem. Jeho horní hrana
je zarovnána s horní hranou aktuální fiádky, (pfiípadnû s dolní hranou pfiedchozího bloku, pokud
souãástí Ïádné fiádky nebyl). Horní a dolní okraje plovoucích prvkÛ se jiÏ se sousedícími okraji
ostatních rámÛ nesluãují [3.8.6.2]. U prvkÛ plovoucích vlevo se dot˘ká levá hrana levé hrany
omezujícího bloku; pokud je zde jiÏ jin˘ (pfiedchozí) plovoucí prvek, dot˘ká se jeho pravé hrany.
U prvkÛ plovoucích vpravo je tomu analogicky naopak.
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Obr. 34 — Ukázka plovoucích prvkÛ a ukonãení obtékaní vlastností clear

Pokud je plovoucí prvek relativnû pozicován, stejnû jako v normálním toku dokumentu jsou
prvek i jeho okolí nejprve zformátovány bez posunutí a teprve následnû se prvek odsune podle
zadan˘ch hodnot. Pokud je tedy relativnû posunut do prostoru ostatních prvkÛ, bude je pfiekr˘vat.

Obr. 35 — Posunutí plovoucího prvku relativním pozicováním

3.8.6.6 Absolutní pozicování

S hodnotami position:absolute a position:fixed je prvek absolutnû pozicovan˘.
Automaticky se stává blokem a je zcela vyÀat z toku dokumentu (nijak neovlivÀuje formátování
následujících prvkÛ). Vytváfií nové omezující bloky pro své potomky a pro v‰echny své absolutnû
pozicované následovníky. Prvek jiÏ neobtéká ostatní obsah ani sám není ostatními prvky obtékán,
absolutnû pozicované prvky se s ostatním obsahem mohou navzájem pfiekr˘vat (viz vrstvy dále).
Okraje pozicovan˘ch prvkÛ se nesluãují, jako tomu je v normálním toku [3.8.6.2].

Pozice prvku se odvozuje od polohy a rozmûru jeho omezujícího bloku. Ten je urãen
nejbliÏ‰ím nadfiazen˘m absolutnû pozicovan˘m prvkem, omezující blok tvofií jeho hrana v˘plnû
(oblast uvnitfi rámeãku, [3.8.3]). Pozor, v normálním toku dokumentu tvofií omezující blok aÏ
hrana obsahu; pfii absolutním pozicování se v‰ak v˘plÀ ignoruje. Pokud neexistuje Ïádn˘
pozicovan˘ pfiedchÛdce prvku, jeho omezující blok tvofií v˘chozí omezující blok dokumentu.
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Vlastnosti top, right, bottom a left prvku pak udávají absolutní soufiadnice vzhledem k
hranám omezujícího bloku.

—> Vlastnosti top, right, bottom a left [4.3.5.3]

3.8.6.7 Vrstvy dokumentu

Tím, Ïe se absolutnû pozicované prvky vyjímají z ostatního toku dokumentu, vznikají vlastnû
dvû paralelní, na sobû nezávislá zobrazení obsahu dokumentu. Normální tok dokumentu tvofií
základní vrstvu, nad ní se zakládají dal‰í vrstvy pro kaÏd˘ absolutnû pozicovan˘ prvek.

Do vrstvy vytvofiené pro pozicovan˘ prvek se umísÈuje jeho obsah v normálním toku. Pro jeho
následovníky, které jsou také absolutnû pozicované, se opût vytváfiejí dal‰í podvrstvy. V‰echny
podvrstvy vytvofiené pro následovníky jsou vytvofieny v rámci pÛvodní vrstvy prvku — vrstva
dal‰ího prvku je umístûna aÏ nad nimi.

Tyto vrstvy si mÛÏeme pfiedstavit jako sklenûné krabice. Na jejich dno se umísÈuje obsah v
normálním toku, pro kaÏd˘ absolutnû pozicovan˘ prvek vznikne uvnitfi pÛvodní krabice krabice
nová, pfiekr˘vající obsah pod ní.

Obr. 36 — Vrstvy dokumentu

Prvky v CSS tak vlastnû mají trojrozmûrné soufiadnice — k plo‰nému udání pozice je pfiidána
je‰tû „v˘‰ková“ soufiadnice. Prvky umístûné „v˘‰e“ pfiekr˘vají prvky „pod nimi“. Hodnotu této
soufiadnice ovlivÀuje vlastnost z-index. Její v˘chozí hodnotou je vÏdy 0, mÛÏeme ji ale zmûnit
— pfiifiazením hodnoty z-index zmûníme pofiadí vrstvy vytvofiené pro dan˘ prvek (hodnota
mÛÏe b˘t i záporná). Pokud mají dva prvky stejnou hodnotu z-index, pofiadí jejich vrstev se fiídí
jejich pofiadím ve stromu dokumentu — pozdûj‰í prvky jsou umístûny v˘‰e.
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3.8.6.8 Fixní pozicování

Prvky s position:fixed jsou podkategorií absolutnû pozicovan˘ch prvkÛ. Jedin˘m rozdílem
je, Ïe jejich v˘chozí omezující blok je urãen prÛzorem do dokumentu. Znamená to, Ïe fixnû
pozicované prvky jsou umístûny relativnû k okrajÛm tohoto prÛzoru (napfi. okna dokumentu v
prohlíÏeãi). Posun prÛzoru po dokumentu neovlivÀuje jejich pozici a pfii posouvání tak zÛstávají
stále na pÛvodním místû.

Na stránkovan˘ch médiích se fixnû pozicované prvky zobrazí na stejném místû na kaÏdé
stránce.

3.8.7 V˘poãet rozmûrÛ rámÛ

Jak jiÏ bylo nûkolikrát fieãeno, rozmûry rámÛ závisí na mnoha faktorech a jejich vzájemn˘ch
vztazích. Zde v‰echny tyto varianty popí‰eme.

Pro potfieby v˘poãtu rozmûrÛ pouÏívá CSS rozdûlení prvkÛ na nahrazované a
nenahrazované. KaÏd˘ typ je potom formátován odli‰n˘m zpÛsobem. Nahrazované prvky jsou
takové, které jsou ve v˘sledku nahrazeny obsahem, kter˘ nepochází pfiímo ze stromu dokumentu.
V HTML jsou typick˘mi pfiíklady prvky object nebo img — napfi. prvek img je nahrazován
obrázkem uveden˘m v atributu src. U tûchto prvkÛ jsou dostupné jejich skuteãné rozmûry,
neboli rozmûry definované prvkem samotn˘m (napfi. rozmûry obrázku).

Ostatní prvky jsou nenahrazované.

Vypoãítané rozmûry prvkÛ záleÏí také na definovan˘ch hodnotách vlastností width (‰ífika) a
height (v˘‰ka).

—> Vlastnosti width a height [4.3.4]

3.8.7.1 V˘poãet ‰ífiky, v˘‰ky a okrajÛ

Vypoãítané hodnoty vlastností width, margin-left, margin-right, left, right a height,
margin-top, margin-bottom, top, bottom obvykle odpovídají definovan˘m hodnotám, s
nûkolika v˘jimkami a níÏe uveden˘mi upfiesnûními. Jedná se pfiedev‰ím o pravidla pro v˘poãet
hodnoty ze zadan˘ch hodnot auto.

3.8.7.2 ¤ádkové nenahrazované prvky

Vlastnosti width a height se zde vÛbec nepouÏívají, vypoãítaná hodnota auto v
margin-left, margin-right, top, bottom, left a right je 0.

V˘‰ka obsahu závisí pouze na pouÏitém písmu a jeho velikosti. V˘sledná v˘‰ka bloku fiádky
se potom poãítá algoritmem vycházejícím z v˘‰ky jednotliv˘ch fiádkov˘ch rámÛ, vlastností
line-height a vertical-align [3.8.7.11]. Oblasti v˘plnû, rámeãku a okrajÛ u fiádkov˘ch
prvkÛ se do v˘‰ky fiádky nepoãítají. Vertikálnû se fiádky formátují, jakoby zde tyto oblasti nebyly
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a ty jsou vykreslovány kolem prvkÛ dodateãnû. Tyto oblasti tedy mohou pfiesahovat do
sousedních fiádek (viz pfiíklad v [3.8.6.3]).

3.8.7.3 ¤ádkové nahrazované prvky

Vypoãítaná hodnota auto v top, bottom, left a right a v‰ech vlastnostech margin je 0.
Pokud width, resp. height je auto, záleÏí na hodnotû druhé vlastnosti — je-li také auto, za
vypoãítané hodnoty width a height se dosadí skuteãné rozmûry prvku; v opaãném pfiípadû se
width, resp. height vypoãte z hodnoty druhé vlastnosti podle pomûru stran daného vnitfiními
rozmûry, aby byly zachovány proporce prvku.

3.8.7.4 Blokové nenahrazované prvky v normálním toku

Vypoãítaná hodnota auto v top, bottom, left, right, margin-top a margin-bottom je 0.

Pfii v˘poãtu ‰ífiky se ostatní hodnoty auto vypoãítají tak, aby byla zachována rovnost:

margin-left + border-left-width + padding-left + width + padding-right
+ border-right-width + margin-right = šířka omezujícího bloku

Pokud v‰echny uvedené hodnoty mají definovánu hodnotu jinou neÏ auto (pfiíli‰ mnoho
definic) hodnota margin-right se ignoruje. Pokud je width:auto, v‰echny ostatní hodnoty
auto získají hodnotu 0 a width se vypoãítá z rovnice. Pokud jsou oba okraje (margin) shodnû
auto, jejich vypoãítané hodnoty budou shodné (coÏ zajistí vystfiedûní obsahu uvnitfi omezujícího
bloku).

Je-li height:auto, v˘‰ku prvku tvofií v˘‰ka jeho obsahu. Obsahuje-li tedy prvek jen fiádky,
je jeho v˘‰kou vzdálenost horní hrany první fiádky a spodní hrany poslední fiádky. Obsahuje-li
prvek bloky (vãetnû anonymních blokÛ), je jeho v˘‰ka tvofiena souãtem v˘‰ek jejich vnûj‰ích
hran, pfiiãemÏ se respektují v‰echny slouãené okraje [3.8.6.2].

3.8.7.5 Blokové nahrazované prvky v normálním toku

Vypoãítaná hodnota auto v top, bottom, left a right je 0. Hodnota auto u width a height
se vypoãítává proporcionálnû stejnû jako u fiádkov˘ch nahrazovan˘ch prvkÛ [3.8.7.3]. Pokud je
jeden z okrajÛ auto, jeho hodnota se vypoãítá rovnûÏ z tûchto proporcí. Pokud jsou auto oba
protûj‰í okraje, jejich vypoãítaná hodnota bude shodná.

3.8.7.6 Plovoucí nenahrazované prvky

Vypoãítaná hodnota auto ve width, top, bottom, left a right a v‰ech vlastnostech margin
je 0. V˘‰ka se poãítá stejnû jako v normálním toku (souãet v˘‰ek obsahu).

3.8.7.7 Plovoucí nahrazované prvky

Postup je shodn˘ jako u fiádkov˘ch nahrazovan˘ch prvkÛ.
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3.8.7.8 Absolutnû pozicované nenahrazované prvky

Pro v˘poãet horizontálních rozmûrÛ se vychází z rovnosti:

left + margin-left + border-left-width + padding-left + width +
padding-right + border-right-width + margin-right + right = šířka
omezujícího bloku

Pokud left, right ani width nejsou auto, vyfie‰í se rovnice pro margin-left, resp.
margin-right. Jsou-li oba auto, musí b˘t shodné; není-li auto ani jeden z nich, ignoruje se
hodnota right.

Pokud jsou left, right i width v‰echny shodnû auto, za left se pouÏije pozice, kterou by
mûl prvek v normálním toku dokumentu a provede se v˘poãet podle bodu 2 níÏe.

Ve v‰ech ostatních pfiípadech se za auto v margin-left a margin-right dosadí 0 a
provede se jeden z následujících krokÛ:

• left a width jsou auto, right není auto — ‰ífika obsahu se pfiizpÛsobí
dostupnému prostoru (viz níÏe) a left se dopoãítá

• right a width jsou auto, left není auto — ‰ífika obsahu se pfiizpÛsobí
dostupnému prostoru (viz níÏe) a right se dopoãítá

• left a right jsou auto, width není auto — pro left se pouÏije pozice z
normálního toku dokumentu (viz v˘‰e) a right se dopoãítá

• má-li auto jen jeden z trojice left, width a right, jeho hodnota se dopoãítá z
rovnice

Pokud je fieãeno, Ïe ‰ífika obsahu se má „pfiizpÛsobit dostupnému prostoru“, prohlíÏeã by mûl
pouÏít algoritmus podobn˘ tomu, kter˘ se pouÏívá pro v˘poãet rozmûrÛ bunûk tabulky.
Zjednodu‰enû fieãeno, zjistí nejprve optimální ‰ífiku O (zalomí se fiádky pouze tam, kde je to
urãeno), potom minimální ‰ífiku M (zalomí se fiádky v‰ude, kde je to moÏné) a nakonec
dostupnou ‰ífiku D (dosadí za left, resp. right 0 a ‰ífiku vypoãítá z rovnice). Vypoãítaná ‰ífika
je potom min(D, max(M, O)).

Obdobnû se postupuje pfii v˘poãtu vertikálních rozmûrÛ, vychází se pfiitom z rovnosti:

top + margin-top + border-top-width + padding-top + height + padding-
bottom + border-bottom-width + margin-bottom + bottom = výška
omezujícího bloku

a vlastnostem left, right, resp. width ve v˘‰e uvedeném algoritmu odpovídají vlastnosti
top, bottom, resp. height.
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3.8.7.9 Absolutnû pozicované nahrazované prvky

Postup je stejn˘ jako u prvkÛ nenahrazovan˘ch. Jedin˘ rozdíl je v tom, Ïe hodnotu auto pro
width a height lze vypoãítat ze skuteãn˘ch rozmûrÛ [3.8.7.3], takÏe se v˘‰e uveden˘
algoritmus provádí s jiÏ vypoãítan˘mi hodnotami width, resp. height.

3.8.7.10 Minimální a maximální rozmûry prvkÛ

Pokud je definována minimální a/nebo maximální ‰ífika ãi v˘‰ka (min-width, max-width,
min-height, max-height), ve v‰ech uveden˘ch pfiípadech se na nû pfii v˘poãtu hodnoty width
a height bere zfietel. Neodpovídá-li vypoãítan˘ rozmûr zadanému rozsahu, hodnota se mu
pfiizpÛsobí a pfiíslu‰n˘ v˘poãet se provede znova.

—> Vlastnosti min-width, max-width, min-height, max-height [4.3.4]

3.8.7.11 V˘poãet v˘‰ky fiádek

¤ádkové rámy jsou fiazeny v posloupnosti blokÛ fiádek [3.8.6.3]. V˘‰ka jednoho bloku fiádky se
pfiitom poãítá následujícím postupem:

• Je vypoãítána v˘‰ka kaÏdého rámu na fiádce — v˘‰e uveden˘m v˘poãtem [3.8.7.2] a
pomocí vlastnosti line-height (viz dále)

• Jednotlivé rámy na fiádce jsou zarovnány podle sv˘ch vlastností vertical-align

• V˘‰ka fiádky je vzdálenost mezi horní hranou nejvy‰‰ího rámu a spodní hranou rámu
nejniÏ‰ího

—> Vlastnosti line-height a vertical-align [4.3.4]

Vlastnost line-height definovaná pro fiádkové prvky specifikuje jejich v˘‰ku; definovaná
pro blokové prvky definuje minimální v˘‰ku pro v‰echny fiádkové prvky, které se v bloku
budou vyskytovat.

Hodnota vlastnosti line-height mÛÏe b˘t jiná neÏ vypoãítaná v˘‰ka prvku. Rozdíl mezi
nimi se naz˘vá proklad. Text se umísÈuje na osu fiádkového rámu a nahoru i dolÛ se pfiipoãítává
polovina prokladu. Má-li napfi. v prvek velikost písma font-size:12pt a line-height je
definována 18pt, je proklad 18-12 = 6pt. Nad i pod text prvku se proto pfiidají je‰tû 3pt.

Line-height ale mÛÏe b˘t naopak i men‰í, proklad je potom záporn˘. Polovina prokladu se
pak od v˘‰ky rámu odeãítá, v˘‰ka fiádky mÛÏe b˘t men‰í neÏ v˘‰ka prvku a znaky textu mohou
dokonce pfiesahovat do sousedních fiádek. Do v˘‰ky fiádky se také nezapoãítávají oblasti padding,
border a margin (vychází se pouze z v˘‰ky obsahu prvku). Tyto oblasti jsou v‰ak stále kolem
prvku vykresleny — mÛÏe se tedy opût stát, Ïe budou v˘‰ku fiádky pfiesahovat. Klient je sice
oprávnûn je „ofiíznout“ podle v˘‰ky fiádky a pfiesahující ãásti oblastí nezobrazit. Vût‰inou to ale
prohlíÏeãe nedûlají.

Pokud tedy fiádek tvofií jedin˘ prvek obsahující pouze text, v˘‰ka v‰ech fiádek (vzdálenost
mezi úãafiím textu) je stejná a odpovídá hodnotû line-height. Pokud se v‰ak na jedné fiádce
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vyskytuje více prvkÛ s rÛznou v˘‰kou, s rÛzn˘m vertikálním zarovnáním ãi obsahuje
nahrazované prvky (napfi. obrázky), v˘‰ka fiádek se mÛÏe li‰it.

Obr. 37 — V˘poãet v˘‰ky fiádek

3.8.8 Dal‰í vizuální efekty

3.8.8.1 Pfietékání a ofiezávání

Za normálních okolností je obsah prvku omezen rozmûry svého omezujícího bloku. V urãit˘ch
pfiípadech jej v‰ak mÛÏe pfiesahovat. Obsah pfietéká, jeho ãást ãi cel˘ leÏí vnû omezujícího
bloku. Taková situace mÛÏe nastat napfi. v tûchto pfiípadech:

• Nelze rozdûlit fiádek, fiádkov˘ rám je ‰ir‰í neÏ blok fiádky

• Blok je pfiíli‰ ‰irok˘, neÏ aby se ve‰el do omezujícího bloku — napfi. má zadánu velkou
hodnotu width, obsahuje pfiíli‰ ‰irok˘ obrázek atd.

• Vnûj‰í blok má zadanou konkrétní v˘‰ku vlastností height, ale jeho obsah je vy‰‰í

• Rám je pozicovan˘ absolutnû, zãásti nebo zcela vnû omezujícího bloku

• Rám má záporné okraje (margin), které posouvají ãást obsahu mimo omezující blok

• atd.

V tom pfiípadû nab˘vá úãinnosti mechanismus pfietékání a ofiezávání obsahu. ¤ídí se
vlastnostmi overflow, pfiípadnû i clip.

Pfietékání fiídí vlastnost overflow. Její v˘chozí hodnotou je visible, coÏ znamená, Ïe
pfiípadn˘ pfietékající obsah je zobrazen i vnû omezujícího bloku. Toto chování mÛÏeme zmûnit
jin˘mi hodnotami overflow. Pomocí hodnoty hidden tento obsah skryjeme, pfietékající ãásti
obsahu nebudou zobrazeny. Hodnota scroll zajistí, Ïe klient navíc pouÏije posouvací
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mechanismus, aby uÏivatel mohl pfiípadné nezobrazené ãásti posouvat v rámci viditelné plochy
(obdobnû jako se posouvá obsah dokumentu v oknû prohlíÏeãe).

—> Vlastnost overflow [4.3.6.2]

Dal‰ím doplÀkem pro omezení viditelnosti ãásti obsahu je vlastnost clip, která fiídí jeho
ofiezávání. V˘chozí hodnotou je auto, prvek není ofiíznut — jeho viditelná oblast se rovná
velikosti obsahu. To mÛÏeme zmûnit a urãit jinou viditelnou oblast. V souãasnosti jsou v CSS
dostupné pouze obdélníkové oblasti, dal‰í verze CSS v‰ak mohou pfiidat dal‰í moÏnosti.
Obdélník ofiezu se definuje hodnotou rect(top,right,bottom,left), udávající vzdálenost
hran ofiezového obdélníku od levého horního rohu hrany rámeãku prvku (oblast okraje se tedy pfii
ofiezu ignoruje — je vÏdy prÛhledná a tedy neviditelná).

ProhlíÏeã vÏdy nejprve zformátuje prvek cel˘, jak by byl zobrazen bez pouÏití tûchto
vlastností, ale zobrazí jen plochu zadanou v clip. A pokud není overflow:visible, zobrazí
navíc jen tu ãást, která je uvnitfi omezujícího bloku prvku.

—> Vlastnost clip [4.3.6.3]

Obr. 38 — Pfietékání a ofiezávání obsahu

3.8.8.2 Viditelnost

Zcela skr˘t prvek mÛÏeme vlastností visibility. Její v˘chozí hodnotou je visible, tj. prvek
je viditeln˘. Hodnota hidden zpÛsobí, Ïe prvek zobrazen nebude. Je dÛleÏité si ale pamatovat,
Ïe je stále v dokumentu zformátován a umístûn. OvlivÀuje nadále formátování okolních prvkÛ
úplnû stejnû, jako by byl vidût —vlastnû ve stránce zobrazen je, ale jako zcela prÛhledn˘.

—> Vlastnost visibility [4.3.6.1]

K podobnému úãelu se vyuÏívá také hodnota display:none, ta v‰ak zpÛsobí, Ïe prvek zmizí
zcela. Neovlivní tedy okolní prvky a ty jsou zformátovány tak, jako by v dokumentu vÛbec
nebyl.

—> Vlastnost display [4.3.5.1]
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ProtoÏe se neviditelnost prvkÛ vyuÏívá pfiedev‰ím na dynamick˘ch stránkách (skr˘vání a
zobrazování prvkÛ pomocí skriptÛ), je obzvlá‰È dÛleÏité pamatovat na tento rozdíl v definování
viditelnosti. Pokud tedy dynamicky (napfi. Javascriptem) zmûníme viditelnost vlastností
visibility, prvek se zobrazí ãi zmizí, aniÏ by to jakkoli ovlivnilo jeho okolí. Pokud udûláme
totéÏ pomocí vlastnosti display, zpÛsobíme pfieformátování stránky, coÏ pfii rychlej‰ích akcích
a pfiedev‰ím v animacích mÛÏe pfiinést nevídané potíÏe. Nicménû kaÏdá z obou moÏností má své
místo k pouÏití a obecnû nelze dávat pfiednost jen jedné z nich. Je pouze na autorovi, aby zváÏil
v‰echny dÛsledky podobné operace.

3.8.8.3 Formátování textu

Text nese hlavní informaãní hodnotu dokumentÛ a obvykle tvofií naprostou vût‰inu obsahu
webov˘ch stránek. Definování jeho vzhledu je také jednou z nejvyuÏívanûj‰ích funkcí CSS. K
formátování textÛ slouÏí dvû skupiny vlastností.

Vlastnosti písma popisují vzhled jednotliv˘ch znakÛ (typ písma, velikost, sklon ãi sílu).
Obvykle tuto ãást formátování obstarává operaãní systém poãítaãe. ProhlíÏeã mu pfiedá
poÏadavek na zobrazení znaku písmem dan˘ch vlastností a od operaãního systém dostane zpût
grafickou prezentaci, která poÏadovanému znaku odpovídá.

Vlastnosti textu k takto zformátovan˘m znakÛm pfiidávají dal‰í efekty. Nastylovan˘ text mÛÏe
prohlíÏeã doplnit o rÛzné dekorace (podtrÏení, pfie‰krtnutí), zmûnit mezery mezi znaky ãi slovy,
odsazení prvního fiádku odstavce, pfievést velké znaky na malé (a naopak) ãi zmûnit zpÛsob
zalamování a zarovnávání fiádek.

3.8.8.4 Vzhled písma

Vzhled písma v CSS definují vlastnosti font-family (typ, rodina písma), font-size
(velikost), font-style (styl, sklon), font-weight (síla, tuãnost) a font-variant (varianta
písma, kapitálky). Z typografického hlediska se k nim fiadí i line-height (v˘‰ka fiádek).
SdruÏenou vlastností font mÛÏeme urãit v‰echny tyto vlastnosti souãasnû. Vlastnost font také
umoÏÀuje pouÏít pro text nûkteré z písem, které je pouÏito v grafickém prostfiedí uÏivatele (GUI).

—> Vlastnosti písma [4.4.1]

Dosud neexistuje Ïádná v‰eobecná norma pro definování vzhledu písma. CSS jej ale ze své
podstaty musí popisovat co nejjednodu‰eji, obecnû a snadno pochopitelnû. Napfi. pro sklonûné
písmo pouÏívá obecn˘ název italic, ve skuteãnosti se v‰ak sklonûné fiezy písem oznaãují pomûrnû
libovolnû — Italic, Oblique, Cursive, Kurziv, Sklonûné, Incline, Slanted atd. Proto CSS alespoÀ
definuje postup pro nalezení co moÏná nejvhodnûj‰ího písma pro kaÏd˘ znak textu.

1. ProhlíÏeã si nejprve v databázi shromáÏdí v‰echny v˘‰e uvedené vlastnosti CSS pro
kaÏdé pouÏitelné písmo (písma nainstalovaná v operaãním systému, staÏená z Internetu
ãi jinak dostupná). Pokud má k dispozici dvû písma stejn˘ch vlastností, jedno z nich
ignoruje. CSS neurãuje pfiesn˘ postup, jak˘m prohlíÏeã vlastnosti písem zjistí.
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2. Pro kaÏd˘ znak textu v daném prvku shromáÏdí v‰echny vlastnosti písma, která lze na
prvek pouÏít. Podle hodnoty vlastnosti font-family zkusmo vybere vhodnou rodinu
písma. Na této rodinû otestuje ostatní vlastnosti. Pokud v‰echny vyhoví, pfiíslu‰n˘ fiez
písma se pouÏije pro cel˘ prvek. Jednotlivé vlastnosti se testují v tomto pofiadí:

a. Nejprve se zkou‰í vlastnost font-style (nastavení sklonu). Hodnotû italic
vyhoví fiez písma oznaãen˘ prohlíÏeãem jako italic nebo oblique. V ostatních
pfiípadech musí hodnota odpovídat pfiesnû, jinak font-style nevyhoví.
Sklonûné písmo v‰ak mÛÏe b˘t vytvofieno i umûle, elektronick˘m sklonûním
základního písma.

b. Jako dal‰í se testuje font-variant (nastavení kapitálek). Hodnotû normal
vyhoví fiez písma, kter˘ není oznaãen jako small-caps. Hodnotû small-caps
(kapitálky) vyhoví fiez oznaãen˘ jako small-caps. Pokud takov˘ není,
kapitálky mohou b˘t vytvofieny umûle — zmen‰ením velk˘ch znakÛ
(verzálek), pfiípadnû jen nahrazením mal˘ch znakÛ (mínusek) za verzálky.

c. Následnû se testuje font-weight (síla písma). Této vlastnosti písmo vyhoví
vÏdy (viz font-weight).

d. Nakonec se vybere vhodná velikost písma (font-size). Zde se musí
zohlednit i moÏnosti cílového média (pfiedev‰ím zaokrouhlení na celé
obrazové body) a také tolerance prohlíÏeãe (napfi. pfii v˘bûru nejbliÏ‰í
existující velikosti bitmapového písma).

3. Pokud vybraná rodina písma testu vlastností nevyhoví a je-li v seznamu písem ve
font-family uvedena dal‰í alternativa, opakuje krok 2 s dal‰í poloÏkou.

4. Neobsahuje-li nalezené písmo symbol pro nûkter˘ znak, opakuje se krok 2 s dal‰í
alternativou uvedenou ve font-family a tento znak se zobrazí náhradním písmem.

5. Pokud opakování krokÛ 2 a 3 není Ïádné vhodné písmo nalezeno, pouÏije se krok 2 pro
v˘chozí písmo prohlíÏeãe a najde se písmo nejvíce odpovídající dan˘m vlastnostem.
Pokud není moÏné nûjak˘ znak zobrazit ani v˘chozím písmem, prohlíÏeã místo nûj
zobrazí nûjak˘ symbol s v˘znamem „chybûjící znak“.

UÏivatel má obvykle moÏnost zakázat prohlíÏeãi pouÏití jin˘ch písem. V tom pfiípadû se
ignoruje pouze hodnota vlastnosti font-family, ostatní vlastnosti se nadále pouÏívají. V˘‰e
uveden˘ postup zaãne aÏ krokem 5.

3.8.8.5 Vzhled textu

Vzhled textu definují vlastnosti text-indent (odsazení prvního fiádku), text-align
(vodorovné zarovnání textu), text-decoration (dekorace textu), letter-spacing a
word-spacing (meziznakové a mezislovní mezery, prostrkání), text-transform (pfievod
mal˘ch/velk˘ch znakÛ, mínusky—verzálky) a lze k nim fiadit i vlastnost white-space (fiízení
lámání fiádek).
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—> Vlastnosti textu [4.4.1], vlastnost white-space [4.3.6.4]

V˘slednou podobu textu ovlivÀují i vlastnosti barev.

3.8.8.6 Barva textu a styl pozadí

Barvu textu urãuje vlastnost color. Její v˘chozí hodnota závisí na prohlíÏeãi, pfiípadnû i na
pfiedvolbách uÏivatele.

—> Vlastnost color [4.5.1]

Pro styl pozadí prvkÛ slouÏí skupina vlastností background. Pozadí je zobrazeno na celé
plo‰e oblastí obsahu, v˘plnû a rámeãku (okraje jsou vÏdy prÛhledné). Rámeãek a samotn˘ obsah
prvku jsou vykresleny nad touto plochou (pfiekr˘vají ji). Pozadí kofienového prvku vyplÀuje celou
zobrazovací plochu dokumentu (doporuãuje se pouÏívat radûji prvek body neÏ html). Pokud
není v CSS specifikováno, styl pozadí dokumentu závisí na prohlíÏeãi.

Vlastnost background-color specifikuje barvu pozadí. V˘chozí hodnotou je
transparent, tj. prÛhledné pozadí — dokud prvkÛm pozadí neurãíme, budou prÛhledné a pod
nimi bude prosvítat pozadí jejich rodiãovského prvku (pfiípadnû i obsah prvkÛ, které pfiekr˘vají).

Vlastností background-image mÛÏeme na pozadí umístit obrázek. Dal‰í vlastnosti fiídí jeho
umístûní a opakování. Opakování obrázku se definuje vlastností background-repeat —
obrázek mÛÏe b˘t na pozadí umístûn pouze jednou, nebo se mÛÏe dlaÏdicovû opakovat ve
svislém, vodorovném ãi obou smûrech. V místech, kde obrázek není, a pod jeho prÛhledn˘mi
oblastmi je zobrazena plocha daná hodnotou background-color (pfiípadnû nic, pokud je
hodnota transparent). Umístûní obrázku se fiídí vlastností background-position. Obrázek
se mÛÏe dot˘kat hrany prvku, lze jej zarovnat na osu nebo posunout v libovolném smûru.

Vlastnost background-attachment definuje vazbu mezi pozadím a obsahem prvku v
situacích, kdy se obsah posouvá pfii pfietékání [3.8.8.1]. Obvykle se pozadí posouvá synchronnû s
obsahem, hodnotou fixed v‰ak mÛÏeme nafiídit, aby pozadí zÛstalo na místû a posouval se
pouze obsah. Nejãastûji se fixované pozadí pouÏívá v prvku body. Nastavíme tím pozadí celého
dokumentu v rámci prÛzoru dokumentu a obsah se bude posouvat nad ním — pozadí zÛstane na
místû.

—> Vlastnosti pozadí [4.5.2]

3.8.8.7 UÏivatelské rozhraní

Interaktivních vizuálních médií (tedy pfiedev‰ím prohlíÏeãe v poãítaãi) se t˘ká i nûkolik dal‰ích
dílãích vlastností CSS, jejichÏ podpora v prohlíÏeãích v‰ak je‰tû dost kolísá.

Vlastnost cursor urãuje, jak˘ ukazatel (kurzor my‰i) se má zobrazit, kdyÏ uÏivatel ukáÏe na
prvek. Pomocí dynamick˘ch pseudo-tfiíd (:hover) lze definovat i vzhled prvku samotného.
Vût‰ina prohlíÏeãÛ v‰ak dynamické pseudo-tfiídy aplikuje pouze na odkazy (<a>), u ostatních
prvkÛ je nepodporuje. Lze také definovat, jak˘m zpÛsobem se prvek oznaãí pfii zmûnû zamûfiení
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klávesnicí; styl orámování prvku v tomto pfiípadû urãuje vlastnost outline. Tato vlastnost je
podporována je‰tû sporadiãtûji.

—> Vlastnosti cursor [4.7.1] a outline [4.7.2]

Z aktuálního uÏivatelského rozhraní také vycházejí nûkteré dal‰í informace, které CSS
pouÏívá — napfi. barvy nebo písma pouÏívané operaãním systémem (viz v˘‰e).

âasto fie‰en˘m problém je i otázka zvût‰ování (zoom) dokumentu. CSS ji pfiímo nefie‰í,
jedinou podmínkou, kterou zmiÀuje, je nutnost zachování pomûrÛ velikostí a vzdáleností u
absolutnû pozicovan˘ch prvkÛ. Závisí tak na prohlíÏeãích, jak jejich tvÛrci moÏnost zvût‰ení
vyfie‰í. Vût‰ina umoÏÀuje pouze zvût‰it písmo, ale MSIE ve Windows pfiitom ignoruje velikosti
zadané pomocí px. Jiné prohlíÏeãe (napfi. Opera) zvût‰í obsah stránky kompletnû, jako
zvût‰ovacím sklem. Je potfieba s tím poãítat a kaÏd˘ autor by mûl pfiedpokládat i to, Ïe si jeho
stránku mÛÏe uÏivatel prohlíÏet napfi. s písmem zvût‰en˘m na 200 %.
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3.9 Obsah generovan˘ CSS, seznamy

CSS umoÏÀuje autorÛm pfiidávat do dokumentÛ obsah, kter˘ v samotném dokumentu neexistuje.
Nejvíce je tato funkce spojena se seznamy. MÛÏeme chtít, aby byly jejich poloÏky ãíslované, aby
se pfied nimi zobrazovaly odráÏky atd. Ale net˘ká se to pouze seznamÛ — pfied názvy kapitol
mÛÏeme chtít zobrazit text "Kapitola", automaticky vytvofiit popisky obrázku
"Obrázek: <popiska>" atd. To v‰e v CSS umoÏÀuje generovan˘ obsah.

Obsah do dokumentÛ pfiidávají dva mechanismy CSS:

• vlastnost content v pseudo-prvcích :before a :after

• poloÏky seznamÛ, definované pomocí vlastnosti display:list-item

3.9.1 Obsah generovan˘ pseudo-prvky :before a :after

Pseudo-prvky :before a :after se pouÏívají v˘hradnû ve spojení s nûjak˘m prvkem a definují
obsah pfied (before) a za (after) ním. Obsah, kter˘ se má pfied/za prvek vloÏit, se definuje
vlastností content, která se pouÏívá v˘hradnû v tûchto pseudo-prvcích.

—> Selektory s :before a :after [3.6.5.9], vlastnost content [4.6.1]

Obsah generovan˘ vlastností content je pfiedev‰ím text. V popisu CSS 2 sice mÛÏeme najít i
dal‰í moÏnosti, jako vloÏení obrázku pomocí jeho URL, automatická poãítadla atd., ale tyto
funkce zatím nejsou pfiíli‰ podporovány a specifikací CSS 2.1 byly opût odstranûny —
pfiipravovaná verze CSS 3 bude tuto problematiku fie‰it zcela jinak a mnohem komplexnûji.

3.9.1.1 Textov˘ obsah

Generovan˘ text mÛÏeme definovat pfiímo jako <řetězec>. Napfi.:

p.poznamka:before { content: "Poznamka: " }

Na zaãátek prvku <p!class="poznamka"> se vloÏí text „Poznámka: “ a teprve za ním bude
zobrazen samotn˘ obsah prvku.

Pozn.: Hodnotou vlastnosti content mÛÏe b˘t pouze textov˘ fietûzec — znaãky a entity HTML
se zde ignorují a zobrazí se stejnû jako byly zapsány. Pokud potfiebujeme vloÏit speciální znak,
napfi. odfiádkování, musíme jej zapsat pomocí pfiíslu‰né escape-sekvence, tedy napfi. \A (viz
[3.3.7]). Znak \A vynutí v textu odfiádkování stejnû jako znaãka <br> v HTML.

3.9.1.2 Uvozovky

Klíãov˘mi slovy open-quote, close-quote umístíme kolem textu uvozovky. CSS se jiÏ
postará o korektní typ uvozovky podle pouÏitého jazyka a úrovnû vnofiení. Napfi.:
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p.citat:before { content: open-quote }
p.citat:after  { content: close-quote }

Uvozovky se definují vlastností quotes. Její hodnotou je seznam párÛ fietûzcÛ. První z
dvojice se pouÏije jako otevírací uvozovka, druh˘ jako uzavírací. Dal‰í páry definují uvozovky
pro dal‰í úrovnû vnofiení (citát v citátu). V˘hodnû se zde pouÏívá pseudo-tfiída :lang, s jejíÏ
pomocí mÛÏeme definovat uvozovky podle rÛzn˘ch zvyklostí jednotliv˘ch jazykÛ. ProtoÏe
vlastnost quotes je dûdiãná, staãí nastavit uvozovky pro kofien dokumentu a ostatní prvky tuto
definic zdûdí. Napfi.:

body:lang(en) { quotes: '“' '”' '‘' '’' '>' '<' }
body:lang(cs) { quotes: '„' '“' '‚' '‘' '»' '«' }
body:lang(fr) { quotes: '«' '»' '„' '“' '‚' '‘' }
q:before { content: open-quote }
q:after  { content: close-quote }

S takto definovan˘mi uvozovkami se vnofiené uvozovky:

<q>Podle prof. Nováka jsou <q>vnořené uvozovky <q>běžnou
záležitostí</q> každého dne,</q> jak řekl na tiskové konferenci.</q>

zobrazí (s nastaven˘m ãesk˘m jazykem) takto:

„Podle prof. Nováka jsou ‚vnofiené uvozovky »bûÏnou záleÏitostí« kaÏdého dne,‘ jak fiekl na
tiskové konferenci.“

—> Vlastnost quotes [4.6.1]

3.9.1.3 VloÏení hodnoty atributu

Tfietí moÏnou hodnotou vlastnosti content je attr(X), která vloÏí do textu hodnotu atributu X.
Napfi.:

img:before { content: attr(alt) }

VloÏí za kaÏd˘ obrázek text zapsan˘ v atributu alt.

Pozn.: S v˘hodou mÛÏeme v‰echny moÏné hodnoty content kombinovat. Pokud napfi. kaÏd˘
obrázek v dokumentu obsahuje popis v atributu title, mÛÏeme vytvofiit textové popisky pod
obrázky:

img:after { content: "\AObrázek: " attr(title) "(URL: " attr(src) ")"

Pod obrázkem napfi. <img!src="simpanz.jpg"!alt="Simpanz!Bobo"
title="Šimpanz!Bobo!při!krmení."> bude zobrazen text:

Obrázek: ·impanz Bobo pfii krmení (URL: simpanz.jpg)
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3.9.1.4 Formátování generovaného obsahu

Pseudo-prvky :before a :after a potaÏmo jimi vloÏen˘ obsah mÛÏeme formátovat jako bûÏné
prvky. Generovan˘ obsah dûdí v‰echny dûdiãné vlastnosti od matefiského prvku. Pokud tedy
neurãíme jinak, bude zobrazen stejn˘m písmem a stylem jako text prvku, pro nûjÏ obsah
generujeme.

Je-li matefisk˘ prvek blokov˘, mÛÏeme pseudo-prvkÛm :before a :after definovat také
display:block. Generovan˘ obsah se pak chová jako blokov˘ prvek a bude zformátován jako
samostatn˘ blok pfied, resp. za matefisk˘m prvkem. V ostatních pfiípadech se generovan˘ obsah
formátuje jako fiádkov˘ prvek.

Vlastnosti position, float, list a vlastnosti tabulek se ignorují, jinak mÛÏeme pouÏít
v‰echny dostupné vlastnosti a vygenerovan˘ obsah zformátovat dle libosti. Napfi.:

body:after {
content: '--- konec stránky ---';
margin-top: 2em;
font-size: smaller;
font-weight: bold;
color: red;
text-align: right
}

Pozn.: Jakkoli jsou generované seznamy uÏiteãnou funkcí, nejsou dosud implementovány v
nejroz‰ífienûj‰ím prohlíÏeãi MSIE ve Windows. Jiné prohlíÏeãe (Mozilla, Opera, MSIE/Mac) je
v‰ak podporují.

3.9.2 Seznamy

Seznamy jsou specifick˘m pfiípadem generování obsahu. Zde jiÏ nedefinujeme obsah zcela
libovolnû, pouze si mÛÏeme vybrat z nûkolika pfiednastaven˘ch moÏností. Navíc je zde je‰tû
jedna odli‰nost. PoloÏky seznamÛ (prvky s display:list-item) negenerují pouze jedin˘
hlavní rám [3.8.5], ale mohou generovat i rám doplÀkov˘, do nûjÏ se umístí znaãka uvozující
poloÏky seznamu.

Umístûní doplÀkového rámu se definuje vlastností list-style-position. CSS
neumoÏÀuje urãit jeho pfiesnou polohu, pouze urãuje, zda tento rám má b˘t vnûj‰í ãi vnitfiní
(konkrétní formátování závisí na prohlíÏeãi). Vnitfiní rám (hodnota inside) se formátuje jako
první fiádkov˘ rám prvku. Uvozující znaãka se tedy umístí dovnitfi prvku, na místo, kde by jinak
zaãínal samotn˘ obsah, kter˘ se tím odsune o kus dál. Vnûj‰í rám (hodnota outside) se umisÈuje
vnû prvku (za hranu rámeãku) a formátování samotného obsahu prvku nijak neovlivÀuje. Pozadí
prvku se zobrazuje pouze v hlavním rámu, vnûj‰í rám je vÏdy prÛhledn˘. Napfi.:

li.typ1 { list-style-position: inside }
li.typ2 { list-style-position: outside }
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<ul>
<li class="typ1">Položka seznamu
formátovaná s vnitřní značkou</li>
<li class="typ2">Položka seznamu
formátovaná s vnější značkou</li>

</ul>

• PoloÏka seznamu formátovaná
s vnitfiní znaãkou

• PoloÏka seznamu formátovaná
s vnûj‰í znaãkou

Jako znaãku, která se má u poloÏek seznamu zobrazit, mÛÏeme pouÏít vlastní obrázek. Jeho
adresu zadáme jako hodnotu vlastnosti list-style-image. Pokud obrázek nezadáme (hodnota
none), nebo není dostupn˘, pouÏije se druhá vlastnost — list-style-type. Její hodnotou je
klíãové slovo popisující nûkterou z pfieddefinovan˘ch typÛ znaãek. První skupinou znaãek jsou
symboly — disc (v˘chozí hodnota), circle a square. Druhou tvofií ãíslované seznamy a tfietí
skupinu seznamy oznaãované znaky nûkteré z „abeced“. U druhé a tfietí skupiny jsou poloÏky
postupnû „ãíslovány“ — znaãkou u první poloÏky je ãíslo 1, resp. první písmeno abecedy, u
dal‰ích poloÏek je znaãka postupnû o jednu zvy‰ována.

—> Vlastnosti seznamÛ [4.6.2]

Obr. 39 — Pfiíklady znaãek u seznamÛ
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3.10 Tabulky

Tabulky slouÏí k prezentaci závislostí mezi daty. PfiipomeÀme, Ïe jejich úãelem rozhodnû není
realizovat vzhled celé stránky ãi jejích ãástí — takov˘ pfiístup je kontraproduktivní (viz úvod této
knihy). Pro svÛj úãel jsou v‰ak tabulky navrÏeny velmi dobfie a jejich funkce jsou stále
roz‰ifiovány.

3.10.1 Tabulkov˘ model CSS

Tabulkov˘ model CSS vychází ze obdobného modelu v HTML 4. Jeho rozsah je v‰ak mnohem
‰ir‰í. Tabulku tvofií z obdélníková matice bunûk (prvky uspofiádané do fiádkÛ a sloupcÛ), pfiiãemÏ
model je primárnû fiádkov˘ (autofii specifikují fiádky tabulek, sloupce jsou odvozeny
automaticky). Souãástí tabulky je i volitelné záhlaví (caption).

V‰echny prvky tabulek jsou uspofiádány hierarchicky do nûkolika skupin, kaÏdé z nich
odpovídá pfiíslu‰n˘ typ prvku. Tabulkov˘ model CSS nezpracovává pouze prvky, které pfiíslu‰n˘
jazyk oznaãí jako tabulkové (napfi. prvky table, tr, td v HTML), jeho pfiístup je obecnûj‰í.
Prvky jsou zpracovány podle hodnoty vlastnosti display. Touto vlastností je moÏné definovat
jako tabulkov˘ kter˘koli prvek, coÏ je potfiebné pfiedev‰ím v jazycích, které nemají znaãky pro
tabulky pfieddefinovány (napfi. XML).

3.10.1.1 Prvky tabulek

Následující seznam uvádí v‰echny typy tabulkov˘ch prvkÛ a odpovídající hodnotu vlastnosti
display.

• Tabulka (table, inline-table). Prvek je tabulkou, pokud má jeho vlastnost
display hodnotu table (tabulka se formátuje jako blokov˘ prvek) nebo
inline-table (tabulka se formátuje jako fiádkov˘ prvek).

• Nadpis (table-caption). Prvek tvofií nadpis tabulky, mÛÏe se zobrazovat nad
tabulkou, pod ní, ale i vlevo ãi vpravo od ní.

• ¤ádek (table-row). Obsahem prvku je skupina bunûk tvofiících jeden fiádek tabulky.

• Sloupec (table-column). Prvek popisuje buÀky tvofiící jeden sloupec tabulky.

• Skupina fiádkÛ (table-row-group). Prvek seskupuje jeden nebo více fiádkÛ tabulky.

• Skupina sloupcÛ (table-column-group). Prvek seskupuje jeden nebo více sloupcÛ
tabulky.

• Skupina záhlaví (table-header-group). Stejnû jako table-row-group, pfii
vizuálním formátování se v‰ak vÏdy zobrazuje pfied v‰emi ostatními fiádky a skupinami
fiádkÛ (ale aÏ za nadpisy umístûn˘mi nahofie). Pfii tisku je klient mÛÏe zobrazit na
zaãátku kaÏdé stránky pokud je tabulka rozdûlena na více stran.
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• Skupina zápatí (table-footer-group). Stejnû jako table-header-group,
zobrazuje se ale aÏ za v‰emi ostatními fiádky (pfied nadpisy umístûn˘mi dole).

• BuÀka (table-cell). Prvek tvofií jednu buÀku tabulky.

Prvky typu table-row a table-row-group se nezobrazují (stejnû jako by mûly
display:none), ale mohou definovat souãasnû vlastnosti pro skupinu bunûk tvofiících sloupec
ãi více sloupcÛ tabulky.

Tabulkové prvky v HTML jiÏ mají hodnoty vlastnosti display pfieddefinovány ve své
v˘chozí tabulce stylÛ (ukázku pro HTML 4 najdete na konci této knihy):

table { display: table }
tr { display: table-row }
thead { display: table-header-group }
tbody { display: table-row-group }
tfoot { display: table-footer-group }
col { display: table-column }
colgroup { display: table-column-group }
td, th { display: table-cell }
caption { display: table-caption }

Klient v‰ak mÛÏe v HTML vlastnost display u tûchto prvkÛ ignorovat, protoÏe tabulky v
HTML mohou b˘t vykresleny pomocí odli‰ného algoritmu (kvÛli zaji‰tûní zpûtné kompatibility).
Neznamená to ale, Ïe by mûl ignorovat pouÏití display:table u jin˘ch prvkÛ.

3.10.1.2 Anonymní prvky tabulek

V jin˘ch jazycích neÏ HTML (napfi. v XML) nemusí dokument obsahovat kompletní strukturu
tabulky. Model CSS automaticky doplní chybûjící prvky, aby tabulka mohla b˘t zobrazena.

Pokud rodiã prvku oznaãeného jako table-cell není typu table-row, je mezi nû pfiidán
anonymní prvek typu table-row, kter˘ sdruÏí do fiádku v‰echny buÀky v rodiãovském prvku.
Obdobnû vznikne anonymní prvek typu table, pokud neexistuje takov˘ rodiãovsk˘ prvek
dal‰ích tabulkov˘ch prvkÛ; vytvofií se anonymní prvky typu table-cell, pokud nûjak˘ prvek
table-row není takto oznaãen atd. Klient v‰ak není povinen tyto anonymní bloky vytváfiet,
autofii by proto mûli strukturu tabulek definovat co nejpfiesnûji.

3.10.2 Formátování sloupcÛ

KaÏdá buÀka tabulky patfií souãasnû do dvou kontextÛ — do fiádku a do sloupce. ProtoÏe je v‰ak
tabulkov˘ model fiádkov˘ (viz v˘‰e), je buÀka ve stromu dokumentu potomkem nûjakého fiádku,
nikdy ne sloupce. Pfiesto je v‰ak moÏné definovat vlastnosti pro sloupce a ty se pak pouÏijí na
v‰echny buÀky, které jej tvofií. ProtoÏe se sloupcov˘ kontext ponûkud vymyká ze standardní
struktury dokumentu, jsou pro prvky typu sloupec (resp. skupina sloupcÛ) povoleny jen
následující vlastnosti, navíc s ponûkud pozmûnûn˘m v˘znamem:
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• border — vlastnosti rámeãkÛ jsou povoleny pouze kdyÏ má tabulka definován
border-collapse:collapse, navíc zde vstupuje do hry algoritmus pro fie‰ení
konfliktÛ (viz dále).

• background — pozadí je nastaveno v‰em buÀkám ve sloupci, ale jen pokud mají
v‰echny buÀky i fiádky background:transparent.

• width — definuje minimální ‰ífiku bunûk ve sloupci

• visibility — povolena je pouze hodnota collapse. S touto hodnotou nebude
Ïádná buÀka sloupce vykreslena a ‰ífika tabulky se zmen‰í o ‰ífiku tohoto sloupce.
PouÏívá se pfiedev‰ím pro dynamické efekty tabulek [3.10.4.3].

Jiné vlastnosti zde nemají Ïádn˘ efekt.

Pfiíklad:

col { background: white }
col.zahlavi { background: yellow }
col.vysledek { background: blue; border-left: 4px solid black }
...
<table>
<col class="zahlavi"><col span="2"><col class="vysledek">
<tr> <th>2000</th> <td>10,2</td> <td>8,6</td> <td>19,0</td> </tr>
<tr> <th>2001</th> <td>12,0</td> <td>8,4</td> <td>20,4</td> </tr>
<tr> <th>2002</th> <td>14,6</td> <td>9,9</td> <td>24,5</td> </tr>
</table>

První sloupec (class="zahlavi") bude zobrazen se Ïlut˘m pozadím, poslední sloupec
(class="vysledek") s pozadím modr˘m a silnûj‰ím rámeãkem vlevo. Ostatní sloupce budou
mít pozadí bílé.

3.10.3 Tabulky ve vizuálním formátovacím modelu

Z hlediska vizuálního formátovacího modelu [3.8] se tabulky chovají jako blokové prvky, resp.
jako nahrazované fiádkové prvky (inline-table). V obou pfiípadech se v‰ak nejprve
vygeneruje anonymní blokov˘ rám, kter˘ teprve obsahuje rám samotné tabulky a také rám jejího
nadpisu (caption). Umístûní nadpisu se fiídí vlastností caption-side [4.8.1].

3.10.3.1 Vzhled tabulek

Vnitfiní prvky tabulek generují rámy stejnû jako kterékoli jiné prvky. Mají oblasti obsahu, v˘plnû
i rámeãek, narozdíl od ostatních prvkÛ nemají okraje (margin).

BuÀky tabulek sice mohou b˘t i plovoucí ãi pozicované, specifikace to ale nedoporuãuje.
Takov˘ prvek je vyÀat z tabulky, coÏ ovlivní její rozmûry a mÛÏe pfiinést nepfiedvídatelné
v˘sledky.
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Pro urãení stylu pozadí jednotliv˘ch ãástí tabulky si lze pfiedstavit, Ïe její prvky jsou umístûny
v ‰esti vrstvách. Skrze prÛhledné pozadí jedné vrstvy lze vidût pozadí vrstev niÏ‰ích, plné pozadí
niÏ‰í vrstvy pfiekr˘vá. Pofiadí prvkÛ a jejich vrstev je na následujícím obrázku:

Obr. 40 — Vrstvy v tabulkách

Jak z obrázku vypl˘vá, napfi. pozadí fiádku pfiekr˘vá pozadí tabulky; pozadí jedné buÀky má
pfiednost pfied v‰emi ostatními prvky atd. Pokud je v nûkterém místû tabulky prÛhledné pozadí ve
v‰ech prvcích (vãetnû tabulky samotná), bude zde prosvítat pozadí rodiãovského prvku. Má-li
tabulka border-collapse:separate, prázdná místa kolem bunûk daná vlastností
border-spacing jsou vÏdy zobrazena barvou pozadí tabulky (pozadí prvku table).

3.10.3.2 V˘poãet ‰ífiky tabulky

CSS nespecifikuje, jak má klient zobrazovat tabulku, ale pouze omezení, která pfii tom musí
dodrÏovat. Klient mÛÏe pouÏít jak˘koli algoritmus, mÛÏe i upfiednostÀovat rychlost formátování
tabulek na úkor jejich pfiesnosti — ov‰em vyjma pfiípadÛ, kdy má b˘t pouÏit fixní model
formátování (viz dále).

Je tfieba pfiipomenout, Ïe pravidla v této kapitole nahrazují obecná pravidla CSS pro v˘poãet
rozmûrÛ [3.8.7]. Napfi. má-li tabulka danou ‰ífiku auto a její okraje (margin) mají hodnotu 0,
tabulka nemusí vyplnit celou ‰ífiku omezujícího bloku. Na druhé stranû, je-li níÏe uveden˘m
postupem (ãi jin˘m postupem, kter˘ pouÏívá klient) vypoãtena její ‰ífika, pouÏijí se obecná
pravidla pro v˘poãet rozmûrÛ — tabulka tak mÛÏe b˘t zarovnána na osu, má-li okraje s hodnotou
auto.

Model, kter˘ se pouÏije pro formátování tabulky, se definuje vlastností table-layout. S
hodnotou fixed se pouÏije fixní model, s hodnotou auto pak automatick˘ model.

–> Vlastnost table-layout [4.8.1]
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3.10.3.3 Fixní model

Tento (rychlej‰í) formátovací model nezohledÀuje obsah bunûk tabulky. Její vodorovné rozmûry
závisí jen na udané ‰ífice tabulky, ‰ífice sloupcÛ a ‰ífikách rámeãkÛ a v˘plní bunûk. ·ífika tabulky
musí b˘t urãena vlastností width — hodnota auto zpÛsobí, Ïe se pouÏije automatick˘ model
formátování.

Ve fixním modelu se ‰ífika sloupcÛ poãítá takto:

• Má-li sloupcov˘ prvek hodnotu width jinou neÏ auto, urãuje ‰ífiku tohoto sloupce.

• V opaãném pfiípadû, má-li první buÀka ve sloupci hodnotu width jinou neÏ auto,
urãuje ‰ífiku pro cel˘ sloupec. Pfiesahuje-li tato buÀka pfies více sloupcÛ, její ‰ífika je
rovnomûrnû rozdûlena mezi tyto sloupce.

• V‰echny ostatní sloupce si stejnomûrnû rozdûlí zb˘vající vodorovn˘ prostor (po
odeãtení rámeãkÛ a v˘plní).

Je-li souãet ‰ífiek sloupcÛ vût‰í neÏ ‰ífika definovaná pro tabulku vlastností width, tabulka
bude ‰ir‰í, neÏ udává tato hodnota. Pokud je souãet ‰ífiek sloupcÛ naopak men‰í, zb˘vající prostor
se mezi nû rovnomûrnû rozdûlí. Pfiípadné pfietékání obsahu bunûk se fiídí jejich vlastností
overflow.

Pfii pouÏití tohoto modelu mÛÏe prohlíÏeã zaãít vykreslovat tabulku ihned, jak obdrÏí první
fiádek — obsah dal‰í fiádkÛ jiÏ rozmûry tabulky neovlivÀují.

3.10.3.4 Automatick˘ model

Tento model zohledÀuje algoritmy pouÏívané v nejznámûj‰ích prohlíÏeãích. Îádn˘ klient v‰ak
není povinen jej pouÏívat — pokud má tabulka definován table-layout:auto, mÛÏe pouÏít
jak˘koli jin˘ algoritmus.

Algoritmus pro tento model je ménû efektivní neÏ ve fixním modelu, neboÈ pfied zahájením
formátování vyÏaduje naãtení celého obsahu tabulky (a mÛÏe vyÏadovat více neÏ jeden prÛchod
tabulkou). ·ífika tabulky je dána ‰ífikou jejích sloupcÛ a ‰ífikou rámeãkÛ.

V automatickém modelu se ‰ífika sloupcÛ poãítá takto:

• Nejprve spoãítej minimální a maximální ‰ífiky:

o Spoãítej minimální a maximální ‰ífiku kaÏdé buÀky. Minimální je taková
‰ífika, aby obsah buÀky nepfietékal, kdyÏ se zalomí fiádky v‰ude, kde je to
moÏné. Maximální je taková ‰ífika, kdy se fiádky v buÀce zalomí pouze na
autorem urãen˘ch místech. Pokud má buÀka ‰ífiku definovánu (width není
auto) a je vût‰í neÏ vypoãítaná minimální/maximální ‰ífika, pouÏij vÏdy vût‰í
z obou hodnot.

o Najdi minimální a maximální ‰ífiku kaÏdého sloupce. Urãuje je buÀka s
nejvût‰í minimální, resp. maximální ‰ífikou.
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o Pokud nûkterá z bunûk pfiesahuje pfies více sloupcÛ, zvût‰i minimální a
maximální ‰ífiku tûchto sloupcÛ tak, aby byly alespoÀ stejnû ‰iroké jako tato
buÀka. Pokud je to moÏné, zvût‰uj v‰echny sloupce stejnomûrnû.

• Tyto hodnoty pouÏij pro zformátování tabulky:

o Má-li tabulka zadanou ‰ífiku (width není auto), její vypoãítanou ‰ífikou
bude tato hodnota width, nebo souãet minimálních ‰ífiek v‰ech sloupcÛ (plus
‰ífika rámeãkÛ a v˘plní) — podle toho, která z hodnot je vût‰í. Je-li vût‰í
zadaná ‰ífika, zb˘vající prostor se rozdûlí stejnomûrnû mezi v‰echny sloupce.
Je-li men‰í, tabulka bude ‰ir‰í, neÏ definoval autor.

o Má-li tabulka width:auto, její vypoãítanou ‰ífikou bude ‰ífika jejího
omezujícího bloku, nebo souãet minimálních ‰ífiek v‰ech sloupcÛ (plus ‰ífika
rámeãkÛ a v˘plní) — podle toho, která z hodnot je vût‰í. Pokud je v‰ak
souãet maximálních ‰ífiek sloupcÛ men‰í neÏ ‰ífika omezujícího bloku,
pouÏije se tato hodnota (tabulka nevyplní celou dostupnou ‰ífiku).

Procentní ‰ífiky bunûk a sloupcÛ jsou relativní k ‰ífice tabulky. Pokud má tabulka
width:auto, procentní ‰ífika pfiedstavuje omezující podmínku pro v˘poãet ‰ífiky sloupce, kterou
by se mûl prohlíÏeã pokusit dodrÏet — ne vÏdy to je ale moÏné.

Pfii tomto algoritmu se navzájem ovlivÀují ‰ífiky sloupcÛ a v˘‰ky fiádkÛ — zadá-li autor
explicitnû v˘‰ku fiádku ãi buÀky, promítne se to do v˘poãtu minimálních ‰ífiek sloupcÛ, a naopak.

3.10.4 V˘poãet v˘‰ky tabulky

V˘‰ku tabulky urãuje vlastnost height. Má-li hodnotu auto, v˘‰ku tvofií souãet v˘‰ek v‰ech
fiádkÛ (plus rámeãky a v˘plnû). Jiná hodnota urãuje exaktní v˘‰ku. CSS v‰ak nespecifikuje, jak
má prohlíÏeã tabulku formátovat, kdyÏ se udaná v˘‰ka li‰í od souãtu v˘‰ek fiádkÛ.

V˘‰ka fiádku (prvku table-row) se poãítá ve chvíli, kdy jsou naãteny v‰echny buÀky na
fiádku. Je to maximum z udané v˘‰ky fiádku (vlastností height) a minimálních v˘‰ek, které
vyÏadují jednotlivé buÀky. CSS neurãuje, k ãemu se vztahují procentní v˘‰ky udané pro fiádky a
skupiny fiádkÛ.

V˘‰ka buÀky je maximum z udané v˘‰ky (height) a minimální v˘‰ky, kterou vyÏaduje její
obsah (závisí také na vypoãítané ‰ífice sloupce, viz v˘‰e). CSS neurãuje, k ãemu se vztahují
procentní v˘‰ky definované pro buÀky. Není také definováno, jak v˘‰ku fiádkÛ ovlivÀují buÀky,
které pfiesahují pfies více fiádkÛ. Platí pouze, Ïe v˘‰ka fiádkÛ musí b˘t dostateãná na to, aby takové
buÀky pojaly.

V˘‰ku fiádkÛ ovlivÀuje také svislé zarovnání bunûk.
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3.10.4.1 Svislé zarovnání bunûk

Svislé zarovnání buÀky na fiádku urãuje její vlastnost line-height [4.4.2.7]. V kontextu
tabulek má v‰ak mírnû odli‰n˘ v˘znam neÏ u ostatních prvkÛ.

• baseline — úãafií buÀky je zarovnáno na úãafií prvního fiádku, do nûjÏ buÀka zasahuje
(úãafií viz níÏe).

• top — horní hrana buÀky je zarovnána na horní hranu prvního fiádku, do nûjÏ buÀka
zasahuje

• bottom — dolní hrana buÀky je zarovnána na dolní hranu posledního fiádku, do nûjÏ
buÀka zasahuje

• middle — stfied buÀky je zarovnán na stfied v‰ech fiádkÛ, do nichÏ buÀka zasahuje

• sub, super, text-top, text-bottom — tyto vlastnosti nelze v tabulce pouÏít;
interpretují se jako baseline.

Úãafií buÀky je dáno úãafiím prvního fiádkového rámu (úãafií prvního textu v buÀce). Pokud
zde text není, pouÏije se úãafií kteréhokoli jiného objektu, pfiípadnû se za úãafií povafiuje spodní
hrana buÀky. Úãafií fiádku urãuje nejvût‰í vzdálenost mezi horní hranou a úãafiím v‰ech bunûk,
které mají vertical-align:baseline (viz obrázek).

Obr. 41 — Svislé zarovnání bunûk

Aby se zabránilo pfiípadn˘m konfliktÛm pfii zarovnávání bunûk, platí tato pravidla:

• Nejprve se zarovnají v‰echny buÀky, které mají zarovnání baseline. Tím se vytvofií
úãafií fiádku. Poté se zarovnají buÀky s top. Tím má fiádek definovánu svou horní
hranu, pfiípadnû úãafií a má provizornû stanovenou v˘‰ku.

• Pokud mají nûkteré z ostatních bunûk definovanou v˘‰ku, která je vût‰í neÏ provizorní
v˘‰ka fiádku, v˘‰ka fiádku se zvût‰í podle nejvût‰í z tûchto hodnot.

• Nakonec se zarovnají ostatní buÀky (bottom a middle).

BuÀky, které jsou niÏ‰í neÏ v˘‰ka fiádku, získají dodateãnou horní/dolní v˘plÀ (padding).

3.10.4.2 Vodorovné zarovnání bunûk

Vodorovné zarovnání obsahu bunûk urãuje vlastnost text-align [4.4.2.4]. Narozdíl od
ostatních prvkÛ lze v tabulkách pouÏít i zarovnání na dan˘ fietûzec — text-align:<řetězec>.
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Pokud mají alespoÀ dvû buÀky ve stejném sloupci zarovnání na stejn˘ fietûzec, zarovná se
jejich obsah podle spoleãné svislé osy, zaãátek zadaného fietûzec se dot˘ká této osy. Takov˘
zpÛsob zarovnání má ale smysl pouze pro jednofiádkové buÀky. Pokud bude buÀka obsahovat
více fiádek textu, v˘sledek není moÏné odhadnout.

Pfiíklad:

td { text-align: ',' }
td.email { text-align: '@' }
...
<table>
<tr><td>152,60</td><td class="email">ja@mojefirma.cz</td></tr>
<tr><td>2,-</td><td class="email">jan.novak@novak.cz</td></tr>
<tr><td>17,635</td><td class="email">pixy@pixy.cz</td></tr>
<tr><td>3.123,4567</td><td class="email">a@b.cz</td></tr>
</table>

Obsah bunûk bude zarovnán takto:

       152,60                 x@mojefirma.cz
         2,-          jan.novak@novak.cz
        17,635             pixy@pixy.cz
     3.123,4567               a@b.c

3.10.4.3 Dynamické fiádkové a sloupcové efekty

¤ádky, skupiny fiádkÛ, sloupce a skupiny sloupcÛ mohou pouÏívat vlastnost visibility s
hodnotou collapse. Ta zpÛsobí, Ïe ãást tabulky tvofiená tûmito fiádky nebo sloupci se nezobrazí
a o jejich rozmûr se celá tabulka zmen‰í.

Samo o sobû by to nemûlo velk˘ v˘znam, ale je zvlá‰È v˘hodné nastavovat viditelnost
dynamicky, napfi. Javascriptem. Zmûna této hodnoty nijak neovlivÀuje formátování tabulky, a
mÛÏeme tak dosáhnout napfi. rychl˘ch zmûn pohledÛ na rozsáhlej‰í tabulky bez nutnosti jejich
pfieformátování.

3.10.5 Rámeãky v tabulkách

V CSS existují dva samostatné modely pro formátování rámeãkÛ v tabulkách. První z nich
orámuje kaÏdou buÀku tabulky samostatnû (oddûlen˘ model), pouÏívá se obvykle jako v˘chozí
formátování tabulek v HTML bez pouÏití CSS. Druh˘ bere na zfietel i okolní prvky a spojuje
sousední rámeãky do jediné ãáry (sluãovací model), buÀky se rámují obdobnû jako v
tabulkov˘ch procesorech (napfi. MS Excel). To, kter˘ model se pouÏije, urãuje vlastnost tabulky
border-collapse [4.8.3.1] — s hodnotou separate se pouÏije oddûlen˘ model, s hodnotou
collapse model sluãovací.
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3.10.5.1 Oddûlen˘ model rámování

V oddûleném modelu má kaÏdá buÀka svÛj vlastní rámeãek. ¤ádky, sloupce ãi jejich skupiny
nemohou b˘t orámovány a jejich rámeãky se ignorují. BuÀky se nemusí navzájem dot˘kat,
odstup mezi nimi fiídí vlastnost border-spacing [4.8.3.2], prázdn˘ prostor mezi buÀkami je
vyplnûn pozadím tabulky.

ZpÛsob zobrazování prázdn˘ch bunûk fiídí vlastnost empty-cells [4.8.3.3]. Pokud má
hodnotu hide, v prázdn˘ch a neviditeln˘ch buÀkách se nezobrazí pozadí ani rámeãek; s
hodnotou show jsou formátovány jako ostatní buÀky.

3.10.5.2 Sluãovací model rámování

Ve sluãovacím modelu jsou prvky tabulky rámovány v kontextu. Je moÏné pouÏít rámeãky i pro
fiádky, sloupce a jejich skupiny. BuÀky se navzájem dot˘kají, mají spoleãné sousední hrany
(vlastnosti border-spacing a empty-cells zde nemají v˘znam).

Hrany bunûk tak tvofií síÈ, na niÏ se umístí osy rámeãkÛ. ProhlíÏeã musí pouÏít algoritmus,
kter˘ ‰ífiky rámeãkÛ vhodnû zaokrouhlí, aby byly na spoleãné ose a pfiitom na sebe plynule
navazovaly. V tomto modelu se do ‰ífiky tabulky zapoãítává polovina ‰ífiky jejího rámeãku a
tabulka nemá v˘plÀ (pouze rámeãek a okraje).

Obr. 42 — Dva modely rámování v tabulkách
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Na kaÏdé hranû buÀky se mÛÏe sejít nûkolik rámeãkÛ (rámeãek buÀky, fiádku, sloupce,
skupiny fiádkÛ ãi sloupcÛ a rámeãek tabulky), které se vÏdy mají spojit do rámeãku jediného. V
pfiípadech, kdy se rámeãky na jedné hranû navzájem li‰í, fiídí se prohlíÏeã následujícími pravidly:

• Rámeãek se stylem hidden má vÏdy pfiednost. Pokud kter˘koli prvek tabulky na dané
hranû pfiedepisuje border-style:hidden, rámeãek zde nebude zobrazen. Rámeãky s
border-style:none mají naopak nejniÏ‰í prioritu — rámeãek nebude zobrazen, jen
pokud mají tuto hodnotu definovány v‰echny prvky, které se hrany dot˘kají.

• V ostatních pfiípadech mají pfiednost silnûj‰í rámeãky pfied tenãími. Zobrazí se ten
rámeãek, kter˘ má vût‰í hodnotu border-width. Má-li více prvkÛ stejnû siln˘
rámeãek, pouÏije se rámeãek se stylem nejvy‰‰í priority. Styly jsou sefiazeny od
nejvy‰‰í po nejniÏ‰í prioritu takto: double, solid, dashed, dotted, ridge, outset,
groove a inset.

• Pokud se více rámeãkÛ li‰í pouze barvou, zobrazí se rámeãek konkrétnûj‰ího prvku —
prvky jsou sefiazeny takto: buÀka (nejvy‰‰í priorita), fiádek, skupina fiádkÛ, sloupec,
skupina sloupcÛ a tabulka (nejniÏ‰í priorita). Rámeãky bunûk tak mají pfiednost
rámeãky fiádku atd.

Pozn.: Styly rámeãkÛ inset a outset se pouÏívají v kaÏdém z obou modelÛ odli‰nû. V
oddûleném modelu mají stejn˘ v˘znam jako u jin˘ch prvkÛ (buÀka je zobrazena, jako by byla
celá zapu‰tûna, resp. vystupovala z tabulky). Ve sluãovacím modelu se zobrazí stejnû jako styly
groove, resp. ridge.
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3.11 Formátování stránek

Na plynul˘ch médiích (napfi. na obrazovce poãítaãe) je dokument zobrazen na jediné, neomezenû
velké plo‰e, do níÏ prohlíÏeã uÏivateli poskytuje pohybliv˘ prÛzor. Na stránkovan˘ch médiích
(napfi. pfii v˘stupu dokumentu na tiskárnu) je v‰ak dostupná plocha omezena velikostí tohoto
média (napfi. rozmûrem papíru).

Dokument je zde zformátován na jednu ãi více samostatn˘ch stránek. Obsah je v urãitém
místû rozdûlen a následující obsah je zformátován na nové stránce. CSS pfiedepisuje postupy,
kter˘mi by se klient mûl pfii rozmísÈování obsahu na stránky fiídit. Autor má navíc moÏnost
doplnit tato pravidla o fiídicí pfiíkazy zakazující ãi naopak vynucující odstránkování pfied ãi za
urãit˘m prvkem dokumentu.

Specifikace CSS 2 pÛvodnû obsahovala více nástrojÛ pro správu tisku (direktivu @page,
pravidla pro okraje stránek atd.). V souãasné dobû je v‰ak podporuje pouze minimum prohlíÏeãÛ
(z tûch nejpouÏívanej‰ích jen Opera) a specifikací CSS 2.1 byly opût odstranûny. ZÛstaly zde
pouze vlastnosti slouÏící k fiízení stránkov˘ch zlomÛ — teprve pfiipravovaná norma CSS 3
nabídne samostatn˘ modul pro komplexnûj‰í fie‰ení správy stránek a tisku.

3.11.1 ¤ízení stránkování v CSS

Autofii mají k dispozici vlastnosti page-break-before, page-break-after a
page-break-inside. Jejich hodnotou upfiesÀují, zda se mÛÏe vyskytnout pfiechod na novou
stránku pfied/za prvkem nebo uvnitfi nûj. Klient pak pfii formátování tyto hodnoty zohledÀuje v
níÏe uveden˘ch pravidlech pro stránkování.

–> Vlastnosti page-break [4.9]

3.11.2 Pravidla pro stránkování

CSS nenafiizuje Ïádná pravidla pro stránkování, ani nezakazuje, aby klient stránkoval kdekoli ãi
dokonce nestránkoval vÛbec. Pouze doporuãuje dodrÏování následujících pravidel.

3.11.2.1 Povolené stránkování

V normálním toku stránky se mÛÏe odstránkování vyskytnout na tûchto místech:

• Ve svislém okraji mezi bloky. V tom pfiípadû se vypoãítaná hodnota ovlivnûn˘ch
okrajÛ margin-top a margin-bottom nastaví na hodnotu 0.

• Mezi fiádkami uvnitfi bloku.

Platí pfiitom tato pravidla:
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• Pravidlo A — zlom mezi bloky je povolen jen pokud to dovolují vlastnosti
page-break-after a page-break-before v‰ech prvkÛ, které se na tomto okraji
setkávají (tj. v‰echny mají hodnotu auto, nebo alespoÀ jeden z nich má hodnotu
always, right nebo left).

• Pravidlo B — i kdyÏ mají v‰echny tyto prvky hodnotu auto, ale jejich rodiãovsk˘
prvek má hodnotu page-break-inside:avoid, stránkování je zde zakázáno

• Pravidlo C — odstránkování mezi fiádky je v bloku povoleno, jen pokud má
page-break-inside:auto.

Pokud tato pravidla neposkytují dostatek míst k odstránkování, aby se obsah ve‰el na stránku,
klient vypustí pravidla B a C a pokusí se najít dal‰í místa vhodná pro zalomení. Pokud to stále
nepostaãí, vypustí se i pravidlo A.

3.11.2.2 Vynucené stránkování

Stránkov˘ zlom se musí provést mezi bloky, pokud se mezi vlastnostmi page-break-after a
page-break-before v‰ech prvkÛ, které se zde st˘kají, vyskytne alespoÀ jedna hodnota
always, left nebo right (je zde prvek, kter˘ pfied ãi za sebou vyÏaduje odstránkování).

3.11.2.3 Optimální stránkování

Klient by mûl navíc zohledÀovat i následující doporuãení:

• Stránkuj co nejménû

• SnaÏ se, aby stránky (nekonãí-li vynucen˘m odstránkováním) mûly pfiibliÏnû stejnou
v˘‰ku

• Nestránkuj v blocích, které mají rámeãek

• Nestránkuj uvnitfi tabulky

• Nestránkuj uvnitfi plovoucího prvku



CSS — kaskádové styly pro tvorbu WWW stránek

— 122 —

3.12 Zvukové styly

Dokumenty nemusí b˘t formátovány pouze vizuálnû, stále ãastûj‰í je také jejich zvuková
prezentace. Zvukov˘ v˘stup vyÏívali takfika v˘hradnû zrakovû postiÏení uÏivatelé, pro nûÏ je
obvykle jedinou cestou k informacím na webu. Stále ãastûji se v‰ak mÛÏeme setkat se zvukovou
prezentací dokumentÛ i v mnoha dal‰ích oblastech — ve ãtecích zafiízeních v automobilech, v
telekomunikaãních hlasov˘ch sluÏbách (napfi. pfiedãítání zpravodajství pfies telefon), domácí
hlasov˘ v˘stup (poãítaã ãte obsah va‰eho oblíbeného webu, zatímco si chystáte snídani),
prÛmyslové ãi lékafiské informaãní systémy atd. Lze oãekávat, Ïe v budoucnu se bude uplatnûní
zvukov˘ch prezentací stále roz‰ifiovat.

Nejãastûj‰ím a nejjednodu‰‰ím zpÛsobem zvukového zpracování dokumentÛ je jejich pfievod
do prostého textu, kter˘ následnû zpracuje ãteãka obrazovky — tedy program, kter˘ jednodu‰e
„pfieãte“ v‰echny znaky na obrazovce. To v‰ak mÛÏe zpÛsobit nekorektní prezentaci, pfiedev‰ím
pokud je obsah dokumentu uspofiádán ve více sloupcích.

Kaskádové styly poskytují sofistikovanûj‰í nástroje pro formátování dokumentÛ na zvukovém
v˘stupu: celá stránka i kaÏd˘ její prvek mohou mít definovány vlastnosti CSS, které urãují, jak
bude prvek a jeho obsah zvukovû prezentován.

Z hlediska pouÏití zvukov˘ch vlastností CSS pfiedstavuje dokument trojrozmûrn˘ prostor, v
nûmÏ jsou umístûny zdroje, ze kter˘ch vychází zvuk prezentující obsah jednotliv˘ch prvkÛ. Pro
kaÏd˘ prvek pak mÛÏe autor nastavit pozici zdroje zvuku, typ a vlastnosti hlasu, kter˘ pfiedãítá
textov˘ obsah, jeho rychlost i hlasitost, zvuky, které mají zaznít pfied zaãátkem ãi po skonãení
ãtení textu atd.

—> Pfiehled zvukov˘ch vlastností a jejich popis [4.10]
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4 Pfiehled funkcí a vlastností
CSS
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4.1 Legenda

4.1.1 Popis vlastností CSS

V této kapitole najdete pfiehled v‰ech vlastností CSS. Vlastnosti jsou uvedeny v pofiadí, v nûmÏ
jsou zmínûny v pfiedchozím textu. V jednom bloku je vÏdy spoleãnû celá skupina vlastností, které
k sobû logicky patfií. U kaÏdé z nich je uveden pfiíklad pouÏití v pravidlech CSS a úroveÀ
podpory v bûÏn˘ch prohlíÏeãích.

4.1.1.1 Legenda k popisu vlastností

Popis kaÏdé vlastnosti ãi skupiny vlastností je uveden v samostatné tabulce.

Ve sloupci vlastnost je název vlastnosti. Ve sloupci hodnota jsou uvedeny povolené hodnoty,
kter˘ch vlastnost mÛÏe nab˘vat (v˘znam symbolick˘ch zápisÛ syntaxe byl popsán jiÏ dfiíve
[3.2.1]). ·piãat˘mi závorkami jsou oznaãeny typy hodnot CSS [3.3] — napfi. pro typ <číslo>
mÛÏe b˘t hodnota 10, 1.35 ãi -17. Typu <velikost> odpovídají hodnoty ve tvaru
<číslo>jednotka, napfi. 1em, 10px, 3.5cm atd.

Tuãnû zv˘raznûné typy slouÏí jako zkratky pro popis dal‰ích vlastností. Napfi. moÏné hodnoty
okrajÛ jsou <velikost>|<procenta>|auto. Tento typ je oznaãen jako <‰ífika_okraje> a
pozdûj‰í zkrácen˘ zápis <‰ífika_okraje>{1,4} znamená totéÏ jako
[<velikost>|<procenta>|auto]{1,4}.

Ostatní poloÏky jiÏ popisují konkrétní moÏné hodnoty — klíãová slova (auto, none), ãísla
(0), fietûzce ('text') atd. Kromû uveden˘ch hodnot mÛÏe kaÏdá vlastnost nab˘vat i hodnoty
inherit (pouÏije se vypoãítaná hodnota z rodiãovského prvku).

Ve sloupci v˘chozí hodnota je hodnota, která se pouÏije, pokud vlastnost není explicitnû
definována jinak a její hodnotu nelze zdûdit. Pole pouÏitelnost udává prvky ãi typ prvkÛ, pro nûÏ
daná vlastnost zpÛsobí nûjak˘ efekt. Dûdiãnost urãuje, zda se hodnota vlastnosti dûdí z
rodiãovského prvku. Pole procenta fiíká, k ãemu jsou vztaÏeny procentní hodnoty, pokud je lze v
této vlastnosti pouÏít. Ve sloupci média je uvedena skupina médií, na nichÏ se daná vlastnost
pouÏívá.

4.1.2 Kompatibilita CSS v prohlíÏeãích

ProtoÏe se podpora rÛzn˘ch funkcí CSS v prohlíÏeãích v˘raznû li‰í, kromû popisu vlastností zde
nejdete i tabulky s pfiehledem úrovnû jejich implementace v nejpouÏívanûj‰ích ãi nejznámûj‰ích
prohlíÏeãích. Ve zv˘raznûném fiádku je celková podpora dané funkce, následují informace pro
jednotlivé dílãí vlastnosti. Tam, kde je tfieba podrobnûj‰í vysvûtlení, je uvedeno ãíslo poznámky s
upfiesÀujícími informacemi.
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V tabulkách jsou pro pfiehlednost pouÏity zkrácené názvy prohlíÏeãÛ a symboly oznaãující
podporu dané funkce v konkrétním prohlíÏeãi. Následující legenda podává jejich podrobnûj‰í
popis. ProhlíÏeãe, které v dobû pfiípravy této knihy je‰tû nebyly dostupné ve finální verzi, nebyly
plnû testovány.

4.1.2.1 Legenda k tabulkám kompatibility

PouÏité prohlíÏeãe:

MSIE Windows:
4 MS Internet Explorer 4.0 pro Windows
5 MS Internet Explorer 5.0 pro Windows
5.5 MS Internet Explorer 5.5 pro Windows
6 MS Internet Explorer 6.0 pro Windows

MSIE Mac:
4 MS Internet Explorer 4.5 pro MacOS
5 MS Internet Explorer 5.0 pro MacOS

NN/Moz:
4 Netscape Navigator 4.x (v‰echny platformy, pfiípadné odli‰nosti mohou b˘t upfiesnûny v
poznámkách)
6 Netscape 6 / Mozilla 1 (v‰echny platformy)

Opera:
4 Opera 4.02 pro Windows
5 Opera 5 pro Windows

Symboly pro úroveÀ podpory vlastností:

++ prohlíÏeã danou funkci podporuje
+ prohlíÏeã funkci podporuje, ale ne zcela podle standardu (po svém)
+/- prohlíÏeã funkci podporuje pouze zãásti
--- prohlíÏeã funkci nepodporuje
!!! prohlíÏeã funkci zpracovává chybnû
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4.2 Obecné funkce CSS

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

VloÏení stylÛ do HTML

<link rel="stylesheet"...> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ >
Vût‰ina prohlíÏeãÛ nepodporuje alternativní styly <link rel="alternate stylesheet">. Opera je 
sice nabízí v menu Links, ale místo pouÏití pouze zobrazí obsah souboru. NN6/Mozilla 
nalezené altrenativní styly nabízí a pouÏívá korektnû.

<style>...</style> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++

@import +/- + + ++ +/- ++ -- ++ ++ ++ >
MSIE/Win 4-5 (a MSIE 6 mimo striktní reÏim) naãte soubor, i kdyÏ u @import není na zaãátku. 
MSIE 4 v‰ak ignoruje syntaxi @import "…" a podporuje pouze @import url(…) — coÏ se ãasto 
vyuÏívá pro jeho odfiíznutí od stylÛ.

@media -- -- ++ ++ -- -- -- ++ -- ++
<prvek  style="..."> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
Komentáfie
Komentáfie CSS !!! ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
Komentáfie HTML ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++

PoznámkyVkládání CSS
NN/Moz OperaIE Windows IE Mac

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

Základní selektory
Univerzální selektor (*) -- ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
Selektory typu (A) ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
Selektory pro ROW a COLUMN -- -- -- -- -- -- -- -- -- -- > Formátování  fiádek a sloupcÛ tabulek zatím není  nikde podporováno.

Selektory s atributy
A[atr] -- -- -- -- -- -- -- ++ ++ ++
A[atr=hodn] -- -- -- -- -- -- -- ++ -- --
A[atr~=hodn] -- -- -- -- -- -- -- ++ ++ ++
A[atr|=hodn] -- -- -- -- -- -- -- ++ !!! !!!
Selektory tfiíd a ID

Selektory tfiíd (.trida) +/- ++ ++ ++ +/- ++ +/- ++ ++ ++ >
IE5.x (Win i Mac) chybně interpretuje vícenásobné třídy a použije styl, i když je v 
prvku definována jen jedna ze tříd. Např. h1.nadpis.modry chybně vyhovuje i 
<h1$class="nadpis">. IE4-5/Win chybně akceptuje i názvy tříd začínající číslicemi.

Selektory  ID (#prvek) ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ >
Chyby jsou spíše v implementaci HTML. IE4 akceptuje i ID začínající číslicí, IE/Win do 
verze 6 nerozlišuje velikost písmen ve striktním HTML4/XHTML (#prvek = #PRVEK). 
Všechny prohlížeče chybně dovolují, aby více prvků používalo stejné ID.

Kombinování selektorÛ
Následnické selektory (A B C) ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++ > NN4/Mac chybně zpracuje kontextové selektory obsahující tabulky
Selektor potomka (A>B) !!! !!! -- --- -- ++ -- ++ ++ ++
Sousední sourozenec (A+B) !!! !!! -- -- --- -- -- ++ ++ ++
Sluãování selektorÛ (A,B,C) ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
Pseudo-tfiídy
:first-child -- -- -- -- -- ++ -- ++ -- --
:link ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
:visited ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ -- ++

:hover +/- +/- +/- +/- +/- +/- -- ++ -- +/- >
Prohlížeče vesměs umí :hover pouze u odkazů, ačkoli jeho použití není v CSS nijak 
omezeno. Jen NN6/Moz zpracuje :hover i s jinými prvky.

:focus -- -- -- -- -- ++ -- ++ -- -- >
V IE5/Mac lze měnit background, ale třeba width nebo height ne (což je ale stále 
korektní chování). V NN6/Moz je velmi podivný :focus na prvku select.

:active + + + + ++ ++ -- ++ +/- ++ >
IE/Win ponechá :active až do chvíle, než uživatel klepne jinam - přitom by měl tento 
stav trvat pouze mezi stisknutím a puštěním tlačítka myši.

:lang -- -- -- -- -- ++ -- -- -- --
Kombinace
:pseudo-tfiída1:pseudo-tfiída2

-- -- -- -- -- ++ -- ++ -- --

Pseudo-prvky
:first-line -- -- ++ ++ -- ++ -- ++ ++ ++
:first-letter -- -- ++ ++ -- ++ -- ++ ++ ++

:before / :after -- -- -- -- -- -- -- ++ !!! ++ > Tyto selektory mají smysl pouze tehdy, podporuje-li prohlíÏeã generovan˘ obsah, tedy 
pfiedev‰ím vlastnost content.

Selektory Poznámky
IE Windows IE Mac

IE4-5/Win chybně interpretuje A > B i A + B jako A$B — „div > p“, „div + p“ 
a$„div$p“ je pro něj totéž>

NN/Moz Opera
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4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

Dûdiãnost ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++ >
V NN4 je chyba na chybû. Z hlediska kaskády a hlavnû dûdiãnosti je prakticky nepouÏiteln˘. 
Nejproblematiãtûj‰ími jsou pfiedev‰ím tabulky a seznamy. Je nutné poãítat s tím, Ïe jejich 
obsah nezdûdí Ïádnou hodnotu od rodiãovského prvku.

Definice s !important ++ ++ ++ ++ -- ++ -- ++ ++ ++
Pofiadí kaskády !!!
Tfiídûní podle váhy ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
Tfiídûní podle pÛvodu ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
Tfiídûní podle specifiãnosti ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
Tfiídûní podle pofiadí ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++

Dûdiãnost a kaskáda
IE Windows IE Mac NN/Moz Opera

Poznámky

> NN4 — opût chyba na chybû, poru‰uje prakticky v‰echna pravidla.

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

<velikost> > IE/Win chybnû akceptují hodnotu bez jednotky, ta je pak interpretována jako by zde bylo px. 
IE6 ve standardním reÏimu to jiÏ netoleruje.

em ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++

ex + + ++ ++ + ++ + ++ ++ ++ > V‰echny prohlíÏeãe zfiejmû interpretují ex jako polovinu em. Je to moÏná pouÏitelná náhrada, 
ale je to ‰patnû.

px ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
in ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
cm ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
mm ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
pt ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
pc ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
<procenta>

% ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
<barva>
#000 ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
#000000 ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
(RRR,GGG,BBB) ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
(R%,G%,B%) ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++

<klíãové slovo> ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++ > NN4 vygeneruje barvu pro libovolné (i neexistující) klíãové slovo. Napfi. color: samavoda 
nastaví  modrou barvu, NN „pfieloÏí“ dokonce color: inherit (jako odstín zelené).

<url>

<url> ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++ > NN4 vztahuje chybnû relativní URL k umístûní dokumentu, namísto k umístûní tabulky CSS.

<fietûzec>

<fietûzec> !!! !!! !!! ++ !!! + ++ ++ ++ ++ >
IE4-5/Win a IE4/Mac nepodporují korektnû escape-sekvence v fietûzcích. IE5/Mac pracuje 
korektnû, jen pokud je text uzavfien v "…" — napfi. url("60\'s.gif") funguje, ale url('60\'s.gif') ne. 
IE6 uÏ má plnou podporu, vãetnû kódÛ Unicode.

Hodnoty a jednotky
IE Windows IE Mac NN/Moz

IE/Win chybnû akceptují barevné hodnoty i bez znaku #.IE6 ve standardním reÏimu to jiÏ 
netoleruje.>

Opera
Poznámky
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4.3 Vlastnosti rámÛ

4.3.1 Okraje — margin

Skupina vlastností margin definuje (vÏdy prÛhledné) okraje kolem rámu prvku [3.8.3]. V
nûkter˘ch pfiípadech se okraje sousedních prvkÛ sluãují (viz [3.8.6.2]). Procentní hodnoty se
vÏdy vztahují k ‰ífice omezujícího bloku [3.8.4] (a to i u vertikálních okrajÛ!). Z hodnoty auto se
‰ífika okraje vypoãítává pfiíslu‰n˘m algoritmem [3.8.7.1].

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

border-top-width,
border-right-width,
border-bottom-width,
border-left-width  

thin | medium | thick | 
<velikost>

( = <šířka_rámečku> )
medium nelze ne v‰echny vizuální

border-width
(sdruÏená vlastnost)

<šířka_rámečku>{1,4}

border-top-color,
border-right-color,
border-bottom-color,
border-left-color

<barva> | transparent
( = <barva_rámečku> )

hodnota 
vlastn. 
color

nelze ne v‰echny vizuální

border-color
(sdruÏená vlastnost)

<barva_rámečku>{1,4}

border-top-style,
border-right-style,
border-bottom-style,
border-left-style

none | hidden | solid |
double | dotted | dashed |

groove | ridge | inset | outset
( = <styl_rámečku> )

none nelze ne v‰echny vizuální

border-style
(sdruÏená vlastnost)

<styl_rámečku>{1,4}

border-top,
border-right,
border-bottom,
border-left,

border
(sdruÏené vlastnosti)

<šířka_rámečku> ||
<barva_rámečku> || <styl_rámečku>

viz dílãí vlastnosti border-top-width aÏ  border-left-width 

viz dílãí vlastnosti border-top-color aÏ  border-left-color 

viz dílãí vlastnosti border-top-style aÏ  border-left-style 

viz dílãí vlastnosti

SdruÏená vlastnost margin definuje v‰echny ãtyfii okraje souãasnû pomocí jedné aÏ ãtyfi
hodnot v pofiadí top—right—bottom—left (shora ve smûru hodinov˘ch ruãiãek). Je-li hodnot
ménû neÏ ãtyfii, hodnota chybûjícího okraje je stejná jako okraje protûj‰ího. Hodnota jediná
definuje v‰echny ãtyfii okraje stejné.

margin: A B C D = po fiadû horní (top), prav˘ (right), dolní (bottom) a lev˘ (left) okraj

margin: A = margin: A A A A

margin: A B = margin: A B A B
margin: A B C = margin: A B C B

U nenahrazovan˘ch fiádkov˘ch prvkÛ se svislé okraje ignorují. Okraje smí b˘t i záporné
[3.8.3], ale jejich formátování mÛÏe b˘t limitováno moÏnostmi prohlíÏeãe.

p { margin-top: 10px }
div { margin: 10mm 10% auto 0 }
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4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

margin-top
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ +/- ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ +/- ++ ++ ++
auto +/- +/- ++ ++ +/- ++ +/- ++ ++ ++
margin-right !!! !!! > Opera4 nûkdy  aplikuje v fiádkov˘ch prvcích prav˘ okraj na v‰echny ostatní strany.

<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
auto -- -- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++
margin-bottom
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++
auto +/- +/- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++
margin-left !!! !!! > Opera4 nûkdy  aplikuje v fiádkov˘ch prvcích prav˘ okraj na v‰echny ostatní strany.

<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++ > Podpora v NN4/Mac je ponûkud lep‰í.
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
auto -- -- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++
margin !!! !!!
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
auto +/- +/- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++ U blokov˘ch prvkÛ jsou okraje poãítány obvykle korektnû (kromû NN4).

Vlastnosti rámÛ —
okraje

IE Windows

V‰echny vlastnosti okrajÛ fiádkov˘ch prvkÛ jsou problematické, IE4-5/Win je nepodporuje 
vÛbec. Podivné problémy Opery viz v˘‰e. NN4 pracuje s okraji fiádkov˘ch a plovoucích prvkÛ 
velmi nû‰Èastnû — u plovoucích prvkÛ mohou zcela „zbofiit“ stránku.>

IE Mac NN/Moz Opera
Poznámky

> NN4 spodní okraje nepodporuje, ale nejsou nulové. Mezera mezi prvky je tak zcela 
nepfiedvídatelná.

4.3.2 V˘plnû — padding

Skupina vlastností padding definuje v˘plÀovou oblast mezi obsahem prvku a jeho rámeãkem
[3.8.3]. Stejnû jako u okrajÛ se procentní hodnoty vodorovné i svislé v˘plnû vztahují k ‰ífice
omezujícího bloku. SdruÏená vlastnost padding definuje v˘plÀ ve v‰ech ãtyfiech smûrech
souãasnû (viz margin v˘‰e). Záporné hodnoty nejsou povoleny.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

padding-top,
padding-right,
padding-bottom,
padding-left

<velikost> | <procenta>
( = <šířka_výplně> ) 0

vÏdy relativnû
k ‰ífice 

omezujícího bloku
ne v‰echny vizuální

padding
(sdruÏená vlastnost)

<šířka_výplně>{1,4} viz dílãí vlastnosti padding-top aÏ padding-left

p { padding-top: 1em }
div { padding: 10pt 10% 0 2mm }

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

padding-top !!!
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
padding-right
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
padding-bottom !!!
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
padding-left !!!
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
padding !!!
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++

>
Stejnû jako u okrajÛ, nûjvût‰í problémy jsou s v˘plní fiádkov˘ch prvkÛ. IE4-5/Win je 
nepodporuje vÛbec. NN4 má potíÏe stejné jako s okraji — u plovoucích a fiádkov˘ch prvkÛ 
mohou se stránkou provést velmi zvlá‰tní vûci.

IE Mac NN/MozVlastnosti rámÛ —
v˘plÀ

IE Windows Opera
Poznámky
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4.3.3 Rámeãky — border

Skupina vlastností border definuje ‰ífiku, barvu a styl rámeãku kolem prvku [3.8.3]. ProhlíÏeãe
by mûly ignorovat rámeãek pro prvek html. Rámeãky nûkter˘ch prvkÛ (pfiedev‰ím tlaãítek a
dal‰ích prvkÛ formuláfiÛ) mohou b˘t zobrazeny jin˘m zpÛsobem, podle zvyklostí uÏivatelského
prostfiedí (napfi. zaoblené, s trojrozmûrn˘mi efekty atd.).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

border-top-width,
border-right-width,
border-bottom-width,
border-left-width  

thin | medium | thick | 
<velikost>

( = <šířka_rámečku> )
medium nelze ne v‰echny vizuální

border-width
(sdruÏená vlastnost)

<šířka_rámečku>{1,4}

border-top-color,
border-right-color,
border-bottom-color,
border-left-color

<barva> | transparent
( = <barva_rámečku> )

hodnota 
vlastn. 
color

nelze ne v‰echny vizuální

border-color
(sdruÏená vlastnost)

<barva_rámečku>{1,4}

border-top-style,
border-right-style,
border-bottom-style,
border-left-style

none | hidden | solid |
double | dotted | dashed |

groove | ridge | inset | outset
( = <styl_rámečku> )

none nelze ne v‰echny vizuální

border-style
(sdruÏená vlastnost)

<styl_rámečku>{1,4}

border-top,
border-right,
border-bottom,
border-left,

border
(sdruÏené vlastnosti)

<šířka_rámečku> ||
<barva_rámečku> || <styl_rámečku>

viz dílãí vlastnosti border-top-width aÏ  border-left-width 

viz dílãí vlastnosti border-top-color aÏ  border-left-color 

viz dílãí vlastnosti border-top-style aÏ  border-left-style 

viz dílãí vlastnosti

Pro ‰ífiku rámeãku se pouÏívají klíãová slova thin (tenk˘ rámeãek), medium (stfiední) a
thick (siln˘). Konkrétní ‰ífika takto zadaného rámeãku uÏ závisí na prohlíÏeãi — CSS pouze
urãuje, Ïe rámeãek thin nesmí b˘t ‰ir‰í neÏ medium a ten zase ‰ir‰í neÏ thick. Tyto rozmûry
musí b˘t stejné v celém dokumentu. Pfiesnou ‰ífiku rámeãku urãíme hodnotou <velikost>.
SdruÏená vlastnost border—width definuje souãasnû ‰ífiku v‰ech ãtyfi stran rámeãku — stejnû
jako napfi. margin [4.3.1].

p { border-top-width: thick }
div { border-width: thin medium 5px thick }

Barvu rámeãku urãíme hodnotou typu <barva>, hodnota transparent zpÛsobí, Ïe
rámeãek bude prÛhledn˘ (stále ale mÛÏe mít nenulovou ‰ífiku). Není-li barva zadána, jako
vypoãítaná hodnota se pouÏije hodnota vlastnosti color [4.5.1]. SdruÏená vlastnost
border-color opût definuje souãasnû barvu v‰ech ãtyfi stran rámeãku.

p { border-top-color: red }
div { border-color: red #FFC090 transparent rgb(30,64,180) }

Pro styl rámeãku se pouÏívají uvedená klíãová slova s následujícím v˘znamem:

none — Ïádn˘ rámeãek (‰ífika rámeãku je souãasnû nastavena na hodnotu 0).
hidden — stejnû jako none, rozdíl je pouze pfii fie‰ení konfliktních rámeãkÛ u tabulek [3.10.5.2]
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solid — rámeãek je tvofien plnou ãarou
double — rámeãek je tvofien dvûma pln˘mi ãarami, ‰ífika rámeãku odpovídá souãtu jejich ‰ífiek
a mezery mezi nimi
dashed — rámeãek tvofií fiada krátk˘ch úsekÛ ãáry (ãárkovaná ãára)
dotted — rámeãek tvofií fiada teãek (teãkovaná ãára)
groove — rámeãek je zobrazen s 3D efektem, jako by byl vyryt do pozadí prvku
ridge — opak groove; rámeãek vystupuje nad pozadí
inset — rámeãek je vykreslen tak, Ïe cel˘ prvek vypadá jako zapu‰tûn˘ do pozadí
outset — opak inset; rámeãek je vykreslen tak, Ïe cel˘ prvek zdánlivû vystupuje nad pozadí

Rámeãky typu solid, double, dashed a dotted jsou vykresleny jedinou barvou, pro
rámeãky groove, ridge, inset a outset mÛÏe prohlíÏeã pouÏít i dal‰í barvy, aby dosáhl
pfiíslu‰ného 3D efektu. Základem je ale vÏdy barva definovaná pro rámeãek hodnotou
border-color. Styly inset a outset mají mírnû odli‰né chování v tabulkách (viz [3.10.5]).
ProhlíÏeã mÛÏe podporovat pouze typ solid a rámeãky v‰ech následujících stylÛ zobrazovat jen
plnou ãarou. SdruÏená vlastnost border-style definuje styl v‰ech stran rámeãku souãasnû.

p { border-top-style: solid }
div { border-style: groove dotted ridge none }

SdruÏené vlastnosti border-top aÏ border-left nastavují souãasnû ‰ífiku, barvu a styl
rámeãku. MÛÏeme zadat v‰echny tfii údaje v libovolném pofiadí nebo nûkter˘ z nich vynechat.
Vynechaná podvlastnost se povaÏuje za nedefinovanou a nab˘vá své v˘chozí hodnoty.

p { border-top: 1px solid red }
div { border-right: dotted 2pt }

je totéÏ jako:

p {
border-top-width: 1px;
border-top-style: solid;
border-top-color: red

}
div {

border-top-style: dotted;
border-top-width: 2pt
/* border-top-color není definována,
použije se hodnota vlastnosti color */

}

SdruÏenou vlastností border se urãuje souãasnû ‰ífika, barva a styl rámeãku stejná pro
v‰echny ãtyfii strany. Vlastností border není moÏné nastavit stranám rámeãku rÛzné hodnoty.

p { border: outset silver }

je totéÏ jako:
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p {
border-top: outset silver;
border-right: outset silver;
border-bottom: outset silver;
border-left: outset silver

}

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

Obdobnû jako u vlastností margin a padding nepodporuje IE4-5/Win rámeãky fiádkov˘ch 
prvkÛ. U blokov˘ch je ale zpracování rámeãkÛ korektní.

thin +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
medium +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
thick +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<velikost> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
border-color

<barva> ++ ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
border-style

none ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ > NN4 nevynuluje ‰ífiku rámeãku, je-li border-style:none a pouÏije ‰ífiku z border-width.
dotted -- -- -- -- ++ ++ -- ++ ++ ++
dashed -- -- -- ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
solid ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
double ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
groove ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
ridge ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
inset ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
outset ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
border-top, border-right, border-bottom, border-left

<border-top-width> +/- +/- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++
<border-style> +/- +/- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++
<barva> +/- +/- ++ ++ +/- ++ -- ++ ++ ++
border !!! > Opera5 nûkdy (náhodnû)  ‰patnû vykreslí rámeãek prvního fiádkového prvku v bloku.
<border-width> +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
<border-style> +/- +/- ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
<barva> +/- +/- ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++

NN4 seznam více hodnot nepouÏije jako definice pro jednotlivé strany rámeãku, ale „pfieloÏí“ si 
je jako jediné klíãové slovo (viz poznámka u hodnot a jednotek <barva>).

> IE6/Win umí jen ãárkovanou ãáru, rámeãky dotted zobrazí stejnû jako dashed. IE4-5/Win v 
obou pfiípadech pouÏijí ãáru plnou.

> IE4-5 nepodporují rámeãky u fiádkov˘ch prvkÛ.

>

NN4 zobrazí v‰echny rámeãky stejné, pokud je nûjak definován border-style. Naopak zobrazí 
rámeãek jako solid, i kdyÏ border-style není definován. Strany rámeãku rÛzn˘ch ‰ífiek na sebe 
nenavazují. ¤ádkové prvky s rámeãkem jsou zobrazeny jako bloky.

Opera
PoznámkyVlastnosti rámÛ —

rámeãky
IE Windows IE Mac NN/Moz

border-top-width, border-right-width,
border-bottom-width, border-left-width, border-width

>

4.3.4 Rozmûry prvku

4.3.4.1 ·ífika prvku — width, min-width, max-width

Vlastností width se definuje ‰ífika obsahu blokov˘ch a nahrazovan˘ch prvkÛ (rozmûr ostatních
oblastí se do ‰ífiky nezapoãítává). U nenahrazovan˘ch fiádkov˘ch prvkÛ nemá width Ïádn˘
v˘znam, formátují se vÏdy podle dostupné ‰ífiky fiádky. Nahrazované prvky mají svou vnitfiní
‰ífiku, ale mají-li udánu hodnotu width jinou neÏ auto, klient je mÛÏe pfiíslu‰nû zvût‰it/zmen‰it.

Vlastnosti min-width a max-width omezí ‰ífiku prvku pouze na urãité rozmezí.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

width <velikost> | <procenta> | auto auto
v‰echny  kromû 

fiádkov˘ch nenahraz., 
fiádek a skupin fiádek 

tabulek

min-width <velikost> | <procenta> závisí na 
prohlíÏeãi

max-width <velikost> | <procenta> | none none

vizuální

dtto + vÛbec Ïádné 
prvky tabulek

ne
 relativnû

k ‰ífice omezujícího 
bloku

Záporné hodnoty nejsou povoleny. Hodnota <velikost> specifikuje ‰ífiku prvku udan˘m
rozmûrem s pfiíslu‰nou jednotkou. Hodnotou <procenta> urãíme ‰ífiku prvku relativnû k ‰ífice
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jeho omezujícího bloku. S hodnotou auto se provádí automatick˘ v˘poãet ‰ífiky. Hodnota none
u max-width fiíká, Ïe maximální ‰ífika není omezena.

–> V˘poãty rozmûrÛ prvkÛ [3.8.7]

div.menu { width: 240px }
p { width: 80% }
h1 {

width: auto;
min-width: 100px;
max-width: 90%

}

4.3.4.2 V˘‰ka prvku — height, min-height, max-height

Vlastností height se definuje v˘‰ka obsahu blokov˘ch a nahrazovan˘ch prvkÛ (rozmûr ostatních
prvkÛ se do v˘‰ky nezapoãítává). U nenahrazovan˘ch fiádkov˘ch prvkÛ se ignoruje, jejich v˘‰ka
se fiídí v˘‰kou fiádky (vlastnost line-height). Nahrazované prvky mají svou vnitfiní v˘‰ku, ale
mají-li udánu hodnotu height jinou neÏ auto, klient je mÛÏe pfiíslu‰nû zvût‰it/zmen‰it.

Vlastnosti min-width a max-width omezí ‰ífiku prvku pouze na urãité rozmezí.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

height <velikost> | <procenta> | auto auto
v‰echny  kromû 

fiádkov˘ch nenahraz., 
sloupcÛ a skupin 
sloupcÛ tabulek

min-height <velikost> | <procenta> 0
max-height <velikost> | <procenta> | none none

vizuální

dtto + vÛbec Ïádné 
prvky tabulek

ne

 relativnû
k v˘‰ce 

omezujícího bloku 
(viz text)

Záporné hodnoty nejsou povoleny. Hodnota <velikost> specifikuje v˘‰ku prvku udan˘m
rozmûrem s pfiíslu‰nou jednotkou. Hodnotou <procenta> urãíme v˘‰ku prvku relativnû k v˘‰ce
jeho omezujícího bloku. Pokud není v˘‰ka tohoto omezujícího bloku explicitnû udána (napfi. se
pfiizpÛsobuje velikosti obsahu), interpretuje se hodnota height zadaná procenty jako auto.
Klient mÛÏe procentní v˘‰ku kofienového prvku poãítat relativnû k v˘‰ce prÛzoru (napfi. okna
prohlíÏeãe, viz [3.8.1]), není to v‰ak jeho povinností. S hodnotou auto se provádí automatick˘
v˘poãet v˘‰ky. Hodnota none u max-height fiíká, Ïe maximální v˘‰ka není omezena.

–> V˘poãty rozmûrÛ prvkÛ [3.8.7]

div.menu { height: 24px }
p { height: 50% }
p.uvod {

height: auto;
min-height: 10em;
max-height: none

}
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4.3.4.3 V˘poãetní model rozmûrÛ rámÛ — box-sizing

KvÛli zásadnímu nepochopení specifikace CSS ze strany spoleãnosti Microsoft vzniká pfii
definování rozmûrÛ prvkÛ fiada komplikací. Podle CSS totiÏ vlastnosti width a height popisují
pouze rozmûry obsahu prvku (tzv. model W3C). ProhlíÏeãe MSIE ale do tûchto rozmûrÛ
zapoãítávají i oblasti padding a border (tzv. model MSIE). Dokumenty se proto zobrazují
velmi rozdílnû v prohlíÏeãích MSIE ve Windows a ve v‰ech ostatních, které dodrÏují specifikaci
bezchybnû (dluÏno podotknout, Ïe korektnû jiÏ rozmûry zpracovává i MSIE od verze 6, ov‰em
pouze ve striktním reÏimu [5.1.2]).

V novû pfiipravované verzi CSS3 v‰ak W3C udûlalo vstfiícn˘ krok a plánuje do CSS pfiidat
novou vlastnost, která autorÛm umoÏÀuje zvolit model, kter˘ se má pouÏít. I kdyÏ v dobû
pfiípravy této knihy je‰tû specifikace CSS3 není dokonãena, vlastnost box-sizing jiÏ teì
podporuje MSIE 5+ na MacOS (kter˘ jinak zásadnû pouÏívá model W3C). ProhlíÏeãe
NN6/Mozilla ji sice nepodporují, ale mají mezi sv˘mi interními vlastnostmi podobn˘ nástroj:
vlastnost -moz-box-sizing.

V obou pfiípadech se ale pouÏívají stejné hodnoty, které nastaví pfiíslu‰n˘ v˘poãetní model —
s hodnotou border-box se pouÏije model MSIE, s hodnotou content-box pak model W3C.
V˘chozí hodnotou je vÏdy content-box. Tyto vlastnosti se nedûdí.

div.menu {
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
padding: 10px;
border: 5px solid red;
width: 150px;

/* model MSIE, width udává šířku oblasti rámečku;
   šířka obsahu zde bude 120px */
}

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

width > IE4-5/Win pouÏijí ‰ífiku pro obrázky a tabulky, ale u vût‰iny blokov˘ch prvkÛ (p, h1-h4) ji 
ignorují. NN4 aplikuje hodnotu width jak˘msi nejasn˘m zpÛsobem.

<velikost> +/- +/- ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
<procenta> +/- +/- ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
auto +/- +/- ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
height
<velikost> ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
auto ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++ (viz také box-sizing)

min-width -- -- -- -- -- -- -- ++ -- ++
max-width -- -- -- -- -- -- -- ++ -- ++
min-height -- -- -- +/- -- -- -- ++ -- ++
max-width -- -- -- -- -- -- -- ++ -- ++
box-sizing -- -- -- -- -- ++ -- -- -- --
-moz-box-sizing -- -- -- -- -- -- -- ++ -- --

Opera
PoznámkyVlastnosti rámÛ —

rozmûry
IE Windows IE Mac NN/Moz

>

> V IE5/Mac a NN6/Moz lze vlastností box-sizing (pfievzatou z pfiipravovaného CSS3) zmûnit 
poãítání rozmûrÛ na model IE. NN6/Moz v‰ak pouÏívá jin˘, vlastní název vlastnosti.

>

I kdyÏ jsou rozmûry prvkÛm pfiifiazeny korektnû, je tfieba poãítat s rozdíln˘m v˘poãetním 
modelem v prohlíÏeãích (více viz jinde v této knize).

Minimální rozmûry zatím podporují je NN6/Mozz a Opera 5+. V IE6 funguje pouze min-height, 
a to jen za velmi specifick˘ch okolností (jen u tabulkov˘ch prvkÛ uvnitfi tabulky s table-layout: 
fixed).

Podle W3C se za rozmûr prvku povaÏuje jen rozmûr oblasti obsahu, model IE do nûj poãítá i 
v˘plnû a rámeãek. Model IE je pouÏit ve v‰ech IE (kromû IE6 ve standardním módu a 
IE4/Mac[!]), model W3C pouÏívá NN4, NN6/Moz, Opera, IE4/Mac a IE6 (std.mód).
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4.3.5 Typ a pozice  prvku

Následující skupina vlastností definuje, jak˘m zpÛsobem bude prvek formátován a urãuje jeho
umístûní vzhledem k okolním prvkÛm.

–> Vizuální formátovací model [3.8]

4.3.5.1 Typ prvku — display

Vlastnost display urãuje, jak˘ model formátování se pro prvek pouÏije a jaké bude generovat
rámy [3.8.5].

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

display

inline | block | list-item |
run-in | inline-block |
table | inline-table |

table-row-group |
table-header-group |
table-footer-group |

table-row | table-column-group | 
table-column | table-cell |

table-caption | none

inline nelze ne v‰echny vizuální

MoÏné hodnoty vlastnosti display mají následující v˘znam:

• inline — prvek je fiádkov˘ a generuje jeden ãi více fiádkov˘ch rámÛ.

• block — prvek je blokov˘ a generuje blokov˘ rám.

• inline—block —prvek generuje blokov˘ rám a obsah prvku se formátuje jako
blok. Prvek sám se v‰ak zpracovává jako fiádkov˘ (obdobnû jako fiádkové
nahrazované prvky). Z pohledu okolních prvkÛ se tedy jedná o fiádkov˘ prvek
(chová se jako jeden znak ãi obrázek v textu), z pohledu prvku samotného jde ale o
blok (mÛÏe obsahovat dal‰í blokové i fiádkové prvky).

• list-item —prvek generuje jeden hlavní blokov˘ rám a pfiípadnû i doplÀkov˘
rám; formátuje se jako poloÏka seznamu (viz Seznamy [3.9.2]).

• none — prvek negeneruje Ïádné rámy a nemá vliv na formátování dokumentu. Ani
potomky tohoto prvku negenerují Ïádné rámy bez ohledu na jejich hodnotu
display. Prvek i jeho cel˘ obsah se chová, jako by v dokumentu vÛbec nebyl
(nejsou tedy generovány ani neviditelné rámy, jako s visibility:hidden
[4.3.6.1]).

• run-in —prvek generuje blokov˘ rám nebo fiádkové rámy podle kontextu
(„zatahované“ rámy [3.8.5.5]). Prvek se pak podle v˘sledného zformátování chová
jako fiádkov˘, nebo jako blokov˘.

• table, inline-table, table-row-group, table-column,
table-column-group, table-header-group, table-footer-group,
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table-row, table-cell a table-caption — prvek se chová jako tabulkov˘
prvek. Podrobnosti viz Tabulky [3.10].

I kdyÏ je v˘chozí hodnotou display:inline, nesmíme zapomenout, Ïe klienty povinnû
pouÏívají svou v˘chozí tabulku stylÛ. V ní má kaÏdá znaãka pfiifiazeny vlastnosti display
obvyklé hodnoty — napfi. prvky p, div, h1, h2 atd. mají definováno display:block; prvky a,
strong, em atd. mají display:inline; prvky li jsou typu list-item atd. Ukázkovou
v˘chozí tabulku stylÛ pro HTML 4 najdete na konci této knihy.

Jako autofii v‰ak mÛÏeme libovolnému prvku hodnotu display zmûnit a zformátovat jej
jinak, neÏ je obvyklé.

/* běžné hodnoty */
div { display: block }
strong { display: inline }
li { display: list-item }
td { display: table-cell }

/* změna obvyklého formátování */
a { display: block }   /* odkazy budou zobrazeny jako bloky */
ul.menu li { display: inline }  /* položky seznamu "menu" budou
zobrazeny jako řádkové prvky, na jedné řádce za sebou */
hr { display: none }   /* vodorovné linky se nebudou zobrazovat */

4.3.5.2 Poziãní schéma — position

Vlastnost position urãuje, jaké poziãní schéma se pouÏije pro formátování prvku. Pozici
ovlivÀují také následující vlastnosti top, right, bottom, left, z-index a vlastnosti obtékání
float a clear.

–> Poziãní schémata [3.8.6]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

position static | relative | absolute |
fixed static nelze ne

v‰echny kromû 
generovaného 

obsahu
vizuální

Hodnoty mají následující v˘znam:

• static — prvek se formátuje v normálním toku dokumentu, jeho soufiadnice
(vlastnosti top, right, bottom a left) se ignorují.

• relative — prvek se formátuje v normálním toku dokumentu (stejnû jako
static), následnû je ze své normální pozice posunut o hodnoty soufiadnic.
Okolních prvkÛ se to net˘ká, formátují se, jako by prvek posunut nebyl.

• absolute — prvek je vyÀat z normálního toku a zformátován v rámci svého
omezujícího bloku pro absolutní pozicování. Pozici urãují jeho soufiadnice. Vrstvu,
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v níÏ je zobrazen, ovlivÀuje vlastnost z-index. Viz Absolutní pozicování
[943.8.6.6].

• fixed — stejnû jako absolute, navíc je prvek zafixován na své pozici. Pfii posunu
prÛzoru po dokumentu se nepohybuje, ostatní obsah se posouvá „pod ním“. V
pfiípadû stránkovan˘ch médií se zobrazuje na stejném místû na kaÏdé stránce.

4.3.5.3 Soufiadnice prvku — top, right, bottom, left

Tato skupina vlastností urãuje soufiadnice pfii pozicování. Pokud má prvek position:static,
nemají Ïádn˘ v˘znam.

Pfii absolutním pozicování (static, fixed) urãují vzdálenost horní (top), pravé (right),
spodní (bottom), resp. levé (left) hrany okraje (margin) prvku od horní, pravé, spodní, resp.
levé hrany jeho omezujícího bloku. Pfii relativním pozicování (relative) urãují posun prvku z
jeho pozice v normálním toku.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

top
bottom

 relativnû
k v˘‰ce 

omezujícího bloku

left
right

 relativnû
k ‰ífice omezujícího 

bloku

<velikost> | <procenta> | auto auto ne vizuálnípozicované prvky

Hodnota <velikost> udává fixní vzdálenost/posun prvku. Hodnota <procenta> udává
vzdálenost/posun relativnû k ‰ífice, resp. v˘‰ce omezujícího bloku. Pokud omezující blok nemá
v˘‰ku zadanou (závisí jen na velikosti obsahu), procentní hodnoty top a bottom se interpretují
jako auto. S hodnotou auto se pozice vypoãte automaticky [3.8.7.8].
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p { position: static }
span.mocnina {

position: relative;
top: -0.5em;
font-size:70%

}
#menu {

position: absolute;
right: 0;
top: 2em;

}

@media screen {
#logo { position: static }

}
@media print {

#logo {
position: static;
left: 0;
top: 0;

}
}

4.3.5.4 Vrstvy — z-index

Vlastnost z-index urãuje vrstvu, v níÏ se zobrazuje prvek, pokud je absolutnû pozicovan˘. V
ostatních poziãních schématech nemá Ïádn˘ v˘znam.

–> Absolutní pozicování a vrstvy [3.8.6.7]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
z-index <celé_číslo> | auto auto nelze ne pozicované prvky vizuální

Má-li prvek z-index:auto, je ve stejné vrstvû jako jeho rodiãovsk˘ prvek. Pro své potomky
nevytváfií nové podvrstvy. Hodnota <celé_číslo> umístí prvek do vrstvy daného ãísla a
souãasnû zde vytvofií novou podvrstvu (s ãíslem 0) pro své potomky.

Vrstvy s vy‰‰ím ãíslem jsou „v˘‰e“, s niÏ‰ím ãíslem jsou „níÏe“. Záporné hodnoty jsou
povoleny. Vrstvy s ãíslem jsou vÏdy „nad“ vrstvami neoãíslovan˘mi (auto). Prvky ve stejné
vrstvû jsou fiazeny „na sebe“ v pofiadí, v nûmÏ za sebou následují ve stromu dokumentu.
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4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

display

block +/- ++ ++ ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++

inline -- ++ ++ ++ -- ++ -- ++ ++ ++ > NN4 sice display:inline nepodporuje, ale i tak chybnû formátuje fiádkové prvky. Pokud pfiidáme 
napfi. prvku <strong> nebo <a> rámeãek, NN4 jej zformátuje jako blok.

inline-block -- -- -- -- -- ++ -- ++ -- --
run-in -- -- -- -- -- ++ -- -- -- ++
list-item -- -- -- ++ +/- ++ !!! ++ ++ ++
table -- -- -- -- -- !!! --- ++ -- ++
inline-table -- -- -- -- -- -- -- +/- -- ++ > NN6/Moz interpretuje inline-table jako table.

none ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++ > V urãit˘ch situacích NN4 zobrazí prázdn˘ rámeãek.

position !!!

static ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++ >
NN4 position:static nezná, ale i kdyÏ position není definováno (static je v˘chozí hodnota), 
nakládá jinak s prvky, které mají definováno top ãi left — i kdyÏ by zde tyto vlastnosti mûl 
ignorovat.

relative +/- ++ ++ ++ +/- ++ +/- ++ ++ ++ > IE4 a NN4 nepodporují vlastnost  right.
absolute +/- ++ ++ ++ +/- ++ +/- ++ +/- +/- > V IE4 pouze s prvky DIV. IE4, NN4 a Opera nepodporují vlastnost right.

fixed -- -- -- -- -- ++ -- ++ -- ++ > NN aÏ od verze 6.1

top +/- +/- ++ ++ +/- + !!! + -- +
left +/- +/- ++ ++ +/- ++ !!! ++ -- ++
bottom -- -- ++ ++ -- + -- + -- +
right -- -- ++ ++ -- ++ -- ++ -- ++
z-index ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++

Vlastnosti rámÛ —
typ a pozice

IE Windows

I v prohlíÏeãích, které tyto vlastnosti podporují, jsou problematická procenta. Opera vztahuje 
chybnû  procenta k v˘‰ce prvku (místo k v˘‰ce omez. bloku), NN6/Moz a IE5/Mac nepouÏijí 
procentní posun top/bottom pokud je jiÏ posunut rodiãovsk˘ prvek.

>

IE Mac NN/Moz Opera
Poznámky

4.3.5.5 Styl obtékání — float

Vlastnost float urãuje, zda bude prvek obtékán (bude plovoucí vlevo ãi vpravo), nebo ne.
PouÏívá se pouze pro prvky, které nejsou absolutnû pozicovány.

–> Plovoucí prvky [3.8.6.5]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

float left | right | none none nelze ne

v‰echny kromû 
pozicovan˘ch prvkÛ a 

generovaného 
obsahu

vizuální

Hodnota left urãuje, Ïe prvek bude posunut k levé hranû svého omezujícího bloku.
Následující obsah bude plynout podél jeho pravé hrany, poãínaje horní hranou tohoto plovoucího
prvku. Vlastnost display se ignoruje. Pro hodnotu right platí totéÏ, text plyne podél levé
hrany prvku, a ten je posunut k pravé stranû. S hodnotou none prvek není plovoucí.

Plovoucí prvky musí mít definovánu ‰ífiku (vnitfiními rozmûry u nahrazovan˘ch prvkÛ nebo
vlastností width).

4.3.5.6 Zru‰ení obtékání — clear

Vlastnost clear fiídí, jak obsah obtéká plovoucí prvky.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
clear none | left | right | both none nelze ne blokové prvky vizuální

Hodnota left nafiizuje, aby se horní okraj prvku (margin-top) zvût‰il tak, aby horní hrana
jeho rámeãku byla zobrazena aÏ pod spodní vnûj‰í hranou (hranou okraje) v‰ech vlevo
plovoucích prvkÛ, které jsou v dokumentu uvedeny pfied ním. Jin˘mi slovy, obsah prvku je
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zobrazen aÏ za v‰emi vlevo plovoucími prvky a je zru‰eno jejich obtékání. Hodnota right
obdobnû zakazuje obtékání vpravo plovoucích prvkÛ, hodnota both pak ru‰í v‰echna obtékání.

S hodnotou none nejsou Ïádná omezení a obsah obtéká v‰echny plovoucí prvky.

Vlastnost clear ru‰í pouze obtékání plovoucích prvkÛ, které prvku pfiedcházejí. Nijak
neomezuje obtékání uvnitfi prvku ãi u prvkÛ následujících.

p.pozn {
float: left;
width: 30%;

}
h1 { clear: left }

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

float !!! !!! !!! >
Plovoucí prvky jsou pomûrnû nároãné na implementaci. U jednoduch˘ch prvkÛ (hlavnû 
obrázkÛ) je obtékání obvykle v pofiádku, sloÏitûj‰í konstrukce v‰ak  mívají neãekané v˘sledky. 
Je proto nutné je vÏdy dÛkladnû testovat.

left !!! !!! ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
right !!! !!! ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
none ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
clear !!! !!! !!!
none ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
left !!! !!! ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
right !!! !!! ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
both ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++

Opera
PoznámkyVlastnosti rámÛ —

obtékání
IE Windows IE Mac NN/Moz

> Také zde je sloÏitá implementace a pfii hodnû sloÏit˘ch konstrukcích se prohlíÏeã mÛÏe 
„zbláznit“ a zobrazit stránku pomûrnû nesmyslnû.

>
Nejhorší je zpracování obtékání v NN4 a IE4. Opera 4 umísťuje plovoucí prvky poněkud 
nepřesně. Ve všech prohlížečích jsou větší či menší problémy s plovoucími textovými 
prvky.

4.3.6 Viditelnost a pfietékání

4.3.6.1 Viditelnost — visibility

Vlastnost visibility urãuje, zda jsou zobrazeny rámy generované prvkem.

–> Viditelnost [3.8.8.2]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
visibility visible | hidden | collapse inherit nelze ne v‰echny vizuální

S hodnotou visible je prvek viditeln˘. Hodnota hidden jej uãiní neviditeln˘m, resp. zcela
prÛhledn˘m. Narozdíl od vlastnosti display:none jsou v‰ak rámy pro prvek vygenerovány a
ovlivÀují formátování okolních prvkÛ, stejnû jako kdyÏ je prvek viditeln˘. Potomky
neviditelného prvku, které mají visibility:visible, budou zobrazeny.

Hodnota collapse se pouÏívá pouze v tabulkách [3.10.5.2]. V jin˘ch prvcích, neÏ jsou fiádky
a sloupce tabulek, má stejn˘ v˘znam jako hidden.

Vlastnost visibility se ãasto vyuÏívá pro dynamické efekty [5.1.11].

#menu { visibility:hidden }
#menu h4 { visibility:visible }
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4.3.6.2 Pfietékání obsahu — overflow

Vlastnost overflow definuje, zda je obsah blokového prvku ofiíznut, pokud pfiesahuje jeho rám.

–> Pfietékání a ofiezávání [3.8.8.1]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

overflow visible | hidden | scroll | auto visible nelze ne blokové a 
nahrazované prvky vizuální

V˘chozí hodnota visible zaji‰Èuje, Ïe pfietékající obsah prvku bude vykreslen i mimo rám.
Formátování okolních prvkÛ se ale stále fiídí rozmûry a umístûním rámu, pfietékající obsah na nû
nemá vliv a mÛÏe do okolních prvkÛ pfiesahovat.

S hodnotou hidden je pfietékající obsah skryt (obsah je ofiíznut podle rámu prvku a cokoli jej
pfiesahuje, jiÏ není vidût). Hodnota scroll pfiikazuje klientu, aby na prvku zajistil posuvn˘
mechanismus (napfi. pfiidal kolem prvku posuvníky). Na obsah pfietékající mimo rám se pak
uÏivatel mÛÏe pfiesunout stejnû, jako posouvá dokument v prÛzoru. Pokud koncové zafiízení
posuvníky nedokáÏe poskytnout (napfi. tisk dokumentu na papír), skryt˘ obsah se zobrazí.

Interpretace hodnoty auto závisí na konkrétním klientu, mûla by ale zajistit zobrazení
posuvného mechanismu, pokud obsah pfietéká.

p.clanek {
height: 250px;
overflow: scroll;

}
div.logo { overflow:hidden }

4.3.6.3 Viditelná oblast — clip

Vlastnost clip urãuje viditelnou oblast rámu prvku.

–> Pfietékání a ofiezávání [3.8.8.1]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

clip rect(top,right,bottom,left) |
auto auto nelze ne blokové a 

nahrazované prvky vizuální

V˘chozí hodnota auto nastaví viditelnou oblast shodnû s okraji rámu prvku, bude viditeln˘
cel˘ obsah. Jinou hodnotou je moÏné nastavit jin˘ obrazec, kter˘ má tvofiit viditelnou oblast. V
souãasnosti je k dispozici pouze obdélník, definovan˘ funkcí rect(), v budoucích verzích CSS
v‰ak b˘t pfiidány dal‰í typy oblastí.

Funkce rect() definuje viditelnou oblast ve tvaru obdélníka. Má ãtyfii parametry oddûlené
ãárkou, po fiadû top, right, bottom a left. Hodnoty top, resp. bottom urãují vzdálenost
horní, resp. dolní hrany viditelné oblasti od horní hrany obsahu prvku. Hodnoty left a right
urãují vzdálenost levé a pravé hrany od levé hrany obsahu. Tyto hodnoty si lze pfiedstavit také
jako soufiadnice viditelné oblasti poãítané od levého horního rohu obsahu prvku. Bude-li mít lev˘
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horní roh viditelné oblasti soufiadnice (x1,y1) a prav˘ dolní roh (x2,y2), bude funkce ve tvaru
rect(y1,x2,y2,x1).

Parametry mohou b˘t buìto typu <velikost> (absolutní vzdálenost s jednotkou, záporné
hodnoty jsou povoleny), nebo mohou mít hodnotu auto (pfiíslu‰ná hrana bude shodná s hranou
prvku). Definice clip:auto je proto totéÏ jako clip:rect(auto,auto,auto,auto).

p { clip: rect(5px,150px,120px,10px) }
#menu { clip: rect(5px,auto,auto,10px) }
h1 { clip: auto }

4.3.6.4 Zalamování fiádek — white-space

Vlastnost white-space fiídí zpÛsob, kter˘m jsou zpracovávány mezery (prázdn˘ prostor) v
textu. Aãkoli se jedná spí‰e o vlastnost textu, v˘znamnû ovlivÀuje pfietékání a pfiípadné ofiezání
obsahu, proto byla zafiazena do této skupiny.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
white-space normal | pre | nowrap normal nelze ano blokové  prvky vizuální

V˘chozí hodnota normal ponechává v‰echny mezery v textu k dispozici prohlíÏeãi pro
zalomení fiádek. KaÏdá mezera mÛÏe b˘t nahrazena odfiádkováním, aby se co nejefektivnûji
vyplnila celá fiádka. Dodateãné fiádkové zlomy mohou b˘t pfiidány sekvencemi \A v
generovaném obsahu (napfi. v prvcích br v HTML atd.).

Hodnota nowrap tuto interpretaci mezer zakazuje, fiádky budou zalomeny jen tam, kde je to v
kódu pfiímo pfiikázáno (sekvencemi \A).  Hodnota pre funguje obdobnû, navíc zalomí fiádky také
tam, kde se vyskytuje odfiádkování v kódu (jako znaãka pre v HTML).

p.program { white-space: pre }
blockquote { white-space: nowrap }

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

visibility

visible ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
hidden ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
overflow

visible !!! !!! !!! !!! !!! ++ !!! ++ ++ ++ > IE/Win4-6, IE4/Mac a NN4 chybnû natáhnou rám, aby pojal cel˘ obsah, místo aby jej obsah 
pfietékal.

hidden ++ ++ ++ ++ ++ ++ + ++ + + > NN4 nezobrazí spodní rámeãek, Opera nezobrazí rámeãek vÛbec.

scroll ++ ++ ++ + !!! !!! !!! ++ !!! !!! >
IE4/Mac, NN4 a Opera  chybnû zobrazí prvek  jako overflow:hidden. IE6/Win ãasto zbyteãnû 
pfiidá i vodorovn˘ posuvník. V IE/Win funguje koleãko my‰i aÏ od verze 5.5. IE5/Mac nûkdy  
zobrazí obsah korektnû teprve po posunutí a návratu zpût.

auto ++ ++ ++ + !!! !!! !!! ++ !!! !!! >
Obdobnû jako u scroll. V IE5/Macvodorovn˘ posuvník nûkdy pfiekryje obsah a navíc produkuje 
velmi zvlá‰tní chyby v tabulkách. Scroll, auto a hidden pÛsobí mnohé dal‰í komplikace v 
IE5/Mac, pfiedev‰ím pfii pouÏití v DHTML.

clip

rect(x1 y1 x2 y2) -- -- ++ ++ -- ++ -- ++ -- ++
white-space

normal -- -- ++ ++ -- ++ ++ ++ ++ ++
pre -- -- -- ++ -- ++ ++ ++ ++ ++

nowrap -- -- ++ ++ -- ++ -- ++ ++ ++ > Hodnota nowrap mÛÏe b˘t nekorektnû zpracována ve v‰ech prohlíÏeãích v hodnû sloÏit˘ch 
konstrukcích, pfiedev‰ím pokud obsahují plovoucí prvky.

Opera
PoznámkyVlastnosti rámÛ —

viditelnost a pfietékání
IE Windows IE Mac NN/Moz
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4.4 Formátování fiádkov˘ch prvkÛ

4.4.1 Vlastnosti písma

4.4.1.1 Typ písma — font-family

Vlastnost font-family definuje typ (rodinu) písma, kter˘m se má zobrazit text.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

font-family [ <rodina>|<obecná_rodina> ]
[, <rodina>|<obecná_rodina> ]*

závisí na 
prohlíÏeãi nelze ano v‰echny vizuální

Hodnotou této vlastnosti je seznam názvÛ rodin písma, oddûlen˘ ãárkami. Názvem rodiny je
buìto konkrétní písmo pouÏívané v klientu (názvy obsahující mezeru musí b˘t uzavfieny v
uvozovkách), nebo obecná rodina. CSS pouÏívá obecné rodiny serif, sans-serif,
monospace, fantasy a cursive. Postup zpracování tûchto seznamÛ popisujeme na jiném
místû.

–> Vzhled písma [3.8.8.4]; CSS v ãeské prostfiedí  [5.2]

body { font-family: "Arial CE", "Helvetica CE", Arial, sans-serif }
p { font-family: 'Times CE', 'Times New Roman', serif }
code { font-family: monospace }

4.4.1.2 Styl písma — font-style

Vlastnost font-style pfiepíná styl písma mezi základním (nesklonûn˘m) a sklonûn˘m fiezem
(italikou).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
font-style normal | italic | oblique normal nelze ano v‰echny vizuální

V˘chozí hodnota normal nastaví základní (nesklonûné) písmo, hodnoty italic a oblique
písmo sklonûné. S hodnotou oblique se pouÏije písmo oznaãené klientem jako oblique (obvykle
písma s pfiídomkem Oblique, Slanted ãi Incline). S hodnotou italic se pouÏije písmo oznaãené
jako italic (obvykle písma s pfiídomkem Italic, Cursive ãi Kurziv), pokud není dostupné, pouÏije
písmo oznaãené jako oblique (viz [3.8.8.4]).

p.pozn { font-style: italic }
em {

font-style: normal;
font-family: cursive;

}
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4.4.1.3 Kapitálky — font-variant

Vlastnost font-variant pfiepíná mezi základním písmem a kapitálkami (styl písma, kde jsou malé
znaky vytvofieny zmen‰en˘mi velk˘mi znaky, angl. small caps).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
font-variant normal | small-caps normal nelze ano v‰echny vizuální

V˘chozí hodnota normal nastaví základní písmo, s hodnotou small-caps se text zobrazí v
kapitálkách. Kapitálky mÛÏe klient vytvofiit umûle, pfiípadnû místo nich pouÏít pouze verzálky
(viz [3.8.8.4]).

h1 { font-variant: small-caps }

4.4.1.4 Síla písma — font-weight

Vlastnost font-weight nastavuje sílu (tuãnost) písma.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

font-weight
normal |

bold | bolder | lighter |
100 | 200 | 300 | 400 | 500 |

600 | 700 | 800 | 900
normal nelze

ano
(vypoãítaná 

ãíselná 
hodnota)

v‰echny vizuální

Hodnoty 100 aÏ 900 tvofií posloupnost od nejslab‰ího po nejsilnûj‰í písmo. Následující
hodnotû musí odpovídat písmo alespoÀ stejnû silné jako hodnotû pfiedcházející. V˘chozí hodnota
normal odpovídá hodnotû 400, hodnota bold je totéÏ jako 700.

Klient setfiídí v‰echny dostupné fiezy pouÏité rodiny písma podle jejich síly a pfiifiadí jim
hodnoty 100 aÏ 900, napfi. v pofiadí Light, Book (obvykle 400), Medium (obvykle 500), Bold
(700), Heavy, ExtraBlack. Pokud nûjaká hodnota zÛstane nepfiifiazena, pfiifiadí se jí nejbliÏ‰í
vhodné písmo. Hodnoty bolder a lighter pouÏijí nejbliÏ‰í písmo, které je silnûj‰í, resp. slab‰í
neÏ písmo rodiãovského prvku. Pokud jiÏ Ïádné takové není k dispozici, písmo se nezmûní a
prvku se pouze nastaví následující, resp. pfiedchozí hodnota v posloupnosti (pokud je‰tû není
pouÏita krajní hodnota 900, resp. 100).

Klient mÛÏe písma rÛzné síly vytvofiit umûle, má-li k dispozici technologii, která to umoÏÀuje.

strong { font-weight: bold } /* 700 */
p { font-weight: 400 } /* normal */
p span { font-weight: lighter }

4.4.1.5 Velikost písma — font-size

Vlastnost font-size definuje velikost písma. Tato velikost odpovídá typografickému ãtverãíku,
nûkteré znaky jej mohou pfiesahovat.
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vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

font-size

xx-small | x-small | small | 
medium |

large | x-large | xx-large |
larger | smaller |

<velikost> | <procenta>

medium
relativní k velikosti 
písma (font-size) 

rodiãovského 
prvku

ano
(vypoãítaná 

hodnota)
v‰echny vizuální

Hodnota <velikost> definuje písmo absolutnû nebo relativnû. Relativní jednotky (em, ex) a
hodnoty <procenta> se vztahují k velikosti písma rodiãovského prvku (pozor, u v‰ech ostatních
vlastností se em a ex vztahují k velikosti písma prvku samotného). Napfi. hodnoty 1.2em a 120%
shodnû definují písmo 1,2krát vût‰í neÏ písmo rodiãovského prvku.

W3C doporuãuje pouÏívat pfiedev‰ím absolutní velikosti písma (zadané klíãov˘mi slovy).
V˘chozí hodnota medium definuje základní (stfiední) velikost písma (písmo nastavené uÏivatelem
jako základní). Klíãová slova obsahující „small“ popisují men‰í písmo, hodnoty s „large“ písmo
vût‰í.

Specifikace CSS 1 urãovala koeficient 1.5 pro pfievod mezi jednotliv˘mi stupni, ten v‰ak byl
pfiíli‰ velk˘. CSS 2 jej sníÏila na 1.2, to v‰ak stále pÛsobilo pfiíli‰ velké skoky u men‰ích
velikostí. CSS 2.1 nakonec uvádí pfievodní tabulku, která pouÏívá rÛzné koeficienty pro rÛzné
velikosti, aby rozdíly mezi nimi byly pfiimûfiené.

Absolutní velikosti 
CSS xx-small x-small small medium large x-large xx-large ——

3/5 3/4 8/9 1 6/5 3/2 2 3

60% 75% 89% 100% 120% 150% 200% 300%

Æ Æ 125% Æ 119% Æ 112,5% Æ 120% Æ 125% Æ 133% Æ 150%

80% ¨ 84,39% ¨ 89% ¨ 83,33% ¨ 80% ¨ 75% ¨ 66,67% ¨ ¨

Pfiíklad 8.4pt 10.5pt 12.44pt 14pt 16.8pt 21pt 28pt 42pt

Odpovídající nadpisy HTML H6 —— H5 H4 H3 H2 H1 ——

Odpovídající velikosti
staré znaãky FONT 1 —— 2 3 4 5 6 7

Koeficient 
vzhledem

k základní velikosti

Koeficient vzhledem
k sousední velikosti

Tyto koeficienty mohou b˘t pro rÛzná média odli‰né. Klient také mÛÏe upravit pfievodní
tabulku pro jednotlivá písma, rÛzné typy písma tak mohou mít rÛzné koeficienty. ProhlíÏeãe by
v‰ak na základû tohoto v˘poãtu nikdy nemûly pouÏít písmo pouÏívající na v˘‰ku znaku ménû neÏ
9 obrazov˘ch bodÛ.

Relativní velikosti smaller a larger pfiedepisují pouÏít písmo men‰í, resp. vût‰í, neÏ je
písmo rodiãovského prvku. Napfi. pokud rodiãovsk˘ prvek pouÏívá velikost písma small, s
hodnotou larger by se mûla pouÏít velikost medium. Pokud velikost písma rodiãovského prvku
není blízko nûkterému z klíãov˘ch slov, klient mÛÏe velikost interpolovat mezi hodnotami z
tabulky, nebo vybrat hodnotu nejbliÏ‰í; u velikostí mimo rozsah tabulky mÛÏe hodnoty
extrapolovat.
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body { font-size: normal }
p { font-size: larger }
#menu { font-size: 12pt }
#menu strong { font-size: 1.2em }

4.4.1.6 SdruÏená vlastnost font

Vlastnost font slouÏí k nastavení v‰ech vlastností písma souãasnû.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

font
(1. možnost použití)

[ <fst> || <fv> || <fw> ]?
<fsz>[/<lh>]? <ff>

viz dílãí 
vlastnosti

pro hodnoty
font-size

a line-height
ano v‰echny vizuální

<fst>=font-style; <fv>=font-variant; <fw>=font-weight; <fsz>=font-size; <lh>=line-height; <ff>=font-family

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

font
(2. možnost použití)

caption | icon | menu |
message-box | small-caption |

status-bar
viz dílãí 

vlastnosti nelze ano v‰echny vizuální

Vlastnost font má dvû moÏné syntaxe.

První moÏností je pouÏití font jako sdruÏené vlastnosti. Lze jí definovat v‰echny vlastnosti
písma souãasnû — ve tvaru, kter˘ je velmi podobn˘ pfiedpisÛm písma pouÏívan˘m v typografii.
U jednotliv˘ch podvlastností je tfieba dodrÏet uvedené pofiadí:

• Nejprve se uvádí hodnoty vlastností font-style, font-variant a
font-weight, v libovolném pofiadí, oddûlené mezerou. Kterákoli z nich (nebo
Ïádná) nemusí b˘t uvedena. Pokud je zde uvedena alespoÀ jedna hodnota normal,
pouÏije se pro v‰echny chybûjící vlastnosti.

• Za nimi následuje hodnota font-size. Tato hodnota je zde povinná.

• Volitelnû mÛÏe b˘t hodnota font-size následována lomítkem / a hodnotou
line-height (bez mezer). Pokud není tato hodnota uvedena, nesmí zde b˘t ani
lomítko.

• Nakonec se povinnû uvádí hodnota font-family (seznam rodin písma).

SdruÏená vlastnost font tedy musí minimálnû obsahovat dvojici font-size a
font—family, ostatní vlastnosti jsou nepovinné.

Pokud je vlastnost font pouÏita, v‰echny dílãí vlastnosti, které mÛÏe obsahovat, jsou nejprve
nastaveny na svou v˘chozí hodnotu a následnû jsou pfiedefinovány ty podvlastnosti, které jsou
zde uvedeny. Vynecháme-li proto nûkterou z nich, musíme vÏdy poãítat s tím, Ïe bude mít
v˘chozí hodnotu — i kdyÏ jsme ji pfiedtím definovali. Napfi.:

#prvek { font-weight: bold }
#prvek { font: 12pt/1.2 "Helvetica CE",Arial,sans-serif }
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Vlastnost font zde pfiifiadí chybûjícím podvlastnostem font-style, font-variant a
font-weight jejich v˘chozí hodnoty, coÏ u font-weight znamená hodnotu normal. Písmo
tedy nebude tuãné!

body { font: normal serif }
/* chybějící vlastnosti font-style, font-variant, font-weight a
line-height budou mít přiřazenu výchozí hodnotu */
em { font: normal bold smaller inherit }
/* hodnota normal se použije pro font-style i pro font-variant; písmo
bude tučné, menší velikosti, line-height bude mít výchozí hodnotu a
rodina písma se zdědí z rodičovského prvku (inherit) */
p.pozn { font: normal small-caps bolder 12pt/14pt serif }

Druhou moÏnou syntaxí vlastnosti font je její pouÏití jakoÏto standardní vlastnosti. Její
hodnotou pak mÛÏe b˘t jedno z klíãov˘ch slov, odkazujících na písma pouÏitá v systému
uÏivatele:

• caption — písmo pouÏité pro ovládací prvky (tlaãítka, seznamy atd.)

• icon — písmo pouÏité pro popisy ikon

• menu — písmo pouÏité pro nabídky

• message-box — písmo pouÏité v dialogov˘ch rámeãcích

• small-caption — písmo pro zobrazení mal˘ch ovládacích prvkÛ

• status-bar — písmo pouÏité ve stavov˘ch rámeãcích oken

Pfiifiazení klíãového slova nastaví v‰echny dílãí vlastnosti podle charakteristiky pouÏitého
písma, je ale moÏné je následnû upravit. Pokud v systému není písmo uvedeného typu, klient by
je mûl nahradit písmem podobn˘m, nebo alespoÀ sv˘m v˘chozím písmem.

button { font: caption }
#zahlavi { font: menu }
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4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

font-family
název  písma ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
serif ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
sans-serif ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
cursive ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++ > Opera nerespektuje písmo nastavené uÏivatelem v pfiedvolbách a pouÏije písmo jiné.
 fantasy ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++ > NN4/Win fantasy a cursive nepodporuje, NN4/Mac ano.

 monospace ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
font-style
normal ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
italic ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
oblique ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
font-variant
normal ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++

small-caps + + + ++ + ++ -- ++ ++ ++ > IE4-5/Win a IE4/Mac místo kapitálek umûle vytvofií jen verzálky (tj. totéÏ jako 
text–transform:uppercase). CSS to sice povoluje, ale kapitálky to nejsou.

font-weight
normal ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
bold ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
bolder ++ ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++ > Nepodporováno v NN4/Mac.
lighter ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
100 - 900 ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
font-size

absolutní velikost
 (xx-small aÏ xx-large)

+ + + ++ + ++ ++ ++ ++ + >
IE4-5/Win  pouÏívá základní velikost písma (velikost nestylovaného textu) pro small místo pro 
medium. Písmo o velikosti medium (a vÛbec písmo zadané absolutní velikostí) je tak v IE vÏdy 
vût‰í neÏ v jin˘ch prohlíÏeãích.

relativní velikost —  larger ++ ++ !!! ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
relativní velikost — smaller ++ ++ !!! ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
<velikost> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
<procenta> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
font
<font-family> ++ ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
<font-style> ++ ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
<font-variant> + + + ++ + ++ -- ++ ++ ++
<font-weight> ++ ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
<font-size> + + +/- ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
<line-height> ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++

Vlastnosti písma
IE Windows

> Podpora v NN4/Mac je lep‰í neÏ v NN4/Win.

IE Mac NN/Moz Opera
Poznámky

4.4.2 Vlastnosti textu

–> Vzhled textu [3.8.8.5]

4.4.2.1 Slovní a mezislovní mezery — letter-spacing, word-spacing

Vlastnost letter-spacing upravuje velikost mezer mezi znaky textu, word-spacing velikost
mezislovních mezer.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
letter-spacing normal | <velikost> normal nelze ne v‰echny vizuální

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
word-spacing normal | <velikost> normal nelze ne v‰echny vizuální

Hodnota normal ponechává normální velikost meziznakov˘ch, resp. mezislovních mezer
definovan˘ch pro pouÏité písmo. Klient mÛÏe tyto hodnoty upravit pro potfieby vodorovného
zarovnání textu (pfiedev‰ím pfii text-align:justify).

Hodnota <velikost> zvût‰í o zadanou hodnotu základní meziznakové, resp. mezislovní
mezery (v˘sledná mezera = bûÏná mezera + <velikost>). Meziznakové mezery jiÏ klient nesmí
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upravovat. Hodnoty mohou b˘t záporné, ale jejich interpretace mÛÏe b˘t omezena moÏnostmi
prohlíÏeãe.

em.prolozeny { letter-spacing:0.5em }
#menu { word-spacing: 30px }

4.4.2.2 Dekorace — text-decoration

Vlastnost text-decoration definuje dekorace, které se mají pfiidat ke zformátovanému textu.
Pokud je definována pro blokov˘ prvek, dekorace se aplikuje na v‰echny jeho fiádkové
následovníky. Pokud je pouÏita pro fiádkov˘ prvek, aplikuje se na v‰echny rámy, které prvek
generuje. ProhlíÏeã tuto vlastnost musí ignorovat, pokud prvek je prvek prázdn˘, nebo nemá
Ïádn˘ textov˘ obsah (napfi. obsahuje jen obrázek).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

text-decoration
none |

[ underline || overline ||
line-through || blink ]

none nelze ne
(viz text) v‰echny vizuální

V˘chozí hodnota none nepfiidává Ïádné dekorace. S hodnotou underline je kaÏdá fiádka
podtrÏena, overline pfiidá linku nad kaÏdou fiádkou a line-through doprostfied kaÏdé fiádky
textu (pfie‰krtnutí). Hodnota blink zpÛsobí blikání textu (stfiídavé zobrazování a skr˘vání),
prohlíÏeãe by v‰ak blikání radûji nemûly pouÏívat.

Barva linky by mûla b˘t odvozena od barvy definované vlastností color. Tato vlastnost se
nedûdí, ale kaÏd˘ následovník prvku by mûl b˘t zobrazen se stejnou dekorací (napfi. v‰echny
podtrÏené). Barva linky by mûla zÛstat stále stejná, i kdyÏ má následovník jinou hodnotu
vlastnosti color (bude mít tedy jinou barvu textu, ale barva linky by mûla b˘t nezmûnûná v
celém prvku).

V‰echny dekorace mohou b˘t zobrazeny souãasnû, lze proto definovat zároveÀ nûkolik
hodnot (kromû none).

a { text-decoration: underline }
span.skrtnuto { text-decoration: line-through }
div.obelinky { text-decoration: underline overline }

4.4.2.3 Transformace znakÛ — text-transform

Vlastnost text-transform fiídí zmûnu velikosti mal˘ch znakÛ na velké a naopak.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

text-transform capitalize | uppercase |
lowercase | none none nelze ano v‰echny vizuální

Pfii v˘chozí hodnotû none nejsou provádûny Ïádné transformace. Hodnota uppercase
pfievede v‰echny znaky na velké (verzálky, ABC), hodnota lowercase pfievede znaky na malé
(mínusky, abc). Hodnota capitalize pfievede První Znak KaÏdého Slova Na Velk˘.
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ProhlíÏeã mÛÏe povaÏovat hodnotu text-transform za none u znakÛ, které nejsou souãástí
kódování Latin-1, pfiípadnû u jazykÛ, v nichÏ se pfievod znakÛ li‰í od pfievodních tabulek
uveden˘ch v ISO10646 (viz [Reference]).

abbr { text-transform: uppercase }
h1.nazevpisne { text-transform: capitalize }

4.4.2.4 Vodorovné zarovnání fiádek — text-align

Vlastnost text-align definuje, jak bude zarovnán fiádkov˘ obsah bloku.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

text-align left | right | center |
justify | <řetězec>

závisí na 
prohlíÏeãi a 
smûru textu

nelze ano blokové prvky a 
buÀky tabulek vizuální

V˘chozí hodnota záleÏí na prohlíÏeãi a pouÏitém smûru textu, u nás je to obvykle hodnota
left. Hodnoty left, right, resp. center zarovnají obsah fiádek k levé, resp. pravé hranû, resp.
na osu bloku.

Hodnota justify zarovná obû hrany fiádek, klient mÛÏe kromû mezislovních mezer zvût‰it
pfiípadnû i meziznakové mezery (viz letter-spacing v˘‰e). ProtoÏe prohlíÏeãe vesmûs
nepodporují dûlení slov na konci fiádkÛ, tento zpÛsob zarovnání by se mûl pouÏívat jen v
dostateãnû ‰irok˘ch blocích. Klient není povinen tento zpÛsob zarovnání podporovat.

Hodnota <řetězec> se pouÏívá pouze v tabulkách [3.10.4.2]. Obsah bunûk ve sloupci bude
zarovnán tak, aby se uveden˘ fietûzec nacházel v jedné linii. U ostatních prvkÛ se interpretuje
jako left (resp. right pfii opaãném smûru textu).

p.clanek { text-align: justify }
p.autor { text-align: right }
td.suma { text-align: "," }

Pozn.: Vlastnost text-align zarovnává pouze fiádkové prvky uvnitfi bloku. Pro vodorovné
zarovnání blokÛ se pouÏívají hodnoty margin-left a margin-right [4.3.1].

4.4.2.5 Odsazení první fiádky — text-indent

Vlastnost text-indent definuje odsazení první fiádky textu od levé hrany bloku. Klient by mûl
toto odsazení zobrazit jako prázdn˘ prostor (mezeru).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

text-indent <velikost> | <procenta> 0 relativní k ‰ífice 
omezujícího bloku ano blokové prvky vizuální

Hodnota <velikost> urãuje konkrétní hodnotu odsazení, <procenta> pak relativnû k ‰ífice
omezujícího bloku. Hodnota mÛÏe b˘t záporná, ale její interpretace mÛÏe b˘t omezena
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moÏnostmi prohlíÏeãe. Pokud je hodnota záporná, první fiádka bloku bude pfiedsazená (obsah
bude pfietékat rám prvku a jeho viditelnost bude fiídit vlastnost overflow [4.3.6.2]).

p { text-indent: 5% }
p.predsaz { text-indent: -3em }

4.4.2.6 Svislé zarovnání — vertical-align

Vlastnost vertical-align fiídí svislé zarovnání rámÛ fiádkov˘ch prvkÛ na jedné fiádce. V tabulkách
má mírnû odli‰n˘ v˘znam [3.10.4.1].

–> V˘poãet v˘‰ky fiádek [3.8.7.11]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

vertical-align
baseline | sub | super |
top | middle | bottom |
text-top | text-bottom |
<procenta> | <velikost>

baseline
relativní k v˘‰ce 

fiádku (line-height) 
prvku samotného

ne
fiádkové prvky a 

buÀky tabulek (prvky 
table-cell)

vizuální

MoÏné hodnoty mají následující v˘znam:

• baseline — zarovná úãafií rámu (nebo jeho spodní hranu, pokud úãafií nemá) na
úãafií rodiãovského rámu

• middle — zarovná svisl˘ stfied rámu polovinu x-v˘‰ky rodiãovského prvku nad
úãafií rodiãovského rámu (stfied rámu na stfied v˘‰ky písma rodiãovského prvku)

• sub, super — posune úãafií rámu dolÛ, resp. nahoru na pozici odpovídající dolním,
resp. horním  indexÛm v rodiãovském rámu; nemá to v‰ak Ïádn˘ vliv na velikost
písma

• text-top, text-bottom — zarovná horní, resp. dolní hranu rámu s horním, resp.
dolním úãafiím textu rodiãovského prvku

• top, bottom — zarovná horní, resp. dolní hranu rámu s horní, resp. dolní hranou
bloku fiádky

• <procenta>, <velikost> — posune rám nahoru (kladná hodnota) nebo dolÛ
(záporná hodnota) o zadanou hodnotu. Procenta se vztahují k hodnotû line-
height. Hodnota 0 znamená totéÏ jako baseline.

img { vertical-align: middle }
span.index {

font-size: 67%;
vertical-align: sub;

}
span.exponent {

font-size: 0.5em;
vertical-align: 80%;

}
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4.4.2.7 V˘‰ka fiádek — line-height

Vlastnost line-height upfiesÀuje v˘‰ku fiádek. U fiádkov˘ch prvkÛ se pouÏívá pro v˘poãet v˘‰ky
fiádek (vyjma fiádkov˘ch nahrazovan˘ch prvkÛ, kde je v˘‰ka rámu dána hodnotou height). U
blokového prvku, jehoÏ obsah tvofií fiádkové prvky, definuje minimální v˘‰ku blokÛ fiádek uvnitfi
tohoto prvku.

–> V˘poãet v˘‰ky fiádek [3.8.7.11]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

line-height normal | <číslo> |
<velikost> | <procenta> normal

relativní k velikosti 
písma (font-size) 
prvku samotného

ano
(viz text) v‰echny  prvky vizuální

Hodnota <velikost> urãuje velikost, která se pouÏije pro v˘poãet v˘‰ky fiádky

Hodnoty <číslo> a <procenta> neudávají v˘‰ku fiádky pfiímo, ale definují koeficient pro
její v˘poãet. Vypoãítaná hodnota v˘‰ky fiádky vznikne vynásobením velikosti písma a tohoto
koeficientu. Napfi. pfii velikosti písma 10pt a hodnotû line-height 1.2 bude v˘‰ka fiádky 12pt.
V˘chozí hodnota normal nafiizuje prohlíÏeãi, aby pouÏil nûjak˘ koeficient vhodn˘ pro dobrou
ãitelnost textu. W3C doporuãuje koeficient 1.0 aÏ 1.2.

Pouze pokud je line-height udána jako <číslo>, dûdí se toto ãíslo (jako definovaná
hodnota), ve v‰ech ostatních pfiípadech se dûdí hodnota vypoãítaná. Záporné hodnoty nejsou
povoleny.

p { line-height: 1.3em }
#cast1 { line-height: 1.33 } /* potomky zdědí tento koeficient */
#cast2 { line-height: 133% } /* potomky zdědí vypočítanou hodnotu */
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4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

normal -- -- -- ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
<velikost> -- -- -- ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
letter-spacing
normal ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
<velikost> ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
text-decoration !!! !!! !!! !!! !!! !!! !!! !!!
none + + + ++ + ++ + + ++ ++
underline ++ ++ ++ ++ + ++ + ++ ++ ++
overline ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
line-through ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
blink -- -- -- -- -- -- ++ ++ ++ ++
text-transform
capitalize ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
uppercase ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
lowercase ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
none ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
text-align
left ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
right ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
center ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
justify ++ ++ ++ ++ -- ++ !!! ++ ++ ++ > V NN4 selhává zarovnávání justify v tabulkách.

text-indent
<velikost> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
<procenta> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
vertical-align
baseline ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
sub ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
super ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
top -- -- ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
text-top -- -- ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
middle !!! -- ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
bottom -- -- ++ ++ !!! ++ -- ++ ++ ++
text-bottom -- -- ++ ++ !!! ++ -- ++ ++ ++

<procenta> -- -- -- +/- !!! + -- ++ ++ ++ >
IE5/Mac poãítá procenta nesmyslnû, je-li line-height:normal. Pfii zadané v˘‰ce fiádky uÏ to 
provede korektnû. IE6/Win sice procenta pouÏije, ale v˘poãet je nepochopiteln˘ — 0% vychází 
na dolní úãafií, 100% na horní úãafií; algoritmus nelze vysledovat.

line-height
normal ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
<ãíslo> ++ ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
<velikost> ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
<procenta> ++ ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++

Poznámky

NN 4 zde chybnû akceptuje záporné hodnoty.

Vût‰ina prohlíÏeãÛ zpracovává dekorace chybnû. Má-li prvek nastavenu dekoraci a jeho 
potomek má  none, má b˘t rodiãovsk˘ efekt zobrazen i na tomto prvku (i napfi. stejnou barvou 
podtrÏení). Kromû IE5/Mac a Opery v‰ak none  u potomka zru‰í v‰echny efekty.

Opera a NN6/Moz nepouÏijí dekorace na obrázky v textu. NN6/Moz navíc nepouÏívá dekoraci 
rodiãovského prvku, ale sv˘m zpÛsobem ji replikuje na v‰echny potomky, coÏ neodpovídá 
specifikaci CSS.

>

IE Mac NN/Moz Opera

>

word-spacing

Vlastnosti textu
IE Windows
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4.5 Barvy a pozadí prvkÛ

4.5.1 Barva popfiedí — color

Vlastnost color definuje barvu popfiedí prvku (pfiedev‰ím barvu textu).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

color <barva> závisí na 
prohlíÏeãi nelze ano v‰echny vizuální

V˘chozí hodnotu urãuje prohlíÏeã. Obvykle se barva zdûdí z rodiãovského prvku, v˘chozí
barvy pro text a odkazy si vût‰inou uÏivatel mÛÏe nastavit sám. Hodnota <barva> definuje
konkrétní barvu klíãov˘m slovem nebo hodnotami sloÏek RGB (viz  [3.3.6]).

body { color: black }
a:link { color: #00f }
a:visited { color: rgb(20%,20%,60%) }

4.5.2 Styl pozadí

Pozadí se zobrazuje pod celou oblastí obsahu, v˘plnû a rámeãku, okraje prvku jsou vÏdy
prÛhledné. Obsah prvku toto pozadí vÏdy pfiekr˘vá.

–> Styl pozadí  [3.8.8.6]

4.5.2.1 Barva pozadí — background-color

Vlastnost background-color nastavuje barvu pozadí prvku.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
background-color <barva> | transparent transparent nelze ne v‰echny vizuální

V˘chozí hodnota transparent zaji‰Èuje, Ïe skrze prvek „prosvítá“ pozadí rodiãovského
prvku. Hodnota <barva> má stejn˘ v˘znam jako ve vlastnosti color. Barvu pozadí
rodiãovského prvku (napfi. html nebo body) urãuje prohlíÏeã, obvykle je v˘chozí pozadí ‰edé
nebo bílé. UÏivatel má vût‰inou moÏnost tuto barvu nastavit.

body { background-color: white }
#menuitem { background-color: #CC99FF }

4.5.2.2 Obrázek na pozadí — background-image

Vlastnost background-image popisuje obrázek, kter˘ se má zobrazit na pozadí prvku. Pokud
nepokr˘vá celou jeho plochu (viz následující vlastnosti), na zbylé ãásti pozadí je zobrazena barva
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urãená vlastností background-color. Je-li pouÏit obrázek na pozadí, mûla by b˘t také vÏdy
definována barva pozadí — pro pfiípad, Ïe pouÏit˘ obrázek nebude moÏno zobrazit.

Pokud obrázek (nebo jeho kopie pfii opakování) pfiesahuje plochu pozadí, pfieb˘vající ãásti jsou
ofiíznuty podle hran rámeãku prvku.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
background-image <url> | none none nelze ne v‰echny vizuální

V˘chozí hodnota none urãuje, Ïe nebude pouÏit Ïádn˘ obrázek. Hodnota <uri> (viz [3.3.5])
popisuje internetovou adresu obrázku. Není-li obrázek dostupn˘ nebo jej nelze zobrazit, na
pozadí se zobrazí pouze plocha definovaná vlastností background-color.

Autor by nikdy nemûl pouÏít pozadí pod textem, které jakkoli zhor‰uje ãitelnost textu nad
ním. Pomocí obrázkÛ na pozadí lze vytváfiet i dynamická obrázková tlaãítka [5.1.12].

body { background-image: url("../img/papir.gif)" }

4.5.2.3 Opakování obrázku — background-repeat

Vlastnost background-repeat urãuje, zda a jak˘m zpÛsobem se obrázek opakuje na celé plo‰e
pozadí. Pokud se obrázek opakuje, je umístûn pÛvodní obrázek na pozici danou vlastností
background-position (viz dále) a jeho kopie jsou rozmístûny po obou stranách tak, aby se
jejich hrany pfiímo dot˘kaly a vyplnily v definovaném smûru celou plochu pozadí prvku.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

background-repeat repeat | repeat-x | repeat-y |
no-repeat repeat nelze ne v‰echny vizuální

S hodnotou repeat-x se obrázek opakuje pouze vodorovnû, s repeat-y pouze svisle.
V˘chozí hodnota repeat zajistí, Ïe obrázek se opakuje v obou smûrech a jako dlaÏdice pokryje
celou plochu pozadí. Hodnota no-repeat opakování zakáÏe a obrázek se na pozadí umístí
pouze v jediné kopii.

body { background-repeat: no-repeat }
#menuitem { background-repeat: repeat-y }

4.5.2.4 Umístûní obrázku — background-position

Vlastnost background-position definuje pozici obrázku na pozadí. Pokud se obrázek opakuje,
na tuto pozici je umístûn v˘chozí obrázek a jeho ostatní kopie jsou rozloÏeny kolem nûj.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

background-position
[ <procenta>|<velikost> ]{1,2} |

[ [top|center|bottom] ||
[left|center|right] ]

0% 0%
relativní k rozmûrÛ 

rámu prvku 
samotného

ne blokové a 
nahrazované prvky vizuální
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Hodnotu této vlastnosti tvofií dvojice (oddûlená mezerou), udávající pozici obrázku ve
vodorovném a svislém smûru (první je vÏdy uvedena vodorovná pozice).

• <procenta>!<procenta> — dvojice 0% 0% urãuje, Ïe lev˘ horní roh obrázku je
umístûn v levém horním rohu oblasti v˘plnû (oblast padding) prvku. Dvojice
100% 100% pak umístí prav˘ dolní roh obrázku do pravého dolního rohu této
oblasti. Procentní hodnoty mezi 0% a 100% udávají pozici plynule mezi tûmito
dvûma polohami.

• <velikost>!<velikost> — dvojice 10px 20px urãuje, Ïe lev˘ horní roh
obrázku bude posunut 10px doprava a 20px dolÛ od levého horního rohu oblasti
v˘plnû prvku.

• top, top!center a center!top — totéÏ jako 50%!0%

• right!top a top!right — totéÏ jako 100%!0%

• left, left!center a center!left — totéÏ jako 0%!50%

• center a center!center — totéÏ jako 50%!50%

• right, right!center a center!right — totéÏ jako 100%!50%

• bottom!left a left!bottom — totéÏ jako 0%!100%

• bottom, bottom!center a center!bottom — totéÏ jako 50%!100%

• bottom!right a right!bottom — totéÏ jako 100%!100%

Pouze jediná procentní ãi ãíselná hodnota urãuje pozici obrázku v pouze ve vodorovném
smûru, pro svisl˘ smûr se v tom pfiípadû pouÏije hodnota 50%. âíselné a procentní hodnoty je
moÏné kombinovat (napfi. 2cm 50%), s klíãov˘mi slovy je v‰ak kombinovat nelze (v‰echny
moÏné kombinace klíãov˘ch slov jsou uvedeny v˘‰e). Záporné hodnoty jsou povoleny.

body { background-position: 50% 50% }
#menuitem { background-position: left }

4.5.2.5 Ukotvení obrázku — background-attachment

Vlastnost background-attachment urãuje ukotvení obrázku — zda se má posouvat pfii
posouvání obsahu, ãi nikoli.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
background-attachment scroll | fixed scroll nelze ne v‰echny vizuální

V˘chozí hodnota scroll zajistí, Ïe se obrázek na pozadí bude posouvat spoleãnû s obsahem,
pokud je na nûj aplikován nûjak˘ posuvn˘ mechanismus (posouvání dokumentu v prÛzoru,
posouvání obsahu prvku pfii overflow:scroll atd.). S hodnotou fixed bude obrázek
„ukotven“ na pÛvodním místû a posouvání na nûj nebude mít vliv — obsah se bude pohybovat
nad ním.
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Klient mÛÏe hodnotu fixed interpretovat jako scroll, mûl by v‰ak podporovat alespoÀ
fixed pro kofienov˘ prvek dokumentu (body nebo html).

body { background-attachment: fixed }

4.5.2.6 SdruÏená vlastnost background

SdruÏená vlastnost background umoÏÀuje definovat v‰echny vlastnosti pozadí souãasnû.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

background
<bg-col> || <bg-img> ||
<bg-rep> || <bg-att> ||

<bg-pos>
viz dílãí 

vlastnosti

pro vlastnost 
background-

position
ne v‰echny vizuální

<bg-col> = background-color; <bg-img> = background-image; <bg-rep> = background-repeat;
<bg-att> = background-attachment; <bg-pos> = background-position

Dílãí vlastnosti se mohou uvádût v libovolném pofiadí, oddûlují se mezerami. Pokud v CSS
pouÏijeme vlastnost background, jsou v‰em dílãím vlastnostem pozadí nejprve pfiifiazeny jejich
v˘chozí hodnoty a pak jsou pfiípadnû pfiedefinovány ty, které zde uvedeme.

body { background: white url("logo.jpg") 50% 50% no-repeat fixed }
#menuitem { background: repeat-x top url("bull.gif") #CC99FF }

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

color

<barva> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
background-color

<barva> ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++ >
NN4 nepouÏije barvu na celé pozadí. Pokud má  prvek rámeãek, bude sice obdélníkové, ale 
mezi ním a rámeãkem zÛstane prázdné místo (nemá nic spoleãného s oblastí padding). Pokud 
prvek rámeãek nemá, pozadí bude dokonce  pouze pod fiádky textu.

transparent ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ !!! ++ >
NN4 nepouÏije prÛhledné pozadí na samotn˘ prvek, ale na pozadí jeho rodiãe (coÏ dokáÏe 
zpÛsobit podivnû dûrované plochy). Opera4 má problémy s opakovan˘mi obrázky v kombinaci 
s prÛhledn˘m pozadím.

background-image
<uri> ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
none ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
background-repeat

repeat !!! ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ >
IE4/Win opakuje obrázek jen smûrem dolÛ a doprava. Pokud není umístûn do levého horního 
rohu, vlevo a nad ním nic nebude. NN4 se chová podobnû, ale protoÏe nepodporuje 
background-position, tûÏko fiíci, jak˘m zpÛsobem obrázky na pozadí skládá.

repeat-x !!! ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
repeat-y !!! ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
no-repeat ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++ ++
background-position
<procenta> ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
<velikost> ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
top ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
center ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
bottom ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
left ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
right ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
background-attachment
scroll ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
fixed ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
background
<background-color> ++ ++ ++ ++ ++ ++ !!! ++ ++ ++
<background-image> ++ ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
<background-repeat> !!! ++ ++ ++ ++ ++ +/- ++ ++ ++
<background-attachment> ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
<background-position> ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++

> IE4/Win opakuje obrázek pouze smûrem doprava a dolÛ. Smûry doleva a nahoru ignoruje.

> Svérázn˘ pfiístup NN4 k pozadí je popsán v˘‰e.

> NN4 tyto vlastnosti nepodporuje,  umístûní ani ukotvení obrázku nelze urãit.

Opera
PoznámkyVlastnosti barev a pozadí

IE Windows IE Mac NN/Moz
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4.6 Generovan˘ obsah a seznamy

Generovan˘ obsah zaji‰Èují vlastnosti quotes a content pseudo-prvkÛ :before a :after.
Seznamy a jejich poloÏky jsou formátovány stejnou technologií. ProhlíÏeãe, které tyto vlastnosti
dosud vefiejnû nepodporují, to dûlají alespoÀ skrytû, jakoby tyto vlastnosti byly pro nûkteré prvky
jazyka podporovány (viz napfi. definici prvkÛ li ãi br v ukázce v˘chozího stylu pro HTML 4 na
konci knihy).

4.6.1 Generování obsahu — content, quotes

Vlastnost content definuje obsah, kter˘ bude pfiidán pfied obsah prvku (pouÏití s :before), resp.
na jeho konec (:after). Vlastnost quotes definuje styl uvozovek, které se mají pouÏít jako
hodnoty open-quote a close-quote vlastnosti content.

–> Generovan˘ obsah [3.9.1]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

content
[ <string> | attr(X) |

open-quote | close-quote |
no-open-quote | no-close-quote ]+

""
(prázdn˘ 
fietûzec)

nelze ne pseudo-prvky
:before a :after v‰echna

Hodnotou vlastnosti content je seznam fietûzcÛ a klíãov˘ch slov, které dohromady tvofií text,
kter˘ se vloÏí pfied/za obsah prvku. Tento obsah netvofií kód jazyka, ale ãist˘ neformátovan˘ text,
zobrazí se pfiesnû tak, jak je zadán. Speciální znaky jazyka ãi entity HTML nebudou zpracovány
— vloÏíme-li za obsah prvku text '<br>', je to totéÏ, jako bychom do kódu dokumentu na konec
prvku pfiidali '&lt;br&gt;'. Pfiekládají se pouze escape-sekvence (zaãínající znakem „\“), napfi.
sekvence \A zajistí pfiechod na nov˘ fiádek (viz [3.3.7]).

Kromû fietûzcÛ zde mÛÏeme pouÏít i klíãová slova. Hodnota attr(X) vloÏí do generovaného
textu hodnotu atributu X (napfi. attr(title)). Hodnoty open-quote a close-quote vloÏí
uvozovku podle aktuální úrovnû jejich vnofiení, tak jak jsou definovány vlastností quotes tohoto
prvku. Hodnoty no-open-quote a no-close-quote nevloÏí nic, pouze zv˘‰í, resp. sníÏí
úroveÀ vnofiení uvozovek (jakoby do textu vloÏily neviditelné uvozovky).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

quotes [<řetězec> <řetězec>]+ | none závisí na 
prohlíÏeãi nelze ano v‰echny vizuální

Hodnotou vlastnosti quotes je seznam párÛ fietûzcÛ, první z dvojice definuje poãáteãní
(otevírací) uvozovku, druh˘ uvozovku koncovou (uzavírací). Dal‰í páry pak definují uvozovky
pro dal‰í úrovnû vnofiení.

—> Definování uvozovek [3.9.1.2]
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p.pozn:before { content: "Poznámka: " }
img.stextem:after { content: "\APopis: " attr(alt) }
cite { quotes: '„' '“' '‚' '‘' '»' '«' }
cite:before { content: open-quote }
cite:after  { content: close-quote "[autor: attr(title)]" }
@media print {

a:after { content: "[URL: " attr(href) "]" }
}

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

content

<fietûzec> -- -- -- -- -- -- -- ++ -- ++
<klíãová slova> -- -- -- -- -- -- -- ++ -- ++
funkce attr() -- -- -- -- -- -- -- ++ -- --
quotes -- -- -- -- -- -- -- ++ -- ++

>
Vzhledem k takto omezené podpofie generovaného obsahu s ním nelze je‰tû pfiíli‰ poãítat, 
pfiedev‰ím s moÏností definování uvozovek. S korektní prací s uvozovkami a citacemi vÛbec 
bude tfieba poãkat na novûj‰í verze prohlíÏeãÛ.

Opera
PoznámkyGenerovan˘ obsah

IE Windows IE Mac NN/Moz

4.6.2 Vlastnosti seznamÛ

Vlastnosti seznamÛ definují styl, jak˘m jsou formátovány jejich poloÏky a znaãky u nich. Mají
v˘znam pouze u prvkÛ, které jsou oznaãeny jako poloÏky seznamu (display:list-item).
Formátování popisují pouze obecnû, neumoÏÀují autorÛm definovat pfiesné umístûní, barvu ani
velikost znaãek.

—> Formátování seznamÛ [3.9.2]

4.6.2.1 Typ seznamu — list-style-type

Vlastnost list-style-type definuje styl znaãky uvozující poloÏky seznamu, pokud není definovan˘
nebo dostupn˘ obrázek dan˘ vlastností list-style-image.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

list-style-type

disc | circle | square |
decimal | decimal-leading-zero |

lower-roman | upper-roman |
lower-alpha | upper-alpha |
lower-latin | upper-latin |

lower-greek | hebrew | armenian |
georgian | cjk-ideographic |

hiragana | katakana |
hiragana-iroha | katakana-ir

disc nelze ano prvky s
display:list-item vizuální

Hodnota none nezobrazí pfied poloÏkami Ïádnou znaãku. Ostatní hodnoty definují znaãky tfií
typÛ — symboly, ãíselné posloupnosti a abecední posloupnosti.

• Symboly: disc, circle a square. Jejich konkrétní podoba závisí na prohlíÏeãi.

• âíselné posloupnosti. Oznaãí poloÏky ãísly poãínaje jedniãkou. Následující
poloÏka seznamu má oznaãení o 1 vy‰‰í neÏ poloÏka pfiedchozí.

o decimal — ãíslování arabsk˘mi ãísly (1, 2, 3, … 99)

o decimal-leading-zero — totéÏ s poãáteãní nulou (01, 02, … 99)
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o lower-roman — ãíslování mal˘mi fiímsk˘mi ãísly (i, ii, iii, iv, …)

o upper-roman — ãíslování velk˘mi fiímsk˘mi ãísly (I, II, III, IV, …)

• Abecední posloupnosti. Oznaãí poloÏky písmeny pfiíslu‰né abecedy poãínaje
prvním znakem. CSS nespecifikuje, jak má klient postupovat po vyãerpání v‰ech
znakÛ abecedy (pro del‰í seznamy by se proto mûlo pouÏívat radûji ãíselné
oznaãení).

o lower-alpha a lower-latin — malé znaky ASCII (a, b, c, d, …)

o upper-alpha a upper-latin — velké znaky ASCII (A, B, C, D, …)

o lower-greek — malé znaky fiecké alfabety (a, b, g, d, …)

o upper-greek — velké znaky fiecké alfabety (A, B, G, D, …)

o dal‰í posloupnosti národních abeced, dosud vesmûs nepodporované

Pokud klient nepodporuje definovan˘ ãíseln˘ systém, mûl by pouÏít decimal.

ul { list-style-type: disc }
ol { list-style-type: upper-alpha }
ol ol { list-style-type: decimal }
ol ol ol { list-style-type: lower-roman }

4.6.2.2 Obrázková znaãka — list-style-image

Vlastnost list-style-image definuje obrázek, kter˘ se má pouÏít jako znaãka u poloÏek seznamu.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

list-style-image <uri> | none none nelze ano prvky s
display:list-item vizuální

Pokud je definována hodnota none, nebo obrázek nelze zobrazit, pouÏije se znaãka
definovaná vlastností list-style-type.

ul { list-style-image: url("../img/hvezdicka.png") }

4.6.2.3 Umístûní znaãky — list-style-position

Vlastnost list-style-position definuje umístûní znaãky (doplÀkového rámu) vÛãi hlavnímu rámu
prvku (viz [3.9.2]).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

list-style-position inside | outside outside nelze ano prvky s
display:list-item vizuální

ul { list-style-position: outside }
ul.kompaktni { list-style-position: inside }
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4.6.2.4 SdruÏená vlastnost list-style

SdruÏená vlastnost list-style umoÏÀuje definovat v‰echny vlastnosti seznamÛ souãasnû.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

list-style <ls-type> || <ls-pos> ||
<ls-img>

viz dílãí 
vlastnosti nelze ano prvky s

display:list-item vizuální

<ls-type>=list-style-type; <ls-pos>=list-style-position; <ls-img>=list-style-image

Hodnotou této vlastnosti jsou hodnoty list-style-type, list-style-image a/nebo
list-style-position oddûlené mezerami (v libovolném pofiadí). Vynechané dílãí vlastnosti
nab˘vají své v˘chozí hodnoty. Jediná hodnota none se pfiifiadí vlastnostem list-style-type i
list-style-image.

ul > li { list-style: none }
ul > ul li { list-style: square url("ctverecek.gif") inside }

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

list-style-type

disc ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++ > NN4 vlastnosti seznamÛ pfiíli‰ nepodporuje, fiídí se pouze znaãkami OL / UL. Pfiesto nûkteré 
hodnoty rozpoznává a páchá s nimi chyby (viz napfi. none dále).

circle ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
square ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
decimal ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
lower-roman ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
upper-roman ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
lower-alpha ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
upper-alpha ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
decimal-leading-zero -- -- -- -- -- -- -- ++ -- --
lower-latin -- -- -- -- -- -- -- ++ -- --
upper-latin -- -- -- -- -- -- -- ++ -- --
lower-greek -- -- -- -- -- -- -- ++ -- --
upper-greek -- -- -- -- -- -- -- ++ -- --
none ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++ > NN4/Mac zobrazí otazníky s hodnotou none místo znaãek u poloÏek.

list-style-image

<url> ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
none ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++
list-style-position

inside ++ ++ ++ ++ + !!! -- ++ ++ ++ > IE4/Mac vykresluje pfiíli‰ ‰irok˘ okraj znaãky. IE5/Mac se „zasekne“ na kombinaci display:list-
item a list-style-type:inside a stránku dál nevykreslí.

outside !!! ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++ > IE4 vykreslí znaãku pfies  rámeãek prvku.

list-style

<klíãové slovo> +/- +/- +/- +/- +/- +/- -- ++ +/- +/-
<position> + ++ ++ ++ + + -- ++ ++ ++
<url> ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ ++ ++

Opera
PoznámkyVlastnosti seznamÛ

IE Windows IE Mac NN/Moz

Vût‰ina prohlíÏeãÛ v seznamech typu, kter˘ nepodporuje, zobrazí znaãky jako u seznamÛ UL 
(tj. vût‰inou disc), jen IE5/Mac je zobrazí jako seznam OL (decimal), coÏ je patrnû korektnûj‰í 
postup.

>

> V IE5/Mac je men‰í chyba - nebere ohled na v˘‰ku obrázku a je-li vy‰‰í neÏ v˘‰ka fiádek, 
obrázky tvofiící znaãky u poloÏek se budou pfiekr˘vat.
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4.7 Efekty pro uÏivatelské rozhraní

—> UÏivatelské rozhraní [3.8.8.7]

4.7.1 Vzhled ukazatele — cursor

Vlastnost cursor definuje vzhled ukazatele polohovacího zafiízení, pokud ukazuje na prvek
(napfi. podobu kurzoru my‰i).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

cursor

auto | crosshair | default |
pointer | move |

e-resize | ne-resize |
nw-resize | n-resize |
se-resize | sw-resize |
s-resize | w-resize |

text | wait | help | progress

auto nelze ano v‰echny vizuální, 
interaktivní

Jednotlivé hodnoty mají následující v˘znam:

• auto — klient zobrazí ukazatel podle aktuálního kontextu

• crosshair — zamûfiovací kfiíÏ, obvykle ve tvaru znaku „+“

• default — v˘chozí ukazatel na dané platformû, obvykle ve tvaru ‰ipky

• pointer — ukazatel oznaãující odkaz

• move — ukazatel symbolizující pfiesun objektÛ

• e-resize, ne-resize, nw-resize, n-resize, se-resize, sw-resize,
s-resize, w-resize — ukazatel symbolizující pfiesun hrany objektu. Oznaãení
odpovídá svûtov˘m stranám: n (north, sever), s (south, jih), w (west, západ), e (east,
v˘chod), pfiiãemÏ sever je nahofie, západ vlevo. Napfi. ukazatel nw-resize oznaãuje
pfiesun levého horního rohu.

• text — ukazatel pro oznaãení textu, obvykle ve tvaru velkého „I“

• wait — ukazatel symbolizující, Ïe je program zaneprázdnûn a uÏivatel musí ãekat.
Obvykle ve tvaru pfies˘pacích ãi ruãiãkov˘ch hodin.

• progress — ukazatel prÛbûhu, kdy program provádí nûjakou ãinnost, ale uÏivatel
s ním mÛÏe dále pracovat (ve tvaru rotujícího míãe ãi ‰ipky s hodinkami)

• help — ukazatel symbolizující dostupnou nápovûdu. Obvykle ve tvaru otazníku,
‰ipky s otazníkem ãi komiksové bubliny.

#menu { cursor: pointer }
a.napoveda { cursor:help }
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4.7.2 Vzhled obrysu prvku — outline

Vlastnost outline definuje obrys prvkÛ, obdobnû jako se obvykle zv˘razÀují objekty, které
získaly zamûfiení (focus). Obrys je obdobn˘ rámeãku prvku (border), s tím rozdílem, Ïe obrys
nezabírá Ïádné místo navíc (je zobrazen kolem zformátovaného prvku a mÛÏe pfiekr˘vat jeho
okolí) a nemusí b˘t nutnû obdélníkov˘ (podle zvyklostí pouÏitého systému a klientu).

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

outline-width jako border-width medium

outline-style jako border-style
(kromě hidden) none

outline-color <barva> | invert invert

outline
<outline-width> ||
<outline-style> ||
<outline-color>

viz dílãí 
vlastnosti

nenelze v‰echny vizuální, 
interaktivní

Obrys vytvofien˘ vlastností outline vÏdy pfiekr˘vá prvek, je vÏdy „nahofie“. NeovlivÀuje
pozici ani velikost prvku ani prvkÛ okolních. Zobrazení ãi skrytí obrysu proto nezpÛsobí zmûnu
formátování dokumentu.

Vlastnost outline-width pouÏívá stejné hodnoty jako border-width, outline-style
stejné jako border-style (vyjma hodnoty hidden). Vlastnost outline-color mÛÏe pouÏívat
v‰echny barvy, navíc má moÏnou hodnotu invert, která zajistí inverzní zobrazení v‰ech
obrazov˘ch bodÛ obrysového rámeãku. Tím lze zajistit v˘razn˘ obrys na jakémkoli pozadí.

Vlastnost outline definuje v‰echny dílãí vlastnosti obrysÛ souãasnû. Pov‰imnûte si, Ïe obrys
je vÏdy na v‰ech stranách stejn˘, neexistují vlastnosti jako outline-top ãi outline-left.

ProtoÏe obrys prvku nemá vliv na formátování a je vÏdy navrchu, mÛÏe pfiekr˘vat okolní
prvky. CSS v‰ak nespecifikuje, jak se mají zobrazit pfiekr˘vající se obrysy dvou prvkÛ, nebo
obrysy prvkÛ skryt˘ch za jin˘mi objekty.

a:focus { outline: solid 4px invert }
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4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

cursor

crosshair ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ -- --

pointer !!! !!! !!! ++ ++ ++ -- ++ -- -- >
IE/Win pointer podporuje aÏ od verze 6. Pro ukazatel v‰echny IE pouÏívají vlastní klíãové slovo 
hand. Je moÏné pouÏít univerzální definici { cursor:pointer;cursor:hand } (kvÛli chybnému 
zpracování definicv IE je nutné dodrÏet toto pofiadí!)

move ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ -- --
text ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ -- --
wait ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ -- --
help ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ -- --
progress ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- -- -- -- > Nové roz‰ífiení z iniciativy MS.
„smûr“-resize + ++ ++ ++ + ++ -- ++ -- -- > Pozor, zde se ukazatele velmi li‰í mezi rÛzn˘mi platformami.
default ++ ++ ++ ++ ++ ++ -- ++ -- --

auto + + + + + ++ -- + -- -- > Vût‰ina prohlíÏeãÛ fie‰í hodnotu auto dost nejasnû (ale nejasná je i specifikace). Radûji 
nepouÏívat.

<uri>
 (naãtení kurzoru ze souboru) >

Z pÛvodní specifikace CSS byly externí kurzory staÏeny. V souãasnosti je sv˘m zpÛsobem 
podporují nûkteré prohlíÏeãe na nûkter˘ch OS (kaÏd˘ jinak a kaÏd˘ s jin˘m formátem 
souboru). Jednotné fie‰ení pfiinese aÏ CSS3.

outline -- -- !!! !!! -- !!! -- !!! -- --
outline-width -- -- -- -- -- !!! -- !!! -- --
outline-color -- -- -- -- -- !!! -- !!! -- --
outline-style -- -- -- -- -- !!! -- !!! -- --

>
Mozilla outline sice nepodporuje, ale má zase interní vlastnosti -moz-outline-width,
-moz-outline-color a -moz-outline-style, které mají stejn˘ v˘znam. Implementace outline je 
v‰ak je‰tû v plenkách a velmi chybová. Doporuãuji zatím nepouÏívat.

Vizuální efekty
IE Windows IE Mac NN/Moz

Je tfieba poãítat s tím, Ïe kaÏd˘ OS pouÏívá jiné kurzory. Napfi. wait vypadá ve Windows jako 
pfies˘pací hodiny, zatímco na MacOS jako náromkové hodinky; help ve Windows vypadá jako 
‰ipka s otazníkem, jinde je to jen (vût‰í) otazník atd.

>

Opera
Poznámky
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4.8 Vlastnosti tabulek

4.8.1 Umístûní nadpisu tabulky — caption-side

Vlastnost caption-side urãuje umístûní nadpisu tabulky vÛãi tabulce samotné.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
caption-side top | bottom | left | right top nelze ano prvky table-caption vizuální

V˘chozí hodnota top zajistí umístûní nadpisu nad tabulkou, hodnota bottom pod tabulkou.
Hodnoty left a right umístí nadpis po stranách tabulky, nejsou v‰ak zatím ‰iroce podporovány
a prohlíÏeã místo nich pouÏije hodnotu top.

4.8.2 Typ formátování tabulky — table-layout

Vlastnost table-layout definuje model, kter˘ se má pouÏít pro v˘poãet ‰ífiky a formátování
tabulky. S hodnotou fixed se pouÏije fixní model, s hodnotou auto model automatick˘.

–> V˘poãet ‰ífiky tabulky [3.10.3.2]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

table-layout auto | fixed auto nelze ne prvky table
a inline-table vizuální

table caption { caption-side: bottom }

4.8.3 Rámování v tabulkách

4.8.3.1 Sluãování rámÛ — border-collapse

Vlastnost border-collapse vybírá model, kter˘ se má pouÏít pro rámování prvkÛ tabulky. S
hodnotou separate se pouÏije oddûlen˘ model, s hodnotou collapse model sluãovací.

–> Rámeãky v tabulkách [3.10.5]

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

border-collapse collapse | separate collapse nelze ano prvky table
a inline-table vizuální

table.vysledky { border-collapse: separate }

Pozn.: I kdyÏ je v˘chozí hodnotou collapse, nûkteré prohlíÏeãe pouÏívají chybnû jako v˘chozí
hodnotu separate. Není proto dobré spoléhat se jen na v˘chozí hodnotu a radûji bychom
rámovací model mûli definovat v tabulce stylÛ.
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4.8.3.2 Odstup mezi rámy — border-spacing

Vlastnost border-spacing definuje rozestup mezi rámeãky bunûk v oddûleném modelu rámování
tabulek. Je obdobou atributu cellspacing v HTML. Ve sluãovacím modelu se ignoruje.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

border-spacing <velikost> <velikost>? 0 nelze ano prvky table
a inline-table vizuální

Hodnotou je jedno nebo dvû ãísla s jednotkami (oddûlené mezerami). První údaj definuje
vodorovn˘ rozestup mezi rámeãky, druh˘ údaj rozestup svisl˘. Pokud je uvedena pouze jedna
hodnota, definuje shodnû rozestup v obou smûrech.

table.vysledky { border-spacing: 1em 0.5em }
table.cenik { border-spacing: 4px }

4.8.3.3 Zobrazení prázdn˘ch bunûk — empty-cells

Vlastnost empty-cells definuje, zda se mají zobrazovat prázdné a neviditelné buÀky v oddûleném
modelu rámování tabulek. Ve sluãovacím modelu se ignoruje.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

empty-cells show | hide show nelze ano buÀky tabulek
(prvky table-cell) vizuální

Pfii (v˘chozí) hodnotû show se zobrazí v‰echny buÀky, s hodnotou hide se prázdné a
neviditelné buÀky, ani jejich rámeãek nebudou vykreslovat, na jejich místû bude pouze pozadí
tabulky.

Za prázdné se povaÏují takové buÀky, které nemají Ïádn˘ obsah, nebo jejich obsah tvofií
pouze prázdn˘ prostor, tj. znaky ASCII CR (\0D), LF (\0A), tabelátor (\09) a mezera (\20).
Jiné, byÈ neviditelné znaky (napfi. &nbsp;) se za prázdn˘ prostor nepovaÏují. Neviditelné jsou
buÀky s visibility:hidden.

table.vysledky { empty-cells: hide }

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5

table-layout -- -- + + -- -- -- ++ -- + > table-layout:fixed zpÛsobí v IE podivné vûci, pokud není udána ‰ífika tabulky. Opera poãítá 
rozmûry nepfiesnû.

border-collapse -- -- + + -- -- -- ++ -- ++ > V IE je problematické vykreslování tabulek, které mají definovan˘ cellspacing.
border-spacing -- -- -- -- -- -- -- ++ -- ++
empty-cells -- -- -- -- -- !!! -- ++ -- ++ > âásteãná podpora v IE/Mac od verze 5.1

Opera
PoznámkyVlastnosti tabulek

IE Windows IE Mac NN/Moz
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4.9 ¤ízení stránkování

Stránkovaná média [3.4] rozdûlují dokument na jednotlivé stránky. Následující vlastnosti
umoÏÀují vynutit ãi zakázat pfiechod na novou stránku.

—> Formátování stránek [3.11]

4.9.1 Odstránkování pfied, za a uvnitfi prvku —
page-break-before, page-break-after a page-break-inside

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

page-break-before
page-break-after

auto | always | avoid |
left | right ne

page-break-inside auto | avoid ano

vizuální, 
stránko-vaná

auto nelze blokové prvky

V˘chozí hodnota auto nevynucuje ani nezakazuje pfiechod na novou stránku pfied, za, resp.
uvnitfi rámu generovaného prvkem. Hodnota always vynutí odstránkování pfied/za prvkem,
hodnota avoid odstránkování naopak zakáÏe. Hodnoty left a right vynutí jedno ãi dvû
odstránkování tak, aby se následující obsah zobrazil na levé, resp. pravé stránce. CSS
nespecifikuje, zda je první stránka levá ãi pravá, klient také mÛÏe hodnoty left a right
interpretovat jako always.

Stránkov˘ zlom také ovlivÀují hodnoty tûchto vlastností u rodiãovského, pfiedcházejících a
následujících prvkÛ. Pokud mají hodnotu jinou neÏ auto, platí, Ïe always, left a right mají
pfiednost pfied avoid.

Tyto vlastnosti ovlivÀují stránkování jen u blokov˘ch prvkÛ, které nejsou plovoucí.
Stránkování navíc nelze vynutit uvnitfi bunûk tabulek a u absolutnû pozicovan˘ch prvkÛ
(absolute i fixed). Vynucená stránkování u tûchto prvkÛ musí klient ignorovat.

h1.kniha { page-break-before: right }
h2.kniha { page-break-before: always }
.kapitola p:first-child { page-break-after: avoid }
p.poznamka { page-break-inside: avoid }

4 5 5.5 6 4 5 4 6 4 5
page-break-before -- -- ++ ++ -- ++ -- -- -- ++
page-break-after -- -- ++ ++ -- -- -- -- -- ++
page-break-inside -- -- -- -- -- -- -- -- -- ++

> Ostatní vlastnosti stránek definované v CSS2 (a vypu‰tûné v CSS2.1) podporuje pouze Opera 
5. V CSS3 budou stránkovaná média fie‰ena jinak a komplexnûji.

Stránkování
IE Windows IE Mac NN/Moz Opera

Poznámky
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4.10 Vlastnosti zvukov˘ch stylÛ

Následující vlastnosti se pouÏívají na zvukov˘ch médiích, pfii vizuálním formátování dokumentu
nemají Ïádn˘ v˘znam.

—> Zvukové styly [3.12]

4.10.1 Nastavení hlasitosti

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

volume
<číslo> | <procenta>

silent | x-soft | soft |
medium | loud | x-loud

medium vztahují se ke 
zdûdûné hodnotû ano v‰echny prvky zvuková

Hodnota volume pfiedstavuje stfiední hlasitost pfiehrávaného zvuku. Hodnota <číslo> je ãíslo
0 aÏ 100, kde 0 je nejmen‰í sly‰itelná hlasitost, 100 nejvy‰‰í pfiijatelná hlasitost. Procenta jsou
vypoãítána ze zdûdûné hodnoty a poté ofiíznuty na rozmezí 0—100. Dal‰ími moÏn˘mi hodnotami
je jedno z klíãov˘ch slov: silent (vÛbec Ïádn˘ zvuk), x-soft (totéÏ jako hodnota 0), soft
(jako 25), medium (50), loud (75) nebo x-loud (100).

Konkrétní úrovnû odpovídající hodnotám 0—100 mohou b˘t nastaveny uÏivatelem a
odpovídat pouÏitému zafiízení — napfi. klient v automobilu poãítá s vy‰‰ím hlukem a minimální
hlasitost bude v˘raznû vy‰‰í neÏ minimum nastavené pro zafiízení v domácím kinû.

h1 { volume: loud }
p { volume: 40 }

4.10.2 ZpÛsob ãtení textu

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
speak normal | none | spell-out normal nelze ano v‰echny prvky zvuková

Tato vlastnost urãuje, zda a jak bude ãten textov˘ obsah prvku. Hodnota none zakáÏe jakékoli
ãtení textu (obsah bude ignorován, potomky prvku ale mohou tuto hodnotu pfiedefinovat). S
hodnotou normal bude text pfieãten podle zvyklostí pouÏitého jazyka, se spell-out bude text
hláskován znak po znaku (coÏ je uÏiteãné pfiedev‰ím pro zkratky).

Pokud má prvek volume:silent, jeho prezentace zabere stejnû ãasu, jako by byl prvek
pfieãten nahlas (nebude v‰ak nic sly‰et) — naproti tomu hodnota speak:none zpÛsobí, Ïe prvek
bude „vynechán“, jeho prezentace nezabere Ïádn˘ ãas.

p { speak: normal }
abbr { speak: spell-out }
#menu { speak: none }
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4.10.3 Pfiestávky pfied a za textem

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
pause-before
pause-after

pause [ <čas> | <procenta> ] {1,2}
v‰echny prvky zvuková

<čas> | <procenta> závisí 
na 

zařízení
viz text ne

Tyto vlastnosti urãují pfiestávku, která se má udûlat pfied zahájením ãi po skonãení ãtení textu.
Hodnota <čas> urãuje absolutní délku pfiestávky (v sekundách ãi milisekundách). Autofii by mûli
dávat pfiednost relativním hodnotám: <procenta> se vztahují k pfievrácené hodnotû vlastnosti
speech-rate (viz dále), která urãuje rychlost ãtení. Je-li napfi. rychlost ãtení 120 slov za
minutu, pfievrácenou hodnotou je doba trvání jednoho slova, coÏ je v tomto pfiípadû 500ms na
slovo. K této hodnotû se vztahuje relativní zadání pfiestávky, tedy pause-before:100% zde
znamená 500ms, pause-after:20% bude 100ms.

SdruÏená vlastnost pause definuje obû dílãí vlastnosti souãasnû. Pokud jsou její hodnotou
dva údaje, první je pause-before, druh˘ pause-after. Pokud je zadána hodnota jediná, bude
pouÏita shodnû pro obû dílãí vlastnosti.

h1 { pause-before: 200% }
p { pause-after: 120% }
span.vsuvka { pause: 250ms }

4.10.4 Zvukové ikony

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
cue-before
cue-after

cue [ <uri> | none ] {1,2}
v‰echny prvky zvuková

<uri> | none
none nelze ne

Vlastnosti cue-before a cue-after specifikují zvukov˘ soubor, kter˘ se má pfiehrát pfied,
resp. za obsahem prvku. Autofii tak pomocí nich mohou vytvofiit zvukové ikony, které napomáhají
sémantickému rozli‰ení úsekÛ dokumentu. Pfiestávka urãená vlastnostmi pause (viz v˘‰e) se
umísÈuje mezi tyto zvukové ikony a vlastní obsah prvku.

SdruÏená vlastnost cue definuje obû dílãí vlastnosti souãasnû. Pokud jsou její hodnotou dva
údaje, první je cue-before, druh˘ cue-after. Pokud je zadána hodnota jediná, bude pouÏita
shodnû pro obû dílãí vlastnosti.

h1.kapitola { cue-before: url("znelka.wav") }
p { cue-after: url("pink.aiff") }
em.smich { cue: url("haha.au") }
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4.10.5 Zvuk na pozadí

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
play-during <uri> mix? repeat? | auto | none auto nelze ne v‰echny prvky zvuková

Vlastnost play-during urãuje zvuk, kter˘ se má pfiehrávat souãasnû s obsahem prvku.
Hodnotou mÛÏe b˘t <uri> souboru, volitelnû doplnûná klíãov˘mi slovy mix a repeat, anebo
hodnota auto ãi none. Pokud je urãen zvukov˘ soubor, klíãové slovo mix zajistí, Ïe bude
smíchán se zvukem pfiehrávan˘m pro rodiãovsk˘ prvek. Pokud mix uvedeno není, zvukové
pozadí rodiãovského prvku bude pfieru‰eno a na pozadí bude pfiehrán pouze dan˘ zvuk. Klíãové
slovo repeat zajistí opakování zvuku ve smyãce, pokud je krat‰í neÏ obsah prvku. V opaãném
pfiípadû zvuk zazní pouze jednou.

S hodnotou auto bude plynule pokraãovat pozadí rodiãovského prvku — narozdíl od hodnoty
inherit, kdy je pro prvek pouÏit zvuk rodiãovského prvku, ale je spu‰tûn znovu od zaãátku.
Hodnota none zpÛsobí, Ïe na pozadí nebude znít Ïádn˘ zvuk — pozadí rodiãovského prvku je
zcela zti‰eno a pokraãuje, aÏ dan˘ prvek skonãí.

p.kapitola { play-during: uri("hudba.wav") }
p.kapitola strong { play-during: uri("bubny.wav") mix repeat }
p.kapitola em { play-during: none }

4.10.6 Prostorov˘ zvuk

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

azimuth

<úhel> | [[ left-side |
far-left | left |

center-left | center |
center-right | right |

far-right | right-side ] ||
behind ]

| leftwards | rightwards

center

elevation <úhel> | below | level |
above | higher | lower level

nelze ano v‰echny prvky zvuková

Vlastnosti azimuth a elevation zdánlivû umístí zdroj zvuku do prostoru kolem posluchaãe.
Klient upraví zvuk do jednotliv˘ch kanálÛ podle moÏností v˘stupního zafiízení (stereofonní
reproduktory, sluchátka, 3D-audio systém atd.) tak, aby mûl posluchaã dojem, Ïe zvuk vychází z
místa urãeného tûmito vlastnostmi.

Vlastnost azimuth urãuje azimut (smûr kolem svislé osy) zdroje zvuku. Hodnotou je buìto
<úhel>, klíãové slovo zastupující úhel (volitelnû doplnûné klíãov˘m slovem behind), nebo
relativní hodnota leftwards ãi rightwards. Úhel (viz jednotky CSS [3.3.8]) je v rozmezí
-360deg aÏ 360deg, orientaci úhlÛ a v˘znam klíãov˘ch slov vysvûtluje obrázek níÏe. Hodnoty
leftwards a rightwards posouvají zdroj zvuku proti, resp. po smûru hodinov˘ch ruãiãek o
20° oproti aktuálnímu místûní.
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Vlastnost elevation urãuje v˘‰kov˘ úhel zdroje zvuku. Hodnotou je <úhel> v rozsahu
-90deg aÏ 90deg, orientaci a klíãová slova popisuje obrázek níÏe. Hodnoty higher a lower
posouvají zdroj zvuku v˘‰e, resp. níÏe o 10°oproti aktuálnímu umístûní.

Obr. 43 — Prostorové umístûní zdroje zvuku

CSS neurãuje, jak˘mi prostfiedky se má poÏadovaného smûru zdroje zvuku dosáhnout,
popisuje pouze v˘sledn˘ efekt. Pokud klient nedokáÏe umístit zdroj zvuku dozadu, definovan˘
úhel se pfievede na odpovídající pozici pfied posluchaãem.

h1 { azimuth: right; elevation: above }
p.pozn { azimuth: behind }
th { azimuth: 270deg }
tr.prvni { elevation: above }
tr.druhy { elevation: level }
tr.treti { elevation: bellow }

4.10.7 Charakteristika hlasu

Následující skupina vlastností definuje charakteristiky hlasu, kter˘ má pouÏít hlasov˘ syntezátor
pfii ãtení obsahu prvku.

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

speech-rate
<číslo> | x-slow | slow |
medium | fast | x-fast |

faster | slower
medium

voice-family [<spec-hlas>|<obecný-hlas>],]*
[<spec-hlas>|<obecný-hlas>]

záleží na 
klientovi

pitch x-low | low | medium |
high | x-high medium

pitch-range <číslo> 50
stress <číslo> 50
richness <číslo> 50

nelze ano v‰echny prvky zvuková

Vlastnost speech-rate urãuje rychlost ãtení. Hodnota <číslo> definuje poãet slov za
minutu. V˘sledek je závislá i na pouÏitém jazyku. Klíãová slova zastupují konkrétní rychlost
ãtení: x-slow (totéÏ jako 80 slov za minutu), slow (120 slov), medium (180 aÏ 200 slov), fast
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(300 slov), x-fast (500 slov). Relativní hodnota slower ubere 40 slov a faster pfiidá 40 slov
za minutu k aktuální rychlosti ãtení.

p { speech-rate: 200 }
p em { speech-rate: slower }

Vlastnost voice-family urãuje hlasovou rodinu (typ hlasu). Syntaxe je obdobná vlastnosti
font-family (viz [4.4.1.1]), její hodnotou je seznam typÛ hlasÛ sefiazen˘ podle priority,
oddûlen˘ch mezerami. Názvy obsahující znaky nepovolené pro identifikátory a názvy víceslovné
musí b˘t uzavfieny v uvozovkách. Hodnota <spec-hlas> je specifická rodina hlasÛ, pouÏívaná
na konkrétním koncovém zafiízení (napfi. Fred, Trinoids, Carlos, Victoria atd.), <obecný-hlas>
je jedna z obecn˘ch rodin hlasÛ male (muÏsk˘), female (Ïensk˘) nebo child (dûtsk˘ hlas).

h1 { voice-family: announcer, Fred, male }
p.dialog.matka { voice-family: Victoria, female }
p.dialog.dcera { voice-family: Princess, child }

Vlastnost pitch definuje prÛmûrnou v˘‰ku (frekvenci) hlasu. Závisí na pouÏitém typu
hlasu, standardní muÏsk˘ hlas je niÏ‰í (kolem 120Hz), Ïensk˘ je vy‰‰í (kolem 210Hz). Hodnota
<frekvence> udává stfiední v˘‰ku hlasu v hertzích (Hz). Klíãová slova x-low, low, medium,
high a x-high nedefinují konkrétní frekvenci, klient jim ale musí pfiifiadit odpovídající v˘‰ku
hlasu podle pouÏitého typu hlasu a uÏivatelského nastavení, pfiiãemÏ musí dodrÏet pofiadí (low
pfiedstavuje niÏ‰í frekvenci neÏ medium atd.).

ul > li { pitch: high }
ul > ul > li { pitch: medium }
ul > ul > ul > li { pitch: low }

Vlastnost pitch-range definuje v˘‰kové rozpûtí hlasu (rozsah intonace). Hodnotou je
<číslo> v rozsahu 0 aÏ 100. Hodnotû 0 odpovídá monotónní hlas konstatní v˘‰ky, 50 je bûÏná
modulace hlasu, hodnoty nad 50 zpÛsobí Ïivûj‰í pfiednes.

p { pitch-range: 50 }
code { pitch-range: 0 }

Vlastnost stress urãuje sílu dÛrazÛ a pfiízvukÛ v hlase. Hodnotou je <číslo> od 0 do 100.
V˘sledek závisí i na hodnotû pitch-range a na pouÏitém jazyku. Napfi. stress:50 pro
muÏsk˘ hlas s bûÏnou intonací a modulací v angliãtinû bude mít jin˘ v˘znam neÏ stejná hodnota
v ãe‰tinû nebo ital‰tinû.

body { stress: 50 }

Vlastnost richness definuje plnost, jas hlasu. Hodnotou je <číslo> 0 aÏ 100. Vy‰‰í
hodnoty mají za následek ostfiej‰í, nosnûj‰í hlas; s hodnotami niÏ‰ími je hlas mûkãí, medovûj‰í.

p.vyhlaska { richness: 70 }
p.pohadka { richness: 20 }
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4.10.8 âtení zvlá‰tních znakÛ

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média
speak-punctuation code | none none
speak-numeral digits | continuous continuous nelze ano v‰echny prvky zvuková

Tyto vlastnost fiídí, jak budou pfieãteny nûkteré speciální znaky v textu.

Vlastnost speak-punctuation urãuje zpÛsob ãtení interpunkce. S hodnotou code budou
interpunkãní znaky vyslovovány, napfi. „(a,b)“ bude ãteno jako „levá závorka a ãárka b pravá
závorka“. Hodnota none zpÛsobí, Ïe tyto znaky ãteny nebudou a nahradí se odpovídajícími
pfiestávkami nebo zmûnou intonace.

p { speak-punctuation: none }
code { speak-punctuation: code }

Vlastnost speak-numerals obdobnû urãuje zpÛsob ãtení ãísel. Hodnota digits nastaví
ãtení po ãíslicích („123“ bude ãteno jako „jedna dvû tfii“), s hodnotou continuous se budou
skupiny ãíslic ãíst dohromady jako ãísla („123“ bude „sto dvacet tfii“).

span.isbn { speak-numerals: digits }
table { speak-numerals: continuous }

4.10.9 âtení záhlaví tabulek

vlastnost hodnota – uvedené moÏnosti, nebo inherit v˘chozí procenta dûdí se pouÏití na prvky média

speak-header once | always once nelze ano
prvky, které obsahují 
informaci o záhlaví 

tabulky
zvuková

KaÏd˘ jazyk má jiné nástroje na definování záhlaví tabulek pro nevizuální zafiízení (v
HTML 4 se napfi. pouÏívají atributy headers, scope a axis) — CSS k nim doplÀuje vlastnost
speak-header, která urãuje, zda mají b˘t ãtena pouze jednou, nebo pfied kaÏdou buÀkou, která
k tomuto záhlaví patfií.

Hodnota once zpÛsobí, Ïe kaÏdé záhlaví bude ãteno pouze jednou, jako uvození pfied
skupinou bunûk. S hodnotou always bude záhlaví zopakováno pfied kaÏdou související buÀkou.

Napfi. ãást tabulky bude se speak-headers:once pfieãtena takto:

Pobočka 1 - srpen 2002 - náklady: 120,34 - výnosy: 150,30 - zisk: 30,04

S hodnotou speak-headers:always ale bude stejn˘ úsek této tabulky pfieãten napfi. takto:

Pobočka 1 - srpen 2002 - náklady: 120,34
Pobočka 1 - srpen 2002 - výnosy: 150,30
Pobočka 1 - srpen 2002 - zisk: 30,04
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5 Praxe

V této kapitole si pfiedstavíme nûkolik tipÛ pro efektivní pouÏívání CSS a fie‰ení nejãastûj‰ích
problémÛ, s nimÏ se webdesigner mÛÏe setkat pfii pouÏívání kaskádov˘ch stylÛ.
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5.1 Tipy a triky v CSS

5.1.1 Pozor na verze

Pfii návrhu vzhledu dokumentÛ si dobfie vyberte podmnoÏinu CSS, kterou budete pouÏívat.
Moderní prohlíÏeãe v souãasnosti podporují prakticky úplné CSS1, nûkteré z nich i podstatnou
ãást CSS2. Situace se ale neustále a rychle mûní. V budoucnu, po nástupu CSS3 a nov˘ch verzí
prohlíÏeãÛ, bude úplnû jiná. VÏdy ale patrnû bude platit, Ïe nûkteré vlastnosti nûkde fungují bez
problémÛ, nûkde chybnû a jinde vÛbec ne. Dobr˘ webdesigner se vÏdy dokáÏe pfiizpÛsobit
aktuální situaci a dává pfiednost tfieba ménû efektivním, ale obecnûji pouÏiteln˘m fie‰ením.

Mûli bychom proto pouÏívat takové vlastnosti, které budou podporovány u co nejvût‰í
skupiny budoucích uÏivatelÛ. Ostatní by mûly b˘t uÏity jen tak, aby v prohlíÏeãích, kde
podporovány nejsou, nezhor‰ily pfiístupnost a pouÏitelnost dokumentu. Jistû, nûkteré vlastnosti
b˘vají obãas podporovány chybnû — ‰patná interpretace je chybou prohlíÏeãe, co bychom se o
ni starali… JenÏe pokud alternativním postupem mÛÏeme takové v‰eobecnû známé chyby obejít
a pfiitom mít stále korektní a bezchybné CSS, je to urãitû v˘hoda — roz‰ífiíme tím poãet
spokojen˘ch náv‰tûvníkÛ, ktefií se na na‰e stránky zase rádi vrátí.

Pro rozhodování o nejvhodnûj‰ích postupech mohou b˘t dobr˘m pomocníkem tabulky
podpory CSS v prohlíÏeãích, které jste mohli zaregistrovat v pfiedchozí kapitole u popisu
jednotliv˘ch vlastností. A nûkteré z ovûfien˘ch postupÛ najdete i v dal‰ím textu.

5.1.2 Typ dokumentu a CSS

Dfiíve opomíjená specifikace typu dokumentu (DTD) v jeho záhlaví dnes nab˘vá zvlá‰tního
v˘znamu. I kdyÏ pomineme, Ïe v nov˘ch verzích (X)HTML je jiÏ povinná (pfiíkaz DOCTYPE) a
definuje normu, podle níÏ se má dokument zpracovávat, má také v˘znam dal‰í, neménû
podstatn˘. V˘robci nejpouÏívanûj‰ích prohlíÏeãÛ se totiÏ rozhodli vyjít vstfiíc autorÛm v období
pfiechodu k pfiísn˘m standardÛm — místo aby nové prohlíÏeãe rázem pfiestaly tolerovat chyby a
zastaralé konstrukce v dokumentech, pracují v nûkolika rÛzn˘ch reÏimech, které se aktivují právû
podle pouÏitého typu dokumentu.

V prohlíÏeãi MSIE je nestandardním (pfiechodov˘m) reÏimem zpÛsob zpracování
dokumentÛ, kter˘ byl pouÏíván je‰tû v MSIE 5.5 pro Windows. ProhlíÏeã pfiehlíÏí lecjaké chyby
ve stránkách, poãítá chybnû rozmûry prvkÛ v CSS (viz dále), tabulky pfieru‰í fietûzec dûdiãnosti,
skripty i CSS neinteragují dobfie se stromem dokumentu atd. Ve standardním reÏimu je od
tohoto zastraralého zpracování upu‰tûno a prohlíÏeã se daleko více fiídí pfiíslu‰n˘mi
specifikacemi (X)HTML, CSS atd. Podfiízení se standardÛm není je‰tû úplné, ale rozdíl je pfiesto
v˘razn˘. Tyto dva reÏimy jsou pouÏívány v MSIE od verze 6 pro Windows a od verze 5 pro
MacOS.
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ProhlíÏeãe na bázi Mozilly mají reÏimy dokonce tfii. Zpracování v nestandardním reÏimu se
podobá chování Netscape 4.x, v reÏimu plnû standardním jsou specifikace dodrÏeny prakticky
bezv˘hradnû. Tfietí reÏim, tzv. pfieváÏnû standardní je mezistupnûm mezi nimi — s co nejvy‰‰í
kompatibilitou se star‰ími konstrukcemi v dokumentech se souãasnû snaÏí maximálnû dodrÏovat
standardy. Nutno je podotknout, Ïe standardní reÏim v MSIE má k tomuto reÏimu podstatnû
blíÏe neÏ k reÏimu plnû standardnímu.

Následující tabulka uvádí reÏimy, které se aktivují podle pouÏitého typu dokumentu v
prohlíÏeãích NN6/Mozilla (verze 1.1 a novûj‰í), MSIE 6 a novûj‰í ve Windows a MSIE 5.x a
novûj‰í v MacOS.

Typ dokumentu podle DTD (Document Type Declaration uvedená v DOCTYPE) NN6/Moz IE6/Win IE5/Mac

DOCTYPE chybí ne-std ne-std ne-std

Pfied-HTML 4.0, napfi.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">

ne-std ne-std ne-std

HTML 4.x Strict, napfi.
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">

STD STD STD

HTML 4.x Transitional bez udání URL, napfi.:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">

ne-std ne-std ne-std

HTML 4.0 Transitional s URL, napfi.:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

ne-std STD STD

HTML 4.01 Transitional s URL, napfi.:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

p-STD STD STD

XHTML 1.0 Transitional bez deklarace XML, napfi.:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

p-STD STD STD

XHTML 1.0 Transitional s deklarací XML, napfi.:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

p-STD ne-std STD

XHTML 1.0 Strict bez deklarace XML, napfi.:
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

STD STD STD

XHTML 1.0 Strict s deklarací XML, napfi.:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

STD ne-std STD

ISO HTML 2000, krátká forma, napfi.:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "ISO/IEC 15445:2000//DTD HTML//EN"> STD ne-std ne-std

ISO HTML 2000, dlouhá forma, napfi.:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "ISO/IEC 15445:2000//DTD HyperText Markup Language//EN">

STD STD STD

ISO HTML 1999, krátká forma, napfi.:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "ISO/IEC 15445:1999//DTD HTML//EN">

STD ne-std ne-std

ISO HTML 1999, dlouhá forma, napfi.:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "ISO/IEC 15445:1999//DTD HyperText Markup Language//EN">

STD STD STD

ne-std = nestandardní reÏim; p-STD = pfieváÏnû standardní reÏim (Mozilla), STD = standardní reÏim (plnû standardní reÏim v Mozille)

Rozdíly mezi standardním a nestandardním reÏimem závisí na konkrétním prohlíÏeãi. Obecnû
lze fiíci pouze to, Ïe v reÏimu standardním se prohlíÏeãe snaÏí formátovat stránky pfiibliÏnû stejnû,
podle pravidel — a v nestandardním se vrací zpût k Ïivelnému, nepfiedvídatelnému formátování
„kaÏd˘ podle svého“.
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5.1.3 ZapomeÀte na „ãtyfiky“

Jak jste jistû zjistili z popisu podpory vlastností CSS v MSIE 4 (IE4) a pfiedev‰ím v Netscape 4.x
(NN4), tyto prohlíÏeãe mají s podporou kaskádov˘ch stylÛ opravdu velké problémy. Z praxe lze
dokonce fiíci, Ïe je prakticky nemoÏné vytvofiit s CSS dobr˘ layout, kter˘ by v NN4 bez
problémÛ fungoval. Jediné, naã se mÛÏeme je‰tû trochu spolehnout, je definování stylu písma a
barev. Na jakékoli pozicování ãi styl okrajÛ a rámeãkÛ je lépe radûji zapomenout.

NN4 ani IE4 nemohou b˘t povaÏovány za prohlíÏeãe podporující CSS. Nejlep‰ím fie‰ením
je poskytnout komplexní CSS jen takov˘m prohlíÏeãÛm, které s ním naloÏí rozumnû — a NN4 i
IE4 od tûchto stylÛ „odfiíznout“ (viz dále).

Pokud náhodou zastaralé „ãtyfiky“ ve va‰í cílové skupinû stále pfievaÏují (napfi. firemní
intranet, zahraniãní komunita atd.), nerozpakujte se a vytvofite stránky star˘mi postupy:
formátované tabulkami a s minimálním CSS. Na to jsou tyto prohlíÏeãe vynikající — roubovat
moderní technologie na zastaralá zafiízení je stejnû ‰patné, jako pouÏívat zastaralé postupy na
zafiízeních moderních. Na obecnû pfiístupné ãásti Internetu ale mají novûj‰í prohlíÏeãe drtivou
pfievahu.

5.1.4 Pfiipojování stylÛ

Nejãastûji se rozdûlují prohlíÏeãe na dvû skupiny:

• Staré prohlíÏeãe se ‰patnou ãi Ïádnou podporou CSS. Pfiedev‰ím Netscape 4.x a
MSIE 4 — vysoce chybové CSS, nûkteré vlastnosti zpÛsobí naprosté zhroucení
vzhledu stránky. Takovému klientu mÛÏeme poskytnout nanejv˘‰ styl písma a
barevnost, sloÏitûj‰í styly by kvÛli chybám v implementaci mohly zpÛsobit váÏné
problémy.

• Moderní prohlíÏeãe — MSIE 5+, NN6/Moz, Opera atd. Lze se jiÏ spoléhat na vy‰‰í
stupeÀ podpory standardÛ.

Podle své cílové skupiny se rozhodnûte, zda má vÛbec smysl pro staré prohlíÏeãe vÛbec
nûjaké styly vytváfiet. Pokud je na va‰em webu napfi. prÛmûrnû kolem 1 % uÏivatelÛ MSIE 4, je
práce se zvlá‰tním stylem pro tento prohlíÏeã jenom mrhání ãasem. Jejich podíl bude neustále
klesat a dostateãn˘m fie‰ením je poskytnout jim pouze ãisté HTML. O obsah nebudou uÏivatelé
ochuzeni a jistû nepoãítají s tím, Ïe se star˘m prohlíÏeãem budou mít k dispozici v‰echny
nejmodernûj‰í technologie. Jedinou podmínkou je neumoÏnit takovému prohlíÏeãi pouÏít
komplexnûj‰í styly, s nimiÏ by napáchal nedozírn˘ zmatek.

Pokud je podíl star‰ích prohlíÏeãÛ pfiece jen vy‰‰í a nechcete je „odb˘vat“ jen hol˘m HTML,
vytvofite jednoduch˘ styl, kter˘ je‰tû dokáÏí pochopit, a poskytnûte jim ho. Ve tabulkách stylÛ
pro ostatní prohlíÏeãe pak tyto styly pfiedefinujete a roz‰ífiíte.
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Pro distribuci rÛzn˘ch verzí stylÛ mezi prohlíÏeãe s rÛznou podporou CSS mÛÏeme vyuÏít
jejich vlastních slabostí:

• V‰echny prohlíÏeãe zpracují styly definované ve znaãce <style> pfiímo ve stránce i
naãtené ve znaãce <link>

• NN4 podporuje naãtení stylÛ pouze ve znaãce <link>, pfiíkaz @import ignoruje.

• IE4 zná pouze syntaxi @import url("URL"), alternativní zápis @import!"URL";
ignoruje

Nûkolikrát uÏ zde bylo uvedeno, Ïe styly v samostatn˘ch souborech jsou efektivnûj‰í. Nyní
mÛÏete objevit jejich dal‰í v˘hodu — chcete-li poskytnout styl v‰em prohlíÏeãÛm, naãtûte soubor
znaãkou <link>. Má-li b˘t od stylu „odstfiiÏen“ NN4, pouÏijte @import ve znaãce <style>. A
nemá-li se ke stylu dostat ani IE4, pouÏijte syntaxi @import!"URL".

Pfiíklad:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl_pro_vsechny.css">
<style type="text/css">
<!--
   @import url("dodatky_pro_msie4.css");
   @import "styl_jen_pro_moderni_prohlizece.css";
-->
</style>

5.1.5 Alternativní styly

Styly, které jsou zapsány pfiímo v dokumentu a ty, které jsou naãteny bûÏn˘m zpÛsobem
znaãkami <link> a pfiíkazy @import jsou styly permanentní. V‰echny dohromady tvofií
základní styl a pouÏijí se vÏdy.

Tabulky naãítané znaãkou <link> mohou b˘t navíc pojmenovány (atributem title).
V‰echny tabulky, které mají stejn˘ název, tvofií dohromady jeden pojmenovan˘ styl.

<link rel="stylesheet" title="Základní" type="text/css"
href="styl_vzhled.css">
<link rel="stylesheet" title="Základní" type="text/css"
href="styl_pismo.css">

Pojmenovan˘ styl s klíãov˘m slovem alternate tvofií alternativní styl:

<link rel="alternate stylesheet" title="Jiný styl" type="text/css"
href="jiny_styl.css">

ProhlíÏeã, kter˘ alternativní styly nepodporuje, bude takové znaãky ignorovat. V opaãném
pfiípadû zobrazí název stylu v nabídce. UÏivatel si potom mÛÏe vybrat styl, kter˘ mu vyhovuje.
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Autor mÛÏe pouÏít jeden pojmenovan˘ styl jako preferovan˘ (bez klíãového slova
alternate) a jeden nebo více pojmenovan˘ch stylÛ alternativních. Stránka se na zaãátku
zformátuje v˘chozím stylem (základní styly + styl preferovan˘, je-li urãen). Pokud si uÏivatel z
nabídky vybere jeden z alternativních stylÛ, prohlíÏeã vypne v‰echny aktivní styly kromû
základních (ty jsou aktivní vÏdy), k nim pfiipojí tabulky tvofiící zvolen˘ styl a dokument znovu
zformátuje. Napfi.:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="spolecne.css">
<link rel="stylesheet" title="Základní" type="text/css"
href="styl.css">
<link rel="alternate stylesheet" title="Styl A" type="text/css"
href="styl_A1.css">
<link rel="alternate stylesheet" title="Styl A" type="text/css"
href="styl_A2.css">
<link rel="alternate stylesheet" title="Styl B" type="text/css"
href="styl_B.css">

V tomto pfiípadû tvofií základní styl tabulka spolecne.css a v‰echny dal‰í styly definované
pfiímo v dokumentu. Dále zde autor urãil preferovan˘ styl (tabulka styl.css) a dva alternativní
styly: „Styl A“ (tvofií jej tabulky styl_A1.css a styl_A2.css) a „Styl 2“ (tabulka styl_B.css). Ve
vhodném prohlíÏeãi bude mít uÏivatel k dispozici v˘bûr ze stylÛ „Základní“, „Styl A“ a „Styl B“.

Pozn.: Mezi styly se lze také pfiepínat skriptem (dynamické HTML, viz dále).

5.1.6 Jak na rozmûry prvkÛ

Mnoho problémÛ pfii definování pfiesného vzhledu stránek pÛsobí rozdíln˘ v˘poãet rozmûrÛ. Ve
star‰ích verzích MSIE (a v nestandardním reÏimu prohlíÏeãÛ novûj‰ích) vlastnosti width a
height zahrnují i rozmûr v˘plnû a rámeãku — zatímco v prohlíÏeãích pracujících podle
specifikace CSS width/height udávají pouze rozmûr obsahu. Existuje na‰tûstí nûkolik postupÛ,
jak se s tím vypofiádat a poskytnout uÏivatelÛm shodn˘ vzhled stránek v jakémkoli prohlíÏeãi.

První, nepfiíli‰ dobrou moÏností by mohlo b˘t pouÏít model Microsoftu. Stránka se navrhne s
pfiedpokladem, Ïe prohlíÏeã poãítá rozmûry prvkÛ chybnû — u korektnû pracujících prohlíÏeãÛ
se pak takové chování vynutí vlastností box-sizing:border-box (viz [4.3.4.3]). Podporuje ji
v‰ak zatím velmi málo prohlíÏeãÛ, ostatní (vãetnû MSIE 6) by stránku zformátovaly jinak, neÏ
chceme. Toto fie‰ení je proto nevhodné; bude ale mít své místo, aÏ bude vlastnost box-sizing
v‰eobecnû podporována.

Mohli byste také pouÏít nûjak˘ star‰í typ dokumentu (napfi. HTML 3.2 nebo HTML 4
Transitional) a vynutit tak v prohlíÏeãi nestandardní reÏim formátování. Nestandardní je v‰ak
takov˘ reÏim právû proto, Ïe na platné standardy nebere ohled a pouÏívá algoritmy ze star˘ch
verzí prohlíÏeãe. Pfiinutíte sice MSIE 6, aby stránku zformátoval stejnû jako MSIE 5, rozhodnû to
ale nebude fungovat v prohlíÏeãích ostatních. Nûkteré více reÏimÛ nemají a pracují vÏdy
korektnû. Jiné se sice do nestandardního reÏimu pfiepnou, ale stránka se pak formátuje podle
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úplnû jin˘ch pravidel neÏ v MSIE. Nestandardní reÏim má vÏdy nestandardní a nepfiedvídatelné
chování.

Nejvhodnûj‰ím a naprosto spolehliv˘m fie‰ením je následující postup:

• Prvek, kter˘ nemá rámeãek ani v˘plÀ (padding:0) má stejné rozmûry v obou
modelech a zobrazí se v‰ude stejnû.

• Prvek, kter˘ má rámeãek a/nebo nenulovou v˘plÀ, uzavfiete do neutrálního prvku
(div). Vnûj‰ímu prvku nastavíme poÏadované rozmûry a nulov˘ rámeãek i v˘plÀ,
prvku vnitfinímu pak poÏadovan˘ rámeãek a v˘plÀ a rozmûry auto. Vnûj‰í prvek se
v‰ude zobrazí stejnû velk˘, vnitfiní prvek se díky automatick˘m rozmûrÛm pfiizpÛsobí
jeho velikosti.

Chcete-li napfi. zobrazit prvek <p!id="p3">, kter˘ má b˘t ‰irok˘ 100 px vãetnû 5px rámeãku
a 10px v˘plnû (obsah tedy bude ‰irok˘ 70 px), podle CSS by mûl b˘t definován takto:

#p3 { border-width:5px; padding:10px; width:70px }

Ve star‰ích verzích MSIE se v‰ak prvek zobrazí celkem 70 px ‰irok˘ (‰ífika obsahu bude jen
40 px). Naopak s definicí:

#p3 { border-width:5px; padding:10px; width:100px }

se prvek v ostatních prohlíÏeãích (vãetnû MSIE 6 ve standardním reÏimu) zobrazí celkem
130 px ‰irok˘. V˘‰e uvedené fie‰ení v‰ak zajistí shodné zobrazení ve v‰ech prohlíÏeãích:

#p3obal { width: 100px }
#p3 { border-width:5px; padding:10px }
...
<div id="p3obal">
   <p id="p3">
   ...
   </p>
</div>

Obdobn˘m zpÛsobem je vyfie‰ena i kompatibilita v˘sledného formátování ukázkové stránky z
úvodu knihy (ukázku najdete na Internetu jako Pfiíklad 2g).

5.1.7 Násobné tfiídy

V (X)HTML mÛÏe b˘t hodnotou atributu class nejen jeden název tfiídy, ale také jejich seznam
(poloÏky se oddûlují mezerami). Jeden prvek pak mÛÏe b˘t zafiazen v nûkolika tfiídách souãasnû.

V jednom dokumentu pro to obvykle pfiíli‰ vyuÏití není, pokud ale pfiipravujete spoleãnou
tabulku stylÛ pro cel˘ web, mohou b˘t tyto násobné tfiídy pomûrnû uÏiteãné. Napfi. budete chtít
nûkolik typÛ prvkÛ li‰ících se stylem písma, které mají b˘t na rÛzn˘ch místech rÛznû barevné.
MÛÏete nadefinovat tfiídy pro kaÏdou z moÏn˘ch kombinací nebo pouÏít kontextové selektory
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tam, kde je to moÏné. Jednodu‰‰ím a elegantnûj‰ím fie‰ením v‰ak bude nadefinovat nûkolika
tfiídám styl urãující pouze vzhled písma a jin˘m tfiídám styl definující jenom barevnost. Prvku
pak pfiifiadíte obû tfiídy souãasnû. Pfii formátování se pro prvek postupnû pouÏijí vlastnosti kaÏdé z
pouÏit˘ch tfiíd, napfi.:

.zpravazdomova { font: bold 12pt/1.5 sans-serif }

.zpravazesveta { font: normal 12pt/1.5 serif }

...

.zpravadne { color:white; background:black }

.normalni  { color:blue; background:yellow }

.perlicka  { color:black; background:white }

...
<p class="zpravazdomova normalni">...
<p class="zpravazdomova zpravadne">...
<p class="zpravazesveta normalni">...
<p class="zpravazesveta perlicka">...

MoÏností pouÏití násobn˘ch tfiíd je nepfiebernû. âasto mÛÏe b˘t v˘hodné pfiipravit si sadu tfiíd
upravujících jedinou vlastnost a s jejich pomocí vytváfiet variace prvkÛ:

.doprava { text-align: right }

.mensi { font-size: 90% }

.zvyrazneno { background: yellow }

.kurziva { font-style: italic }

...
<h1 class="kapitola zvyrazneno">...
<p class="poznamka doprava mensi">...
<p class="poznamka mensi kurziva zvyrazneno">...
/* atd. */

5.1.8 VyuÏití dûdiãnosti a kaskády

Pravidla kaskády a dûdiãnost CSS jsou mohutn˘m nástrojem. DÛkladné pochopení a vyuÏití
v‰ech jejich moÏností vám usnadní pfiípravu stylÛ. Pfiedev‰ím u rozsáhlej‰ích webÛ, kde rychle
narÛstá poãet pravidel v CSS a velmi záhy se mÛÏete v definicích stylÛ pfiestat orientovat, pfiinese
vhodné vyuÏívání tûchto nástrojÛ v˘razné zjednodu‰ení a zpfiehlednûní.

5.1.8.1 Dûdiãnost pracuje za vás

Mnoho prvkÛ v celém dokumentu má shodné vlastnosti. Pokud je vlastnost dûdiãná, je zbyteãné
ji urãovat znovu a znovu pro kaÏd˘ prvek. Postaãí, kdyÏ ji nadefinujeme jejich rodiãovskému
prvku (nejlépe prvku tvofiícímu kofien dokumentu, napfi. body), ostatní prvky ji potom zdûdí.

AÏ pfiíli‰ ãasto lze na webu potkat CSS typu:
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p {
font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: black;
margin: 1em 0;

}
h1 {

font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: black;
margin: 2em 0 1em 0;

}

h2 {
font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: black;
margin: 1.5em 0 1em 0;

}

/* atd. */

Pfiitom není nic snaz‰ího, neÏ nadefinovat dûdiãné vlastnosti font-family a color jen
jednou — ostatní prvky hodnotu zdûdí a v˘sledek bude stejn˘. CSS ale bude v˘raznû krat‰í a
pfiehlednûj‰í:

body {
font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: black;

}
p  { margin: 1em 0 }
h1 { margin: 2em 0 1em 0 }
h2 { margin: 1.5em 0 1em 0 }

Pozn.: Nûkteré star‰í prohlíÏeãe chybnû pfieru‰ují fietûzec dûdiãnosti, pfiedev‰ím nedûdí
vlastnosti do tabulek. Jakkoli je to chyba prohlíÏeãe, mÛÏeme jim snadno vyjít vstfiíc a zajistit tak
shodné zobrazení tím, Ïe v˘chozí vlastnosti zopakujeme i pro tabulkové prvky:

body, th, td {
font: 12pt/1.3 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: blue;

}

5.1.8.2 Nedefinujte v˘chozí hodnoty

KaÏdá vlastnost má svou v˘chozí hodnotu. Pokud je jednoznaãnû dána (napfi. nezávisí na volbû
prohlíÏeãe), je zbyteãné ji v CSS znovu definovat. V tabulce stylÛ definujte pouze vlastnosti,
které mají mít jinou hodnotu neÏ v˘chozí nebo zdûdûnou od rodiãovského prvku.
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p {
font-size: 100%;
text-align: left;
margin: 1.5em 0;
width: auto;
background: transparent;

}

Kromû vlastnosti margin v‰echny ostatní definice kopírují v˘chozí hodnoty pro prvek p a
jsou zde úplnû zbyteãné. Definice stylu proto mÛÏe b˘t v˘raznû zkrácena:

p { margin: 1.5em 0 }

5.1.8.3 VyuÏívejte kaskádu

Kaskáda CSS [3.7] mj. zaji‰Èuje, Ïe konkrétnûj‰í definice pfiepí‰í definice obecnûj‰í a Ïe pravidla
uvedená pozdûji nahradí pravidla pfiedchozí. V tabulkách stylÛ to mÛÏete ãasto vyuÏívat, uspofiit
spoustu místa a své styly zpfiehlednit.

Má-li více prvkÛ nûkolik shodn˘ch vlastností, nadefinujte je v‰echny najednou a pak pouze
upravte odli‰nosti:

h1, h2, h3, h4 {
font: bold 200%/1.1 sans-serif;
margin: 1em 0;
color: green;

}
h2 { font-size: 150% }
h3 { font-size: 120% }
h4 { font-size: 100% }

První definice sice nastaví v‰em nadpisÛm velikost 200%, ale dal‰í definice to zmûní.

PouÏívejte sdruÏené vlastnosti, i kdyÏ se nûkterá z dílãích hodnot odli‰uje od ostatních —
následnû ji mÛÏete upravit:

div.box {
border: 1px solid black;
border-left:none;
}

Co nejvíce vlastností nadefinujte s co nejobecnûj‰ími selektory, s konkrétnûj‰ími selektory uÏ
jen upravujte detaily:

* { color: black; font-family: serif }
h1 { color: blue; font-weight: bold }
h1.clanek { color: red }
#kapitola h1.clanek { color: blue; background: yellow }
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5.1.9 Pfietékání plovoucích prvkÛ z rámeãkÛ

Je-li v orámovaném prvku umístûn nûjak˘ plovoucí prvek (napfi. obrázek zalomen˘ v textu) a je
vy‰‰í neÏ vnûj‰í prvek, bude pfiesahovat ven z rámeãku. To je sice správné chování podle
specifikace CSS, ov‰em nikoli podle typografick˘ch pravidel — obtékané obrázky protínat
rámeãek nesmí.

Existuje celkem jednoduché fie‰ení, které v‰ak není pfiíli‰ korektní z hlediska sémantiky
dokumentu. Pfiidává do nûj totiÏ obsah, kter˘ má pouze formátovací úãel. V tomto pfiípadû to lze
ale tolerovat — jsou zde v ostrém protikladu mal˘ prohfie‰ek sémantick˘ a velk˘ prohfie‰ek
typografick˘, buì udûláte jeden, nebo druh˘.

Na konec vnûj‰ího prvku pfiidejte blok s clear:both. Tím se ukonãí obtékání plovoucího
prvku a rámeãek se vykreslí aÏ pod ním. Aby to fungovalo, nesmí v‰ak tento blok b˘t prázdn˘
(prázdné bloky se vÛbec nemusí zobrazit) — to je ten pfiidan˘ obsah navíc. Obsahem ale mÛÏe
b˘t nûjak˘ neviditeln˘ prvek (prÛhledn˘ 1px obrázek, neviditeln˘ znak atd.). Navíc je vhodné,
aby tento prvek byl co nejniÏ‰í (v˘‰ka 1px, nulové okraje atd.). Napfi.:

div.ukonciobtekani { clear: both; font-size: 1px; height: 1px }
...
<p class="srameckem">

<img class="plovoucivlevo" src="foto.jpg" ... />
text text text
<div class="ukonciobtekani">&nbsp;</div>

</p>

5.1.10 Ladûní CSS

Pokud testujete své styly a nejde vám do hlavy, co Ïe se to vlastnû zobrazuje a proã, pouÏijte
ladicí styly. Jednodu‰e do CSS doãasnû pfiidejte pravidla zv˘razÀující nûkteré informace, které
vám z pohledu na stránku nejsou jasné. AÏ skonãíte ladûní, nezapomeÀte je z tabulky stylÛ zase
smazat.

Velmi uÏiteãné je napfiíklad nechat si orámovat v‰echny prvky, aby byly zfietelnû vidût jejich
rozmûry, pozice a vzájemné vnofiení. Staãí do CSS pfiidat pravidlo:

* { border: 1px solid black !important }

Dal‰í moÏností je napfiíklad zv˘raznit si v‰echny prvky urãitého typu kontrastním pozadím:

p { background: yellow !important }

Pfiíkaz !important zajistí, Ïe pravidlo bude mít pfiednost pfied v‰emi ostatními definicemi
pouÏité vlastnosti.
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5.1.11 CSS a dynamické HTML

V‰echny vlastnosti CSS je moÏné dynamicky mûnit. V klientech podporujících Objektov˘ model
dokumentu (DOM) jsou dostupné jako vlastnosti objektu style kaÏdého prvku, napfi.
MujPrvek.style.fontSize. Nûkteré star‰í prohlíÏeãe pouÏívají je‰tû vlastní objektov˘ model,
moderní prohlíÏeãe se uÏ ale jednotnû podporují standard DOM.

Vlastnosti objektu style v‰ak neobsahují vypoãítané hodnoty jednotliv˘ch vlastností CSS,
tak jak vzniknou v procesu kaskády CSS. To by bylo pfiíli‰ nároãné (vypoãítané hodnoty lze
zjistit jin˘mi cestami, napfi. metodou document.defaultView.getComputedStyle() z
DOM2 nebo z nestandardních objektÛ MSIE currentStyle a runtimeStyle). V objektech
style jsou proto pouze hodnoty vlastností odpovídající pfiím˘m stylÛm (ty, které jsou zapsány
pfiímo ve znaãce), neboÈ ty mají nejvy‰‰í prioritu a nehrozí konflikt s pfiedefinováním v rámci
kaskády. Napfi.:

p { color:blue }
p.pozn { color:red }
...
<p id="p1">...
<p id="p2" class="pozn">...
<p id="p3" class="pozn" style="color:green">...

Prvek #p1 bude mít modr˘ text (vyhovuje pravidlu pro p), prvek #p2 bude ãerven˘ (vyhovuje
prvnímu i druhému pravidlu, druhé má v kaskádû vy‰‰í prioritu). Prvek #p3 vyhovuje také
obûma pravidlÛm, pouÏit˘ pfiím˘ styl v‰ak má nejvy‰‰í prioritu a bude tedy zobrazen zelenû.

Z hlediska skriptu v‰ak pouze tfietí prvek má definovánu vlastnost prvek.style.color, a ta
má hodnotu 'green'. Ostatní dva prvky pfiím˘ styl nepouÏívají, takÏe jejich vlastnost
prvek.style.color bude nedefinovaná. Pokud jim v‰ak skriptem hodnotu pfiifiadíme, bude to
mít stejn˘ efekt, jako bychom zapsali pravidlo do jejich znaãky. Pfiíkaz Javascriptu:

document.getElementById('p1').style.color = 'orange';

má tedy z hlediska kaskády CSS stejn˘ efekt jako zápis:

<p id="p1" style="color:orange">...

Pfiifiazováním hodnot vlastnostem objektu style tedy mÛÏeme ve skriptech definovat
vlastnosti prvkÛ (s nejvy‰‰í prioritou) a dynamicky mûnit formátování dokumentu, vytváfiet
animace atd. Budeme-li nûjakou vlastnost mûnit skriptem, mûli bychom jí vÏdy na zaãátku
pfiifiadit nûjakou v˘chozí hodnotu, nebo zjistit (v˘‰e uveden˘mi metodami) hodnotu aktuální.

mujPrvek = document.getElementById('prvek123');
mujPrvek.style.top = '120px';
Animuj(mujPrvek);



CSS — kaskádové styly pro tvorbu WWW stránek

— 186 —

Problematika dynamického HTML (DHTML) je velmi rozsáhlá a vydá pfiinejmen‰ím na
jednu samostatnou knihu. Zájemci by si mûli prostudovat nûkterou z fiady dostupn˘ch publikací,
které se jí dÛkladnûji vûnují. Zde pouze struãnû zmíním nûkolik drobností, které se pfiímo t˘kají
tématu této knihy.

5.1.11.1 Práce s tabulkami stylÛ

DOM poskytuje celou fiadu objektÛ a metod pro práci s kaskádov˘mi styly. Je moÏné upravovat
jednotlivá pravidla i dynamicky vytváfiet celé tabulky stylÛ. Jedním ze základních stavebních
kamenÛ je pole document.styleSheets[], které obsahuje v‰echny tabulky stylÛ pfiipojené k
dokumentu (v pofiadí, v nûmÏ jsou v dokumentu uvedeny). KaÏdá poloÏka v tomto poli má
vlastnost disabled, jeÏ mÛÏe mít hodnotu true nebo false a fiídí, zda je tato tabulka stylÛ
aktivní, ãi nikoli. V prohlíÏeãích, které pole styleSheets podporují, tak mÛÏeme napfi. snadno
pfiepínat styly dokumentu — na základû volby uÏivatele nebo pouÏitého prohlíÏeãe. Napfi.:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="zakladni.css" />
<script type="text/javascript">
<!--
...
if (document.styleSheets) {
   var css = null;
   if (volba1) css = "jiny_styl_01.css";
   if (volba2) css = "jiny_styl_02.css";
   if (volba3) css = "jiny_styl_03.css";
   if (css) {
      document.styleSheets[0].disabled = true;
      document.write('<style type="text/css">');
      document.write('@import "'+css+'";');
      document.write('</style>');
   }
}
...
-->
</script>

5.1.11.2 Animace a dynamické efekty

Pro dynamické efekty, které zpÛsobují rychlé zmûny v dokumentu (napfi. animace, efekty pfii
pohybu kurzoru atd.), bychom mûli zásadnû pouÏívat jen ty vlastnosti, jejichÏ zmûna
nezpÛsobí pfieformátování celého dokumentu.

Napfi. pro skrytí a zobrazení prvku mÛÏeme pouÏít vlastnosti visibility i display. Obû
mají své v˘hody i nev˘hody a kaÏdá dûlá nûco jiného. Pokud ale dynamicky zmûníme hodnotu
vlastnosti display, cel˘ dokument se pfieformátuje, protoÏe tato vlastnost v˘raznû ovlivÀuje
nejen vzhled prvku samotného, ale i vzhled v‰ech prvkÛ okolních. Kdybychom ji zmûnili ãastûji
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po sobû, mÛÏe to zpÛsobit nepfiedvídatelné nepfiíjemné efekty, pfiípadnû i pád prohlíÏeãe —
uÏivatelÛv poãítaã prostû nemusí tolik akcí tak rychle po sobû stihnout zpracovat.

Vlastnost visibility naproti tomu okolní prvky nijak neovlivní. MÛÏeme ji dynamicky
mûnit ãasto, dokument se nebude pfieformátovávat a zmûna bude zobrazena velmi rychle. Mûli
bychom jí tedy vÏdy dávat pfiednost a vlastnost display pouÏívat jen v˘jimeãnû, tam kde jiné
fie‰ení není moÏné.

Prakticky totéÏ platí pro animaci pohybu prvkÛ. Vykreslení absolutnû pozicovan˘ch prvkÛ je
podstatnû nároãnûj‰í, neÏ zobrazení prvkÛ v normálním toku. Chceme-li nûjak˘ prvek
rozpohybovat, mûli bychom proto dát pfiednost relativnímu pozicování — dynamická zmûna
jeho soufiadnic bude v˘raznû rychlej‰í neÏ stejná animace u prvkÛ pozicovan˘ch absolutnû.

5.1.12 Dynamická obrázková tlaãítka v CSS

Snad vÛbec nejãastûji se skripty na stránkách pouÏívají pro dynamická tlaãítka, mûnící vzhled pfii
pohybu kurzoru (zmûna obrázku pfii událostech onmouseover a onmouseout). Prostfiedky CSS
mÛÏete dosáhnout obdobného efektu, aniÏ byste museli pouÏít skript.

Pokud si vystaãíme s pouhou zmûnou barevnosti prvku, je fie‰ení velmi snadné, napfi.:

a.menu {
display: block;
width: 130px;
background: red;
color: white

}
a.menu:hover {

background: black;
color: yellow

}

Stejn˘m postupem lze ale vyfie‰it i obrázková tlaãítka — s v˘hodou zde vyuÏijeme obrázky na
pozadí. Toto fie‰ení má navíc jeden pfiíjemn˘ vedlej‰í efekt: v‰echny obrázky se naãítají pouze
tehdy, pouÏije-li uÏivatel ná‰ styl. V opaãném pfiípadû zÛstanou odkazy textové a v dokumentu se
nenaãítají data, která uÏivatel nechce ãi nemÛÏe vyuÏít.

Pokud chcete napfi. vytvofiit grafické menu, v kódu stránky jej pouze oznaãíte strukturálními
znaãkami — tak aby se menu pfiehlednû zobrazilo i bez pouÏití stylÛ, napfi.:

<ul id="menu">
<li><a href="...">Odkaz 1</a></li>
<li><a href="...">Odkaz 2</a></li>
...
<li><a href="...">Odkaz 3</a></li>

</ul>
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Vhodn˘m stylem pak zajistíte zobrazení v poÏadované podobû. Pokud chcete napfi. z odkazÛ
vytvofiit ãervená tlaãítka s v˘raznou Ïlutou ‰ipkou vpravo, která se mají po najetí kuzoru zmûnit
na zelená, zobrazit jako stisknutá, text posunout mírnû doprava a ‰ipka zmûnit na koleãko, mÛÏe
styl vypadat napfi. takto:

#menu { margin:0; padding:0 }
#menu li {

list-style-type: none;
margin:0; padding:0;
width: 150px;

}
#menu li a {

display: block;
margin:0; padding: 1ex 60px 1ex 1ex;
color: black;
font-size: 14pt;
background: red url('sipka.gif') right center no-repeat;
border: 2px outset silver;

}
#menu li a:hover {

padding-left: 2ex;
background: green url('kolecko.gif') right center no-repeat;
border-style: inset;

}

Odkazy a budou zobrazeny jako blok (vyplní celou plochu prvku li, kter˘ je zde jejich
omezujícím blokem). Vlastnost padding zajistí, Ïe obsah bude odsazen 1ex zleva (po aktivaci
:hover se zvût‰í na 2ex a text se posune) a 60px zprava (prostor na ‰ipku). Pozadí bude ãervené
s obrázkem ‰ipky umístûn˘m vpravo na stfied, ve stavu :hover se zmûní na zelené s obrázkem
koleãka. Rámeãek outset vytvofií dojem vystupujícího 3D tlaãítka, ve stavu :hover bude styl
rámeãku inset, kter˘ dûlá dojem tlaãítka stisknutého.

Obdobn˘m zpÛsobem je vyfie‰eno i menu ve v˘sledné podobû ukázkové stránky z úvodu
knihy (ukázku najdete na Internetu jako Pfiíklad 2g).
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5.2 CSS v ãeském prostfiedí

Nejãastûj‰í chyby v CSS vznikají pfii definování písem pro ãeské dokumenty. Pfiedev‰ím autofii
pfiipravující stránky v prostfiedí MS Windows si ãasto neuvûdomí, jak jsou spravována písma na
jin˘ch platformách. Nevhodn˘m pfiedpisem písem mohou znehodnotit obsah uÏivatelÛm, ktefií
pouÏívají napfi. MacOS nebo Linux, ãi ktefií se na jejich web pfiipojují z ciziny.

5.2.1 Operaãní systémy a písma

5.2.1.1 Názvy písem

Od poãátku nasazení poãítaãÛ do oblasti stolního publikování (DTP) byly doménou typografÛ
pfiedev‰ím grafické stanice na bázi Unix (napfi. SGI) a poãítaãe Apple Macintosh. Písma (fonty)
zde pouÏívaná vycházela z písem klasické typografie a nejbûÏnûj‰í z nich se stala základními
písmy tûchto platforem (Helvetica, Times, Palatino, Garamond, Futura, Courier atd.).

Microsoft se pfii nástupu systému Windows chtûl z jist˘ch dÛvodÛ vyhnout pouÏití
standardních profesionálních písem (vût‰inou vytvofien˘ch spoleãností Adobe) a jal se vytváfiet
písma vlastní. Vzniklo tak nûkolik typograficky nepfiíli‰ podafien˘ch parafrází (Arial) a postupnû
i celá fiada dal‰ích „kopií“, odvozen˘ch od písem klasick˘ch, kvÛli autorsk˘m licencím se od
nich ale v detailech li‰ících a s mnohdy aÏ komicky podobn˘mi názvy — Times New (Times),
Switzerland (Helvetica), Fujiyama (Futura), Aardvark (Aachen) atd.

Ve Windows tak klasická písma najdeme pouze na poãítaãích profesionálních grafikÛ, vût‰ina
uÏivatelÛ pouÏívá pouze tato umûle vytvofiená nová písma. Ta se naopak bûÏnû nevyskytují na
ostatních platformách (viz tabulku níÏe).

5.2.1.2 Písma ve Windows

V pÛvodních Windows 3.x  mûla kaÏdá znaková sada (západoevropská latinka, v˘chodoevropská
latinka, cyrilice/azbuka, fieãtina atd.) své vlastní písmo. Základem je zde obvykle
západoevropská znaková sada, od níÏ jsou ostatní varianty odvozeny — napfi. písmo Verdana
(západoevropské), Verdana CE (stfiedoevropské), Verdana CY (cyrilika) atd.

Poãínaje Windows 95 jsou jiÏ písma fie‰ena odli‰nû. V‰echny jazykové varianty jednoho
písma byly slouãeny ve formátu podobnému standardu Unicode (není s ním v‰ak zcela
kompatibilní) a jediné písmo tak v sobû mÛÏe obsahovat hned nûkolik znakov˘ch sad. Napfi.
Arial ve Windows 98 jiÏ obsahuje v‰echny znaky pro západo- i stfiedoevropské jazyky, azbuku,
fieckou, arabskou a hebrejskou abecedu. Není to v‰ak pravidlem pro v‰echna písma — nûkterá
jich obsahují ménû ãi dokonce obsahují znakovou sadu jedinou.
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5.2.1.3 Písma na jin˘ch platformách

Na ostatních platformách se stále ãasto pouÏívá pro kaÏdou znakovou sadu samostatné písmo,
rozli‰ené pfiíponou za názvem — napfi. Helvetica, Helvetica CE, Helvetica CY atd. (MacOS).
Písmo bez pfiípony obsahuje znaky pro západoevropské jazyky, na místû ãesk˘ch znakÛ s
diakritikou jsou znaky úplnû jiné. âesk˘ text je s takov˘m písmem prakticky neãiteln˘ — napfi.
slovo „v˘fieãnû“ se zobrazí tfieba jako „v˘fieãnû“.

V Linuxu obvykle písma obsahují znaky západo- i stfiedoevropsk˘ch jazykÛ, není to v‰ak
pravidlem; nûkterá jsou pouze západoevropská. Písma ze základní instalace systému v‰ak
zobrazení ãesk˘ch znakÛ podporují.

Modernûj‰í formáty písem, napfi. Adobe OpenType (dostupné na v‰ech platformách), ãi písma
v novém systému MacOS X a na platformách na bázi Unixu jsou ãasto jiÏ vícejazykové a
podporují nûkolik jazykov˘ch sad souãasnû. Standardizace a celosvûtové sjednocení na formátu
Unicode je v‰ak je‰tû v plenkách, proto zatím není moÏné se na v‰eobecnû dostupná
vícejazyková písma spoléhat.

5.2.1.4 Pfiehled typick˘ch písem

Následující tabulka zobrazuje pfiehled typick˘ch písem pouÏívan˘ch na jednotliv˘ch
platformách. Stfiedoevropská písma budou vût‰inou nainstalována pouze v systému pouÏívajícím
nûjak˘ stfiedoevropsk˘ jazyk. Souãástí základní instalace západoevropské verze systému obvykle
neb˘vají a znaky s ãeskou diakritikou zde nebude moÏné zobrazit.

Times New CE serif Courier západoevropsk˘ monospace

Times New Roman serif Courier CE stfiedoevropsk˘ monospace

Courier New CE monospace Geneva západoevropsk˘ sans-serif

Couier New Roman monospace Geneva CE stfiedoevropsk˘ sans-serif

Arial CE sans-serif Helvetica západoevropsk˘ sans-serif

Arial sans-serif Helvetica CE stfiedoevropsk˘ sans-serif

Monaco západoevropsk˘ monospace

Andale Mono vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif Monaco CE stfiedoevropsk˘ monospace

Arial vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek, hebrew, arabic sans-serif New York západoevropsk˘ serif

Arial Black vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif (tuãné) New York CE stfiedoevropsk˘ serif

Arial Narrow * vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif (zúÏené) Palatino západoevropsk˘ serif

Bookmann OldStyle * vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek serif Palatino CE stfiedoevropsk˘ serif

Comic Sans MS vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek fantasy Symbol matem. symboly —

Courier New vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek, hebrew, arabic monospace Techno západoevropsk˘ sans-serif (zúÏené)

Garamond * vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek serif Techno CE stfiedoevropsk˘ sans-serif (zúÏené)

Georgia vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek serif Times západoevropsk˘ serif

Haettenschweiler * vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif (zúÏené) Times CE stfiedoevropsk˘ serif

Impact vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif (zúÏené) Zapf Dingbats ornamenty —

Lucida Console * vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek monospace

Monotype Sorts ornamenty (Unicode) — — serif

MS Sans Serif ** vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek, hebrew sans-serif monospace

Symbol * matem. symboly (Unicode) — — monospace

Tahoma * vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek, hebrew, arabic sans-serif sans-serif

Times New Roman vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek, hebrew, arabic serif sans-serif

Trebuchet MS vícejazykov˘ (Unicode) latin sans-serif serif

Verdana vícejazykov˘ (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif monospace

Webdings ornamenty (Unicode) — — serif

Windings ornamenty (Unicode) — — serif

serif

Windows 32bit

Windows 3.x
stfiedoevropsk˘

západoevropsk˘

stfiedoevropsk˘

západoevropsk˘

stfiedoevropsk˘
západoevropsk˘

MacOS

Linux – základní písma pro XWin (ISO 8859-2 a 8859-1)

utopia

charter

courier

fixed

helvetica

lucida

lucidabright

lucidatypewriter

new century schoolbook

Tuãnû jsou vyznaãena základní  písma, která jsou obvykle dostupná vÏdy (po základní instalaci operaãního systému)

times
* pouze Win 98+; ** pouze Win95   — latin = jazyky zaloÏené na latince (západo-, stfiedoevropské i jiné)
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Musíme navíc poãítat s faktem, Ïe mnoho uÏivatelÛ MacOS pouÏívá nûkterou z aplikací
Microsoftu (MSIE, Word, Excel, Outlook), které pfii své instalaci pfiidají do systému sadu písem
pfievzat˘ch z Windows. WebdesignerÛm by to mohlo zjednodu‰it Ïivot, protoÏe se tím jen
roz‰ifiuje okruh uÏivatelÛ, ktefií mají stejná písma.

To v‰ak platí jen na západ od A‰e. V ãeském prostfiedí to situaci naopak velmi komplikuje,
protoÏe tyto aplikace se u nás nelokalizují, a tak nejsou lokalizována ani písma. UÏivatelé
MacOS proto mají ãasto v systému písma Arial, Times New Roman, Impact, Verdana atd., jsou
to ale písma v západoevropském kódování a neobsahují ãeské znaky. Autofii WWW stránek tak
mají o starost víc, protoÏe musí zajistit, aby se k takovému písmu prohlíÏeã na MacOS nikdy
nedostal — stránka by nebyla ãitelná.

Existují i stfiedoevropské varianty písem z Windows — vût‰inou neoficiální, které si uÏivatelé
pro svou platformu vytváfiejí sami. MÛÏeme se tak setkat s písmy Arial CE, Verdana CE,
Impact CE atd., není to ale pravidlem (písma pro MacOS viz Reference na konci knihy).

5.2.2 Definování písem v CSS pro ãeské stránky

5.2.2.1 Obecná písma

Ve vût‰inû pfiípadÛ si vystaãíme s obecn˘mi písmy CSS serif, sans-serif atd. Konkrétní
písmo, které se místo této obecné rodiny pouÏije, si obvykle mÛÏe uÏivatel nastavit sám. Na
v‰ech platformách tak bude pouÏito správné písmo — volba je pouze na uÏivateli.

Jediná potíÏ je ve slovû obvykle. Nûkteré prohlíÏeãe (pfiedev‰ím ty star‰í, jako Netscape 4.x,
MSIE 4, nûkteré verze Opery atd.) neumoÏÀují uÏivateli písmo odpovídající jednotliv˘m
obecn˘m rodinám CSS nastavit. Pokud takov˘ prohlíÏeã nemá k dispozici vícejazyková písma,
není lokalizován ani nerozli‰uje písma podle pouÏitého jazyka a kódování dokumentu, pouÏije se
písmo nastavené v˘robcem. A to ãasto není stfiedoevropské. Napfi. ve star‰ích verzích
Netscape na star‰ích verzích MacOS se pro písma serif zásadnû pouÏívá písmo Times
(západoevropské), pro sans-serif Helvetica atd. a není moÏné to nijak ovlivnit. Úmyslnû zde
zdÛrazÀuji slova star‰í — novûj‰í prohlíÏeãe i novûj‰í systémy jiÏ tento problém fie‰í (umoÏní
písmo nastavit, vyberou správnou verzi písma podle pouÏitého kódování nebo mají k dispozici
vícejazyková písma).

V naprosté vût‰inû pfiípadÛ s obecn˘mi rodinami písma problém není a mÛÏeme je pouÏít.

body { font-family: serif }
h1,h2,h3,h4 { font-family: sans-serif }

Podíl prohlíÏeãÛ, které by zde pouÏily nevhodné písmo, je velmi mal˘ (obvykle pod 1 %) a
stále klesá. Na druhé stranû je k nim tfieba pfiipoãíst i uÏivatele, ktefií nepouÏívají stfiedoevropsk˘
systém a nemají ãeská nebo vícejazyková písma vÛbec k dispozici (napfi. nûktefií náv‰tûvníci ze
zahraniãí). MÛÏeme ale uÏivatelÛm nabídnout alternativní verzi stránek bez diakritiky, tfieba
pomocí automatického pfiekódování na serveru. Náv‰tûvník pak dostane stránky, které obsahují
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pouze znaky ASCII a jazyková verze písma nebude mít na jejich zobrazení vliv. Tento postup je
patrnû nejlep‰ím (ne-li jedin˘m moÏn˘m) fie‰ením pro v‰echny, ktefií nemohou ãeské znaky
zobrazit, a pokud jej pouÏijeme, mÛÏeme bez v˘ãitek pouÏívat i obecné rodiny písem.

5.2.2.2 Podrobné definice

Pokud grafick˘ návrh na‰eho webu upfiednostÀuje pouÏití konkrétních písem, mÛÏeme je
definovat v CSS podrobnûji. Design stránek v‰ak nikdy nesmí b˘t na pouÏitém typu písma
závisl˘ — uÏivatel nemusí mít Ïádné z námi definovan˘ch písem k dispozici a musíme poãítat i s
tím, Ïe kaÏd˘ má moÏnost zmûnu písma v prohlíÏeãi zakázat. V CSS proto vÏdy písma pouze
doporuãujeme. Neexistuje moÏnost je vynutit a design stránky na to musí b˘t pfiipraven.

Seznam písem pro vlastnost font-family musíme pfiipravovat citlivû, s ohledem na
algoritmus jeho zpracování [3.8.8.4] a v ãeském prostfiedí pfiedev‰ím vzhledem k odli‰nostem
jednotliv˘ch platforem (viz v˘‰e). I kdyÏ pfiipravujeme stránky ve Windows a víme, Ïe naprostá
vût‰ina jejich náv‰tûvníkÛ pouÏívá tento systém, nesmíme ignorovat ani ty ostatní, byÈ by jejich
podíl byl sebemen‰í. Jen kdyÏ jsme si naprosto jisti, Ïe v‰ichni uÏivatelé budou pouÏívat
jednotnou platformu (napfi. na firemním intranetu), mÛÏeme definice písem zjednodu‰it.

Pokud definujeme písma pro vefiejnû pfiístupné ãeské dokumenty, je dÛleÏité postupovat podle
následujících pravidel. Vycházíme z pfiedpokladu, Ïe vût‰ina náv‰tûvníkÛ bude pouÏívat systém
Windows 95 a vy‰‰í (v dobû psaní této knihy tvofiili 80 aÏ 90 % uÏivatelÛ Internetu v âR):

• Vybereme si primární vícejazykové písmo (pro Windows), kter˘m se má text
pfiednostnû zobrazovat (napfi. Georgia).

• Pokud primární písmo není základní (tj. dostupné po standardní instalaci Windows, v
tabulce v˘‰e jsou vyznaãena tuãnû), vybereme jedno ãi více náhradních
vícejazykov˘ch písem (pouÏijí se, pokud primární písmo nebude k dispozici). AlespoÀ
jedno z nich by mûlo b˘t základní (napfi. Times New Roman).

• Vybereme alternativní písma pro Windows 3.x (Win3x). Musíme vybírat jen ze
stfiedoevropsk˘ch písem (mají pfiívlastek CE). MÛÏe to b˘t opût písmo hlavní a jedno (ãi
nûkolik) písem náhradních; alespoÀ jedno z nich musí b˘t základní (napfi.
Times New CE).

• Vybereme alternativní písma pro MacOS. Stejnû jako v pfiedchozím pfiípadû to jsou
písma s pfiívlastkem CE a alespoÀ jedno z nich musí b˘t základním písmem v MacOS
(napfi. Times CE).

• Vybereme alternativní písma pro Linux/Unix. Zde jsou bez pfiípony (písma jsou
obvykle k dispozici v západo- i stfiedoevropské variantû). Opût alespoÀ jedno z nich musí
b˘t základním písmem.

Z této sady písem sestavíme seznam pro CSS (pfiipomeÀme, Ïe názvy písem, obsahujících
mezeru, musí b˘t uzavfieny v uvozovkách):
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1. Jako první uvedeme primární vícejazykové písmo doplnûné o pfiívlastek CE. Je zde
pro pfiípad, Ïe cílová platforma bude mít náhodou k dispozici CE-variantu primárního
písma. Napfi. 'Georgia!CE'.

2. Pokud písmo podle bodu (1) není základním písmem ve Windows 3.x (jako je napfi.
Arial CE), pfiidáme písma pro Win3x. Základní písmo musí b˘t uvedeno jako
poslední. Napfi.: 'Times!New!CE'.

3. Pokud Ïádné z doposud uveden˘ch písem není základním písmem v MacOS, doplníme
písma pro MacOS. Jako poslední musí b˘t uvedeno jedno ze základních písem
MacOS. Napfi.: 'New!York!CE', 'Times!CE'.

4. Pfiidáme primární vícejazykové písmo a za nûj pfiípadná náhradní vícejazyková
písma (písma pro Windows). Jedno ze základních písem Windows musí b˘t uvedeno
jako poslední. Napfi. Georgia, 'Times!New!Roman'. Pokud postaãí, aby prohlíÏeã
jako náhradu pouÏil obecnou rodinu CSS, náhradní písma uvádût nemusíme.

5. Pokud Ïádné dosud z uveden˘ch písem není základním písmem v Linuxu, pfiidáme
písma pro Linux. Napfi. utopia, times. Pokud jako náhrada postaãí obecná rodina
CSS, tato písma pfiidávat nemusíme.

6. Jako poslední vÏdy doplníme obecnou rodinu písem CSS. KaÏdá definice písma ji
musí obsahovat jako poslední poloÏku. Napfi. serif.

Vytvofien˘ seznam pak vypadá napfi. takto:

'Georgia CE','Times!New!CE','New!York!CE','Times!CE',Georgia,serif

Takto vytvofien˘ seznam si je‰tû ovûfiíme. Projdeme jej stejnû, jako to udûlá prohlíÏeã (zleva
doprava) a zkusíme, které písmo se v pfiípadû jednotliv˘ch platforem pouÏije. Pokud narazíme na
písmo, které mÛÏe b˘t interpretováno jako západoevropské na systému, kter˘ nepouÏívá
vícejazyková písma, je nûkde chyba. Seznam je v pofiádku pouze v tûchto pfiípadech:

• [1] Obsahuje pouze obecné rodiny CSS

• [2] Obsahuje pouze písma s pfiívlastkem CE následovaná obecn˘mi rodinami CSS

• [3] Pokud seznam obsahuje písma bez pfiívlastku CE, pfied prvním z nich se musí
nacházet jedno ze základních CE písem pro Win3x a jedno ze základních CE písem pro
MacOS. Jako poslední musí b˘t uvedena obecná rodina CSS.

5.2.3 Pfiíklady definování písem v CSS

5.2.3.1 âasté chyby pfii pouÏívání písem

Následující ukázky pfiedstavují pfiíklady chybnû sestaven˘ch seznamÛ písem.

CHYBNĚ: Arial, Helvetica, sans-serif
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Poru‰uje pravidlo [3]. Písma Arial a Helvetica jsou na systémech Win3x a MacOS
západoevropská (neobsahují ãeské znaky), ale prohlíÏeã je pouÏije (Arial je základní písmo ve
Win3x, Helvetica v MacOS). Text pak nebude ãiteln˘.

CHYBNĚ: Helvetica CE, Arial, sans-serif

Název Helvetica CE obsahuje mezeru, musí b˘t proto v uvozovkách. Navíc je stále poru‰eno
pravidlo [3] — chybí základní CE písmo pro Win3x. ProhlíÏeã by zde pouÏil západoevropské
písmo Arial.

CHYBNĚ: 'Arial!CE', 'Helvetica!CE', Arial

Chybí obecná rodina CSS. Pokud Ïádné z uveden˘ch písem nebude k dispozici, text se nemusí
vÛbec zobrazit!

CHYBNĚ: 'Arial!CE', Arial, 'Helvetica!CE', sans-serif

ProhlíÏeã na MacOS mÛÏe mít k dispozici západoevropské písmo Arial. KdyÏ jej pouÏije, text
nebude ãiteln˘. Základní CE písmo proto musí b˘t uvedeno dfiíve.

NEVHODNĚ: 'Arial CE', 'Helvetica CE', sans-serif, Arial

Obecnou rodinu sans-serif pouÏije prohlíÏeã vÏdy, k písmu Arial se tedy nikdy nedostane a je
zde zcela zbyteãnû. Obecné rodiny CSS musí b˘t vÏdy aÏ na konci seznamu.

SPRÁVNĚ: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif

5.2.3.2 Pfiíklady nejãastûj‰ích sad písem

V následující tabulce jsou uvedena nejãastûj‰í písma Windows pouÏívaná na webu, jim
odpovídající písma z ostatních systémÛ a nakonec i v˘sledné seznamy písem pro CSS,
optimalizované pro v‰echny platformy. Není sice moÏné tvrdit, Ïe seznam bude bezv˘hradnû
funkãní, pokaÏdé se najdou v˘jimky (napfi. pokud si uÏivatel Win3x nebo MacOS smaÏe jedno ze
základních písem) — to jiÏ ale jako autofii CSS ovlivnit nemÛÏeme.

Nezv˘raznûné poloÏky lze vynechat bez újmy na korektnosti. Tuãnû oznaãené jsou povinné,
poloÏky oznaãené kurzívou by mûly (ale nemusí) b˘t uvedeny. PouÏitá základní písma pro
jednotlivé systémy je v‰ak moÏné nahradit jin˘mi, napfi. místo 'Helvetica!CE' lze pouÏít tfieba
'Geneva!CE' (MacOS), místo times mÛÏeme pouÏít tfieba charter (Linux) atd.
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CE varianta Windows 3.x Linux

primární odpovídající základní (primární + CE) odpovídající základní náhradní odpovídající základní základní

Arial Arial 'Arial CE' 'Arial CE' 'Helvetica CE' 'Helvetica CE' helvetica sans-serif

Verdana Arial 'Verdana!CE' 'Arial!CE' 'Lucida Grande CE' 'Helvetica!CE' lucida sans-serif

Tahoma Arial 'Tahoma CE' 'Arial!CE' 'Helvetica CE' 'Helvetica!CE' helvetica sans-serif

'Times!New!Roman' 'Times!New!Roman' 'Times!New!Roman!CE' 'Times!New!CE' 'Times!CE' 'Times!CE' times serif

'Courier!New' 'Courier!New' 'Courier!New CE' 'Courier!New CE' 'Courier CE' 'Courier CE' courier monospace

Georgia 'Times!New!Roman' 'Georgia!CE' 'Times!New!CE' 'New York CE' 'Times!CE' times serif

Impact Arial 'Impact!CE' 'Arial!CE' 'Techno!CE' 'Helvetica!CE' lucida sans-serif

'Comic Sans MS' Arial 'Comic Sans MS!CE' 'Arial!CE' 'Sand!CE' 'Helvetica!CE' lucida fantasy

bezpatkové
patkové font-family: serif;

neproporciální font-family: monospace;

Arial
Verdana
Tahoma
Times New Roman
Courier New
Georgia
Impact
Comic Sans MS

MacOSVícejazyãné písmo (Windows)

font-family: 'Comic Sans MS!CE', 'Arial!CE', 'Sand!CE',  'Helvetica!CE', 'Comic Sans MS', lucida,  fantasy;

Odpovídající definice písem — pofiadí je nutno dodrÏet; tuãné poloÏky jsou povinné, ostatní lze vynechat. PoloÏky zv˘raznûné kurzívou  je ale vhodnûj‰í uvést.

font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, helvetica, sans-serif;

CSS

font-family: sans-serif;

font-family: 'Verdana!CE', 'Arial!CE', 'Lucida Grande CE', 'Helvetica!CE', Verdana, Arial, lucida,  sans-serif;

font-family: 'Tahoma CE', 'Arial!CE', 'Helvetica!CE', Tahoma, Arial, lucida,  sans-serif;

font-family: 'Times!New!Roman!CE', 'Times!New!CE', 'Times!CE', 'Times!New!Roman', times, serif;

font-family: 'Courier!New CE', 'Courier CE', 'Courier!New', courier, monospace;

font-family: 'Georgia!CE', 'Times!New!CE', 'New York CE', 'Times!CE', Georgia, times, serif;

font-family: 'Impact!CE', 'Arial!CE', 'Techno!CE',  'Helvetica!CE', Impact, lucida,  sans-serif;
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Ukázková tabulka stylÛ pro HTML 4.0

Následující tabulka (uvedená ve specifikaci CSS 2.1) popisuje typické formátování dokumentÛ
jazyka HTML 4.0. V˘vojáfii ji mohou pouÏít jako v˘chozí tabulku stylÛ v implementacích
prohlíÏeãÛ.
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Reference

5.2.4 PouÏité pfiíklady a ukázky

V‰echny pfiíklady a ukázky zmínûné v této knize naleznete na adrese:

http://www.knihy.cpress.cz/K0798/priklady

5.2.5 DÛleÏité adresy a dokumenty

Seznam technick˘ch dokumentÛ W3: http://www.w3.org/TR
Specifikace CSS1: http://www.w3.org/TR/REC-CSS1
Specifikace CSS2: http://www.w3.org/TR/REC-CSS2

(PfiedbûÏná) specifikace CSS2.1: http://www.w3.org/TR/CSS21
Pfiipravované nové verze CSS: http://www.w3.org/Style/CSS/current-work

·kola CSS na W3C: http://www.w3.org/Style/CSS

HTML 4.0: http://www.w3.org/TR/REC-html40/
XHTML 1.0: http://www.w3.org/TR/xhtml1/

XML 1.0: http://www.w3.org/TR/REC-xml
URI: http://www.ietf.org/rfc/rfc2396.txt

sRGB: http://www.w3.org/Graphics/Color/sRGB.html
ISO 10646: http://directory.google.com/Top/Science/Reference/

/Standards/Individual_Standards/ISO_10646/

CE písma z Windows pro MacOS: http://www.pixy.cz/downloads/MS_fonty_pro_Mac
Tipy a triky pro CSS: http://cssblog.pixy.cz

V˘‰e uvedené odkazy najdete i na adrese http://www.knihy.cpress.cz/K0798/odkazy


