CSS — kaskéadové styly pro tvorbu WWW stranek

1 Uvod

Tabulky kaskddovych stylii (Cascading Style Sheets, CSS) jsou nadstavbou vyznacovacich
jazykit HTML, XHTML ¢i XML. SlouZi k popisu prezentace dokumenti, aniZ by jakkoli
ovliviiovaly jejich obsah a strukturu.

Tato kniha se vénuje kompletnimu popisu jazyka CSS, zplisoblim jeho pouZiti, praktickym
raddm a feSenim nejcastéjSich problémi, s nimiZ se autofi mohou setkdvat. V budou predstaveny
zdkladni informace o CSS, pro¢ je pouZivat a jaké jsou jejich vyhody. Ve druhé kapitole jsou na
pfikladu jedné typické stranky predstaveny zakladni moZnosti formatovani pomoci kaskddovych
styli. Kapitola tieti je podrobnym popisem CSS, naleznete zde souhrn vSech vlastnosti CSS a
piehled jejich podpory v nejzndméjSich prohliZecich. Zavérecnd, Ctvrta kapitola se vénuje
praktickym raddm a postuptim pfi pouZivani stylti. Odkazy na duleZité internetové adresy a
dokumenty i ukdzky a pfiklady pouZité v textu jsou uvedeny v Referencich na konci knihy.
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1.1 Co jsou kaskadové styly, kde se vzaly
a k éemu jsou dobré?

Jesté neZ se zacneme vénovat popisu a pouzivani kaskaddovych styld, je na mist€ zminit nékteré
souvislosti a diivody ndstupu této technologie. Kde se vzala, co jeji pouZiti miiZe pfinést
autorim, zadavateliim i uZivatelim a jaké jsou moZnosti i limity forméatovani pomoci CSS.

1.1.1 Formatovani dokumentt HTML

HTML nebyl nikdy zamyslen jako jazyk vzhledu a interaktivity. Byl navrZen, aby tvitrciim
umoznil dokumenty Fddné oznacit a usporddat. S riistem trhu prohliZecii jsme z tohoto
jednoduchého jazyka udélali ndstroj na tvorbu prezentaci. Skoncili jsme s komplikovanym
znackovdnim urcenym pro vizudlni efekty. ... Ndvrat k ne-prezentacnim dokumentiim ndm
otevird nové moznosti.

Molly Holzschlag,
webdesignerka, konzultantka, autorka vice nez dvaceti knih a mnoZzstvi cldnkii,
Clenka organizace Web Standards Project (z rozhovoru pro WebBuilder.com)

Piivodnim zdmérem jazyka HTML byl kromé definovani vazeb mezi dokumenty pfedevsim
popis jejich struktury. Urcit, kterd ¢ast je nadpisem, kterd odstavcem, tabulkou, co je citaci z
jiného zdroje, co jménem autora ¢i ktery tsek tvofi seznam a ktery jeho polozky. To, jak se tyto
useky dokumentu maji zobrazit, jiZ mélo byt feceno jinak a jinde. Zpoc€atku to zdviselo prakticky
jen na pouZitém vystupnim zafizeni — jimZ je nejen obrazovka pocitace (a rizné typy
prohliZeci), ale i tiskdrna, projektor nebo tfeba Cteci zafizeni. Pozdé&ji byly vyvinuty dalsi
technologie, které umoZiiovaly popisovat podobu dokumentt a pfitom do struktury stranek
nezasahovaly.

JenZe mezitim, vyhovujice rychle rostoucim potfebdm autorti i zadavateld, se postarali
vyrobci prohliZzecl o mnoZstvi dopliikil a roz$iteni jazyka HTML nad ramec standardu. HTML se
tak roztfiStil na mnoho druhii a poddruht, které odpovidaly pouze jednotlivym verzim
konkrétniho prohliZece. Od prapiivodniho navrhu tak v HTML pfibylo postupné velké mnoZstvi
funkci a znacek, slouZicich jen pro ucely formatovani dokumentii — namatkou znacka
pro urceni stylu pisma ¢i atribut pro barvu pozadi. Je to pochopitelné, autofi
potiebovali moZnost dit svym strankdm na webu barvy, vlastni pfsma, navrhovat vzhled podle
své fantazie Ci potfeb zadavatele. Chtéli tvofit a odliSovat se od ostatnich, a standardy jazyka za
jejich poZadavky dalece zaostdvaly. Pohfichu tak v§echny nové funkce do HTML Zivelng
implantovali jen vyrobci prohliZe¢t a piivodni autofi jazyka jim bezmocné pfihliZeli.

1.1.2 Problémy a potize na kazdé strané

S pfibyvajicimi nestandardnimi roz§ifenimi se z dokumentl postupné zacala vytracet jejich
struktura. Kod se stile vic zaméfoval jen na popis vysledného vzhledu. S nastupem tabulek (a
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pfedevsim nékolikandsobné vnofenych tabulek), coby mohutného nastroje pro pozicovani prvk,
zmizela struktura z HTML dokumentt takika tplné.

Formdtovdni tabulkami piisobi problémy (také) postiZenym lidem, predevsim slepym. Cteci
zarizeni nevi, jak cist sloupce. ... Tabulky nikdy nebyly zamysleny pro rozmistovdni prvkii,
vytvdreji mriZku. ... Ctecka miiZe precist prvni fddek prvniho sloupce, poté prvni Fadek
druhého sloupce a prvni Fddek tretiho, cimZ ucini stranku uZivateli naprosto
nesrozumitelnou.

Molly Holzschlag, z rozhovoru pro WebBuilder.com

Kdyby strukturu v dokumentech postradali pouze autofi plivodnich standardi, nikoho by to
netrapilo. Jeji absence ma ale mnoho nepfijemnych disledkd, které jiz leckoho trapit mohou. A
trapi.

Automatické zpracovani dokumentt je stale sloZit€j$i — kvuli zmizelé struktuie se ve
strankach vedle sebe objevuji tseky, které spolu viibec nesouviseji, nékdy je naopak souvisly
text rozdélen na nékolika vzdalenych mistech dokumentu, vyhleddvace na Internetu si s takovym
obsahem jen té€Zko védi rady. Vytraceji se n€které plivaby ptivodniho HTML, pfedev§im
pfenositelnost a kompatibilita. Stranky jsou formatovany jen pro jeden typ pocitace ¢i dokonce
pro jednu verzi jednoho konkrétniho prohliZece. Handicapovani uZivatelé, uZivatelé pouZivajici
jiné prohliZece ¢i dokonce Uplné jiné zafizeni stranku nemusi viibec piecist.

Oddeéleni prezentace od struktury je také ekonomicky vyhodné. ... Naleznete zdroj pro
fantastické sniZeni reZijnich ndkladii: napr. pokles objemu dat ze 150 KB na 25 KB na
Jjednu strdnku ... PFindsi to také obrovsky rozdil ve sprdvé grafiky a iidrbé stranek —
vSechno zjednodusite a tady mluvime o case, penézich, o poctu lidi, které musite najmout.

Molly Holzschlag, z rozhovoru pro WebBuilder.com

Formatovaci znacky ve strankdch WWW mohou tvofit tfeba 80 % jejich datového objemu, coz
by mélo zajimat vSechny, ktef{ internetové projekty financuji. Mnoho manaZerti by se nestacilo
divit pfi zji$téni, Ze pokud by jejich webdesignefi odstranili ze stranek veSkeré formatovaci
znacky a ponechali pouze strukturované dokumenty, pienesla by se ze serveru k uZivatelim tfeba
jen Ctvrtina dat a oni by tak mohli uSetfit i mnoho set tisic korun, které nyni vydavaji za kazdy
gigabajt navic. A podobnych souvisejicich problémil existuje celd fada.

1.1.3 Resenim jsou standardy

Pravé kvili takovymto potiZim se trend pomalu obraci. Pfed lety nabrala na sile standardiza¢ni
organizace W3C (World Wide Web Consortium). Zacala zastfeSovat projekty souvisejici s
publikovanim na webu a kone¢n€ koordinovanéji fidit nové sjednocujici standardy. I zminéni,
dosud Zivelné plsobici vyrobci prohliZzecii (pfedevsim Netscape a Microsoft) se do projektu
W3C zapojili a postupné — sice pomalu, ale jisté — zacinaji nové standardy zavadét do praxe a
prosazovat ve svych prohliZzecich. Nové verze HTML jiZ postupné odstrafiuji nepatfi¢né
naroubované formatovaci ,,pfivazky* a oznacuji je za nedoporucené. Zatim posledni norma
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XMTHL 1.1 (néstupce jazyka HTML, jehoZ vyvoj byl jiZ ukoncen) v8echny formatovaci znacky
a podobna rozsifeni dokonce zcela vypustila. Znacky jako X , , atributy
typu , , i uz v XHTML vilbec nenajdete. Jejich pouZiti v
dokumentech neni ani tolerovdno a povaZzuje se za chybu.

Webové prohliZece pak na druhé fronté tyto standardy zacinaji dodrZovat: aktudlni verze
(napf. MSIE 6 ¢i Mozilla 1) jiZ pracuji v riiznych reZimech podle typu dokumentu. Ke strankdm
ve star§ich verzich HTML jsou tolerantné&jsi a tichylky od norem pfehliZeji (jako to bylo obvyklé
u dfivéjsich verzi prohliZect), k dokumenttim podle novéjsich standardil jsou v§ak méné
kompromisni a leckterou nekorektni konstrukci odmitnou a prohlasi za chybnou. A Ize o¢ekavat,
Ze dal3i verze prohliZect budou jesté striktnéjsi a dislednéjsi k danym normdm — coZ je ostatné
zfejmy trend, nezbytny k masovému nasazeni dokumenttt XML, které striktni pfistup ze své
podstaty piimo vyZaduji.

Oklikou pfes n&kolik pionyrskych let se tak HTML vraci zpét ke své dfevni podstaté:
poskytovat strukturované dokumenty s jasnym logickym ¢lenénim. A vSechny konstrukce, které
netvoii samotny obsah nebo popis struktury dokumentu (jako napt. formatovani, dynamické
akce, prvky ActiveX, skripty atd.), jsou vykdzdny mimo HTML a nesmi byt nadéle jeho soucésti.

114 Na formatovani jsou kaskadové styly

Jednou z takovych technologii je pravé jazyk Tabulek kaskadovych styli (CSS), o némz
pojednava tato kniha. UmoZiiuje formatovat dokumenty, definuje zplsob jejich prezentace na
koncovych zafizenich, popisuje podobu strdnek a styl jednotlivych prvki, a pfitom nijak
neovliviiuje obsah dokumentli samotnych. KdyZ definice stylu odstranime nebo nepouZijeme,
zlstane nezménény pivodni dokument.

I kdyZ se jeSté nachdzime v pfechodném obdobi, kdy m4 stary ptistup k WWW strankdm stdle
mohutné zdzemi s velkou setrvacnou tendenci a pfistup novy je teprve v pocétcich — s prvnimi
projekty progresivngjSich webdesignert a jen zvolna ,,pfitvrzujicimi* modernimi prohliZeci. Je
nacase se na tuto zménu pfipravit. Kompletni pfechod, kdy bez CSS nebude mozné formatovat
dokumenty vibec, je sice jeSté€ hudbou vzdilené budoucnosti, ale je patrné nezvratny. Pfitom na
novy styl prace s dokumenty HTML je moZné pfejit jiZ nyni. KdyZ uZ nechcete byt na Spici a
pfipraveni, ,,aZ to pfijde, miZete si znovu piecist vySe uvedené problémy s nestrukturovanymi
strankami nebo si vzpomenout na nékteré dalsi z vlastni zkuSenosti. S oddélenim popisu
prezentace od struktury a obsahu tyto komplikace zmizi a objevi se i mnohé vyhody.

Staci se jen naucit dobfe pouZivat CSS, odhalit v§echny jeho moZnosti a pfedevsim pfijmout
novy styl tvorby strinek WWW. Chcete-li zacit pravé ted, tato kniha miZe byt dobrym vychozim
bodem.
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1.2 Pouzivat, ¢i nepouzivat kaskadové styly?

Ze je pouzivani technologie CSS vyhodné a nékdy v budoucnu bude i nezbytné, jsme si fekli. O
tom, jak se kaskddové styly pouZivaji, pojedndva zbytek této knihy. Co vSak s nimi dokaZeme?

Co je naopak nemozné? Jsou styly vhodné opravdu pro kaZzdého, nebo maji pravdu autofi, ktefi

jsou presvédceni, Ze pro né je lepsi zlistat u ,,osvédcenych® postupt?

1.21 Na zménu musime byt pripraveni

ZkuSenym webdesignertim lze jisté€ doporucovat, aby na CSS ptesli co nejdiive. Ale asi by
nebylo $tastné nutit autory, aby ihned, okamZit€ a ted! nechali svych pracné nau¢enych znalosti
HTML a po hlavé se pustili do nové, nezndmé technologie, kterou mozn4 jest€ dostate¢né
nepochopili. Samotnému mi aZ po dlouhém experimentovani doslo, Ze vzdat se mych oblibenych
tabulek pro m& miiZe byt velkym piinosem. Ze i kdyZ bez nich nékolik drobnosti zatim nejde
udélat, onéch pro na druhé strané je tolik, aby pfipadné nevyhody nékolikandsobné prevéZzila.
Dospél jsem k tomu vSak aZ poté, co jsem si CSS ndleZité osahal, na mnoha webech vyzkousel a
vSechny postupy se mi dostaly ndleZit€ pod kiZi. A ackoli jsem kaskddové styly aspoti z¢4sti
pouZzival od samého zacatku, k jejich plnému vyuZiti jsem se odvéZil az po delSi dobé.

Kaskadové styly se totiZ mohou pouZivat v zdsad€ dvojim zplisobem — jako doplnék
,.starého* formatovani pomoci znacek HTML, i jako plnohodnotny formatovaci nastroj.

1.2.1.1 CSS jako dopinék

Prvni piistup je snadnéjsi a také nejcastéjsi. Rozsitime-li své stdvajici stranky o CSS, miZeme
tim odpoutat svij graficky rozlet. PouZit barvy a obrdzky na pozadi, definovat snadnéji pisma,
rozestupy mezi prvky, rdimecky. Ale viechny uvedené nevyhody tim pofad jest€ neodstranime.

Dokumentu stale chybi struktura, kéd je stile malo pfehledny, sloZitéji se upravuje a udrZuje,
stale obsahuje mnoZstvi nadbyte¢nych znacek.

Stary piistup k formédtovani stranek je ale hluboce vryty do zplisobu prace vétSiny autori a je
mnohdy jen t€Zko piekonatelny. Mnoho let se web déld praveé takto. KaZdy prvek na strdnce se
navrhuje jiZ s pfesnou pfedstavou jeho budouciho vzhledu v prohliZeci. Nejprve se vymysli, jak
strdnka bude vypadat a tomu se pfizpiisobuje rozvrZeni obsahu v kédu. Nékdy bohuZel i obsah
samotny.

Autor, ktery to chce zménit a chce zacit vytvaret stranky s plnym vyuZitim v§ech moZnosti
novych technologii, ale musi udélat vic, nez jen ,,naucit se* néjaké definice a konstrukce:
pfedevsim musi naprosto zménit pristup. Bez pochopeni, Ze s CSS se stranky délaji tpIné jinak
neZz diiv, to prosté fungovat nebude.
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1.2.1.2 CSSv piné sile

Pristup k tvorbé€ stranek, tak jak je zamyslen standardy (X)HTML a CSS, je z tohoto pohledu
skute¢n€ tplné jiny, odliSny v samotném principu. Pfi ndvrhu dokumentu se totiZ o jeho budouci
podobé viibec neuvazuje, postupuje se pfesné opacné. Autor vychazi z obsahu, ktery ma
dokument sdélit, a jeho tkolem je jej co nejlépe strukturovat. Ur¢it pofadi jednotlivych ¢asti,
jejich hierarchii, vzadjemné vazby a vhodné oznadit typizované iseky (adresa, citdt atd.). Cilem
déle k méné dileZitym, aby jeho celkova struktura odpovidala sdélovanému obsahu. PouZiva se k
tomu jen ,Cisty* jazyk (X)HTML, ktery zarucuje opravdu univerzalni funk¢nost vysledného
dokumentu — piehlednost, nasazeni v rdmci sémantického webu, pfenositelnost dat, snadnou
konfigurovatelnost strdnek, pouZitelnost na libovolném koncovém zafizeni atd.

AZ s takovymto dokumentem pracuje grafik. Pokud potiebuje, jednotlivé znacky v kodu
pojmenuje ¢i zatadi do #7id, pfipadné miZe uzavfit nékteré celky do ,,neSkodnych* znacek
a , které nemaji vliv na strukturu ani obsah dokumentu. Prezentaci dokumentu pak
definuje pomoci tabulek kaskddovych styll, které se k dokumentu pfipoji. V jediné tabulce styl
md moZnost soucasné urcit podobu skupiny dokumentt (tfeba celé website najednou), definovat
rizné styly pro riizna zafizeni (jiny pro obrazovku, jiny pro tiskarnu, zvukovy styl pro ¢teci
zafizeni atd.). Pouhou zdménou souborti miiZe okamZit¢ zménit podobu celého webu. Sprava
pfistupové prava pro editaci souborti CSS, aniZ by mu pfitom povolil pfistup k samotnym
dokumentiim s obsahem.

1.2.1.3 Coje lepsi?

Nebudeme zde posuzovat, zda je jeden pfistup spatny a druhy dobry. Kazdy autor mé jiné niroky
a jim pfizplsobuje i sviij styl prace. MiZeme pouze fici, Ze prvni zplisob je stary a ten druhy
novy. Vyvoj HTML a s nim i podpora starych metod byly ukonceny. Budou sice nadéle
podporovany v prohliZec¢ich a neni divod je nepouZivat naporad, autofi se tu ale vice nedockaji
Zadnych vylepSeni a inovaci. VSechny nové technologie a standardy uZ vychdazeji z XHTML,
postaveného vyhradné na novém stylu tvorby dokument.

Neni v8ak nezbytné se okamZité rozhodovat ,,0strym fezem®, bud—anebo. Nové standardy
pfipravuje rozsdhly tym praktikd z celého svéta a ti védi, Ze nemohou néhle nutit autory k tak
radikalni zméné. Kazdy ma4 ptileZitost dopracovat se k ni postupné — je to ditvod, pro¢ byly
vytvoteny prechodové (transitional) typy dokumenti HTML 4 a XHTML 1. Tyto verze jsou
uréeny pravé pro usnadnéni pfechodu na novy zpuisob prace. Zachovavaji mnohé ze starych
konstrukei a souc¢asné pridavaji vétsinu z novych technologii. Kviili nékterym principidlnim
konfliktim v§ak musela byt ¢ést ze star§ich ,,pfivazki* z HTML odstranéna a obdobné neni
moZné pouZzit tplné vSechny funkce z verzi novych.

I tak jsou tyto prechodové verze pro webdesignery velice uZite¢nou pomuickou. VSechny nové
prohliZece jiZ rozpoznévaji typ dokumentu a pokud je definovan jako prechodovy (transitional),
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pfepnou se samy také do prechodového reZimu, kdy toleruji vétSinu dfive béZnych a dnes jiZ
nestandardnich konstrukci. Soucasn€ v rdmci moZnosti zpracuji i rozSifeni pouZitd z novych
standardl. Autor tak md moZnost na strankach postupné odkryvat a zkouSet moznosti XHTML,
DOM ¢i CSS a pritom neni nucen k pfili§ radikdlnim zm&ndm. A aZ si jejich pouZiti dostate¢né
ozkousi a osvoji si jiny styl prace, pouhou zménou typu dokumentu na striktni (strict) pfepne
reZim prohliZeCe, ktery pak pracuje uZ jen podle novych standardil a staré chyby vice netoleruje.

Kazdy webdesigner by v§ak mél mit stile na paméti, Ze se jednd se o dva diametrdlné rozdilné
pfistupy k tvorbé WWW stranek — chce-li pln€ vyuZit moZnosti vSech technologii souvisejicich
s dne$nim i budoucim webem, je tfeba se také podfidit jejich poZadavkim: (X)HTML popisuje
pouze strukturovany obsah a vSe ostatni musi byt umisténo mimo néj. Jiné postupy témto
pfedpokladiim nevyhovuji. PouZivé-li proto autor ve strance jesté jakékoli (i sebemensi)
formatovani pomoci HTML, mél by pouZivat pifechodovy typ dokumentu (Transitional), nebo
dokonce néjakou starsi verzi HTML. Striktni dokumenty (Strict) musi v souladu se svym ndzvem
striktné dodrZovat pouZité standardy — vcetné zdsad, které byly zminény vySe.

1.2.2 Jenze, udélam ,tohle“ s CSS?

Casto opakovanou otdzkou je, zda 1ze pomoci CSS vytvofit stejné stranky jako s pomoci
dokumenty takika libovolné. Schopnosti CSS vysoce pred¢i moZnosti formatovéni jen pomoci
znacek HTML a lze je pfirovnat k moZnostem nejnovéjsich editor typu MS Word. BliZi se
dokonce schopnostem aplikaci DTP, urcenych k profesiondlni sazbé tiskovin. Nékteré z postupti
pouZivanych v sazbé v8ak pfesto zatim k dispozici nejsou (sloupcové sazba, oboustranné
obtékani obrazki, sprava barev atp.), ale i ty jsou jiZ postupné zapracovavany do novych
specifikaci CSS. V pravé pfipravovaném navrhu CSS3 najdeme nejen zminénou sloupcovou
sazbu, spravu barev a obtékani, ale mnoho dal§ich vymoZenosti, které z CSS délaji opravdu
mohutny designérsky i aplika¢ni ndstroj.

Na druhé stran€ je namisté pfipomenout, Ze specifikace CSS a realita v praxi nejsou vZdy
totéZ. I kdyZ nové verze prohliZecl postupné zahrnuji stale vice funkei ze standardu CSS, Zadny
z nich je jesté€ nepodporuje pln€. Ty nejnovéjsi prohlizece Casto viceméné vyhovuji prvni verzi
CSS1, ale z CSS2 podporuji jen ¢ast. Navic je mezi uZivateli stéle jisté zastoupeni starSich
prohliZeci, které CSS nepodporuji vitbec, nebo jen z malé ¢asti. A Casto také (coZ je nejhorsi)
interpretuji nékteré funkce CSS chybné. To je realita, s niZ musime pfi ndvrhu stranek neustile
pocitat. Dobry webdesigner pfipravuje stranky tak, aby dobie fungovaly i bez pouZiti styld.
Navic mé pfehled o pomérnych zastoupenich jednotlivych prohliZze¢t v cilové skupin€ svych
Ctendft a styly pouZivd tak, aby piipadné chyby prohliZeci nepisobily pfekdzky ve vnimani
obsahu. Nékolik postupi, jak se s riiznymi skupinami prohliZze¢l vyporadat a jak se vyhnout
nejzndméjs$im chybdm najdete i ve posledni kapitole. Navic v této knize naleznete i pfehledy
urovné podpory jednotlivych funkci CSS v nejznaméjSich prohliZecich.
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1.2.2.1 Ukéazka moznosti CSS

Co tedy CSS opravdu dokédZe? Lepsi obrdzek si Ize patrn€ udélat po precteni této knihy a hlavné
po mnoha pokusech a experimentovani s pouZivanim styli. Prvni pfedstavu si ale miiZzeme
nadrtnout jiZ nyni.

Nasledujici ukazku tvofi jednoduchy a Cisté strukturovany dokument, vyhovujici striktnimu
typu dokumentu HTML 4.01. V kédu je urcena pouze zakladni struktura ( titulek,
mezititulek, odstavec atd.), pro potfeby dal§iho formitovani sem navic byly postupné
pfidany ,,neSkodné* znacky a . Strdnka v zdkladnim formétovéani (bez pouZiti
styl) bude v béZném prohliZeci vypadat napiiklad takto:

Moje stranka

Tak toto je moje strdnka. Je velice jednoduchd, aZ prostd. Neobsahuje mnoho texti ani
#dné informace, je tu vlastnd jen proto, aby bylo videt, Ze jsem taly na tom Internetu a 7o
sl umim udélat vlastnf strdnku. He¢

Moje nejnovéjsi bdsnitka:
Pradédecek od Pylel

nikdy pfilis neslySel

Jednou cestou k PySelim
pleslechl, 7e padd dim

Do Pyiel uZ nepiisel

A to je na téhle strince viachno

Dalii obsah:

Moje basnicky - Moje hudba - Os‘a%f - Kamarddi - Kontakty
Vyberte si vzhled:

Beze stylu - Jednoduchy 1 - Jednoduchy 2 - § menu - Komplexnf 1 - Komplexnf 2

Stradnku navrhl a styly opatiil -pixy- (c) 2002

Obr. 1 — Strdnka se zdkladnim formdtovdnim (beze stylit)

Takovy dokument neobsahuje nic ,,nepatfi¢ného* a stejné ¢i obdobné bude zobrazen v
kazdém prohliZeci — vcetné téch textovych (napf. Lynx). Navic je snadno Citelny i pfi
automatickém zpracovdni, Ize jej dobie indexovat ve vyhleddvacich, ¢teci zafizeni s ni nebude
mit potiZe, uZivatel neni obtéZovan nadbyte¢nymi informacemi a strdnka je minimalizovana co
do objemu dat. Takova stranka by méla byt vZdy primédrnim cilem kaZdého autora.

VétSina autortl ihned namitne, Ze tento dokument moZna obsahuje dobie uspofddané a
pfehledné informace, ale rozhodné nevypada nijak k svétu a s né¢im takovym by se chlubit
nechtéli. Ale méli by — vyhod jsme uZ zminili dostatek.

A Ze vypada tak né&jak nijak, mdle, nezajimavé? To, jak je strdnka zobrazena v prohliZedi, jiz

neni otdzkou jejiho kédu. Duisledné oddéleni obsahu stranky od popisu prezentace je alfou a
omegou nového pohledu na strukturované dokumenty — definovani podoby prvku je
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samostatnou, nezavislou informaci, kterd do stranek vice nepatfi a pro kterou poskytuji mohutny
néstroj kaskadové styly (CSS). Pomoci nich miZeme urcit formédtovani do nejmensich detaild.
Do dokumentli samotnych musime umistit hlavné kvalitni obsah a pfehlednou strukturu. O jejich
budouci podobu se pfitom viibec nebudeme nestarat. To je to prvni, ¢im by mél kazdy autor
zacit.

Pro nasi ukazkovou stranku jsem pfipravil né€kolik rGznych stylli pro prezentaci na obrazovce,
abychom si ukézali, jak odli$n€ miZe vyslednd stranka vypadat. A také aby bylo ziejmé, Ze
jednoduchy obsah stranky nemd nic spole¢ného s jeji kone¢nou, tfeba i komplikovanou a
graficky vyraznou podobou.

ol

Nejprve si ukdZeme pouZiti dvou jednodussich styll, které pouze popisuji podobu
jednotlivych oblasti strinky — typ a styl pisma, barvy textu a pozadi, rdmecky, styly odstavci.
Oba styly jsou prakticky shodné, 1i8i se pouze v pouZitych barvach:

Moje stranka

Taktoto je moje stranka. Je velice jednoducha, a7 prasta. Neobsahuje mnana text ani
F40né informace, je tu Viastné jen proto, aby bylo vidét, e jsem taky na tam Intermetu a ze
si umim udslat viastni stranku. Hed
Moje nejnovajsi basnicka:

Pradédeceks od Pysel

ity i neslydel

Jednou cestow k Pydelim

preslechi fe pada dim.

Do Pydel uf nepitiel

Ato je na téhle strance viechno

Dalii obsah: Dalsi obsah:
Vyherte si vzhled:
[Beze stylu] - [Jednoduchy 1] - [Jednaduchy 2]- [S menu] - [Komplexni 1]-[IKamplexni 2] ] - e - de nenu - Komplexni1 - Komplexni2

Strénku navrh a styly optfi -pixy- () 2002

Obr. 2 a 3 — Strdnka zformdtovand s pouZitim dvou jednoduchych stylii

Takovéto styly jsou jednoduché na pouZiti a jsou idedlni pro autory, ktefi s CSS teprve
zacinaji. To ale zdaleka neni v8e, co CSS umoZiiuje. Prvky stranky mohou byt zforméatovany
uplné jinak, neZ by byly bez pouZiti styli — z tisekil textu se mohou stat obdélnikové bloky, z
blokli naopak ¢asti textu; prvky mohou byt zobrazeny na jiném misté stranky, nez kde jsou
zapsany v kédu HTML. V nésledujicim stylu je hlavni obsah strdnky odsunut doprava, do levého
horniho rohu je umisténa navigace (kterd se v dokumentu nachdzi aZ za obsahem) a je
zformétovana jako jednoduché menu:
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Dalsi obsah: Moje stranka

Moje basnicky

Muje hudba Tak toto je moje strénka. Je velice jednoduchd, aZ prosté
Neobsahuje mnoho textis ani 2adné informace, je tu viastng jen
proto, aby byla vidét, Ze jsem taky na tom Intemetu a Ze si umim

udalat viastni stranku. Heg

Moje nejnovéjsi basnicka:

Jednoduchy 2 Pradédetek od Pygel
S menu nikdy pilis neslySel

Komplexni 1 Jednou cestou k Pyselim

Komplexni 2 preslechl, Ze padd dfim.

Do Pysel uz nepiisel

Ato je natéhle strnce véechno.

Srirk rawti sty opatil pe (632002

Obr. 4 — Strdnka zformdtovand s navigacnim menu

A pochopitelné Ize jit ddl — prvky strdnky miZeme zcela pteskupit a pomoci CSS dokonce
ptidat obsah, ktery ptivodni dokument viibec neobsahuje (obrazky, znacky u odkazi atd.) a dat
tak své prezentaci vlastni vyraz, vytvofit z ni dilo pfesné podle svého zdméru, vkusu a grafického
citéni:

strdku naurhl a stuly spathil -piv- () 2002

Stk navhi 3 sty opatl i (2)2002

Kamarac Kortsity

ak toto je moje strinka. Je velice

jednoducha. aZ prostd. Neobsahuje

mnoho textil ani zidné informace, je
tu vlastng jen proto, aby bylo videt. Ze jsem
taky na tom Internetu a Ze si umim udélat

Moje nejnovajsi basnicka:
Pradédecek od PySel
nikdy pfli% neslygel.

Jednou cestou k Pyselam

wlastif sirankn (HC. preslechl. 7e padi dim

A to je na téhle strance viechno. BRCPREe e wad el

Bezostylu Jednoduchy4 Jednoduchy2 Smenu Komplewni1 Komplewni2

Obr. 5 a 6 — Strdnka s komplexnim formdtovdnim pomoci CSS

Rad bych, aby bylo zfejmé, Ze ve vSech uvedenych ukazkach se jedna stale o tentyz
dokument. Nebyl nijak zménén, do jeho obsahu se nezasidhlo — pouze k nému byl pfipojen
pokazdé jiny soubor s kaskddovymi styly.

Poznamka

Tuto ukdzku si miZete sami vyzkouSet v prohliZeci. Adresu najdete v Referencich na konci knihy (Pfiklad 1).
Pro ovéfent, Ze se jedn4 stdle o stejnou stranku, jsou do dokumentu nacteny vSechny tabulky stylii najednou
jako alternativni styly a pokud vas prohliZe¢ podporuje jejich pfepinani (napf. Mozilla), miZete jednotlivé
styly postupné aktivovat a vidét okamZitou zménu vzhledu stranky.

—J0—
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Pokud mezi alternativnimi styly prepinat nedokdZete, stranka obsahuje i skript, ktery jednotlivé tabulky
stylti aktivuje. Staci klepnout na pfislu§nou poloZku z nabidky ,,Vyberte si vzhled ve strdnce. A kone¢né,
pokud nemuZete pouZit ani Javascript, po klepnuti na odkaz se na¢te nova stranka, vZdy s tymZ obsahem a
odliSnym stylem. Na strance s ptiklady najdete odkazy i na tyto samostatné stranky.

Urcité ale zjistite, Ze v kazdém prohliZeci bude stranka zobrazena trochu jinak. Je to ukdzka zminéné
nekompatibility a rizné urovné podpory CSS v prohliZec¢ich. Nékteré prohliZeCe interpretuji urcité definice
chybné a strdnka tak v diisledku takovych chyb softwaru miiZe vypadat o8klivé aZ neitelng. UmysIng jsem
ale nepouZil Zadny z postup, které tyto chyby dokaZi obejit ¢i omezit (takové postupy naleznete i v této
knize) a pfipravil styly pfesné podle specifikace CSS. Kazdy si tak mlZe ovéfit, jaké chyby jeho prohlize¢
dokaZe udélat. Priklad viak funguje dobfe v kazdém prohliZeci, ktery dodrZuje standardy HTML a CSS.
Takovym je napi. Mozilla 1 a vySsi (vySe uvedené obrazky pochazeji z Mozilly 1.0), nebo Internet Explorer
6, v nichZ byste mé&li mit ukdzky zobrazeny shodné ¢i velmi podobné.

] —
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2 Formatovani s CSS v kostce

2
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2.1 Ukazkova stranka

V této kapitole si na jedné ukdzkové strance predstavime zdkladni moZnosti formatovéani s
pomoci kaskddovych stylii. Podrobny popis vSech funkci a postupl pak naleznete ve druhé
kapitole.

211 Vychozi ukazka bez pouziti stylu

Pro ukédzku jsem pfipravil typickou stranku fiktivni firmy, podobnych Ize kdekoli na webu najit
stovky (vSechny udaje jsou smySlené, jakdkoli podobnost se skute¢nosti je pouze ndhodna).

SROUBKY

Vonasek&Vocasek

Sroubky, matky a hishiky
Sroubky Vondsek&Vocisek
Matigkova 665, 936 02 Zafez nad Viutern
tel - 555.555 555
e-mail: sroubky@vonasekavorasek.cz

O OFIRME Vitejte na nasich strankach! Novinky:
RS ATR IS me nejvstsim dodavatelem 20. 8. 2002 - Spustili jsme
© KATALOG b A B zamecnickeho materiélu v celém novu verzi nasich stranek
_ _ 8 Pozafezi. Mabizime obrovsky e
© CENIKY b , sortiment groubi, vrutdl, Sroubkl, :2;5;2["]";&1””"‘ S
v b rnatic, maticek, podloZek, hfebikd i SRDAAB\A SRDEA{( =
skob pro kazdého & :
© KONTAKTY : il
Vyberte si v nadem KATALOGU Lol A L ot
i nové telefanni Eislo
R 555665 585,
W pripacs jalkgchkoli dotazll nevahejts kontaktovat
nase obchodni oddéleni na tel: 555-555 556 10. 6. 2002 - 7agind velka
I5tni skce "Slevy na léto”
5 " Pii odh&ru nad & tun sleva
. Nezapamente se pocivat na informace o 3%, pif ookt nad 10 tun
oopmth3002 probihajicich akcich a slevach Sleva 5 %Il
Safari nad Labem

Jste i 112, nédfévnikem nasich stranek
Copyleft (L) 2002, Sroubley \on 32 ek casek

Obr. 7 — Ukdzkovd strdnka, formdtovand pouze pomoci HTML

Pomitime vhodnost obsahu stranky — ¢asté klisé ,, Vitejte na nasich strdankdch* a pocitadlo
jsem sem umistil zimérné. MoZna vés béhem préce s touto prezentaci napadne, jakym titulkem
byste uZivateli mnohem lépe uvedli jeji obsah, a zda n€koho opravdu zajima4, kolik lidi uz
strdnku vidélo. Vénujme se jejimu kédu.

Stranka byla vytvofena pouze s pomoci jazyka HTML a riznych proprietdrnich konstrukef,
bez pouziti kaskddovych styll. Rozmisténi prvki na strance je feSeno tabulkami. Rdmecky
kolem bloku pak zajistilo nékolik vzajemné vnofenych tabulek. Okraje a pozadi strdnky, zdkladni
barva textu a barvy odkazi jsou definovany atributy v <body>. Pro typ, velikost a barvu pisma
jsou pouZity znac¢ky <font>. Menu na levé strané je vytvofeno pomoci obrazki, dynamické
efekty zajiStuji udalosti a funkce Javascriptu. Pro zarovnani textu a obtékani obrdzku byl pouZit
atribut align. Stranku i jeji kod najdete na Internetu jako Priklad 2a (viz [Reference]).

—]3—
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Jak si sami miZete ovéfit, atkoli je tato strdnka celkem jednoduchd a neni ani pfili§ rozsihld,
jeji koéd uz neni moc prehledny. Nebude snadné se v ni vyznat, aZ budeme za par tydnil
potfebovat néco upravit. Pokud bychom tfeba chtéli zménit bily rdmecek kolem ,,novinek* v
pravé ¢asti, museli bychom nejprve najit, které tabulky jej tvofi a nakonec zménit pozadi stfedni
vnotené tabulky na fadku 76. Zména polozky menu ,,0 FIRME* napiiklad na ,,0 NAS* obnasi
vytvoreni dvou novych obrazkl v grafickém editoru (pro dva stavy) a jejich export do vhodného
formatu. Kod stranky tvoii asi 5,5 KB (5.511 znak) textu véetné nezbytného javascriptového
kédu.

2.1.2 Doladéni vzhledu pomoci CSS

Z pohledu b&Zné praxe se jednd o normalné fungujici strdnku a uvedené feSeni je stile béZné.
Dokument je deklarovén jako prechodovd verze HTML 4 (HTML 4.0 Transitional), nic ndm tedy
nebrani pouZivat i novéjsi technologie, které tato verze poskytuje. Naptiklad vyuZit kaskadovych
stylii a nékterd formatovani s jejich pomoci zjednodusit.

MiZeme odstranit vnofené tabulky a definovat rimecky pomoci CSS. Kaskadovymi styly
nastavime okraj stranky, vzhled pozadi a vychozi styl pisma pro cely dokument, ¢imZ se zbavime
mnoha zbyte¢nych atributti i v§ech znacek . MiiZeme definovat zarovnavani textu i
vytvofit obtékany obrazek, tim se stanou nepotfebnymi také atributy

Tak bychom mohli pokracovat ddl — aZ do chvile, kdy uZ ndm nezbudou Z4dné nepovolené,
prechodové znacky a atributy, kdy uz nebude co nahrazovat. Zistala by strdnka vyhovujici i
striktni verzi HTML 4. Av8ak pouze formdlné. Timto reverznim postupem sice ziskame
bezchybny kéd, ale nikdy nevytvorime strukturovanou stranku. V uvedené ukdzce by zistal
obsah stranky rozdglen do ti sloupci tabulky. Cteci zafizeni by takovy dokument mohlo
interpretovat tfeba jako: ,,0 firmé, vitejte na naSich strdnkach! Novinky: Katalog...* Pfed
hlavnim sdélenim jsou umistény méné podstatné informace, napf. navigace. Vyhleddvace by

vvvvvv

Jediny zpisob, jak vytvofit strukturovany dokument, je zacit ipln€ od zacatku, s ,,Cistym*
obsahem. Abychom si mohli ukazat v§echny moZnosti CSS, budeme se tohoto postupu drZet i
zde.

213 Zakladem pro formatovani je dobry dokument

Chceme-li zacit s formatovanim kaskddovymi styly od dplného pocétku, vytvofime nejprve
strukturovany dokument, ktery nijak nezohledtiuje budouci prezentaci stranky. PopiSeme v ném
pouze uspoiddani obsahu, jeho rozdéleni do logickych celki, posloupnost a hierarchii informaci,
které md vysledn4 stranka sdélit.

Obsah z piivodni ukazky miZeme usporddat naptiklad do takovéhoto dokumentu
(Priklad 2b):

4
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<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTIL 4.01//EN"
"Http:/swww. w3, org/TR/ 1999/ REC-Ntn1401-19991224/stTict. dtd">

<titles3roubky Vondsekiamp:Vocasek</titles
<meta Lttp-equis

<meta nEme="autho ‘Gorila Design. 20DZ (Copyleft) Safari
<meta name="copyright' content="Sroubky Vonasekbemp:Vocasek (L) 20
</heads
<body>

<his<ing sro="ing/logo gif" width="270" height="80" alt="SROUBKY V

<address>
Sroubky, matky a hEebiky<br-
Zatrongs3roubky Vomiosktenp_Vocésske/ st rong><br-
Matigkova 66, 936 02 Snbsp:Zates mad Vrutemsbr-
strong>tel. < strongs o B

&' content="text/htnl; charsst=iso-8959-2'>

nad Laben">
050e

onasekiamp: ocasek"></hi>

<strongre-mail:</strong> <a href="mailto:sr
<faddress>

<h2-¥itejte na nadich strénkéch!</h2-
<ing sro="img/v¥ruty ipg’ width="B0" height="83" alt='">

<p> Jsme nejvétdin dodavatelem zémefnického materidlu v celém Fozéi
Nebizime obroveky sortiment sroubii Trutd, Sroubkd, watic. mat
podlafek, hiebiki 1 skob pro kazdého

<ip
<p>Vyberte si v mafen <a href="katslog.htnl'>katalogu</s>.</|

<hz-Novinky </ h2r
“pr<strong>20. 8. 2002</strong> - Spustili jome novou verzi na.
<pr<strong-15. 6 2002</strongs - Roz3iFili jsme katalog o 3ro

pestrung-ld. & 2002/ strond> -
<pr<strong=10. B Z002</strong= - Zatind velka letni skce <sus
i odbéri nad Binsen. bun sleve Sirbep &, pEs edbory nad 1

<hz=Navigace:=/h2s

onas Dtul'>0 firmg<ras | -

skatalog htnl'>Retaloge/ax | -
nik. hinl" 1

e brefo"kontakiy mml”>x<untakty</a> 1

<t

<hr=
<psJste jif 112. névitévnikem nadich stréneks/ps>

</body-
</htal>

oV piipadd Jakjebkoli dobacit nevéhe]te Komtartaval nede sbemodni odd el
D HoBaDOASHGS 56 DOITAS T At hrofolakoe miml"sinformace o DrOBihajicdoh CEith h cievachias </n

Nage recepie w4 nové feleformi Cislo: G55-555 565.</p:

cz'sar czclan

Fezi
18k,

na 555-555 656, </p

&ich gtrének</p=
ublcy SR04AA. 3ROSAX a SROSB</p>

Squot; S1evy ha 18108 quot</el
Gmben b olava ombap 1t 15/pr

Obr. 8 — Kod upraveného dokumentu

Dokument se zobrazi ¢itelné a ptehledné v libovolném prohliZeci, napiiklad takto:

SROUBKY

Vitejte na naSich strankach! Vitejte na na®ich strinkdch!

Jsme nejvétéim dodavatelem
ohrovskf sortiment &roubh,
i skab pro kaZdéha.

20. 8. 2002 - Spustili jsme novou verzi nasich strinek

15. 6. 2002 - Roz3ifili jsme atalog o Sroubky SRO4AA. SROSAX a SROSB

2002 - Nade recepce

14. 6. 2002 - Nase recepce mi nove telefonnf &islo: 555-555 555
10. 6. 2002 - Zafind velkd

3 . pr odbiru nad 10 wn sleva s %11
R Navigace:
Navigace:

[0 fim ] -[ Katalog ] - [ Centk ] - Koniakty |

SROUBKY VonisekiVocisek

Vonasek&Vocasek
Swoubky, matky ahichiky droubky, matky a hsbily
Sroubly Vonduekd Vocdee Sroubky VondsskEVocdssk
Hati d 6 02 Zdiez ml\’mkm Matickovd 66, 936 02 Zdfes nad Vrutem
el. : 5535 pro tel.: 555-555 555
e-mail: sroubky@vonasekavo casek. e-mail: srombky@vomasekavocasek.cs

zametnického materidlu v celém Pozdfezi, Nahizime
vruth, #roubkh, matic, matiZek, podlozek, heebikh

Jsme nejvatSin dodavatelem zimecnického materidl v celém Pozifezi. Nabizime Vyberte si v naZem katalogm.

abroveKY satient U, TG, Sroubki, Mat . matsek, podloek. HDIKG ko

pro kazdeho, V pEipacé jakjchkoli dotazh nevihejte kontaktovat nage ohchodni oddileni na
Vyberte si v natem katalogu tel.: 555-555 556.

it kscikol dtad e Koatova e oo odkent el Nezapomeiite se podivat na imformace o probfhajfcich akeich a slevdch.
Nezapomee se podivat na informace o probibajicich akefch a slevich. Novinky:

Novinky: 20. 2002 - Spustili isme novou verzi nagich strdnek

- Roz&ifili jsmwe kataloy o Sroubky HR04AR, SROSAX a ERO6B

mi nové telefonni Eislo: 555-555 555.

letni akce "Slevy na 1&to". PEi odbéru nad 5 tun

10. 6. 2002 - Zacind velkd letni akce "Slevy na léto”. Pri odbdru nad . tun sleva sleva 3 %, pfi odbéru nad 10 tun sleva 5 %111

[0 firmé ] - [ Katalog ] - [ Centk ] - [ Kontakty ]

Jste jif 112. navstévnikem
Jste jiz 112, névitavnikem nasich sirinck

nasich stranek

Obr. 9 a 10 — Zobrazeni upraveného dokumentu v prohliZecich MSIE (vlevo) a Lynx (vpravo)

Informacni hodnota stranky je pfinejmenSim stejnd jako u plivodni verze, sdélovany obsah je
shodny. Informace o autorovi strdnek a copyrightu byly pfesunuty do znacek
dokumentu, kam logicky patii. Kvuli pfehlednosti byl ptidan nadpis ,,Navigace* pfed poloZKy s
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odkazy. Naopak byl ze strdnky odstranén obrdzek , ktery nema informac¢ni
hodnotu a ve strance byl jen coby jako graficky prvek — grafiku pfiddme aZ pomoci styll.
Obréazek zalomeny Vv textu je stejného druhu a mohli bychom jej rovnéz
pfidat do strdnky pozdé&ji. Jak ale zéhy zjistime, funkce CSS, které to zajiStuji, jesté nejsou v
mnoha prohliZe¢ich podporovény. Proto jej ve strance prozatim ponechdme.

Objem dokumentu je nyni asi 2 kB (2.225 znaki), coZ neni ani polovina objemu stranky
predchozi. Pokud budeme pfiddvat kaskadové styly, musime k tomu jejich velikost piipocist.
JestliZe je vSak umistime do samostatného souboru, budou se obvykle nacitat pouze jednou. Pfi
dal$i navstéve uz je uZivatelé nactou z vyrovndvaci paméti na svém disku ¢i proxy serveru. Kdyz
zaktualizujeme obsah stranky, uZivateli postaci nacist jen hlavni dokument, nezménéné styly ze
serveru podruhé stahovat nemusi a vice versa. Zménime-li soubor se styly, nemusi se uZ nacitat
stranka samotna.

Takto pfipraveny dokument uZ miZeme forméatovat pomoci kaskadovych styli.
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2.2 P¥ipojeni styli do stranky

Do stranek HTML lze kaskadové styly pfipojit vice zplisoby. Chceme-li pfedepsat styl pouze
jednomu konkrétnimu prvku, miZeme napsat definici stylu pfimo do jeho znacky, jako hodnotu
atributu . Pro cely dokument miZzeme pouZit tabulku styli (stylesheet) zapsanou
do znacky nebo nacist externi tabulku znackou

—> Pouziti CSS v dokumentech [3.1]

Definovani stylti pfimo ve znacce je neefektivni a neposkytuje tolik moZnosti. PFednostné se
pouzivaji tabulky styla. Strikini dokumenty podle nejnovéjSich standardu jiZ pouZivaji pouze
tabulky a navic se doporucuje ddvat pfednost externim soubortim se styly. Budeme se proto drZet
modernéjsiho piistupu a styly pro nasi ukdzkovou stranku umistime do samostatného souboru,
ktery k dokumentu pfipojime.

Soubory s tabulkami stylil je obvyklé pojmenovavat s pfiponou . V libovolném
textovém editoru vytvofime novy soubor, ktery uloZime napt. pod jménem do
stejného adresére (sloZky) jako je naSe strdnka. Do né&j pak budeme zapisovat viechny styly.

Ke strance jej pfipojime pomoci znacky . Ta musi byt umisténa v hlavi¢ce dokumentu
(mezi a ) a musi mit ur¢eny pfinejmensim atributy , a . 'V naSem
ptipad€ proto pouZijeme:

Pri dal§im otevieni stranky uZ se prohliZze¢ bude snaZit tento soubor nacist a pouZit jeho obsah
jako tabulku stylt. Pokud jej nenajde nebo soubor nebude obsahovat pouZitelnou tabulku, nic se
nestane. Prikaz bude ignorovéan a strdnka se zobrazi beze styld.
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2.3 Definovani stylt v tabulce

Do tabulky styli budeme zapisovat pravidla. V kaZdém pravidle se nejprve uvadi, pro jaké
prvky stranky ma pravidlo platit, a nasledné se do sloZenych zavorek zapiSe pfedpis stylu.
Tabulku stylti potom tvof{ seznam takovych pravidel.

—> Syntaxe CSS [3.2]
2.3.1 PFirazeni hodnot vlastnostem

Kazdy prvek HTML ma nékolik desitek vlastnosti popisujicich podobu jeho prezentace.
Vlastnosti jsou rozdéleny do nékolika skupin — urcuji vzhled pisma a textu, rozméry rdmeckd,
barvy obsahu i pozadi, pozici prvku vici ostatnim, vlastnosti zvuku pro ¢teci zafizeni a dalsi.
Kazda vlastnost ma jednozna¢ny nazev a ma urceny povolené hodnoty i svou vychozi hodnotu.
Ta se pouZije pokud vlastnost sami nedefinujeme — neni proto nutné jmenovité popisovat

hodnoty.

V definici prifazujeme vlastnosti hodnotu pomoci zépisu .V
pravidle miZzeme uvést vice definic najednou, jednotlivé definice oddélujeme stfednikem. Napf.:

—> Hodnoty a jednotky v CSS [3.3]

Neékteré vlastnosti pfimo nepopisuji podobu prvku, ale slouZi pro soucasné definovéini vice
vlastnosti. Nazyvaji se sdruzené vlastnosti (t¢Z zkratky) a jejich hodnotou byva seznam dil¢ich
hodnot jednotlivych vlastnosti, které tato zkratka sdruZuje.

—> Sdruzené vlastnosti [3.2.2.2]
2.3.2 Prifazeni definic prvkiim stranky

Prvky, pro které ma definice platit, popisuji selektory. Je jich velké mnoZstvi, zatim si vystatime
se tfemi nejjednodussimi.

Selektorem miiZe byt nazev prvku, napt. p, , h1 atd., pravidlo se pak vztahuje na
vSechny prvky tohoto typu. Napf. definuje vlastnost vSem prvkim

Druhou mozZnosti je prvek dané tiidy (class). Zapisuje se s teCkou za jménem prvku, napf.
, . Takové pravidlo se vztahuje na prvky, které jsou daného typu a maji
navic danou tfidu, tedy , Tesp. . Prvki stejné
tfidy miZe byt na strance libovolné mnoZstvi. Pokud v selektoru vynechdme jméno prvku, bude
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pravidlo platit pro vSechny prvky s touto tfidou, napf. . poznamka se bude vztahovat na jakykoli
prvek, ktery mi class="poznamka".

Tfetim z nejpouZivanéjsich selektort je prvek s danym pojmenovanim. Kazdy prvek na
strdnce miiZeme pojmenovat pomoci atributu id (pozor, jméno z atributu name nelze pouZit),
napf. <div[]id="zahlavi"> Na strdnce se nesmi vyskytovat dva prvky se stejnym id, toto
pojmenovani je tedy jednozna¢né a pravidlo bude platit jen pro jediny prvek. Selektor se jménem

o

prvku se oznacuje dvojkiizkem ,,#, napf. #zahlavi, #podpis, #prvek123 atd.

2.3.2.1 Pravidla

S témito (a mnoha dal§imi) selektory vytvaiime pravidla, jimiZ pfifazujeme definice vSem
prvkim, které vyhovuji pouzitému selektoru. Pravidlo se zapisuje ve tvaru
selektor[]{[Jdefinice[]}, napt.:

hl.nadpis[|{[Jcolor:red;[|font-size:xx-large[]}

Pokud definujeme styl pfimo ve znacce prvku, selektor se jiZ nepouziva. Do atributu style se
zapiSi pfimo definice stylu, napf. <hl[]style="color:red; font-size:xx-large">.

—> Selektory a jejich pouZivani [3.6]
2.3.3 Seznam pravidel tvofi tabulku styla

KaZzd4 tabulka stylt je tvofena seznamem pravidel. Pravidla se v tabulce uvadéji za sebou, pro
pfehlednost je vhodné psat kazdé na samostatny fadek. ProhliZe¢ pravidla prochdzi a pokud najde
prvek, ktery vyhovuje pouZitému selektoru, pfifadi jeho vlastnostem zadané hodnoty.

V rozsahlejsich tabulkdch se mohou hodit i komentare. V CSS se nepouZivaji komentaie
jazyka HTML (<! -~ -->), ale syntaxe znama spiSe z programovacich jazyku:
/*[Jkomentar[]*/.

Typicka tabulka styli miZe vypadat napt. takto:

/* moje styly */

body {[Jbackground-color:white; margin:25pt; }

p { font-size:12pt; line-height:150% /* odstavec */ }
p.poznamka { color: blue } /* barva pro poznamky */
#zahlavi { background-color:yellow }

234 DalSi tabulky styll a dédi¢nost

Jak jsme si jiz fekli, pokud prvek nemd n&jakou vlastnost definovanu, pouZije se jeji vychozi
hodnota. Musime ale pocitat i s tim, Ze ne vSechny definice miZeme vidét.

Kromé naSich tabulek styll existuji i tabulky dal$i, pro nds skryté. Vlastni tabulku stylli miZe
pouZivat uZivatel, jeho styly se podle pfesnych pravidel spoji se styly definovanymi na strance.
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Svou tabulku stylit ma povinné také kazdy prohlize¢ — pomoci ni formatuje prvky, které nemaji
Zadny styl urcen. Je v ni naptiklad feceno, Ze nadpisy maji byt dvakrat vétsi neZ zakladni
pismo stranky, mezi odstavci jsou mezery, znacky a se zobrazuji tu¢né atd.
Priklad takové vychozi tabulky stylii najdete také na konci této knihy.

Ale ani kdyZ prvek vlastnost nemd definovédnu ani v jedné z téchto tabulek, nemusi jesté
pouZit svou vychozi hodnotu. N&které vlastnosti CSS jsou totiZ dédi¢né, coZ znamend, Ze
nejsou-li nikde definovény, pfevezmou hodnotu od svého nadrazeného prvku (tedy prvku, uvnitf
né&jz lezi). To je velmi uZite¢nd funkce CSS. Diky dédi¢nosti miZeme nékteré viastnosti nastavit
jen nékterym prvkim a tuto hodnotu pak pouZiji i vS§echny prvky uvnitf nich. Napf. typ pisma
miZeme definovat jen pro zna¢ku (v ni je umistén cely obsah stranky) a stejnou hodnotu
pak pouZiji vSechny prvky na strance. Teprve kdyZ nékterému z nich vlastnost nadefinujeme
jinak, pouZije on i jeho potomci (prvky umisténé uvniti' n€j) novou hodnotu. Plati zde pravidlo
,.bliZ8i koSile neZ kabat™ — pokud se hodnota dédi, dédi se vZdy z nejbliZ§iho nadfazeného
prvku.

—> Strom dokumentu [3.5]

V popisu jednotlivych vlastnosti ve druhé kapitole je vZdy vyslovné uvedeno, zda se dana
vlastnost dédi, ¢i nikoli. Obecné se ale da Fici, Ze vesmés jsou dédi¢né vlastnosti textu a ostatni
vlastnosti obvykle dédi¢né nejsou.

Z t&chto zdsad CSS tedy vyplyva, Ze prohliZe¢ nejprve hledd hodnotu vlastnosti v tabulkach
styli (ve v8ech, které ma k dispozici). Pokud ji nenajde, miiZe hodnotu pfevzit z nadfazeného
prvku (je-li vlastnost dédi¢nd). Jen kdyZ hodnotu nenajde a vlastnost neni dédi¢nd, teprve pouZije
vychozi hodnotu.

—> Zdroje definic styla a dédi¢nost [3.7]
2.3.5 Kaskada

Prvky také mohou mit stejnou vlastnost definovanou soucasné na vice mistech. Vybér té spravné
hodnoty, kterd se ma pouZit, zajistuje kaskada CSS. Plati pfedevsim zdsada, Ze prednost maji
presnéjsi, konkrétnéjsi pravidla pred pravidly obecnéjsimi. Pokud dvé pravidla definuji
jednomu prvku stejnou vlastnost, pouZije se to, jehoZ selektor popisuje prvky konkrétnéji.
Napfiklad selektor s tfidou definuje styl jen pro nékteré prvky daného typu, je konkrétngjsi.
Pravidla s tfidou proto maji pfednost pfed pravidly bez tidy. Selektor se pojmenovanim (id)
prvku plati dokonce jen pro jediny konkrétni prvek, ma proto prioritu jesté vyssi. PouZijeme-li
napi. tabulku styli:
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bude prvek <p[Jclass="poznamka"[]id="poznl"> vyhovovat v§em tfem pravidlim.
Vlastnost color (barva textu) je definovéna tfikrat, pokazdé jinak. Selektor p.poznamka je
konkrétnéjsi neZ p, druhé pravidlo m4 tedy prednost pfed prvnim. Tteti pravidlo ale pouZiva id
prvku, je jesté konkrétnéjsi a bude mit nejvyssi prioritu. PouZije se proto definice color:green

z tietiho pravidla a prvek bude zobrazen zelenou barvou textu.

V piipadé, Ze se sejdou stejné konkrétni definice téZe vlastnosti, zdleZi na jejich poradi.
PouZije se ta, kterd je zapsand nejpozdéji. Naptiklad:

p { color:black }
p { color:blue }

p { color:yellow; color:red }

Pravidla jsou stejné konkrétni, zdleZi jen na jejich pofadi — pro vlastnost color se proto
pouZije posledni pravidlo a v ném posledni definice, tedy color:red.

Styly definované piimo ve znackéch prvki (atributem style) maji nejvyssi prioritu a tedy i
pfednost pfed definicemi pochdzejicimi z tabulek stylt.

—> Pravidla kaskady CSS [3.7]
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2.4 Formatovani textu

S definovanim vzhledu nasi ukdzkové stranky za¢neme u textu. S CSS méme stejné moZnosti,
které poskytuje piivodné pouZitd znacka <font> a navic je k dispozici mnoho dal$ich vlastnosti,
které prosttedky HTML nebylo moZné viibec popsat.

241 Typ pisma

V CSS se typ pisma urcuje vlastnosti font-family. Jeji hodnotou je seznam nazva pisem.
Polozky se oddéluji ¢arkami, nazvy, které obsahuji mezeru, musi byt uzavieny v
uvozovkach. Tento seznam se zpracovava zleva — prohliZe¢ zkusi prvni definované pismo a
pokud jej ma k dispozici, pouZije jej a dil se do seznamu nediva. Pokud jej pouZit nemiZe, zkusi
druhé v pofadi, pak tfeti atd. Seznam by proto mél obsahovat nejprve pisma ztidka dostupnd,
poté pisma dostupnéjsi obecnéji. Jako posledni by mélo byt vZdy uvedeno jeden z obecnych typii
pisma definovanych CSS.

—> V nasem jazykovém prosti‘edi je problematika definovani typu pisma
ponékud slozitéjsi [5.2].

CSS definuje pét obecnych typii pisma. V prohliZeci se pak nahrazuji konkrétnim fontem
podle nastaveni programu ¢i volby uZivatele. Jsou to serif (patkové pismo, napf. rodiny pisem
Times, Bodoni apod.), sans-serif (bezpatkové pismo, typ Helvetica, Arial), cursive (kurziva
¢i kaligrafické pismo, typ Chancery, SnellRoundhand apod.), monospace (neproporcni pismo,
napf. typ Courier) a fantasy (dekorativni pismo, pfip. to, které nelze zafadit do ostatnich
skupin).

Typické definice vlastnosti font-family vypadaji napf. takto:

font-family: 'Times[|CE', 'Times[|New[JRoman[|CE', 'Times[|New[|[Roman’', serif;
font-family: "Arial[|[CE", "Helvetica[JCE",Arial,sans-serif;

font-family: 'Courier[|CE', 'Courier[|New[|CE', 'Courier[|New', monospace;
font-family: 'Poptics One',[]'Funny[|Fellow',k [[MerryXmass, [|[fantasy;
font-family: cursive;

V pluvodni strdnce jsme vSem textlim pfedepsali bezpatkové pismo pomoci znacek <font>. S
pomoci styll je budeme definovat vlastnosti font-family. Postai pfitom pouZit jen obecny
typ, ktery se v prohliZe¢i nahradi vhodnym pismem. A protoZe jsou vlastnosti pisma dédi¢né,
nemusime pismo definovat kazdému prvku. Chceme-li pismo stejné na celé strance,
nadefinujeme font-family pro <body> a ostatni prvky potom tuto hodnotu pfevezmou (zdéds).
Do nasi zatim prdzdné tabulky styli tedy miZeme zapsat prvni pravidlo, kterym definujeme typ
pisma pro celou stranku:

body { font-family: sans-serif }
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Nacteme-li dokument znovu, uvidime, Ze viechny texty jsou nyni zobrazeny bezpatkovym
pismem.

2.4.2 Velikost pisma

Velikost pisma se urcuje vlastnosti font-size. Jako jeji hodnota se pouZivaji kli¢ova slova
nebo ¢iselné hodnoty s jednotkou (napt. 12pt), pfipadné procenta.

—> Velikost pisma [4.4.1.5]; jednotky v CSS [3.3]

VSechny texty na strance by nemély mit stejnou velikost. Pouhou dédi¢nosti z <body> to
beztak ani nemiZeme pifedepsat: mnoho prvki ma totiZ definovanu velikost pisma ve vychozi
tabulce prohliZece. V ni je napfiklad urceno, Ze nadpisy <h1> jsou dvakrat vétSi neZ pismo
stranky, <h2> jsou vétsi 1,5krat atd. Pokud tedy neurcime jejich velikost ve své tabulce stylii,
pouZiji se pravidla z tabulky prohliZece a na dédi¢nost se uZ nedostane fada.

Ale kromé nadpisti uZ u vétSiny ostatnich prvkii nema prohliZe¢ velikost pisma definovanu.
MiZeme tedy povaZovat velikost definovanou pro body za velikost zdkladni, od niZ se n€které
prvky budou odvozovat (napf. zminéné nadpisy). VéEtSina prvki na strance, pfedev§im texty
odstavcd, tuto velikost pouZiji beze zmény. Pro nasi stranku pouZijeme zakladni velikost pisma
12pt, do tabulky stylil tedy pfiddme novou definici:

body {
font-family: sans-serif;
font-size: 12pt
}

Nadpisy <h2> jsou pro nase potfeby piili§ velké, pfidime pro né pravidlo definujici jim
velikost tfeba jen 14pt. Adresu na zacatku stranky chceme zobrazit jeSt€¢ men$im pismem — je
uzavfena ve znacce <address>, takZe pro ni nadefinujeme pismo velikosti 10pt:

h2 { font-size: 1l4pt }
address { font-size: 10pt }

Také v odstavci s ,,pocitadlem* na konci stranky budeme chtit zménit velikost pisma.
Abychom mu mohli definovat styl, musime jej nejprve néjak odliSit od ostatnich odstavcl. Proto
si jej pojmenujeme. MiiZeme mu pfifadit néjakou tfidu, ale protoZe podobné prvky se na strance

Xixz

uZ nevyskytuji, bude vhodnéjsi pojmenovat jej pomoci id:

’ <p id="pocitadlo">Jste jiz ...</p>

Nyni pro néj miZeme ptidat pravidlo do tabulky:

’ #pocitadlo { font-size: 9pt }
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Jako posledni bychom chtéli zmenSit velikost pisma ,,novinek®. To uZ bude pon€kud
obtiZnéjsi. V kédu se nevyznacuji Zadnou specidlni znackou, abychom tento usek mohli odliSit v
tabulce styl od ostatniho obsahu. Mdme ale pfinejmens$im dvé moZnosti.

VSem odstavclim v novinkdch miZeme pfifadit stejnou tfidu, napf. <p[Jclass="novinky">a
definovat ji styl: p.novinky[]{[|font-size:10pt[]}. ProtoZe ale pozd&ji budeme chtit celému
bloku novinek také pfifadit také jiné pozadi a dalsi vlastnosti, bude nyni vyhodnéjsi druhd
moZnost.

Celou oblast totiZ miiZzeme uzaviit do néjaké ,,neSkodné* znacky (bezptiznakového bloku),
kterd neovlivni strukturu stranky. Pro obdélnikové bloky je to znacka <div> (pro useky textu
znacka <span>). DilleZité je pouze dodrZet pravidlo, aby se v kodu znacky nikdy nekfizily —
napf. konstrukce <div><p></div></p> je chybna.

Usek, ktery tvofi ,,novinky* uzavieme do znacky div, kterou pojmenujeme "novinky":

<div id="novinky">
<h2>Novinky:</h2>
<p><strong>20. 8. 2002</strong> - Spustili jsme...

. </p>
</div>

Na takto pojmenovany usek se jiZ miZeme ve stylech odkazovat a pfifadit mu poZadovanou
velikost:

#novinky { font-size: 10pt }

VSechny prvKy uvnitf <div[]id="novinky">nadile nebudou dédit hodnotu font-size od

prvku body. Podle pravidla ,,bliZ8i koSile neZ kabét* zdédi hodnotu od nejbliZsiho prvku a
pouZiji velikost 10pt definovanou pro blok "novinky".

243 Barva pisma

Na pivodni strance byla barva textu ur€ena atributem text="#666666" ve znatce <body>, v
poslednim odstavci novinek byla pro zvyraznéni slevové akce pouZita i znacka
<font[Jcolor="#0000cc">. V CSS se pro barvu pisma pouZiva vlastnost color. Jeji hodnotou
miZe byt hexadecimalni kod barvy stejné jako ve vySe uvedenych atributech.

—> Definovani barev v CSS [3.3.6]

ProtoZe vlastnost color je dédicnd, miZeme v prvku body definovat vychozi barvu textu pro
celou stranku:
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body {
font-family: sans-serif;
font-size: 12pt;
color: #666666
}

Nyni budou vSechny texty (vyjma odkazll) zobrazeny $edou barvou. Odkazy barvu textu a
nékteré dalsi vlastnosti neprebiraji a styl pro né budeme definovat samostatné (viz dale).

Text slevové akce jsme v nové verzi oznacili jako zvyraznény znackou <em>. Chceme-li jej
zobrazit modfe jako ve verzi pivodni, miiZeme barvu definovat pro prvky em, nebot se dalsi
takovy prvek na strance uZ nevyskytuje. To nds v§ak miiZe v budoucnu omezovat. Prvek em
muiZzeme chtit pozdéji pouZit i jinde, s jinym formatovdnim. MiZeme zde proto vyuZit
kontextovy selektor.

CSS umozZiluje upfesnit prvky podle kontextu, v némzZ se nalézaji. Tvofi-li selektor dva prvky
oddélené mezerou, fikime tim, Ze pravidlo plati jen pro druhy prvek, ktery se nachézi kdekoli
uvniti prvku prvniho. Napf. selektor p[]Jem popisuje takové prvky em, které jsou uvnitf néjakého
prvku p; selektor div[]p popisuje pouze prvky p uvnit néjakého div. A podobné selektor
#novinky[lem bude definovat jen ty prvky em, které jsou uvniti' prvku pojmenovaného novinky.
A to je presné to, co potfebujeme. Pfidanim pravidla:

#novinky[Jem { color: #0000CC;[]}

definujeme modrou barvu jen prvkiim em v ,,novinkach®. Pfipadnych dalSich prvki em jinde
na strance se tato definice tykat nebude.

2.4.4 Rez pisma

MoZna jste si vS§imli, Ze va$ prohliZe¢ zobrazil na strance Gvodni adresu i obsah prvku em v
,-novinkdch* sklonénym pismem (italikou). Je to proto, Ze vychozi tabulky stylii mnoha
prohliZect definuji italiku praveé pro prvky em a address, které jsme zde pouZili. My vSak toto
vychozi formatovani miZeme zménit — naSe tabulka mé pred styly prohliZece vZdy pfednost.

Pro styl (fez) pisma se pouZivaji vlastnosti font-style (sklon pisma) a font-weight (sila
pisma). Prvky zobrazené italikou maji definovano font-style:italic, chceme-li sklon zrusit
a nastavit zdkladni, nesklonéné pismo, pouZijeme hodnotu normal. Pravidla pro address i em
uZ v tabulce méme, ptfiddme do nich jen dalsi definici:

address { font-size: 10pt; font-style: normal }
#novinky[lem { color:[[#0000CC; font-style: normal }

Nacteme-li dokument znovu, zjistime, Ze prvky em a address nejsou zobrazeny sklonénym
pismem.
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Vlastnost font-weight definuje silu pisma, nej¢astéji pouZivanymi hodnotami jsou bold
(tu¢né pismo) a normal (zdkladni, netu¢né pismo). Hodnota bo1ld je typickou vychozi hodnotou
pro prvky strong, které pouZivame. Neni v§ak nikde feceno, Ze to tak musi byt — nékteré
prohliZzece mohou text strong zvyraznit jinak, tfeba pravé italikou. Chceme-li, aby se prvky
strong zobrazily vZdy nesklonénym pismem a tu¢né, pfiddme pro jistotu takové pravidlo do
tabulky. Tim zajistime shodné formatovani t€chto prvkl ve viech prohliZecich.

| strong { font-style:normal;[|font-weight:bold[]}

Nakonec pfiddme i ztu¢néni textu slevové akce:

| #novinky[lem { color:#0000CC;[]font-style:normal;[|font-weight:bold;[]}

245 Dekorace pisma

Pomoci dekorace pisma (vlastnost text-decoration) miZeme text opatfit dal$imi efekty. V
CSS jsou zatim k dispozici podtrZeni (hodnota underline), nadtrZeni (linka nad textem,
overline), preSkrtnuti (1ine-through), blikajici text (b1ink), pfipadné Zadny efekt
(hodnota none). Tyto dekorace se vétSinou pouZivaji jen pro zvyraznéni odkazl, napft.
a[]{[Jtext-decoration:underline[]}. Pro béZny text je obvykle nebudeme potfebovat.

2.4.6 Zarovnavani textu

Obsah prvki je moZné vodorovné zarovnat pomoci vlastnosti text-align. Ta miZe mit
hodnoty 1eft (zarovnéni doleva), right (doprava), center (na osu) a justify (zarovnani do
bloku). V naSem prostiedi byva vychozi hodnotou 1eft (v jazycich piSicich zprava doleva to je
zase hodnota right). Pokud tedy neur¢ime jinak, text bude zarovnan doleva. Na ukazkové

strance pomoci této vlastnosti zarovndme zéhlavi (logo a adresu) na osu.

Zahlavi zatim nemdme v k6du nijak vyznaceno, ohrani¢ime jej proto v dokumentu obdobné
jako dfive ,,novinky* — tentokrat pomoci <div[]id="zahlavi">:

<div id="zahlavi">
<hl><img src="img/logo.gif"
<address>

</address>
</div>

Do tabulky stylt ted miiZeme piidat pravidlo:

#zahlavi { text-align: center; }

Zahlavi stranky bude vodorovné zarovnané na osu stranky. Obdobné miiZeme vycentrovat i
pocitadlo na konci strénky.
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2.4.7 Shrnuti formatovani textu

Popsali jsme zékladni formatovani text na ukdzkové strance. ProtoZe vlastnosti pisma jsou
vesmeés deédicné, vyuZili jsme toho a nékteré vlastnosti definovali vice prvkiim najednou tak, Ze
jsme prifadili styl jejich nadfazenému prvku. KdyZ bylo tfeba odliSit prvek od ostatnich,
pojmenovali jsme jej. Nékteré oblasti stranky jsme uzavfeli do pojmenovanych blokl <div>, na
néZ se pak v tabulce stylii odkazujeme. Tabulka nyni obsahuje tyto definice:

body { font-family: sans-serif;
font-size: 12pt;
color: #666666 }

h2 { font-size: 14pt }

address { font-size: 10pt; font-style: normal }

strong { font-style: normal;[]Jfont-weight: bold[]}

#pocitadlo { font-size: 9pt; text-align: center }

#novinky { font-size: 10pt }

#novinky[lem { color:#0000CC; font-style:normal;[][font-weight:bold;[]}
{

#zahlavi text-align: center; }

Takto upravenou stranku i jeji tabulku stylti najdete na Internetu jako Priklad 2¢ (viz
[Reference]).
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2.5 Formatovani blokt stranky

Dalsi vlastnosti miiZzeme pouZit pro znacky HTML, které na strdnce tvoii n€jakou obdélnikovou
oblast. Nejednd se tedy o useky textu (znacky X , ), ale o prvky, které se
zobrazuji jako samostatny blok (v novém odstavci). Typickymi pfedstaviteli jsou znacky ,

, nadpisy az , seznamy ¢i télo dokumentu (prvek ). Blokové
vlastnosti CSS umoZiiuji definovat odstupy mezi jednotlivymi bloky, jejich rozméry, pozadi a
rdmecky, dokonce jejich umisténi na piesné soufadnice na strance. Nékteré z téchto vlastnosti 1ze
pouZit i pro neblokové prvky, tam se ale jejich pouZiti miZze liSit.

Na rozdil od vlastnosti textu se blokové vlastnosti nedédi. Pokud tedy né&jakou vlastnost
neurc¢ime, pouZije se vychozi hodnota platnd pro danou vlastnost.

2.5.1 Oblasti bloku

Kazdy blok se sklada z nékolika oblasti, které postupné ,,obaluji* jeho obsah.

Obsahem bloku je v3e, co je uvnitf znacky, kterd blok definuje — text odstavce, ¢ast
dokumentu uvnitf , obrazek v atd. Kolem bloku miZe byt zobrazen ramecek
(border). Aby nebyl rdmecek ,,nalepeny* pfimo na obsah, miiZze mezi nimi byt prazdny prostor,
ur¢eny vyplni, neboli odstupem obsahu od ramecku (oblast padding). Pokud ma prvek
definovano néjaké pozadi (background), zobrazi se uvnitf celého rdmecku: pod obsahem,
vyplni i rimeckem. Vné rdmecku je potom prihledny okraj (oblast margin). Jeho velikost
udava, jaky bude odstup mezi jednotlivymi bloky.
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Obr. 11 — Oblasti blokovych prvkii

Vv

Za rozméry bloku — Sifku (width) a vysku (height) — se povaZuji pouze rozméry obsahu,
rozmeéry ostatnich oblasti se k nim pricitaji.

—> Vypocet rozméru blokii [3.8.7]
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Pokud neni fe¢eno jinak, bloky vodorovné zabiraji cely prostor, ktery maji k dispozici.
rozmér a shodné okraje po strandch tak zajisti vodorovné vystfedéni prvku, nulovy okraj na jedné
strané pak zarovnani prvku doprava ¢i doleva. Jenom kdyZ soucasné ur¢ime Sitku i oba
vodorovné okraje, prvek miiZe zabirat menSi prostor, neZ md k dispozici.

Vypocty rozméril a okrajii prvki, rozmistovani a zarovnavéni prvkil na strdnce patii k
nejndro¢néjSim oblastem celé technologie CSS. V dalSich ¢astech knihy je jim vénovéano nékolik
kapitol, kde jsou vSechny souvisejici otdzky podrobné vysvétleny.

2.5.2 Ramecky

Pro styl rimecku se v CSS pouZiva celd fada vlastnosti, definujicich jeho parametry (barvu, silu a
typ ¢éry), dokonce i samostatné pro kaZzdou ze Ctyf stran. K nim existuje je$té skupina
sdruZenych vlastnosti (zkratek), pomoci nichZ je mozné definovat sou¢asné v§echny parametry
pro jednu stranu rdmecku ( , atd.) nebo naopak jeden parametr pro
cely ramecek ( , , ). Pro nds nyni bude

XXz

nejuzite¢néjsi vlastnost, kterd shrnuje v§echny parametry pro cely ramecek.

Touto vlastnosti je a jejimi hodnotami je trojice hodnot (oddélenych mezerami),
udévajicich silu, styl a barvu celého ramecku. Sila urcuje tloustku ¢ary, kterou ma byt rimecek
zobrazen. Na obrazovce pocitace je nejobvyklejsi pouZivat pro rimecky jednotku px — napf.

, . Styl definuje druh pouZitého rdmecku. PouZivaji se preddefinovana kli¢ova slova pro
plnou ¢aru ( ), ¢arkovanou ( ) a teCkovanou ¢aru ( ), hodnota (Zadny
rdmecek) a dalsi. Barva rdmecku se definuje stejné jako barva textu — napft. ,
atd.

—> Vlastnost border [4.3.3], Jednotky CSS [3.3]

Jako hodnotu vlastnosti zapisujeme celou trojici (v libovolném potadi), napf.:
. Pokud prvek nemd mit rdmecek, sta¢i pouZit pouze hodnotu
, ostatni dva ddaje jsou zbytecné.

Na ukézkové strdnce miiZzeme definovat rdmecek pro zdhlavi. V piivodni ukazce bylo
ordmovano s pouZitim vnofenych tabulek, které ve vysledku vytvofily zdani tenkého ¢erného
rdmecku. S pomoci CSS postaci vhodné pouZit vlastnost

Tim jsme ur¢ili, Ze zdhlavi bude ordmovéano jednobodovou plnou ¢arou ¢erné barvy. Pfi
pohledu na stranku si v§ak miZeme v§imnout, Ze nahofe je mezi rdmeckem a firemnim logem
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pfili§ prostoru, zatimco dole je rimecek nehezky ,,nalepeny‘ na text. V dal§im kroku proto
upravime pifslu$né okraje.

253 Odstup od ramecku

Skupinou vlastnosti padding se definuje vzdalenost obsahu od rdmu. Tyto vlastnosti urcuji
odstup od jednotlivych stran rdmecku ( s atd.) a sdruZend vlastnost
pak umoZiiuje shrnout v§echny tyto hodnoty do jediné definice.

Vlastnost miliZe mit jednu az ¢tyfi hodnoty, které po fad¢ udavaji odstup od
horniho, pravého, spodniho a levého ramu (vZdy shora po sméru hodinovych rucicek), napt.

. Pokud pouZijeme méné neZ Ctyfi hodnoty, pouZije se pro
chybéjici smér hodnota stejnd jako pro smér protéjsi. Tti hodnoty udédvaji po fad€ horni, soucasné
levy+pravy a nakonec spodni odstup. Dv€ hodnoty vyjadfuji sou¢asné horni+dolni a levy+pravy
odstup, jedind hodnota definuje odstup na vSech strandch stejny.

Pouzivaji se &iselné hodnoty s jednotkou. Casto je zde vhodné pouZit jednotku em, kterd
odpovida velikosti pisma pouZité v prvku. Pokud si uZivatel v prohliZe¢i zvétsi ¢i zmensi pismo,
pfizpiisobi se mu tak propor¢né i velikosti okrajii. Vychozi hodnotou je 0 a prohliZzece ve své
vychozi tabulce stylii vétSinou prvkiim nijak nedefinuji. To znamena, Ze pokud

neur¢ime sami, bude u vétSiny prvki nulovy.

—>Vlastnost padding [4.3.2]

V zéhlavi nasi strdnky miZeme pouZit odstup napf. na vSech strandch stejny:

Prostor nad obrdzkem se tim sice zvé€tsil, ale to ma jinou pficinu (viz dale). Odstupy od
rdmecku jsou vSak v porddku, odpovidaji velikosti pisma definované pro zdhlavi. Pfipomeiime,
Ze jelikoZ jsme pro zdhlavi velikost pisma nedefinovali, zd€dilo hodnotu z nadifazeného prvku —
tedy definovanych pro . Odstup od ramecku bude odpovidat Sesti desetindm
této velikosti, j.

Jak je to tedy s tim prazdnym prostorem nahote? JelikoZ prvky maji vesmés prithledné pozadi,
neni vidét, které oblasti bloki toto prazdné misto tvofi. Pfi ladéni stranek byva uZite¢né nékterym
prvkim docasné definovat ramecek ¢i pozadi, aby tyto vztahy byly lépe vidét. Zde si ale
ukaZeme situaci v zdhlavi na schématickém obrazku:
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Obr. 12 — Struktura blokii v zdhlavi stranky
Je vidét, Ze velkou ¢ast mista zabird okraj prvku , obsahujiciho titulni obrazek. Ve

vychozi tabulce prohliZecii maji nadpisy Casto definovany vétsi okraj, proto se projevi i zde.
Kdybychom tento obrazek neoznacili jako nadpis, okraj by zde nebyl. Bylo to ale potfebné kvuli
struktufe stranky — logo firmy zde uspé$né zastupuje ndzev stranky a je tedy umisténo v titulku
nejvyssi darovné. Druhy prvek, , zde ma okraje nulové, protoZe je v tabulce prohliZzece
nema nijak definovany. V jiném prohliZeci to v§ak mizZe byt odli$né. Pro zachovéni shodného
vzhledu je proto dobré tyto vlastnosti definovat presné tak, jak poZadujeme.

254 Okraje

Okraje (margin) se definuji obdobné jako vypiné (padding) skupinou vlastnosti ( ,

atd.). SdruZend vlastnost pak popisuje soucasné vSechny Ctyfi okraje
kolem prvku. Také zde jsou hodnotou jeden aZ ¢tyfi tdaje (shodné jako u vlastnosti ),
také zde je vychozi hodnotou 0.

—> Vlastnost margin [4.3.1]

Narozdil od vlastnosti je ale definovén ve vychozi tabulce stylii v
prohliZecich celkem hojné. Najdete tu pfedev§im horni a dolni okraje u odstavcli , nadpist
az i dal3i definice okrajii u mnoha prvki. Staci se podivat, jak se v prohliZeci zobrazi
libovolna stranka beze styl. Pouze prvek mé obvykle zajiStény nulové okraje (proto se
pouZiva jako ,,neSkodny“ pro uzavfeni Gsekl strdnky). Levé a pravé okraje se vesmés
ponechdavaji nulové, pouZivaji se jen pro zleva odsazované prvKky, napf. seznamy a jejich
polozky.

A pravé okraje u prvku zpusobuji velkou mezeru mezi rimeckem zdhlavi a logem firmy
na ukdzkové strance. V tabulce stylli proto nadefinujeme okraje a odstupy pro oba prvky v

vvvvv

omezit jen na prvky v zdhlavi:
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#zahlavi hl { padding:[]J0; margin: 0 O 3pt 0; }
#zahlavi address { padding:[]0; margin: O0; }

Pro nadpis h1 zde definujeme dolni okraj (tfeti hodnota margin) celkem maly, pro nase
potfeby je ale postacujici. Za pov§imnuti stoji fakt, Ze spolu sousedi dva prvky (h1 a address),
které maji v misté dotyku definovan rizny okraj — h1 ma spodni okraj 3pt, address ma horni
okraj nulovy. V CSS plati pravidlo, Ze okraje (margin) sousedicich prvku se nescitaji, ale
spoji se do okraje jediného o velikosti vétsi z obou hodnot. Vysledek by tedy byl stejny, i
kdyZ by prvek address mél horni okraj rovné€z 3pt (anebo ménc).

Pozn.: Pomoci vlastnosti margin prvku body ¢i html miZeme definovat okraje stranky. Pokud
ndm nebudou vyhovovat vychozi okraje v prohliZe¢i, miZeme je takto nastavit na jinou hodnotu.
Napf.:

’ body { margin: lem 2em }

255 Styl pozadi

.Staré* formatovani prostfedky HTML umoZiiovalo nastavit barvu nebo dlaZdicové se opakujici
obréazek na pozadi stranky a v tabulkdch. CSS ma podstatn€ bohat§i moZnosti. Pozadi jiZ mohou
mit v§echny prvKky, obrizky 1ze libovolné zarovnat vodorovné i svisle, opakovani miZe byt
nastaveno jen v jednom sméru, pfipadné viibec ne atd.

Pozadi miZeme definovat sdruZenou vilastnosti background. Jeji hodnotou je barva (stejné
jako u vlastnosti color) nebo adresa obrazku a jeho parametry, pfipadné oboji. Ob& hodnoty
soucasné maji smysl, pokud pouZijeme ¢aste¢né prithledny obrazek, nebo jej opakujeme jen v
jednom sméru. Tam, kde nebude obrizek, bude vidét pouZitd barva.

—> Vlastnosti pozadi [4.5.2]

Adresa obrdzku na pozadi zapisuje pomoci funkce url (), jejimZ parametrem je relativni ¢i
absolutni URL souboru, voliteln€ uzaviend v uvozovkach (adresy jsou relativni k souboru s
tabulkou styltr). Stejné jako v pivodni ukdzce miiZeme umistit obrdzek "sroub.jpg" na pozadi
stranky — definujeme pozadi pro prvek body:

body { ... background: url("img/sroub.jpg") }

Pokud neuvedeme Zadny parametr, obrazek se bude opakovat jako dlaZdice. Nyni je tento
obréazek na celém pozadi stranky, a pokud si ji nacteme v prohliZeci, uvidime, Ze pozadi prosvitd
skrze v8echny prvky. Ty totiZ stile pouZivaji vychozi hodnotu pozadi, jiZ je transparent
(prithledné pozadi). Budeme jim muset postupné nastavit néjaké vhodné pozadi, aby byla stranka

Xixz

Citelngjsi.

Zacneme se zahlavim, kterému nastavime bilé pozadi:

#zahlavi { ... background: white }

3
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S tim, co uZ vime, viak miiZeme také vytvofit zdhlavi ve stejné podobé€ jako na ptivodni
strdnce. Na pozadi umistime obrazek Sroubu, zarovnany do pravého horniho rohu bez opakovéani.
Zménime tedy posledni definici:

#zahlavi {
background: white url("img/sroub.jpg")[Jtop[lright[Ino-repeat;
}

Obsah zdhlavi zarovnany na osu v8ak do obrazku zasahuje. Postaci, kdyZ nastavime odstup od

pravého rdmecku na velikost odpovidajici §ifce obrazku (300px). Zménime proto definici
padding pro zdhlavi:

#zahlavi { ... padding:[]0.6em[|300px[]0.6em O.6em }

Nyni jiZ je zahlavi zformédtovéno tak, jak ma byt.

X7 Xz

Podobné miiZeme upravit i dalsi ¢asti stranky. V plivodni ukazce je stranka tvofena dvéma
velkymi bloky, zdhlavim a obsahem. Zdhlavi uZ na strdnce mame vyznaceno, nejlep$i nyni bude
— podle ptivodni pfedlohy — oznacit si na strance i druhou oblast, kterou si pojmenujeme tieba

"obsah":

<div id="obsah">
<h2>Vitejte na nasich

<div id="novinky">
</div>
<h2>Navigace:</h2>
</p>
</div>

Tuto oblast pro jednoduchost zatim zformatujeme stejné jako zahlavi — Cerny rdmecek, bilé
pozadi, odstup od rdmecku 0. 6em:

#obsah {
border:1px solid black;
padding: 0.6em;
background: white;

}

Obé oblasti (zahlavi a obsah) v§ak spolu nyni pfimo sousedi a jejich rdmecky se dotykaji. Je
to proto, Ze pouZivame prvky div, které maji nulové okraje. Rozestup mezi nimi vytvofime tim,
Ze jim néjaky okraj nastavime. ProtoZe se u sousedicich prvkl pouZiva vétsi z obou okraji, staci
ho definovat jen jednomu z nich, napt.:

#obsah { ... margin:[Jlem[]0 }
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Tim jsme nastavili obsahu horni a dolni okraje velké 1em, mezi zdhlavim a obsahem bude
mezera odpovidajici velikosti pisma.

V tuto chvili jiZ mame hotovou velkou ¢ast formédtovani stranky. Ta nyni v prohliZec¢i vypada
takto (na Internetu ji najdete jako Priklad 2d):

SROUBKY

Vonasek&Vocasek

=

telem zameZnic)
matic, matic

abfzime obrovs
0 kazdého.

e obchodn! oddélent na tel.: 555555 556,

Nezapomeiite se p ach

Novinky:
20..8.2002- Spusii jsme

15.6.2002- Pzl jsme kal

14.6.2002- Nage recepoe manow

10. 6. 2002- Zaina velk & e ekoe"Slevy na 610", Pi 0dbaL nad 5 un seva %, il odbéui nad 10 L sleva s %I
Navigace:

[Ofirmé] - [Katalog] - [Cenik] - [Kontakty ]

Jste & 112. névatéinikem nasich strénel

Obr. 13 — Zobrazeni strdnky z Prikladu 2d v prohliZeci

Strénka jiZ za¢ind dostdvat jistou grafickou formu, s timto zakladnim formétovanim si lze
vystacit na mnoha jednodus$$ich strankach. Nyni pijdeme dal a ukdZeme si nékteré dalsi
moznosti formétovani, které CSS poskytuje.
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2.6 Dalsi formatovaci nastroje CSS
2.6.1 Plovouci prvky

Podobné, jako se v HTML pomoci atributu v prvcich vytvéfely plovouci (obtékané)
obrazky, miiZzeme pomoci CSS nastavit obtékani jakéhokoli prvku. Zajisti to vlastnost ,
kterda mé hodnotu s ¢i . Pokud definujeme prvku , Tesp.

, stane se plovoucim — ptesune se k levému (resp. pravému) okraji svého
nadfazeného prvku a vSechny dalsi prvky, budou zobrazeny ve zbyvajicim prostoru vpravo, resp.
vlevo od ngj.

Je jasné, Ze mé-li byt prvek obtékan dal$im obsahem, musi byt uzsi neZ prostor, ktery je pro
néj urcen. Obrazky maji §ifku urcenu svymi rozméry, ostatnim obtékanym prvkiim musime $iiku
definovat vlastnosti tak, aby se vedle nich jeSté dalsi obsah vesel.
—> Plovouci prvky [3.8.6.5], vlastnost float [4.3.5.5]

Nyni jiZ miZeme definovat obtékani pro obrazek v ukdzkové strance. Nejprve
si jej pojmenujeme (napf. ) a do tabulky styli pfiddme pravidlo:

|

Chceme-li, aby obtékajici text zacinal ddle od obrazku, miZeme mu jest€ definovat néjaky
pravy okraj:

|

2.6.2 ZpUsob zobrazovani prvku

JiZ jsme zminili, Ze nékteré prvky jsou bloky (blokové prvky) a jiné jsou pouze useky textu
(fddkové prvky). Je to pouze hrubé rozliSeni, CSS rozezndva na sedmnéct typt prvka. Tento typ

je popsén vlastnosti a jeji hodnotu je moZné zménit. Z fddkovych prvkii tak miZeme
vytvofit bloky ( ) a naopak z blokovych prvkii zase tGseky textu
( ). Pomoci dokonce zcela zamezime zobrazeni prvku; stranka

se chova, jako by v ni prvek viibec neexistoval.
—> Vlastnost display [4.3.5.1]

To miiZe byt uzitené pro skryti prvki, které maji smysl pouze v zékladnim formétovani, bez
pouZiti styld. V nasi ukdzkové strance tak napiiklad miZeme skryt horizontélni linky ,
protoZe vodorovné ¢ary vytvafime pomoci rimecki.
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2.6.3 Pozicovani prvki

Rozmistovani prvkil na strance (pozicovéni) je velmi komplexni a pomérné komplikovanou ¢asti
CSS. Pracuje zde v souinnosti mnoho parametri prvkii — jejich rozméry i zplsob jejich
definovéni, hodnoty vlastnosti , i , vlastnosti s ,

, a mnoho dalSich. Pro riizné kombinace hodnot té€chto vlastnosti existuji riznd
pravidla pro zobrazovéani prvku. Ve hfe je i pouZity typ dokumentu, chyby v prohliZecich,
nejednotnost v implementacich CSS atd.

Stejného ¢i podobného rozvrZeni prvki na strance lze ¢asto dosahnout nékolika riznymi
zpusoby. Pro smysluplné pouZivani pozicovani prvkil na strance je nezbytné nastudovat i dalsi
kapitoly této knihy, které se této problematice podrobnéji vénuji. Zde si alespoii pfedstavime
nékteré moZnosti, jak dosdhnout kyZeného vzhledu nasi ukdzkové stranky.

Nejcastéji se pro rozmisténi prvkl na strance pouZivaji plovouci prvky, absolutni
pozicovani ¢i kombinace obou metod.

—> Plovouci prvky [3.8.6.5], absolutni pozicovani prvku [3.8.6.6]

V prvnim pfipadé miZeme néktery usek stranky pomoci vlastnosti odsunout ke strané
a dalsi obsah bude tento tsek obtékat. Casto se pouZiva hned nékolika plovoucich prvki vedle
sebe, které tak vytvoti sloupce. Nevyhodou této metody je, Ze vyZaduje urcité poradi tseki v
dokumentu: prvky, které maji byt plovouci, musi byt v kédu uvedeny diive. Na nasi strance
bychom mohli napf. vytvofit plovouci usek z hlavniho textu strdnky (plovouci vlevo), vedle néj
by byly umistény ,,novinky*. Navigace pak jiZ plovouci nebude a bude zobrazena pod nimi.
VSem oblastem pak je3t€ vhodné doplnime formétovani (pozadi, rimecky atd.). Takto upravena
stranka, jeji kod a doplnéna tabulka stylii se nachazi na Internetu jako Priklad 2e, v prohliZeci
bude zobrazena takto:
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SROUBKY

Vonasek&Vocasek

_ Sroubky, matky ahiebicy
Stoubky Yonasek 8 Vocasek
Matickova b, 936 02 Z&ez nad Wutem
tel.: 565-656 655

e-mail: sroub ky@Evon asekav ocasek oz

Vitejte na nagich strankach!

Jsme nejvEtsim dodavatelem
zametnického materialu v celém
Pozdfezi. Nabizime obrovsky
sortiment Eroubfl, vrutl, Sroubki,
matic, matiéek, podcgek, hiebikl i
skob pro kazdého,

Wyberte s v nagerm katalogu

W pifpadé jakychkali dotazll nevahsjte kontaktovat
nase obchodnl oddélenl natel | 555555 556

Novinky:

20. 8.2002- Spustli jsme nowou verz
nagich strének

15.6.2002- Rzl jsme katdlog o
FoLbky SFO4AA SFOSAY 2 SFOER

14. 6. 2002- Nage recepce Manové
telefonnf &fdo; 555-555 555,

10. 6. 2002- Zasing welk &lemnf skoe
"Slevy na léto". Pii odbérunad 5 tun

" . slevad %, pi odbéru nad 10 un sleva
Mezapomefite se podivat nainformace o 5 %Il

probihajicich akclch a slevach

[Ofirmé] - [Katalog ] - [Cenik ] - [Kontakty |

Jete JE 112 névEvhikem hadich sranek
Obr. 14 — Zobrazent strdnky z prikladu 2e v prohliZeci

S vyuZitim absolutniho pozicovani uz 1ze zformatovat stranku prakticky libovolné. Tento
formatovaci model dokaZe urcit kaZdému prvku pfesnou pozici na strance. Pomoci definice
position:absolute se prvek vyjme ze stranky (jeho okoli zlistane zformédtovano, jako by tam
tento prvek nikdy nebyl) a umisti se na soufadnice dané vlastnostmi top, bottoma left,
right. Absolutné pozicovana stranka miZe vypadat napf. takto:

SROUBKY

Vonasek&Vocasek

Sroubky, maty a hiebiky
Sroubky Vonasek &Vocasek
Maligkowa B8, 936 02 2afez nad Viutem
tel.: 555-655 555

e-mail: stoubky@nonasekavcasek.cz
. _ - rach! —
[Qtima]- [ Vitejte na nasich strankach! 20.0.2000 _Spuetii 1
Katalog]- [ Cenik ] R Jsme nejvstsim dodavatelen [sme novou erzi
- [ Kontakty | § zamednického materidu v celém | Nasith stanek

Pozafezl MNabfzime obrovsky

d sortiment Sroubf, vruth, Sroubkf,
k matic, maticek, podioZek, hiebiki i
skob pro kaZzdého

Vybers si v nasen katalogu

VW pifpads jakychkoli dotazl nevahejte
kontaktovat nase ohchodnf oddélen natel
555.555 556

MNezapomerite se podivat na informace o
probihajicich akclch a slevach

15. 6. 2002 - Roz&iili
[zme katalog o sroubky
SHD4AL SADSAX &
SR0EE

14. 6. 2002 - Nase —

Tecepos ma nové

feleforn( &fslo: 555855
55

10. 6. 2002 - Zacina
welkd lemi akes “Slewy
ha léto" . Fii ceiberll
nad 5 bn Skva 3 %

Kl

Jste jiZ 112, név Shévnikem nasich stranek

Obr. 15 — Zobrazenti strdanky s absolutnim pozicovdnim




CSS — kaskéadové styly pro tvorbu WWW stranek

Oblast s navigaci byla imysln€ ponechdna nezformatovand — poslednim piispé¢vkem v této
kapitole budou pravé styly odkazi, které na strance jeSt€ upravime.

2.6.4 Styly odkazi

Odkaziim miZeme definovat styl stejné jako jinym prvkiim. K tomu méme navic v CSS moZnost
definovat styl i pro rizné stavy odkazii. Odkaz, ktery jiZ byl nav§tiven, tak miZe mit podobu
odli$nou od odkazu dosud nenavstiveného. Jinak mliZe vypadat odkaz, na ktery uZivatel ukaze
mys$i, jinak odkaz oznaceny kldvesnici. Pro tyto stavy existuji specidlni selektory, které miiZeme
pouZit v tabulce styli:

¢ a— styl vSech odkazli <a>
®  a:link — styl nenavstivenych odkazii
* a:visited — styl navStivenych odkazi
* a:hover — styl odkazu, na ktery se pravé ukazuje mysi
*  a:focus — styl oznaceného odkazu
* a:action— styl aktivniho odkazu (uZivatel jej aktivoval)
—> Selektory pro odkazy [3.6.5.1]

Do tabulky styld nasi stranky ptiddme napft.:

a { color: #CC0000; text-decoration: underline }
a:hover { color:[Jlwhite; background: #CC0000; text-decoration:none }

Tato pravidla zajisti, Ze v§echny odkazy (navStivené i nenavstivené) budou zobrazeny tmaveé
Cervené a budou podtrZeny. Pokud na né€ uZivatel ukdze, zméni se barva na bilou s
tmavocervenym pozadim a podtrZeni se zrusi.

Na strance také vyuZijeme zminénou zménu formatovéani prvki pomoci vlastnosti display.
Zobrazime odkazy v ,,navigaci“ v podobé menu, obdobné jako v piivodni ukdzce. Tam byly k
vytvofeni menu pouZity obrazky ve spojeni s udalostmi a funkcemi Javascriptu. Nyni si
vysta¢ime pouze s moznostmi CSS.

Do tabulky stylt pfiddme pravidlo:

#navigace a { display: block }

Tim vytvofime z odkazii blokové prvky, které se stejné jako odstavce zobrazuji na
samostatnych fadcich:
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Vitejte na nasi

Jsm
diod:
et
Mab
sort
Sroubkl, matic, m:
Kanta I skob pro kazdéh

I Yyberte siv nags

Obr. 16 — Zobrazeni blokovych odkazit

Zavorky a oddélovace kolem odkazli v této podobé stranek potfebovat nebudeme, oznacime si
je proto v dokumentu, abychom je mohli skryt. JelikoZ jsou to useky textu, pouZijeme pro né
,-nesSkodné* textové znacky <span>. Tém pfifadime stejnou tfidu, napf. "schovat":

<span class="schovat">[ </span>
<a href="onas.html">0 firmé</a>
<span class="schovat">] - </span>

a do tabulky stylii pfiddme

.schovat { display: none }

Tim jsme v navigaci skryli v§e krom& odkazli <a>. Jim nadefinujeme vhodny styl. MiZeme
pouZit vSe, co uZ zndme z formatovani textu i blokt. Odkaziim pfedepiSeme velikost pisma,
tu¢nost, barvu, zru$ime pfipadné podtrZeni, ur¢ime zarovnéni, okraje, odstup od rdmecku a barvu
pozadi:

#navigace a {
display:block;
font-size: 15pt;
font-weight: bold;
color: #CC0000;
text-decoration: none;
text-align:left;
margin: 0 0 0.5em O;
padding: 0.3em 0.5em;
background: white;

}

V odkazech, na které uZivatel ukaZe, pak definujeme negativni barevnost:

#navigace a:hover { color:white; background:#CC0000 }

Tim jsme vytvofili jednoduché dynamické menu. MiZeme jesté doplnit obrdzek na pozadi,
abychom se pribliZili pivodnimu vzhledu. Obrazek umistime doleva (vy$kové na stied) a
pfizplisobime mu odsazeni textu odkazu:
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#navigace a {
padding: 0.3em 0.5em O0.3em 40px;
background: white url("img/sr_out.gif") center left no-repeat;
}
#navigace a:hover {
background: #CC0000 url("img/sr_over.gif") center left no-repeat;
}

Vyslednd strénka jiZ prakticky odpovidd ptivodni podobé. Jeji kdd a tabulku styld najdete na
Internetu jako Priklad 2f:

SROUBKY

Vonasek&Vocasek

Sroubky, maty a hiebiky
Sroubky Vonasek &Vocasek
Maligkowa B8, 936 02 2afez nad Viutem
tel.: 555-655 555
e-mail: sroubky@vonasekavacasek cz

O O firme Vitejte na nasich strankach! 4]

- - 20. 8. 2002 - Spustil
PRSLIRE s nojStsim dodavatelem Joime rovou versd

zémednickeho materialu v celém | nasich stanek
Pozafezl MNabfzime obrovsky
sortiment droubf, vrutf, roubkd,

© Katalog

15. 6. 2002 - Roz&iili
[me katalog o sroubky

© Cenik - ! matic, meticek, podiozek, hietiki SPnass SRosax a =]
skob pro kazdeho SFoeE N
© Kontakty  vyberts siv nagem katalogu 14.6. 2002 - Nage
V piipads jakychkoli dotazli nevahefte Usiee
kontaktovat nade obehodnl oddélent natel. A e
555.555 556
. " 10. 6. 2002 - Zaing
MNezapomerite se podivat na informace o velké le akos "Slevy
probihajicich akcich 8 slevach na léto"  Fii ol =

Jste jiZ 112, név Shévnikem nasich stranek
Obr. 17 — Vysledné formdtovdni ukdzkové strdanky

Obsah dokumentu je stale strukturovany a zobrazi se pfehledné i bez pouZiti stylt v kazdém
prohliZedi. Samotny dokument ma 2,5 kB, tabulka stylti necelé 2 kB. To je dohromady stéle
méné, neZ méla plivodni stranka, navic jsme se obesli bez pouZiti skriptti. Obsah a popis vzhledu
jsou umistény ve dvou samostatnych souborech, takZe je usnadnéna sprava stranek a navic se
nezménéné soubory mohou nacitat z cache, coZ sniZi pfenos dat ze serveru.

Ve strance zatim nebyly oSetfeny chyby nékterych prohliZecu. V nich se s pouzitim stylu
strdnka nezobrazi zcela korektné (napt. v MSIE 5.5 a starSich). I témto chybdm se vSak dd
zamezit (n€kterym vhodnym postupiim se budeme vénovat v posledni kapitole). Stranku, v niz
jiz byly chyby prohliZeci oSetfeny, najdete na Internetu jako Priklad 2g.

V dalsi kapitole zatneme s podrobnym popisem vSech doposud uvedenych funkci a vlastnosti
CSS, v¢etné mnoha dalSich, které zatim zminény nebyly.
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3 Detailni pohled pod kapotu
CSS
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3.1 Definice a pouziti CSS

Vyvoj CSS spravuje a specifikace jednotlivych verzi publikuje organizace World Wide Web
Consortium (W3C). Na jejim serveru je k nalezeni mnoho informaci s touto technologii
souvisejicich.

—> Odkazy na diilezité dokumenty [Reference]

W3C definuje CSS jako jazyk tabulek styli, ktery umoZiuje autorim pfipojit popis stylu
(pismo, usporadani, barvy, zvukové smycky atd.) do strukturovanych dokumenti (stranky
HTML, aplikace XML). Oddé€lenim stylu dokumentu od jeho obsahu jazyk CSS usnadiiuje
tvorbu stranek i spravu celych webovych servert.

Aktudlni verzi je CSS 2 (Cascading Style Sheets, level 2), vychazejici z pfedchozi verze
CSS 1, kterou rozsifuje, dopliiuje a je s ni také kompatibilni (v8echny styly definované podle
CSS 1 jsou platné i pro CSS 2). Rozdilna je pouze jind priorita tabulek v obou verzich [3.7.3]. V
dobé pripravy této knihy je pfed dokon¢enim i verze CSS 3, kterd kaskddové styly modularizuje
a vyznamné rozSifuje jejich moZnosti.

Na zakladé¢ praktickych zkuSenosti byla publikovana také pfedb&Zzna specifikace CSS 2.1,
ktera zohlediiuje redlnou podporu kaskadovych styll v prohliZze¢ich a zmény pfipravované v
CSS 3. Nékteré z ptivodné zamySlenych funkci byly odstranény (zatim nejsou nikde

podporovany a v CSS 3 budou feSeny jinak), u nékterych vlastnosti bylo pfizpiisobeno jejich
chovani realité a byly také opraveny nékteré drobné chyby ze specifikace CSS 2.

V této knize se vénujeme pouZiti kaskddovych stylti podle (praxi nejvice odpovidajici)
specifikace CSS 2.1. Pfedpokladame pouZiti CSS v dokumentech HTML, XHTML a XML.
Podrobnosti o pouZivani styld v jednotlivych verzich téchto jazykil naleznete v jejich
specifikacich [Reference], zplsob uZiti v jinych typech dokumentl je tfeba konzultovat s
dokumentaci pfislu§ného jazyka.

3.1.1 Pouziti CSS v dokumentech HTML

Tabulky kaskddovych stylii mohou byt soucasti dokumenti HTML, nebo byt umistény v
samostatném souboru. Ten se k dokumentu pfipoji béhem jeho nacitdni. MoZné zplisoby pouZiti
jsou tfi:

*  prima definice stylu jednoho prvku pomoci atributu

*  vloZeni tabulky styli do stranky pomoci HTML znacky

*  nacteni externi tabulky styli pomoci HTML znacky
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3.1.1.1 Pfima definice stylu

Pomoci atributu style miZeme definovat styl konkrétnimu prvku zapsdnim definice pfimo do
jeho znacky. Prvky, k nimZ lze pfipojit atribut sty1le, jsou definovany v DTD pfislu§né danému
typu dokumentu (v HTML 4.01 napf. tento atribut nelze pouZit ve znackdch BASE, BASEFONT,
HEAD, HTML, META, PARAM, SCRIPT, STYLE a TITLE). Definice se pouZiva ve tvaru:

| <znacka ... style="seznam_definic" ...>

napf-.:

| <a href="stranka.html"[|style="color:green;font-size:smaller">

Takto definovany primy styl plati jen pro dany prvek, hodnoty se ale mohou dale dédit.

3.1.1.2 Vlozeni tabulky stylt

Pro zépis tabulky styll se pouZiva znacka <style>. Je parova a umistuje se do sekce <head>
dokumentu (tj. mezi znacky <head> a </head>). Jejim obsahem je seznam pravidel, neboli
tabulka styli. Tu je vétSinou dobré uzavfit jesté do komentatt <! -- -->, aby popis stylu
ignorovaly prohliZece, které CSS neznaji (styly jsou podporovéiny az od HTML 3.2).

Do znacky <style> je tfeba uvést i pifsluSny MIME-typ "text/css". Tabulky styld se tedy
do stranek vkladaji ve tvaru:

<head>

<style type="text/css">
<l--
tabulka styli
_—>
</style>

</head>

3.1.1.3 Nacteni externi tabulky stylt

V HTML slouZi k ptipojovani jinych dokumentll znacka <1 ink>. Prostfednictvim jejich atributii
urCujeme, o jaky dokument se jednd a jak se s nim ma naklddat. Pro pfipojeni souboril s
tabulkami styli je tfeba pouZit minimalnég atributy rel="stylesheet", type="text/css"
definujici MIME-typ dokumentu a href="URL" uddvajici adresu souboru s tabulkou styl.

Znacka <1ink>musi byt rovnéZ umisténa v sekci <head>. Syntaxe je tedy:

| <link[Jrel="stylesheet"[Jtype="text/css"[Jhref="URL">

napf-.

| <link[Jrel="stylesheet"[Jtype="text/css"[Jhref="mujstyl.css">
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Pozn.: Externi soubor 1ze nacist i pomoci piikazu jazyka CSS @import [3.7.3.3]. Pokud jej
pouZijeme jako jediny piikaz ve znafce <style>, zajistime nacteni CSS do stranky obdobné
jako s pomoci znacky <1ink>, napf.:

<style type="text/css">
<l--
@import url('mujstyl.css');
_—>
</style>

V externich souborech jsou uloZeny tabulky styll ve stejné podobg, jako se zapisuji do znacky
<style>; syntaxe tabulek je popsdna dale.

—> Tipy pro pripojovani stylu [5.1.4], Alternativni styly [5.1.5]
3.1.2 Pouziti CSS v dokumentech XHTML

V XHTML se CSS pouZiva obdobné jako v HTML, jsou zde pouze mensi rozdily souvisejici s
odli§nostmi obou jazyki.

V souladu s trendem tplného oddé€leni obsahu od formy jiZ nové specifikace XHTML pocitaji
pouze s externimi styly. Ve standardu XHTML 1.1 uZ nenajdete p7imé styly (atribut style byl
definitivn€ odstranén) a navic se doporucuje pouZivat pfednostné externi tabulky styld (coz
ostatné plati i pro skripty a dal3i data mimo ramec ,,Cistého* XHTML).

Pfi pouZiti znac¢ky <1ink> je tfeba pamatovat na povinné uzavirani i neparovych znacek,
proto nacteni externiho CSS musi byt napf. ve tvaru:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="URL" />

Ve znalce <style> je pak v XHTML nutné deklarovat tabulku styli jako CDATA, kvuli

zpétné kompatibilité se tato deklarace navic ¢asto uzavird do komentditt CSS — znacka se tedy
pouZiva vétSinou ve tvaru:

<head>

<style type="text/css">
/* <![CDATA[ */
tabulka styli
/* 11> */
</style>

</head>

<?xml-stylesheet[Jtype="text/css"[|lhref="URL"?>
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3.1.3 Pouziti CSS v dokumentech XML

V jazyce XML se externi soubory s CSS nacitaji do dokumentu pomoci deklarace:

|

Dokumenty XML z4viseji na tabulkédch stylii daleko vice neZ dokumenty HTML a XML je s
CSS také hloubéji svazano. Ale CSS neni jedinou moZnosti formédtovani dokumenti XML.
Mohutnéj$im néstrojem s vét§imi moZnostmi je jazyk XSL, jeho popis je v8ak mimo rdmec této
knihy. Podrobnosti naleznete ve specifikacich XML a XSL [Reference].

Pozn.: ProtoZe podmnoZinou XML je i XHTML, miZeme v ném pouZivat i konstrukce jazyka
XML — napf. vySe uvedené nacteni styli je spravné i v dokumentech XHTML.

3.14 Podpora CSS v prohlize€ich

ProtoZe se implementace kaskddovych stylll v prohliZe¢ich vyrazné 1isi, u popisu vlastnosti CSS
najdete i tabulky kompatibility v nejc¢astéji pouZivanych prohliZzecich. MiiZete ihned zjistit, jak
jsou popsané funkce CSS podporovany, zda je moZné je v praxi vyuZivat ¢i s jakymi problémy se
pfi jejich pouZivani miZete setkat.
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3.2 Syntaxe CSS

Jak plyne z pfedchozi kapitoly, definice kaskadovych styll se pouZivaji ve dvoji podobé. Budto
zapiSeme styl pfimo do znacky konkrétniho prvku (tzv. piimé styly), nebo jej definujeme v
tabulkach styla (stylesheets) — ty jsou potom platné pro cely dokument.

Primé styly nejsou tak aplné ,,Cistou” formou CSS. Do jazyka HTML se spiSe vloudily v
prubéhu ¢asu a v novych verzich jsou z néj zase odstrafiovany. Jejich funkénost (a potazmo i
syntaxe) je omezend a mély by se pouZivat jen pro ,,doladéni* podoby dokumentil ve star§ich a
prechodovych verzich HTML. CSS preferuje tabulky stylit, o nichZ pfedevsim pojedndva a které
by mély byt pouZiviny pfednostné. Dokumenty vyhovujici nejnovéjsim standardiim pak uz
mohou pouZivat pouze tyto tabulky, navic rad€ji nacitané z externich soubori na ukor jejich
z4pisu pifmo do strének.

3.21 Symbolicky popis syntaxe

3.2.1.1 Specialni znaky v CSS

Pti definovani kaskddovych stylii se pouZivaji znaky podle normy ISO 10646. V naSem
prostiedi, kde je situace komplikovdna mnoZstvim kédovani a znakovych sad, je lepsi se
,~-neobvyklym* znakiim rad€ji vyhnout a pouZivat pouze sadu ASCII (pismena latinské abecedy,
Cislice a béZné interpunkéni znacky). Nékteré znaky maji v CSS zvlastni vyznam, niZe je uveden

vvvvvv

Uvozovky. Pro uvozeni textovych fetézcli se pouZivaji pouze znaky " a ' (dvojité/jednoduché
uvozovky, ASCII znaky 34 a 39). Pozor na zdménu s typografickymi uvozovkami ¢i apostrofy,
které zde nejsou povoleny.

Mezera. Neni-li uvedeno jinak, na misté kazdé mezery miiZe byt libovolny prdzdny prostor
(whitespace), tedy jakédkoli posloupnost znakl mezera (ASCII znak 32), CR (13), LF (10), FF
(12) ¢&i tabelator (9). Pozor, jiné znaky, napf. em/en-mezera, nedélitelnd mezera atd., se za
prazdny prostor nepovazuji, ackoli nejsou vétSinou v kodu vidét.

Spojovnik. Znak ,,-*“ (ASCII znak 45), nezamétiovat za deli typografické pomlcky, které zde
nejsou akceptovany. Tento znak se pouZivd jako spojovnik v ndzvech vlastnosti CSS i jako
znaménko minus v Cislech ( , =3).

Tecka. V Cislech se pouZiva jako oddélovac desetinné ¢asti zdsadné znak ,,.“ a u nas obvykly
zapis s desetinnou cdrkou je chybny.

Carka a stiednik. PouZivaji se jako odd&lovace seznamil, pied i za nimi miiZe byt libovolny
prdzdny prostor.
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3.2.1.2 Symboly v zapisu syntaxe

V popisech syntaxe a v popisech vlastnosti CSS budou pro piesny popis povolenych znaki a
hodnot pouZity také symbolické zapisy. Né&které znaky (I, [, 1, {, }, ?, *, +, - mezera) maji zv1astni
vyznam, pokud se ma tento znak vyskytovat v textu, bude uveden v uvozovkach (napf. ).

hranaté zavorky uzaviraji poloZky pro nésledujici varianty

vyraz X se miZe vyskytovat v libovolném poctu (0 aZ n-krat)

vyraz X se miZe vyskytovat v libovolném poctu, ale aspoii jednou (1 aZ n-krat)
vyraz X se miZe i nemusi vyskytovat (0 nebo 1-krat)

vyraz X se opakuje nejméné m-krét a nejvySe n-krit

seznam alternativ, vyskytuje se prdvé jedna z uvedenych polozZek

seznam alternativ, vyskytuje se jedna ¢i vice z uvedenych poloZek v
libovolném potadi

mezera vSude, kde je uvedena mezera, miZe byt libovolny prdzdny prostor (viz vyse).
3.2.2 Popis syntaxe CSS

3.2.2.1 Definice CSS

V jazyce CSS definicemi stylii pfifazujeme hodnoty jednotlivym vlastnostem. Tyto definice
jsou vZdy ve tvaru (mezera je nepovinnd) a vyjadiuji prirazent ptislu§né
hodnoty této vlastnosti. Definice se mohou spojovat do seznamu definic, v némz se jednotlivé
definice odd¢€luji znakem ,,; “ (stfednik).

Dvojtecka musi nasledovat pfimo za ndzvem vlastnosti, ostatni mezery jsou libovolné. Napt.:

3.2.2.2 Sdruzené vlastnosti

Neékteré vlastnosti CSS jsou deklarovany jako vlastnosti sdruZené (zkratky). Jejich hodnotou
neni pfimo Zadny parametr prvku, umoZiiuji pouze v jediné definici nastavit vice dalSich
vlastnosti soucasné. Hodnotou sdruzené vlastnosti je seznam dil¢ich hodnot (oddéleny
mezerami). V jejim popisu je vZdy uvedeno, jaké vlastnosti sdruZuje a jakym zplsobem se jim
dil¢i hodnoty pfifazuji. Napf. skupinu definic:
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1ze nahradit definici sdruZené vlastnosti font:

font: normal italic bold 12pt/120% serif;

Pokud je moZné néjakou z dil¢ich hodnot ve sdruZené vlastnosti vynechat a skute¢né ji
vynechdme, odpovidajici vlastnost nebude definovana. Napf. ve zminéné vlastnosti font jsou
povinné pouze dil¢i hodnoty pro font-size a font-family, ostatni zde byt nemusi. ZapiSeme-
li pouze:

font: 12pt serif;

ostatni dil¢i vlastnosti, které vlastnost font sdruZuje, nebudou mit definovanu hodnotu (jejich
hodnota se zdédi, nebo se pouZije vychozi hodnota — viz déle).

3.2.2.3 Primé styly

Piimé styly, které definuji styl pouze pro jeden prvek, jsou tvofeny jen seznamem definic.
Zapisuji se tedy (do atributu style pfislu§né znacky) ve tvaru:

style[]=[]"[Jvlastnost:[Jhodnota[][ ;[Jvlastnost:[Jhodnota[]] *[]"

napf.:

<a[lhref="a.htm"[Jstyle="color:red">...
<a[Jhref="b.htm"[|style="color:[|blue[];[Jtext-decoration:[|[lnone">...

3.2.2.4 Tabulky stylt

Tabulky stylu definuji styl pro cely dokument a tvofi je seznam pravidel a @pravidel, pfipadné
doplnénych komentari. Protoze definice zde jiZ nejsou pfifazeny konkrétnimu prvku stranky,
musi jim v tabulkdch stylii pfedchazet jest€ urceni, na které prvky se tyto definice maji
vztahovat. To se popisuje tzv. selektory [3.6].

VP.2.2.5 Pravidla

Dvojice selektor + seznam definic se nazyvé pravidlo a zapisuje se ve tvaru

| selektor[]{[Jseznam_definic[]}

neboli

| selektor[|{[Jvliastnost:[|Jhodnota[][ ;[Jvlastnost:[Jhodnotal]] *[]}

V nésledujici ukazce je na kazdém fadku jedno pravidlo CSS. Vyrazy pied sloZzenymi
zavorkami jsou priklady selektorii (vS§echny budou popsany dale), uvnitf sloZenych zavorek jsou
seznamy definic jejich styll. Za posledni definici stfednik byt miZe i nemusi.
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body { background:white;[|color:black;[]}

p.nadpis { margin: lem;[Jpadding: lex[|20px[|lem[]40px[]}
#zahlavi[|[>[Jh1[J{{Jz-index:2;[]}

a.externi:focus:hover {[Jcolor:silver;[lborder:1lpx[]solid[|silver[]}
ul+ul:before {[Jcontent:[]"> "[]}

Jadro kazdé tabulky styll je potom tvofeno seznamem pravidel (vySe uvedené piiklady tvori
takovy seznam). Kvuli ptehlednosti je obvyklé psat kaZdé pravidlo na samostatny fadek, ale neni
to nezbytné — vSude, kde je v popisu syntaxe uvedena mezera, miZe byt libovolny prdzdny
prostor (whitespace; viz [Legenda]), ale také tam nemusi byt nic. N&jaky prdzdny prostor musi
byt pouze tam, kde mezi vyrazy uZ neni jiny oddélovac (zavorka, ¢arka) a nedalo by se tak
poznat, kde jeden vyraz kon¢i a kde zac¢ind druhy.

VP.2.2.6 @-pravidla

Tabulky styl mohou kromé pravidel obsahovat i tzv. @-pravidla. Ta pouZivaji specidlni
ptikazy (uvozené znakem @), které rozSifuji CSS o dal$i funkce a jsou popsdny déle. Tato
@-pravidla jsou tvofena @-piikazem (napf. @import, @media atd.) za nimZ nasleduje jeho blok
(podle typu ptikazu), napf.:

Q@import url('mujstyl.css');
@media print {[]...[]}

atd.

Pozn.: Pravidla @import [3.7.3.3] jsou vyjime¢nd tim, Ze jim nesmi pfedchazet Zadnd pravidla,
ani nesmi byt umist€na uvniti' jiného bloku (napf. uvnitf bloku @media) — jinak je klient
povinen je ignorovat. Pro béZné pouZiti si postaci pamatovat, Ze je nutné uvadét pravidla
@import vZdy jako prvni, hned na zac¢étku tabulky.

VP.2.2.7 Komentare

Prakticky kdekoli v tabulce stylti se mtiZe vyskytovat komentar. Uvozuje se znaky /+ (zacatek
komentéfe) a */ (konec komentdie) — vSe, co je mezi nimi, se povaZuje za komentarf a je pfi
nacitani tabulky ignorovano. Komentéfe ale mohou byt pouze v mezerdch tabulek styll, nelze je
vsouvat doprostfed vyrazil a slov; ndsledujici komentafe jsou tedy korektni:

/* moje styly */
body { font-size:12pt; /* velikost pisma */ }
hl, h2 /* titulky */ { font-size: /* chci malé titulky */ 12pt; }

zatimco tyto jsou umistény chybné:

body { font-/*pismo*/size: 12pt; }
hl, h2 { font-size: 12/* chci malé titulky */pt }
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Komentafe HTML <!-- ... -->se v CSS mohou také objevit, ale nijak syntaxi neovliviiuji a

jejich obsah neni ignorovén. Jsou zde povoleny pfedevs§im proto, aby se pomoci nich mohly skryt
tabulky stylll ve strankédch pred ,,starymi* prohliZeci.

Priklad:
Ukdzka tabulky styli:

<l--
/* nejprve naéteme externi tabulku */
@import url("spolecnestyly.css");

/* styly pro znaéky */
body {
margin:2em;
font-size:large;
}

p { margin:lem }

/* styly pro tfidy */
.nadpis { color:[Jblue } /* pro& nemit modré titulky */

@media print { /* styl pro tisk */
p { margin:lcm; }

/* hl { font-size:200% } nepouzZito */
}

-

Pozn.: Ti, kdo potiebuji exaktni syntaxi jazyka CSS nebo chtéji tabulky stylli zpracovavat svymi
algoritmy, najdou fokenizaci, symbolicky popis syntaxe i podrobnou gramatiku jazyka ve
specifikaci pfislusné verze jazyka CSS.




CSS — kaskéadové styly pro tvorbu WWW stranek

3.3 Hodnoty a jednotky

V CSS se pouzivaji hodnoty nékolika typll a spolecné s nimi i celd fada jednotek. Kazda
vlastnost m4 dan seznam povolenych hodnot, v§echny ostatni musi prohliZe¢ ignorovat. Typy
hodnot jsou zde pojmenovany symbolickym jménem (napf. ). Na néj se budeme v
definicich vlastnosti odkazovat.

3.3.1 Klicova slova

Neékteré hodnoty mohou byt zadany pomoci klicovych slov. Ta obvykle zastupuji jinou
hodnotu, na niz se dané klicové slovo nakonec pievede. Mohou pifedstavovat ,,pfezdivku‘
konkrétni hodnoty pro zjednoduSeni sloZitého zépisu (napf. barva pfedstavuje hodnotu

), nebo mohou byt pouze symbolickym vyjadfenim hodnoty zévislé na
pouZitém zafizeni (napf. velikost pisma reprezentuje stfedni velikost pisma, kterd bude
riznd v kazdém prohliZeci).

Kli¢ova slova se zapisuji bez uvozovek (s uvozovkami se jedna o ). Napt.:
i (zépisy a jsou chybné).
3.3.2 <Cislo>, <celé-Cislo>
V CSS se pouzivaji dva typy Cisel: celd a redlna. Cela ¢isla ( ) se zapisuji pouze
pomoci ¢islic 0-9, pied nimiZ miiZe byt pfipadné jedno znaménko ,,+* ¢i ,,-* (bez mezery).
Realna ¢isla ( ) jsou budto celd cisla, nebo Cisla desetinnd. Desetinna ¢ast se oddéluje

znakem ,,. “ (te¢ka), nikoli ¢arkou jako je zvykem u nés. Pokud je celd ¢ast desetinného ¢isla
rovna nule, neni tfeba nulu psat a 1ze zacit ptimo teckou (napf. i .9). Vlastnosti mohou déle
omezovat rozsah svych povolenych hodnot (nenulova ¢isla, kladn4 ¢isla atd.).

Ptiklad:
3.3.3 <velikost>
Pomoci velikosti se definuji rozméry a vzdalenosti. Zapisuji se ve tvaru (bez

mezery). Pokud je ¢islo 0, jednotka se obvykle vynechdva (nula je nula s jakoukoli jednotkou).
Neékteré vlastnosti povoluji i zaporné hodnoty, ale ty nemusi byt v§ude podporoviny — v tom
pfipad€ se pouZije nejbliZsi vhodna hodnota. Velikosti pouZivaji jednotky relativni (ty zaviseji na
jinych hodnotéch) a absolutni.
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3.3.3.1 Relativni jednotky

em — velikost odpovida vypocitané hodnoté [3.7.1.3] vlastnosti pro dany
prvek. Jinymi slovy je to velikost pisma pravé pouzivaného v prvku. Pouze pii pouZiti ve
vlastnosti samotné znaci em velikost pisma rodicovského prvku [3.5].

ex — velikost odpovida x-vysce pouZitého pisma. Spradvné to ma byt vySka malého pismene
X améla by se tedy liSit podle zvoleného typu pisma. VétSina prohliZeci vSak ¢asto
interpretuje zjednodus$ené jako polovinu em — jakkoli to neni pfesnd a korektni interpretace,
je to vétSinou postacujici. Je ale nutné pocitat s tim, Ze nové&jsi prohliZece budou tuto jednotku
interpretovat korektnéji a neméli bychom se nikdy spoléhat na to, Ze ex je

px — velikost vétsina autorl chdpe pouze jako 1 bod obrazovky. Na obrazovkach pocitace
to sice obvykle plati, ale pro jina zafizeni by takova definice nebyla pouZitelnd. Jednotka

(pixel) je relativni a zavisi na rozliSeni a typu vystupniho zafizeni — bude jiny na obrazovce
pocitace, jiny na obrazovce televizoru, jiny na tiskdrné nebo pfi zobrazeni velkoploSnym
projektorem. Pokud se cilové rozliSeni vyrazné lisi od typického rozliSeni obrazovky pocitace,
mél by mu klient velikost pfizpuisobit. Nebudeme proto pixelu fikat ,,bod obrazovky*, ale
pfesnéji ,,obrazovy bod“, protoZe pfesné to pixel je — jeden bod obrazu.

CSS doporucuje, aby klienty vychdzely z velikosti 1 bodu obrazovky pfi rozliSeni 96 dpi,
pozorovaného ze vzdalenosti nataZené paZe. Nedefinuje se zde tedy Zadny absolutni rozmér, ale
pouze vjem, ktery by méli vyrobci prohliZze¢t uZivateli poskytnout — jeden px md byt bod, ktery
je pro typického uZivatele stile snadno rozlisitelny, pfitom ale jeSt€ neni prilis velky. Pro
obrazovku pocitace vychdzi velikost napi. 0,27 mm (1/96 palce), ale pro tisk na papir, ktery
se vétSinou ¢te z mensi vzdédlenosti neZ délka nataZené paZe, miZze odpovidat mensi velikost
— napt'. 0,2 mm. Pfi zobrazeni na televizni obrazovce, kterd se typicky sleduje z vétsi
vzdélenosti, zase musi byt umérné vétsi — napt. pro vzdélenost 3,5 metru to déla 1,3 mm.
Na platné (obraz z velkoplo$ného projektoru) pozorovaném ze vzdalenosti 10 m by uz mél byt

velky pfiblizné¢ 4 mm.

3.3.3.2 Absolutni jednotky

Absolutni jednotky je moZné pouZit tam, kde zndme fyzické vlastnosti vystupniho média, napft.
velikost papiru v tiskdrné. Jinak je vhodnéjsi pouZivat jednotky relativni. V CSS se pouZivaji tyto
absolutni jednotky:

mm — milimetr

cm — centimetr

in — palec (angl. inch); 25,4 mm

pt — typograficky bod (angl. point); 1/72 palce ( = , = )

pc — typografickd jednotka pica, = ( = = ).

Ptiklad pouziti velikosti:

i ] s > >
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3.34 <procenta>

Procentni hodnoty se zapisuji ve tvaru <¢islo>% (bez mezery). Procenta se vZzdy musi
vztahovat k jiné hodnoté. U kazdé vlastnosti, kterd pouZiti procentnich hodnot dovoluje, je proto
vZdy vyslovné uvedeno, k ¢emu se procenta vztahuji.

Priklad:

<procenta>: 100%, 33.33%, -10%, .5%
3.3.5 <uri>

Pomoci URI (Uniform Resource Identifier) se popisuje platna adresa n&jakého zdroje na webu.
V CSS se zapisuje pomoci funkce url (), jejimZ parametrem je webova adresa, volitelné
uzaviend v jednoduchych ¢i dvojitych uvozovkich — napf. url (adresa), url('adresa’) i
url("adresa"). Pfi zdpisu adresy je tfeba dodrZovat normy pro tyto internetové odkazy
[Reference]. Pfedeviim musime pouZivat ndzev protokolu na za¢atku absolutnich adres (napf.
http://) a ptevadét nepovolené znaky na ptislusné escape-sekvence v UTF-8 (mezera je %20,
prava zdvorka %29 atd.)

Adresy se pouZivaji relativni i absolutni. Relativni adresy se vztahuji k umisténi souboru s
CSS, v némZ jsme tuto hodnotu pouZili. Napt. pokud v souboru
http://www.nejakyserver.cz/styly/styl.css pouZijeme relativni URI
url("obr.gif"), odkazujeme tim na soubor
http://www.nejakyserver.cz/styly/obr.gif. Obrizek stejného jména z nadfazeného
adresdfe miiZeme relativné zapsat jako url("../obr.gif"). Absolutni URI je nutné zapisovat
se v§emi ndleZitostmi (viz vySe) — napf. url ("www.neco.cz/muj[Jobr.gif") prohliZe¢
obvykle nenajde, spravny zapis je url ("http://www.neco.cz/muj%200br.gif").

3.3.6 <barva>

Barvy pouZité v CSS se zapisuji pomoci klicovych slov nebo pomoci c¢iselného zaddni barvy z
barevného prostoru sRGB [Reference]. Barvy jsou pfizplisobeny zobrazovacim moZnostem
koncového zafizeni (gamut, gama korekce).

Ciselné mizeme urcit barvu definovanim jednotlivych sloZek erveného (R), zeleného (G) a
modrého (B) svétla. Barevné sloZky RGB mtiZeme v CSS zadé4vat hexadecimdlng, dekadicky i
procenty. PouZiva se rozsah celo¢iselnych hodnot 0-255 (00-FF hexadecimdlné), procentni
zadani 0-100% se na tyto hodnoty pfevadi (100% = 255).

Hexadecimalni hodnoty se zapisuji ve tvaru #RRGGBB, kde RR, GG a BB jsou po fadé hodnoty
Cervené, zelené, resp. modré slozky barvy. Napt.: #81r836 (R=B1, G=F8, B=36). Pro barvy,
jejichZ slozky jsou zapsdny vZdy dvéma stejnymi Cislicemi (napf. #FF6633) miiZeme pouZit i
zkraceny zdpis #RGB (napf. #F63), oba zapisy jsou pfitom rovnocenné (napf.: #B58=#BB5588).
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Dekadické a procentni hodnoty se zapisuji pomoci funkce rgb (), kterd ma tii parametry
oddélené ¢arkou, uddvajici po fad€ sloZzky R, G a B. V3echny tfi hodnoty musi byt shodné
dekadické nebo shodné procentni — napf. rgb (127,0,255), rgb(50%,0,100%).

Jako kli¢ova slova se pouZivaji barvy definované v HTML 4.0 (v zdvorce je uvedena hodnota
barvy, kterou klicové slovo zastupuje):

black (#000000), silver (#COCOCO), gray (#808080), white (#FFFFFF),
maroon (#800000), red (#FF0000), purple (#800080), fuchsia (#FFOOFF),
green (#008000), lime (#00FF00), olive (#808000), yellow (#FFFFO00),
navy (#000080), blue (#0000FF), teal (#008080), aqua (#OOFFFF).

CSS2 pak navic pridava dalsi kli¢ova slova, kterd se odkazuji na systémové barvy podle
grafickych prvki prostfedi (GUI), v némZ uZivatel pracuje: ActiveBorder, ActiveCaption,
AppWorkspace, Background, ButtonFace, ButtonHighlight, ButtonShadow,
ButtonText, CaptionText, GrayText, Highlight, HighlightText, InactiveBorder,
InactiveCaption, InactiveCaptionText, InfoBackground, InfoText, Menu, MenuText,
Scrollbar, ThreeDDarkShadow, ThreeDFace, ThreeDHighlight, ThreeDLightShadow,

ThreeDShadow, Window, WindowFrame a WindowText.

Klienty pfitom mohou barvy pfizplisobit svym moZnostem (zaokrouhlenim podle barevného
rozliSeni a Gpravou podle pouZitého gamutu a nastaveni gama obrazovky, pfevodem na prostor
CMYK na tiskdrné atd.). V nové pfipravovanych verzich CSS3 se jiZ objevuje i sprdva barev, v
soucasnosti ale rozhodné nelze pocitat s Zadnym vérnym zobrazovdnim ndmi pfedepsanych
barev. Neni proto vhodné v dokumentech poskytovat informace, které jsou zavislé na
presném odstinu barvy (vzorniky barev atd.), pro takové tdaje je vZdy lep$i pouZit samostatny
soubor, ktery by vérnou interpretaci barev umozZiioval.

Caste¢nou jistotu poskytuji pouze tzv. bezpecné barvy pro web (Web Safe Colors). Je to
podmnoZina barevného prostoru RGB tvofend hodnotami zadanymi hexadecimalné jen pomoci
¢isel 00, 33, 66, 99, CC a FF (6x6x6 = 216 barev; napf. #FF9933, #0c9). ProhliZeCe by tyto
barvy mély zobrazovat pfednostné co nejvérnéji, ani to vak neni stoprocentné zaru¢eno.

3.3.7 <retézec>

Retézce reprezentuji n&jaky text &i skupinu znaki a zapisuji se do jednoduchych (' fetézec")
nebo dvojitych ("retezec") uvozovek. Znaky, které se v fetézci nesmi vyskytovat (napf. stejné
uvozovky jako ty, jimiZ je fetézec omezen, ¢i odfadkovani), se uvozuji znakem \ — napf.
'Hell\ 's[]Bells’, "Rekla:[]\"Ahoj!\"". Odfddkovani se oznacuje sekvenci \2, napft.
"prvni[]fadek\Adruhy[]radek". Potfebujeme-li zapsat piimo znak \, musime pouZit sekvenci
\\ — napf. "soubor[]C:\\texty\\132.txt".

U delSich fetézc miZeme chtit kvili pfehlednosti rozdélit text na vice fadkd. Odiadkovani se
sice v textu neprojevi, musime v8ak vZdy na konci faddki uvést opét znak \. Napf.:
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P.pozn:before {
content:
"Tady je néjaky text)\
ale stejné by se mi nevesSel na\
jeden Fadek, tak jsem jej pro\

prehlednost rozdélil." }

3.3.8 <uhel>, <¢as> a <frekvence>

Tyto jednotky se v CSS pouZivaji pouze ve vlastnostech zvukovych styli. Uhly se zapisuji ve
tvaru <éislo>jednotka, kde jednotkou je budto deg (stupné), rad (radidny), nebo grad
(grady). Uhel miiZe byt i zdporny, hodnota se potom pfevadi do intervalu 0-360° (napt. -10deg
=350deg = 6.1087rad = 388.9grad). Cas se definuje ve tvaru <¢islo>s (sekunda) nebo
<éislo>ms (milisekunda), hodnoty nemohou byt zdporné. Napf.: 120ms, 5s. Frekvence jsou
obdobné ve tvaru <¢islo>Hz (Hertz) nebo <¢islo>kHz (kiloHertz). Ani hodnoty frekvenci
nesméji byt zaporné. Napt.: 2400Hz, 4. 2kHz.
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3.4 Média

Urceni, jakym zpilisobem se ma zobrazit dokument na riiznych typech koncovych zafizeni, je
jednim z hlavnich kol kaskadovych stylii. Tato vystupni zafizeni se oznacuji jako média a
CSS je rozdéluje do n€kolika skupin. Pro kazdé médium je potom moZné definovat jiny styl
prezentace dokumentu. Rtizné typy médii nékdy vyZaduji riizné hodnoty jednotlivych vlastnosti.
Nékterd média maji dokonce definovény vlastnosti, které 1ze pouZit pouze pro né¢ — zvukové
styly pro hlasovy vystup, vlastnosti stranky pro tiskdrnu atd.

3.4.1 Typy médii v CSS

CSS v soucasnosti pouZiva nisledujici ndzvy médii. Timto ndzvem autor definuje styl pro
dokumenty pouZité na piislu§ném koncovém zafizeni:

e all: vSechny typy zafizeni

e aural: zvukovy vystup na hlasovém syntezatoru

*  braille: braillskd dotykova zafizeni (braillsky rddek)

* embossed: stranka zobrazena plastickym tiskem na braillské tiskarné

*  handheld: obrazovka kapesniho pocitace (typicky maly monochromaticky displej,
pomalejsi pfenos dat)

*  print: strdnky vyti§téné na tiskdrné ¢i dokumenty zobrazené na obrazovce pti nahledu
tisku

*  projection: promitané prezentace (napft. zpétné ¢i velkoplo$né projektory)
*  screen: obrazovka pocitace (S moZnosti pouZiti barev a bitmapové grafiky)
*  tty: nepropor¢ni znakovy vystup (ddlnopisy, termindly apod.)

*  tv: televizni obrazovky a podobnd zafizeni (nizké rozliSeni, omezené moZnosti
posouvani obsahu, moZnost pouZiti barev a zvuku).

Jednotlivd média jsou navzajem neslucitelna. Tzn. Ze kazdy klient musi pfi zpracovani
dokumentu podporovat pouze jediny typ média. To oviem nevylucuje, Ze klienty mohou mit
vice modulil ¢i reZimd, z nichZ kazdy podporuje jiné médium (vZdy ale pouze jediné). Typicky
prohliZe¢ tak napt. béZné pracuje s médiem screen, ale obsahuje i tiskovy modul, ktery zase
pracuje pouze s médiem print. Ma-li zvukovy vystup, pracuje v tomto reZimu pouze s aural atd.

Zvukova média aural maji mnoho specifik a podrobnéji se jim vénuje zv1aStni kapitola.
Obdobné se zvlaStnim zplisobem pouZivaji kaskddové styly ve strankovanych médiich (emboss,
print, projection), prace s nimi vSak je§t€ neni v CSS jednozna¢né definovana a uspokojivé
feSeni by méla pfinést aZ specifikace CSS 3. Na médiich ##y nelze pouZivat jednotky
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3.4.2 Skupiny médii

Kazdou vlastnost CSS miiZeme pouZit pouze pro urcitou skupinu médii. V popisu vlastnosti je
proto vZdy uvedeno, pro kterou skupinu ma jeji definovéani smysl. Vlastnost pak plati pro
vSechna média, kterd do této skupiny patfi. CSS definuje n€kolik takovych skupin, jeZ rozdéluji
média podle riznych hledisek.

*  Meédia strankovana—-plynula:
o strankovana: emboss, handheld, print, projection, tv
o  plynula: aural, braille, handheld, screen, tty, tv
*  Meédia zvukova-vizualni-dotykova:
o zvukova: aural, tv
o  vizualni: handheld, print, projection, screen, tty, tv
o dotykova: braille, emboss
*  Meédia s pevnou mrizkou-bitmapova:
o s pevnou m¥izkou: braille, emboss, handheld, tty
o bitmapova: handheld, print, projection, screen, tv
*  Meédia interaktivni-staticka:
o interaktivni: aural, braille, handheld, projection, screen, tty, tv

o staticka: aural, braille, emboss, handheld, print, projection, screen, tty, tv
3.43 Pouziti médii v tabulkach styla

K dokumentu miZeme pfipojit tabulku styli, kterd ma platit pouze pro dané médium. V ramci
jedné tabulky pak lze vyznacit pravidla ur¢end konkrétnimu médiu pomoci pravidla @import
nebo pifkazem @media.

3.4.3.1 Specifikovani média v dokumentech

Jazyky dokumentl rozpozndvaji atribut ve znackdch a . Jako hodnotu
tohoto atributu miiZzeme definovat seznam médii (oddélenych ¢arkou). Tabulka styll se pak
pouZije pouze pro tato média. Napf.:
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Podle specifikace HTML 4 ma sice byt vychozi hodnotou media="screen", prohliZece se v§ak
vét§inou chovaji, jako by to byla hodnota "a11". V XHTML je vychozi hodnotou "a11".

3.4.3.2 Prikaz @media a média v pfikazu @import

Pro definovani médii pfimo v tabulce styli miZeme pouZit piikaz @media. Timto pfikazem
oznacime ¢ast tabulky stylii jako platnou pouze pro dand média. Zapisuje se ve tvaru:

@media seznam médii {
pravidla platna pro tato média

}

Napiiklad:

@media screen {
body { font-family:[]sans-serif;[|font-size:[]12pt }
}
@media print, projection {
body { font-family:[]serif;[][font-size:[]10pt }
}
@media handheld, tv {
body { font-size:[Jmedium }

}

Uvnitf bloku @media jiZ nesmime importovat dal$i tabulky piikazem @import. Namisto toho
miliZeme pouZit druhou moZnost, a to definovani média pfimo v pfikazu @import, ve tvaru:

| @import url(adresa) seznam médii;

Tedy napf.:

| @import url("styl_tisk.css") print;
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3.5 Strom dokumentu

ProtoZe CSS pracuje se strukturou dokumentu a ¢asto se na ni odkazuje, je zde na misté
ptipomenout i n€kolik zékladnich informaci o stromu dokumentu.

Vyznacovaci jazyky, jako je HTML ¢i XML, popisuji dokument pomoci stromové struktury.
Pomoci vzdjemné vnofenych znacek uzaviraji ¢asti dokumentu do urcitych celkl a vytvéfeji tim
jeho hierarchii. Aby bylo snaz$i tuto hierarchii popisovat a pohybovat se v ni, pouZiva se
terminologie, ktera je blizka jednak nizvoslovi biologickému (analogie se stromem, kofenem a
vétvemi), jednak genealogickému — vztahy pfibuznosti a dédi¢nosti v lidskych pokolenich maji
ostatné také stromovou strukturu.

Kazdy dokument vzdy vychazi z jediného prvku, ktery tvoii koren dokumentu a obsahuje
pak vSechny prvky ostatni (jsou v ném vnoteny). V ptfipadé HTML je kofenem dokumentu prvek
. VSechny prvky, které obsahuje (a prvky v nich) pak tvoii jednotlivé vétve stromu
dokumentu.

Prvek, ktery obsahuje dalsi prvky, se nazyva jejich rodi€, prvky v ném pfimo vnofené pak
oznacujeme jako jeho potomky. Prvky, které jsou vnofené v téchto potomcich, jiZ nenazyvame
potomky, ale pouze nasledovniky piivodniho prvku; ten je potom jejich predek.

Pokud tedy prvek A obsahuje prvek B a ten zase obsahuje prvek C, potom A je rodic¢ B a B je
potomek A — a také B je rodic C a C je potomek B. Prvek C vSak jiZ neni potomkem A (a A
neni rodicem C). Prvky B i C jsou pfitom stéle ndsledovniky A a A je jejich predkem. Kazdy
potomek jiného prvku je tedy soucasné i jeho ndsledovnikem, ale ne vSichni ndsledovnici jsou
jeho (pfimymi) potomky.

Dva potomci stejného rodice se nazyvaji sourozenci (tj. dva prvky obsaZené na stejné drovni
v jednom prvku). Prvek A se nazyva predchazejici sourozenec B, pokud se nachazi pred
prvkem B ve stromu dokumentu (a je soucasné€ jeho sourozencem); naopak A je nasledujici
sourozenec B, pokud je ve stromu dokumentu aZ za nim. Sourozenecké prvky A a B jsou
sousedni sourozenci, pokud se mezi nimi nenachazi Zadny dalsi jejich sourozenec.

Prvek A se nazyva predchazejici prvek prvku B, pokud je jeho predchdzejicim sourozencem,
nebo jeho predkem. Prvek A je pak nasledujici prvek prvku B, pokud B je predchdzejicim
prvkem prvku A.

Priklad

Na nasledujici jednoduché strince HTML si ukaZeme strom dokumentu a nékteré vztahy, které v
ném plati:
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<html>

<head>
<title>Moje stréanka</title>

</head>

<body>
<hl>Vitejte na mé strance</hl>
<p>Na této strance se predevsSim
pisSe o muzice, kterou mam rad.
Nejradéji mam kapely:</p>

<ul>
<1li>Pink Floyd</1li>
<li>Deep Purple</1li>
<li>Led Zeppelin</1li>
</ul>
</body>
</html>

Strom tohoto dokumentu vypada takto:

heml
_—F"F‘_‘-; -H_\-H-H"'\-\_
head body
— T T
title T p ol

T T
1i 11 1i

Obr. 18 — Strom dokumentu

Prvek html je korenem dokumentu. Ma dva potomky: head a body. Prvek head m4 jediného
potomka title, body uZ ma potomky tfi — hil, paul.

Prvky hi1, p, ul a 1i jsou ndsledovniky body. VSechny prvky 1i jsou navzijem sourozenci,
jejich rodicem je ul. Obdobné jsou sourozenci prvky hl, p aul.

Posledni prvek 1i mé dva predchdzejici sourozence (dva prvky 11i). Predchdzejicimi prvky
posledniho prvku 1i jsou ostatni dva 1i a také prvky ul, body a html. Prvky hl a p a prvky
jsou p a ul jsou sousedni sourozenci. Prvky h1 a ul v8ak sousednimi sourozenci nejsou
(vyskytuje se mezi nimi jeSté p).
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3.6 Selektory v tabulkach stylu

Jadro tabulek styll tvoii tzv. pravidla. Ta pfifazuji definice stylu konkrétnim ¢astem dokumentu
pomoci dvojice . Takové pravidlo vyjadfuje, Ze uvedend definice se
bude vztahovat pouze na prvky nebo iseky dokumentu, které vyhovuji zadanému selektoru.

Selektor (angl. selector, Cesky priblizné volic, prepinac) je symbolicky popis prvku ¢i
skupiny prvki, které se v dokumentu mohou vyskytovat. Pokud néjaky prvek v dokumentu
danému selektoru vyhovuje, bude se na néj vztahovat styl definovany v tomto pravidle. Kazdy
prvek ale miiZe soucasné vyhovovat vice pravidlim — v tom ptipad€ se jeSté pouZiji pravidla
kaskddovdni a dédicnosti, popsand v kapitole 3.7.

Selektort je vice druhti a existuje pro né i né€kolik operdtorii, pomoci nichZ lze vyjadfovat
vztahy mezi selektory a jejich kombinace. Tim miZeme pfesnéji popsat prvky dokumentu, na
néZ se md styl vztahovat — napf. omezit pravidlo pouze na prvky v ur¢itém kontextu.

3.6.1 Zakladni selektory

3.6.1.1 Univerzalni selektor

Nejobecnéjsim ze selektort je tzv. univerzalni selektor. Oznacuje se symbolem ,,** (hvézdicka)
a vyhovuji mu vSechny prvky dokumentu. Pokud tedy uvedeme néjaké pravidlo se selektorem
, znamena to, Ze jeho definice budou platit pro vSechny prvky na strance.

Priklad

Pravidlo v tabulce styli:

definuje, Ze vSechny prvky v dokumentu budou mit vlastnosti pfifazenu hodnotu
. V8echny texty na strance se zobrazi malym pismem.
3.6.1.2 Selektor typu

Tomuto selektoru vyhovuji vSechny prvky daného typu znacky jazyka (HTML, XML).
Oznacuje se nazvem znacky, napf. selektoru h1 vyhovuji v§echny prvky definované znackou

v dokumentu. Selektoru odpovidaji vS§echny prvky , selektor
definuje styl pro vSechny prvky v dokumentu XML atd.
Priklad

Pravidlu v tabulce styli:

— 6] —
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vyhovi prvky typu , vSechny obrazky proto budou mit definovénu vlastnost (styl

ramecku).

3.6.2 Rozsirené selektory (s atributy)

Znacky HTML i XML mohou kromé& ndzvu obsahovat i dalsi udaje, tzv. atributy. Napf. ve

znackich ¢i jsou atributy ,
a . V CSS existuji nastroje pro definovani styld i podle téchto atributt. Zdgkladni

selektory mohou byt omezeny vlastnosti néjakého atributu — vyhovuji jim potom pouze ty
prvky, které maji nejen odpovidajici nadzev znacky, ale i atribut vyhovujici zaddni. MoZnosti pro
pouZiti atributll v selektorech jsou popsany niZe, specifikuji se ale vZdy v hranatych zdvorkach

pfipojenych za nazev znacky (bez mezery). Atributy je moZné pouZit i s univerzalnim
selektorem (* [ 1), takovy selektor potom popisuje v§echny prvky, které maji atribut danych
vlastnosti.

3.6.2.1 Existence atributu

Selektoru vyhovuji ty prvky typu x, které maji definovan uvedeny atribut. Na
hodnoté tohoto atributu pfitom jiZ nezaleZi, podstatna je pouze jeho existence ve znacce.

Piiklad 1
definuje styl pro vSechny prvky , které maji definovan atribut , napf.
. Na prvky , které
atribut nemaji urcen, se toto pravidlo nebude vztahovat.
Priklad 2

popisuje viechny prvky (jakéhokoli typu), které maji (jakkoli) definovén atribut

3.6.2.2 Atribut dané hodnoty

Pokud je potfeba ovéfit nejen existenci atributu, ale i jeho hodnotu, slouZi k tomu selektor

. Vyhovuji mu prvky typu x, jejichZ atribut ma hodnotu piesné rovnu
Hodnotami atributti jsou budto identifikdtory (napf. id nebo jméno tiidy), nebo Fetézce. Hodnoty,
které nejsou identifikatory, proto musi byt zapsdny v uvozovkéch (tedy i ¢iselné hodnoty).

Priklad
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Tomuto pravidlu vyhovi pouze ty prvky , které maji definovan atribut s hodnotou
. Prvky s jinou hodnotou , nebo ty, které tento atribut nemaji definovéan viibec, selektoru
nevyhovuji a pravidlo se na né nebude vztahovat.

3.6.2.3 Atribut obsahujici danou hodnotu

Selektoru vyhovi ty prvKy typu x, jejichZ atribut obsahuje seznam hodnot
(oddélenych mezerami) a jednou z nich je presné . ProtoZe mezera je zde oddélovacem,
jiZ mezeru obsahovat nesmi.

Priklad
definuje styl pro vSechny prvky, jejichZ jednou z hodnot atributu je hodnota
Pravidlu vyhovi napf. prvky a

. Prvek vSak jiz
tomuto pravidlu nevyhovuje.

3.6.2.4 Atribut obsahujici danou podhodnotu

Selektor je definovan obdobné jako pfedchozi varianta. Vyhovuji mu vSak ty
prvky, jejichZ atribut obsahuje seznam hodnot oddélenych spojovnikem (znak -) a prvni z
nich je pravé hodnota . Tento selektor je primarné urcen k rozliSovani jazykovych variant,
které jsou specifikoviny pravé takovym zapisem — napf. en, , . Selektoru

pak vyhovi vSechny prvky, které maji v atributu definovéanu kteroukoli z
vySe uvedenych variant anglického (en) jazyka.

3.6.2.5 Vicenasobné selektory s atributy

Atributy v selektorech mohou byt vicendsobné. PoslouZi tak k sou¢asnému odkazovani na vice
atributll daného prvku ¢i na vice moZnych hodnot jednoho atributu. Napf. pravidlu:

vyhovi ty prvky a, které maji a soucasné maji definovén atribut

3.6.2.6 Selektory tfid v HTML

V jazyce HTML (resp. XHTML) se hojné pouZivd atribut pro urceni tfidy daného prvku.
Chceme-li tedy napf. definovat pravidlo pro prvky s , pouZijeme selektor

. ProtoZe se vSak tfidy pouZivaji opravdu Casto a takovy selektor by nebyl
ptiliS prakticky, byl do CSS piidén i zjednoduSeny zépis (tecka nasledovand ndzvem
tfidy, bez mezery). Oba zapisy jsou vSak ekvivalentni a vyjadfuji totéz.
Priklad

Pravidla v tabulce stylu:
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jsou totoZnd a ob€ definuji barvu textu pro prvky

Pozn.: Chceme-li specifikovat v§echny prvky stejné tfidy, 1ze pouZit univerzdini selektor. Ve
spojeni se zkracenym zdpisem pro tfidu vSak neni nutny a je moZné jej vypustit. Napf. selektory
a jsou totoZné.

3.6.3 Selektory ID

Jazyky dokumentl mohou ve svych prvcich pouZivat atributy oznacené jako identifikdtor prvku
(atribut typu ID). Takovy atribut se od ostatnich lisi pfedev§im tim, Ze musi byt unikatni, tj. Ze
v dokumentu nesmi existovat dva prvky se stejnym identifikatorem a jeden prvek nesmi mit
vice identifikatoru. V jazyce HTML je identifikdtorem vZdy atribut id, v XML se informace o
tom, ktery atribut je identifikatorem prvki, definuje v pfislusném DTD. Pomoci ID je tak moZné
jednozna¢né pojmenovat prvky dokumentu a pomoci CSS jim pak definovat styl.

Obdobné jako u tfid miZeme pouZit selektor s atributem — napf. pro prvek
1ze definovat selektor . A opét je pro zjednoduSeni
v CSS moZny i krat$i zdpis, tentokrat ve tvaru (dvojktiZek nasledovany
identifikatorem, bez mezery), tedy napf.

Oba zapisy vSak jiZ nejsou zcela totoZné. I kdyZ popisuji totéZ (prvek s danym ID), druhy,
zkraceny zapis ma vyS$3i prioritu z hlediska kaskddovdni [3.7].

ProtoZe identifikdtor musi byt unikatni pro kazdy prvek a na strdnce se nesmi vyskytovat dva
prvky se stejnym ID, neni nutné uvadét jméno znacky a selektor tak miZe zacit rovnou znakem

Priklad

VSechna pravidla popisuji totéZ, ale protoZe s atributem smi byt na strance jen
jediny prvek, postaci jenom posledni, nejjednodussi zapis — prvni dva jsou zbytecné.

3.6.4 Kombinovani selektora (operatory)

vvvvvv

selektory umoZiiuji zpfesiiovat prvky v tabulce stylti podle jejich kontextu a vazeb na okoli, ¢i
naopak rozsifovat pole jejich pisobnosti. Selektory se kombinuji pomoci operatori a
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mezera, z nichZ kazdy m4 jiny vyznam. Takto vzniklé selektory miZeme dédle kombinovat a
sluCovat a vytvaret tak i velmi sloZité, podrobné selektory.

3.6.4.1 Slucéovani selektort

Pomoci operatoru , (¢irka) je moZné do jednoho pravidla sloucit vice selektori, které maji mit
shodnou definici stylu. Autorim to miZe uSetfit mnoho ¢asu i nimahy, tabulky stylt se diky
sluovani stdvaji podstatné pfehlednéj$imi. Tento operator nijak neméni vyznam ¢i kontext
jednotlivych selektorti, pouze jim pfifazuje jedinou spole¢nou definici.

Priklad

Sadu pravidel pro nékolik riznych selektoril v tabulce styli:

hl {[Jcolor:[|blue[]}
h2 {[Jcolor:[|blue[]}
h3 {[Jcolor:[]blue[]}
.modrytext {[Jcolor:[Jblue[]}

1ze sloucit do pravidla jediného:

hl, h2, h3, .modrytext {[Jcolor:[]blue[]}

které md stejny ucinek jako predchozi seznam Ctyf pravidel.

Pozn.: Tento postup je vyhodné pouZit i tehdy, ma-li mit nékolik selektort jen nékteré spolecné
vlastnosti a v ostatnich se li§i. Nejprve nadefinujeme spole¢né vlastnosti a poté dal$imi pravidly
doplnime dal3i vlastnosti jednotlivym selektorim — napf-:

hl, h2, h3 {[Jcolor:[Jblue;[lmargin:[]lex[]0;[]background:[Jyellow(]}
h2 {[Jfont-size:[]180%[]}
h3 {[lfont-size:[]150%[]}

Pomoci predefinovdni v kaskdde [3.7] miZeme také libovolnou ze spole¢né nadefinovanych
vlastnosti kterémukoli ze selektorl pozdéji zménit.

Pozn.: Pfed i za operatory miZe byt libovolnd mezera (prdzdny prostor). Selektory v
nésledujicich pravidlech jsou proto totoZné:

hl,h2,h3{...}

h1,
h2,
h3 {{0...03

hi[],[Jh2 , h3
{0...0¥
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3.6.4.2 Nasledovnické selektory

Pomoci nésledovnickych selektorti dovoluje CSS autortim specifikovat prvky podle kontextu (viz
strom dokumentu [3.5]). Chceme-li napt. definovat vlastnosti ,,pouze pro ty prvky strong, které
jsou uvnitf néjakého prvku h1*, poslouzi k tomu operator mezera. Oddélime-li dva (Ci vice)
selektory A a B mezerou (resp. prdzdnym prostorem), vytvofime novy, kombinovany selektor,
ktery definuje, Ze B musi byt nasledovnikem A (neboli A je prFedkem B). Napf.:

hl[]strong {[Jcolor:[Jred[]}

Tento selektor popisuje vySe uvedeny piiklad, vyhovi mu pouze ty prvky strong, které jsou
nésledovniky prvku h1 (jsou kdekoli uvnitf h1).

vvvvvv

napt. selektoru div[]p[Jem[]a vyhovi jen takové prvky a, které jsou uvniti néjakého prvku em,
ktery je uvnitf prvku p, a ten musi byt uvnitf néjakého prvku div.

MiZeme pouZit vSechny typy selektori, nejen selektory typu. Naptiklad selektoru
#prvek123[]*[].odstavec vyhovi pouze takové prvky tiidy odstavec, které jsou umistény

uvnitt dal§iho prvku v prvku s id="prvek123" (jsou to ndsledovnici n€jakého ndsledovnika
prvku #prvek123; nejsou tedy potomky prvku #prvek123).

Priklady

#prvekl123[]input {[...[}
hl[Ja.externi {[J...[}
div.kapitola[lp[Ja[lang|="en"] {[...[}

Pozn.: Je dulezité davat si pozor mezery v selektorech, pfedevsim pfi pouZiti t¥id. Selektoru
p.odstavec odpovidaji prvky <p[Jclass="odstavec">, zatimco selektor p[].odstavec
popisuje libovolny prvek tfidy odstavec, ktery je ndsledovnikem néjakého prvku p.

3.6.4.3 Selektory potomkii

Obdobné jako nasledovnické selektory jsou definovéany i selektory potomkl. Pomoci operatoru >
mezi selektory A a B urujeme, Ze B musi byt potomkem (nikoli jen nisledovnikem) A. Prvek
A tedy musi byt rodicem prvku B.

Priklad

Selektoru p[]>[]Jem vyhovi pouze takové prvky em, které jsou (pfimym) potomkem néjakého
prvku p (tedy takové prvky em, jejichZ rodicem je prvek p). Napf. v piipadé konstrukce HTML:

<p>Né&jaky[lodstavec[|se[[<em>zvyraznénym</em>[]slovem.</p>
<p>Druhy odstavec,[|[<i>kde[]je[[<em>zvyraznéni</em>[]hloubéji.</i></p>

vyhovi tomuto selektoru pouze prvek em v prvnim odstavci, protoZe v odstavci druhém jiZ neni
potomkem prvku p (je potomkem prvku i). Ndsledovnickému selektoru p[lem by vSak uz
vyhovovaly oba prvky em.

— 66 —
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Selektory i operdtory je mozné vicendsobné kombinovat a pouZivat v§echny druhy dil¢ich
selektord.

Priklady

div > p > a {J...[}

div > p a {{J...[}
#prvekl123>input {[J...[0}
div.kapitola p>a[|strong {[]...[]}

3.6.4.4 Selektory sousednich sourozenct

Pomoci operatoru + (plus) se definuji selektory pro sousedici prvky. Selektoru a[]+[]B vyhovuje
prvek B, pokud je nasledujicim sousednim sourozencem prvku A. Jinymi slovy, prvky AiB
musi mit stejného rodice a prvek A musi pfimo predchdzet prvku B.

Priklad
V konstrukci HTML.:

<body>
<hl>Nadpis[]1</h1>
<p>Text ... text</p>
<p>Text ... text</p>
<p>Text ... text</p>
<hl>Nadpis[]2</h1>
<div>

<p>Text ... text</p>

</div>

</body>

vyhovuje selektoru h1+p prvni prvek p, ostatni jiZ nejsou sousednimi sourozenci h1. Posledni
prvek p dokonce viibec neni sourozencem h1. Selektoru p+p by v uvedeném piikladu
vyhovovaly druhé dva prvky p, protoZe oba jsou ndsledujicimi sourozenci néjakého pfedchoziho
prvku p.

Pomoci tohoto selektoru je moZné vytvaret napi. oddélovace mezi stejnymi prvky — v
libovolném seznamu ul/o1 zajisti pravidlo

1li+li {[Jborder-top:[]lpx[Jsolid[]black[]}

linku mezi poloZkami seznamu — definujeme zde linku nad kazdym prvkem 1i, pokud mu
predchézi jiny prvek 1i na stejné Grovni. Nad prvni poloZkou seznamu tedy linka nebude, nebot
ji Zadny uZ prvek 1i nepfedchdzi.

Piiklady

Stejné jako v predchozich pfipadech je moZné operdtory navzajem kombinovat:
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3.6.5 Pseudo-tridy a pseudo-prvky

Kromé vySe uvedenych selektortl, které vychazeji z informaci o uspotddani prvkil ve stromu
dokumentu, existuje v CSS jeSt¢ skupina selektort. kterd jde nad rdmec téchto informaci. Jsou to
selektory, které se v CSS nazyvaji pseudo-tiidy a pseudo-prvky.

Predpona pseudo- znadi jistou zddnlivost, ne-skutecnost a tyto selektory také vytvéreji abstraktni,
ve skuteCnosti neexistujici tfidy a prvky, které nejsou pfimo odvozeny ze stromu dokumentu.

vvvvv

jazyka. V jazyce HTML napf. neexistuji informace definujici prvni fadek textu ¢i prvni znak
odstavce, selektory CSS je v§ak dokaZi popsat. Dédvaji také autorim moZnost pfiddvat obsah,
ktery se v samotném dokumentu viibec nevyskytuje (pseudo-prvky a ).
Pseudo-tridy umoziuji rozlisit prvky i podle dalsich charakteristik, neZ je jejich jméno a
atributy, v podstaté jde opét o informace, které vét§inou nelze pfimo vycist ze struktury
dokumentu. Pseudo-tfidy mohou byt i dynamické, prvky se do takovych tfid dostdvaji ¢i z nich
vystupuji béhem prohliZeni stranky, tfeba v zdvislosti na ¢innosti uZivatele.

Pozn.: Pseudo-tfidy se mohou vyskytovat jako samostatné selektory, zatimco pseudo-prvky Ize
pouZit pouze jako doplnék jiného selektoru (typu, tiidy, ID).
3.6.5.1 Pseudo-tridy

VP.G.5.2 :first-child

Prvek ma automaticky pfifazenu pseudo-tiidu , pokud je prvnim potomkem
jiného prvku. Pokud ma napf. néjaky prvek na strdnce vice potomkii , selektoru
bude vyhovovat pouze prvni z nich.

Priklady

Chceme-li zobrazit prvni poloZku v seznamech UL tu¢né, miZeme pouZit:

|

Prvni odkaz v kaZzdém oddile miZeme popsat takto:

|
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VP.G.5.3 Pseudo-tfidy odkaz( :link a :visited

ProhliZece obvykle umoZiiuji odliit formédtovéni odkazti podle toho, zda jiZ adresa, na niZ vedou,

byly navstivena, ¢i nikoli. V CSS je tato informace dostupnd pomoci pseudo-tiid odkazii. Prvek
je v pseudo-tiidé , pokud adresa jeho odkazu jesté nebyla navstivena. V opacném

ptipad€ se nachdzi v pseudo-tiidé . Jak je vidét, kazdy odkaz je vZdy v jedné z té€chto

dvou tfid — jinou moZnost nema.

Priklad

Na strankdch budeme rozliSovat odkazy v rdmci naSeho webu a odkazy externi (ty budou
oznaceny pomoci ). U ,,vnitinich* odkazii nechceme nijak vizudln€ odliSovat
navstivené a nenavstivené adresy (tfeba proto, Ze vSechny stranky jsou generovany pomoci
skriptu a prohliZe¢ by navstivené adresy nemusel rozpoznat). U externich odkazu to ale rozliSit
chceme a budeme poZadovat, aby navstivené odkazy byly zobrazeny preSkrtnuté. Interni odkazy
maji byt ervené, externi zelené.

Pozn.: Selektor bez uvedeni tfidy popisuje dané prvky vSech tfid (tedy i pseudo-tiid). Prvni
pravidlo proto definuje Cervenou barvu textu vSech odkazi a (tudiZ i odkazt a

). Teprve nasledujici pravidla dodate¢n€ méni vlastnosti pro dalsi, jiZ
ziZené skupiny prvki

VP.G.SA Dynamické pseudo-tfidy :hover, :active, :focus

Neékteré prohliZe¢e umoziiuji ménit formatovani prvki v zavislosti na ¢innosti uzivatele. CSS

pro zpracovéni tif nejb&znéjsich uZivatelskych akci poskytuje dynamické pseudo-tridy,
neinteraktivni klient (prohliZec) je bude ignorovat.

*  pseudo-tiida se pfifadi prvku, kdyZ na néj uZivatel ukdze (néjakym polohovacim
zafizenim), ale neaktivuje jej. V b&€Znych prohliZec¢ich na pocitaci je to typicky ve chvili,
kdy se kurzor my$i dostane nad plochu daného prvku. KdyZ ukazatel plochu prvku opusti,
prvek ztrati i tfidu

*  pseudo-tiidu ma prvek, ktery ziskal zamé7ent, tj. jsou do n€j sméfovany udalosti
klavesnice ¢i jiného vstupu. V béZnych prohliZe¢ich obvykle ziskdvaji zaméreni pouze
prvky formuléri, pfipadné i odkazy (podle nastaveni a typu prohliZzece). Zaméveni se v
prohliZecich obvykle pfesouvd tabulatorem, kldvesovou zkratkou ¢i klepnutim na prvek

ve formuléfich.

*  pseudo-tiida se pfifadi prvku, kdyZ byl aktivovdn — napt. uZivatel na néj klepne
mysi nebo stiskne enter, pokud mél prvek zaméveni atd.
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Prvky pfitom mohou byt ve vice z uvedenych stavli souc¢asné. CSS vSak nespecifikuje, jak se
tyto stavy maji aktivovat ¢i které prvky v nich mohou byt. To je jiZ v kompetenci pouZitého
prohliZece. Pfi ndvrhu strinek je proto potfeba pocitat s tim, Ze uZivateliv prohlize¢ mutiZe
podporovat dynamické pseudo-tfidy jinym zplisobem (¢i viibec ne) neZ prohliZe¢ nas. UZivatel
také miZe mit jiné ndvyky a preference, neZ mame my — napiiklad se po strdnce pohybuje
zdsadné pomoci klavesnice nebo tplné jiného zafizeni, tfeba viibec nepouZiva mys. Neni proto
vhodné pomoci dynamickych pseudo-trid definovat néjaké zasadni informace dulezité pro
pouZziti stranky (napf. neni dobfe zvyraznit jinak neznatelné odkazy aZ pomoci : hover).
Dokumenty musi byt stejné dobfe pouZitelné i bez nich.

ProhliZece také nejsou povinny pfeformétovat dokument kviili zméndm definovanym pomoci
dynamickych pseudo-tfid. PfedepiSeme-li napf. odkaziim ve stavu : hover vét§i pismo, klient
miZe takové definice ignorovat, pokud by kvuli nim musel zménit formatovani ostatnich prvka
— véEtsi pismo by mohlo odsunout nésledujici text a zplsobit tak prekreslent celé stranky.

Zv1asté pti definovani pseudo-tfid pro odkazy a je dileZité pamatovat na pravidla kaskddy
[3.7.3] a uvadét pravidla ve vhodném potadi. PouZivdme-li sou¢asné napf. a: link, a:hover i
a:active, musime pocitat s tim, Ze jejich Spatné pofadi v tabulce stylli miiZe mit nechténé
nésledky. Kazdy odkaz je totiZ budto : 1ink, nebo :visited (navstiveny, ¢i nikoli), ale jen
nékteré z nich mohou mit také stav :hover. A zase jen nékteré z nich mohou byt :active —a
aktivujeme-li odkaz, je Casto také ve stavu : hover (ukazujeme na néj mysi) nebo : focus (byl
oznacen pomoci kldvesnice), nebo dokonce v obou; pfitom ma navic jesté také : 1ink, nebo
tvisited.

Xeixe

Pravidla s pseudo-tfidami by se proto méla uvadét v poradi od nejobecnéjsich po konkrétnéjsi,
tedy v pofadi : 1ink a :visited, teprve za nimi : hover, : focus a nakonec :active.

Priklad
a:link {{color:[Jred } /* nenavStivené odkazy */
a:visited {{color:[Jbrown[]} /* navsStivené odkazy */
a:hover {{color:[|green[]} /* po najeti kurzoru */
a:active {{color:[black[]} /* aktivovany odkaz */

ProtoZe prvky mohou byt sou¢asné ve vice stavech — napt. najedeme kurzorem nad vstupni pole
formuléfe, které uZ ma zameéveni — je mozné kombinovat i pfislu$né pseudo-tfidy. Pro uvedeny
ptipad to tedy muZe byt:

’ input:focus:hover {[J...[]}

VP.G.S.S Jazykova pseudo-tfida :lang

Dokumenty HTML ¢i XML umoZiiuji specifikovat pouZity jazyk. V XML se tak déje napt.
pomoci atributu xm1 : 1ang, v HTML 4 pomoci kombinace atributli 1ang v prvcich, tdaji v
znaCkach META a dat z hlavi¢ky protokolu HTTP. V CSS je moZné s touto informaci pracovat
pomoci pseudo-tiidy : lang.
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Zapisuje se jako funkce, s parametrem kodu jazyka ve tvaru : lang(jaz) (parametr jaz se
chové obdobné jako u operdtoru |= v atributech). Tomuto selektoru pak vyhovuji v§echny prvky,
které maji definovan jazyk jaz.

Priklad
Pomoci jazykové pseudo-tfidy miZeme napt. definovat rizné typy uvozovek pro rizné jazyky
pouZité v dokumentu:

166 19 }

Q:lang(en) { quotes:
Q:lang(cs) { quotes: ',,' '*' }
0:lang(fr) { quotes: '«' '»' }

3.6.5.6 Pseudo-prvky

VP.G.S.? Pseudo-prvek :first-line

Pseudo-prvek : first-1ine umoZiluje definovat styl pro prvni radek textu. Takovy prvek se
ve stromu dokumentu viibec nevyskytuje, protoZe jeho podoba zavisi na vysledném zformétovani
dokumentu. Mohli bychom sice vytvofit podobny prvek:

<p>
<span[Jjclass="prvniradek">Toto[|je[lprvni[]fadek[Jodstavce</span>
Dalsi radek a dalsi text ... text text text

Dalsi radek a dalsi text ... text text text

Dalsi radek a dalsi text ... text text text

</p>

jenZe to urcité neni to pravé — pokud bude stranka zobrazena ve velmi Sirokém okné ¢i
malym pismem, miiZe se stit, Ze se cely odstavec vejde na jediny fddek. Na hodné izkém
prostoru nebo s velkym pismem se miiZe naopak na jeden fadek vejit pouze jedno slovo. K
vyfeseni tohoto dilematu slouZi pravé pseudo-prvek : first-1line. Vyhovi mu vZdy prvni fadek
textu podle aktudlniho formatovani — pokud se stranka zformatuje jinak, zméni se i obsah

pseudo-prvku : first-line.
Priklad

Chceme zobrazit prvni fadky v odstavcich vét§im pismem s pouZitim kapitalek. V tabulce styld
proto pouZijeme pravidlo:

p:first-line { font-size:[]150%;[]font-variant:[Jsmall-caps[|}

ProhliZe¢, ktery : £irst-1ine podporuje, zobrazi odliSné formatovani pro prvni fadky vSech
odstavcl. Pokud se zméni rozméry zobrazovaci plochy nebo velikost pisma, zméni se i prvni
radky textu a pseudo-prvky : first-line se upravi podle nich:

7] —
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LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET, CONSECTETUER ADIPISCING ELIT, SED DIAM

nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam. quis nostrud
exercitation ulliam corper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem veleu iriure dolor in
hendrerit in vulputate velt esse molestie consequat, vel willum lunombro dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et
accumsan et iusto odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore e feugait nulla facilisi

L1 EUROPAN LINGUES ES MEMBRES DEL SAM FAMILIE. LOR SEPARAT EXISTENTIE ES

un myth. Por scientie, musica, sportetc. . li tot Europa usa |i sam vocabularium. L lingues differe solmen i li grammatica, li
pronunciation e li pi comun vocabules. Ormnicos directe al desitabilit? de un nov lingua franca: on refusa continar payar
custosi traductores. It solmen va esser necessi far uniform grammatica, pronunciation e plu sommun paroles.

MA QUANDE LINGUES COALESCE, LI GRAMMATICA DEL RESULTANT LINGUE ES PLU
simplic e regulari quam ti del coalescent lingues. Li nov lingua franca va esser plu simplic e regulari quam i existent Europan
lingues. It va esser tam simplic quam Occidental: in fact. it va esser Occidental. A un Angleso it va semblar un simplificat
Angles. quam un skeptic Cambridge amico dit me que Occidental es.

LOREM IPSUM DOLOR SIT AMET,
consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
cuismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud
exercitation ulliam corper suscipit lobortis nisl ut
aliquip ex eacommodo consequat. Duis autem veleum
iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie
consequat, vel willum lunombro dolore eu feugial nulla
facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio
dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit
augue duis dolore te feugait nulla facilisi.

LIEUROPAN LINGUES ES MEMBRES

del sam familie. Lor separat existentie es un myth. Por

scientie, musica, sport ete. . li tot Europa usa Ii sam
vocabularium. Li lingues differe solmen in li
grammatica, li pronunciation e i plu commun
vocabules. Omnicos directe al desirabilit? de un nov
lingua franca: on refusa continuar pa
traductores. It solmen va esser necessi fa
grammatica, pronunciation e plu sommun paroles.

MA QUANDE LINGUES COALESCE, LI

grammatica del resultant lingue es plu simplic ¢

Obr. 19 a 20 — Formdtovdni :first-line

VP.G.S.S Pseudo-prvek :first-letter

Obdobné 1ze samostatné zformdatovat i prvni znak textu pomoci pseudo-prvku : first-letter.
Tento pseudo-prvek akceptuje i obtékdni pomoci vlastnosti £1loat [4.3.5.5], ¢imZ miZeme
vytvéfet i zapusténé inicidly.

ProhliZece by mély respektovat typografické zvyklosti. Pokud je proto prvnim znakem né&jaké
interpunk¢ni znaménko (napt. uvozovka), mély by do : first-letter pfidat i znak nasledujici.
Zacina-li tedy text napt. "Slovo, mél by pseudo-prvek : first-letter obsahovat "s. Tyka se
to i slitkt ¢i grafickych spfeZek (napf. pismeno ,,Ch* v Cesting).

Priklad

V odstavcich <p[Jclass="p1"> zformitujeme prvni znak tu¢né, ve velikosti 250%; v odstavcich
<p[lelass="p2"> pak pouZijeme Cervenou zapusténou inicidlu ve vétsi velikosti:

p.pl:first-letter {[Jfont-size:[]250%;[|font-weight:[Jbold[]}
p.p2:first-letter {

float:[J]left;

margin-right:[]0.lex;

font-size:[]400%;

font-weight:[|bold;

color:[Jred }

Odstavce by potom mély byt zobrazeny takto:

7
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Loen ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation
ulliam corper suscipit lobortis nis! ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem veleum iriure dolor in
hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel willum lunombro dolore eu feugiat nulla facilisis at
Vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui blandit pracsent luptatum 77zl delenit augue duis dolore
(e feugait nulla facilisi,

scientie, musica, sport etc.., Ii tot Europa usa li sam vocabularium. Li lingues differe solmen in
i grammatica, li pronunciation e li plu commun vocabules. Omnicos directe al desirabilit? de
un nov lingua franca: on refusa continuar payar custosi traductores. It solmen va esser

necessi far uniform grammatica, pronunciation e plu sommun paroles.”

' 'L i Europan lingues s membres del sam familie. Lor separat existentie es un myth. Por

M. quande lingues coalesce, li grammatica del resultant lingue es plu simplic e regulari quam ti del
coalescent lingues. Li nov li vaesser plu simplic ¢ regulari quam i existent Europan lingues. It
c quam Oceidental: in fact, it va esser Occidental. A un Angleso it va semblar un
simplificat Angles, quam un skeptic Cambridge amico dit me que Occidental es.

Obr. 21 — Priklad pouZiti :first:letter

Pozn.: Pseudo-prvky : first-line a : first-letter lze pouZit pouze s blokovymi prvky (viz
déle), tedy napf. pro p, div, h1 atd. V prvcich Fddkovych (a, span, strong) nemaji Zadny
vyznam. V obou pseudo-prvcich lze pouZit pouze vlastnosti pisma, barev a pozadi a vlastnosti
text-decoration, text-transform, line-height, vertical-align, text-shadow a
clear. Ve :first-line pak navic word-spacing a letter-spacing; ve : first-letter
zase margin, padding, border a float (vertical-align lze pouZit, jen pokud je

float:none).

.6.5.9 Pseudo-prvky :before a :after

Tyto pseudo-prvky slouZi ke vkladani nového obsahu, ktery se v dokumentu vitbec nevyskytuje.
Pomoci :before se vklddaji nova data pted prvek, pomoci : after za prvek (obsah se ptidava
pomoci vlastnosti content, kterd je popsdna dile). V ukdzce je naznaeno, jak miiZeme pomoci
:before a :after pridat rlzny text pfed a za odstavce:

ZDE ZACINA ODSTAVEC: Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim
veniam, quis nostrud exercitation ulliam corper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem veleum iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie consequat, vel
willum lunombro dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto odio dignissim qui
blandit praesent luptatum zzril delenit augue duis dolore te feugait nulla facilisi. [KONEC]

7DE ZACINA POZNAMKA: "Li Europan lingues es membres del sam familie. Lor separat existentie
es un myth. Por scientie, musica, sport etc., li tot Europa usa li sam vocabularium. Li lingues differe
solmen in li grammatica, li pronunciation e Ii plu commun vocabules. Omnicos directe al desirabilitd de
un nov lingua franca: on refusa continuar payar custosi traductores. It solmen va esser necessi far
uniform grammatica, pronunciation e plu sommun paroles.” [KONEC]

ZDE ZACINA ODSTAVEC: Ma quande lingues coalesce, li grammatica del resultant lingue es plu
simplic e regulari quam ti del coalescent lingues. Li nov lingua franca va esser plu simplic e regulari
quam li existent Europan lingues. It va esser tam simplic quam Occidental: in fact, it vaesser Mecidental.
A un Angleso it va semblar un simplificat Angles, quam un skeptic Cambridge amico dit me que
Occidental es. _[KONEC]

Obr. 22 — Priklad poufiti :before a :after

Podrobné je pouZiti téchto pseudo-prvkil vysvétleno v kapitole vénované generovanému
obsahu [3.9].
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3.6.6 Syntaxe selektort

Jazyk CSS obecné nerozliSuje velkd a mald pismena, je vSak tfeba respektovat zvyklosti
predepsané pouZitym jazykem dokumentu. Zatimco jazyk HTML neni citlivy na velikost a lze v
ném libovolné pouZit zapisy , i , pro jazyk XML plati pravy opak a
uvedené znacky predstavuji rizné prvky. V jazyce XHTML se zase musi znacky i atributy
povinné zapisovat malymi pismeny. VSechna tato pravidla musime respektovat i v tabulkdch
stylii — podle toho, jaky jazyk je pouZit v dokumentu.

Pro snazsi pfechod k jazyku XHTML je proto dobré zvyknout si zapisovat (nejen v
dokumentech HTML, ale i v selektorech CSS) ndzvy znacek, tfid i identifikatorh malymi
pismeny. V aplikacich XML to zdvisi jen na uvaZeni autora. Musi jen pocitat s tim, Ze selektory

a zde neznamenaji totéz.

Je také dileZité respektovat pravidla pro ndzvy tfid a identifikatord. V CSS sméji obsahovat
pouze pismena latinské abecedy (a-z, A-2), ¢islice (0-9), spojovnik (,,-*) a podtrZitko (,, ).
Nazev musi za¢inat pismenem. Ac¢koli jsou zde povoleny jest€ znaky 161 a vy$si podle
ISO 10646, v ¢eském prostiedi s nejednotnym kédovanim o nich neméa smysl piili§ uvazovat. Je
proto vhodné pojmenovévat tfidy a id prvkl jen ndzvy zacinajicimi pismenem, vSe psat malymi
pismeny a z interpunkce pouZivat pouze spojovnik a podtrzitko.

Pozn.: Zdaleka ne viechny moZné selektory jiZ miiZzeme v praxi pouZit. Nékteré jsou zcela
béZné, jiné zacinaji byt podporovany pouze sporadicky, dalsi jsou v riznych prohliZe¢ich
interpretovany rozdiln€. Podrobnosti jsou uvedeny v piehledu kompatibility CSS na konci knihy.
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3.7 Deédicnost a kaskada CSS

Pomoci pravidel v tabulkéch stylii definujeme vlastnosti prvkiim stranky. Je ale zfejmé, Ze prvky
mohou vyhovovat vice pravidlim soucasné, ke strdnce miiZeme pfipojit i n€kolik riiznych
tabulek se styly, nebo také Zadnou. Libovolny prvek tak miiZze mit definovanou jednu vlastnost
nékolika zplisoby na vice mistech a vlastnosti jiné zase nebude mit definovany vibec. DuleZitou
soucésti CSS jsou proto pravidla a postupy pro korektni zpracovavani definic styli.

3.71 Postup pfifazovani hodnot viastnostem

Béhem zpracovavani dokumentu klient vytvafi strom dokumentu a kaZdému prvku pfitom
pfifazuje hodnoty vSech vlastnosti, které 1ze na daném médiu (obrazovka prohliZece, tiskarna,
zvukovy vystup atd.) pravé pouZit. Tyto hodnoty pfitom postupné prochézeji nékolika fazemi.

3.7.1.1 Definované hodnoty

V prvnim kroku klient (prohliZe¢) nejprve pfifadi v§em vlastnostem jejich definované hodnoty,
a to podle néasledujiciho postupu:

1. Je hodnota nékde urcena? Nejprve se zpracuji vSechny zndmé definice styla v
dokumentu pomoci mechanismu kaskddy (viz dale) a pokud kaskdda pro danou
vlastnost vrati néjakou hodnotu, pouZije se.

2. Neni-li uré¢ena, muze se zdédit? Pokud kaskddou neni vracena Zddna hodnota a dana
vlastnost je dédicnd, pouZije se hodnota z rodi¢ovského prvku. Obvykle se pouZiva
vypocitand hodnota (viz déle).

3. Pouizij vychozi hodnotu. Pokud hodnotu nelze ani zdédit (tj. nem4-li jiZ prvek
Zadného rodice, nebo se vlastnost nedédr,), pouZije se vychozi hodnota definovana pro
tuto vlastnost.

VP.?J .2 Vychozi hodnota

Kazda vlastnost ma ur¢enu jednu hodnotu, kterd se pouzivd, pokud danému prvku neni béhem
procesu zpracovani dokumentu pfifazena hodnota jind. Tato hodnota se nazyva vychozi a kazda
vlastnost ji mé danu specifikaci CSS (viz popis jednotlivych vlastnosti ddle). U nékterych
vlastnosti ponechdva CSS piesnou vychozi hodnotu na pouZitém prohliZeci a ta pak v kazdém z
nich muiZe byt odlisna.

3.7.1.3 Vypocitané hodnoty

Nyni jiZ maji v8echny prvky vSem vlastnostem pfifazeny definované hodnoty. V dal$im kroku se
tyto hodnoty upfesiiuji. Hodnoty zadané absolutné (1pt, atd.) obvykle Zadnou tpravu
nepotfebuji, ale v ostatnich pfipadech, jako jsou hodnoty relativni (60%, ) nebo hodnoty
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uréené klicovymi slovy ( s ), je potfeba spocitat jejich skute¢nou, absolutni
hodnotu — napf. vypoctem procentni ¢asti (podle toho, k ¢emu se procenta vztahuji) ¢i
nahrazenim kli¢ového slova za odpovidajici hodnotu ( = ). Takto
pfevedenou hodnotu nazyvame vypocitana hodnota.

Ve vétsin€ pripadl se u dédi¢nych vlastnosti dédi pravé tato vypocitand hodnota. Napt.
velikost pisma (vlastnost ) je dédi¢nd a mé-1i néjaky prvek definovéno tfeba
, prohliZe¢ z toho vypocitd hodnotu feknéme . V8echny prvky, které
jsou potomky tohoto prvku a nemaji vlastnost definovéanu, zdédi pravé tuto
vypocitanou hodnotu (tedy nikoli piivodné zadanych , ale jiZ pfepocitanych ). Pouze
vyjimecné (napf. u vlastnosti ) se nedédi vypocitand, ale definovand hodnota. V
takovém pfipad¢ je to v popisu vlastnosti vyslovn€ uvedeno.

3.7.1.4 Skute¢né hodnoty

Vypocitané hodnoty by jiz prohliZze¢ mohl pouZit pro zformatovani dokumentu. V praxi vSak
jesté nékteré hodnoty upravuje podle moZnosti svych ¢i vystupniho zafizeni. Napf. na monitoru
je klient schopen zobrazovat ¢ary s rozméry pouze v ndsobcich bodu obrazovky a proto v§echny
hodnoty v px zaokrouhli na celd ¢isla; tiskdrna dokdZe zobrazit pouze omezené barevné
spektrum, vypocitané barvy jsou tedy prizplisobeny moZnostem tiskarny atd. Teprve takto
upravené a piizplisobené hodnoty klient ve skute¢nosti pouZije. Nijak s nimi ale dale nepracuje. I
kdyZ se tedy vypocitand Sifka rdmecku tieba zaokrouhli na a v tomto rozméru se
vykresli, prvek m4 stale pfifazenu plivodni vypocitanou hodnotu. Ma-1i néjaky jeho potomek
zdédit §itku ramecku, zdédi hodnotu

3.7.2 Dédic¢nost

Jak jiZ bylo feceno, nékteré vlastnosti se mohou dédit z rodicii na jejich potomky. U kazdé
vlastnosti je pfitom vyslovné uvedeno, zda je dédi¢na, ¢i nikoli. Pokud dédi¢na je a prvku tuto
vlastnost nedefinujeme, hodnotu zdédi: pouZije se hodnota jeho rodi¢ovského prvku (typicky
hodnota vypocitand, viz vyse). Pokud ale vlastnost neni dédi¢nd, nebo je prvek korenem
dokumentu, pouZije se hodnota vychozi (v ptipadé dokumenti HTML lze za koren dokumentu
povaZovat prvky i ).

Pokud dokumentu nepfipojime Zadné styly, v kofenovém prvku se v§em vlastnostem pfifadi
jejich vychozi hodnoty. Viechny ostatni prvky tyto hodnoty zdédi (u dédi¢nych vlastnosti), nebo
pouZiji rovnéZ vychozi hodnotu (u vlastnosti, které dédi¢né nejsou).

Priklad 1:
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Prvky h1 maji definovdnu ¢ervenou barvu textu, prvky em nemaji vlastnost color uréenu. Tato
vlastnost je dédi¢nd a em je zde potomek prvku h1, hodnotu vlastnosti color proto zdédi. Cely
text bude zobrazen v Cervené barve.

Priklad 2:

body { color:[lwhite;[Jborder:[]lpx[|solid[]black[]}

Vlastnost color je dédi¢nd. Viechny prvky na strdnce, kterym neur¢ime jinou hodnotu, zdédi
hodnotu z <body> a pouZiji bilou barvu textu. Vlastnost border dé€di¢na neni, erny tenky
rdmecek se proto zobrazi jen kolem celého dokumentu. VSechny ostatni prvky pouZiji vychozi
hodnotu, kterou je none (Zadny rdmecek).

3.7.2.1 Hodnota inherit

Kazd4 vlastnost miiZze mit hodnotu inherit. Ta fikd, Ze vlastnost pro tento prvek md mit
stejnou vypocitanou hodnotu jako jeho rodi¢ovsky prvek. Jde tedy o jakési vynucené dédéni
vlastnosti, hodnota se zd&di i kdyZ vlastnost jinak dédi¢nd neni.

Priklad:

div.priklad { padding-left:[]10% }
p { padding-left:[Jinherit }

<div class="priklad">

<p>Text text ... text</p>

<p>Text text ... text</p>

<p>Text text ... text</p>
</div>

Vlastnost padding-left (levy okraj) neni dédi¢nd, na potomky se proto nevztahuje. Pokud by
odstavce p v tomto pfikladu nemély vlastnost padding-left definovanu, byly by zobrazeny
bez okraje (padding-left ma vychozi hodnotu 0). Hodnotou inherit zde ale fikdme, Ze
prvky » maji zdédit vypocitanou hodnotu z rodic¢ovského prvku. Tim je zde prvek
div.priklad, jehoZ vypocitanou hodnotou levého okraje bude napt. 32. 8px (hodnota spoctend
z relativniho zaddni 10%). VSechny odstavce p uvniti tohoto prvku tedy budou mit stejnou
vypocitanou hodnotu levého okraje: 32. 8px.

Kdybychom pro p pouZili stejnou definovanou hodnotu jako pro vnéjsi div a zapsali tedy
pll{[lpadding-left:[]10%[]}, okraje uz stejné nebudou. Procentni hodnota se u vlastnosti
padding-left vztahuje k $ifce prvku. ProtoZe vnéj§i prvek div a prvky p uvnitf néj jsou jinak
Siroké, budou se liSit i hodnoty vypocitané ze zadanych 10%. Vnéjsi div bude mit vypocitany

levy okraj napt. onéch 32 . 8px, zatimco vnitini odstavce uZ tfeba jen 29 . 5px.
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3.7.3 Kaskada

Kaskada je jednou z klicovych funkei CSS (pfipometime, Ze CSS jsou Tabulky kaskddovych
stylit). Popisuje postup, kterym se prohliZze¢ musi fidit pfi zpracovani v8ech existujicich definic
styli platnych pro zobrazovany dokument a pro pouZité médium. Na zaklad¢ tohoto postupu
sefadi vSechny existujici tabulky styld podle jejich vahy, zohledni pouzité piikazy !important,
zafadi importované tabulky na pfislu$né misto a nakonec setfidi shodné definice podle jejich
specifi¢nosti a podle poradi. Cilem tohoto postupu je zjisténi, zda ma dany prvek pro konkrétni
vlastnost definovanu néjakou hodnotu. A pokud takovych hodnot existuje vice, pak také vybér té
spravné.

3.7.3.1 Vahy tabulek styla
V klientu (prohliZeci) se pti formatovani dokumentu schazeji tabulky stylii ze tif riznych zdroji:
* od autora — tabulky, které vytvafi autor strdnky a pfipojuje je k dokumentu

*  od uzivatele — prohliZe¢ miZe umoznit, aby uZivatel pouZzival soubory s vlastnimi
tabulkami styld, pfipadn€ program poskytuje néjaké rozhrani s nastavenim stylu, které
takové tabulky vygeneruje (nebo se chova, jako by je vygeneroval)

*  od klienta — kaZdy klient musi povinné pouZivat vlastni vychozi tabulku stylii (nebo se
alespoti chovat, jako by existovala). Ta popisuje typické formatovani dokumenti daného
jazyka. Vlastné tim definuje prezentaci dokumenti, které nepouZivaji vlastni styly. V
pfiloze na konci knihy najdete ukazku takové vychozi tabulky styltl pro jazyk HTML 4.0.

Kaskada CSS pfifazuje kazdé tabulce pfislusnou vahu, na niZ potom zavisi priorita definic stylt.
Tabulky autora maji vétsi vahu nez tabulky uZivatelské; obé pak maji pfednost pred
tabulkami klienta. Pro pravidla s ptikazy ale plati poradi jiné.

3.7.3.2 Prikaz !limportant

U libovolné definice vlastnosti je moZné uvést piikaz (angl. ,,dulezity*), ktery ji
dava prednost pied vSemi ostatnimi definicemi bez tohoto pfikazu.

ProtoZe styly definované autorem stranek maji obecné vétSi vahu neZ styly uZivatelské, CSS
timto dav4 jistou moZnost uZivateli, aby si nékteré (pro néj dileZité) vlastnosti nastavil podle
svého prani ¢i potfeby. Zatimco v CSS1 jest€ mély autorovy definice s prednost
pred definicemi uZivatele, v CSS2 uZ byl tento nedostatek odstranén. Ptikaz

méni vahu definic a dava tak uZivateli jisté ,,prdvo veta®. Pfi pouZiti
tedy plati opa¢né poradi, nejvyssi vahu maji definice uZivatele a teprve pak se pfipadné mohou
pouZit definice autorovy. Tabulky klienta maji vZdy vdhu nejniZsi a ptikaz sev
nich nepouZiva.
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Je to duleZité predev§im pro uZivatele s handicapem — at jiZ zdravotnim ¢i technickym.
Pokud ma napf. problém s barevnym vidénim a ddva pfednost cernému textu na bilém pozadi,
muiZe si ve svém prohliZeci vytvofit uZivatelskou tabulku styld, do niZ napiSe pravidla:

body { background:[jwhite[]!important;[Jcolor:[Jblack[]! important[]}

I kdyby autor v dokumentu pro body definoval jinou barvu pozadi a textu, uZivatelovy
definice budou mit vy$3i vahu a ,,piebiji“ deklarace ve strance. A to i kdyby autor také pouZil
limportant — v CSS2 m4 uZivatel pfednost.

Piikaz ! important miZe mit vyznam i pro autory. Ackoli s CSS1 se jesté nedoporucovalo
jej prili§ pouZivat (pravé proto, Ze tim autofi pfili§ omezovali uZivatele), diky elegantnimu feSeni
v CSS2 se opét vraci do hry. Dobfe navrZené tabulky stylii se bez néj sice vétSinou obejdou, ale
vyjimecné miiZe nastat situace, kdy v rdmci kaskddy jiZ nemame dostatek prostiedkd, jak
prosadit urcité vlastnosti potfebnou hodnotu a jin pravidla maji vZdy vyS$§i prioritu (viz poradi
kaskddy déle). Pomoci pfikazu ! important pak miZeme tento problém snadno vyfesit. Jedna se
vSak vZdy o nestandardni situace a sloZité konstrukce — pii béZném pouZiti by se mél kazdy
autor bez tohoto pfikazu obejit.

3.7.3.3 Pravidlo @import

Toto pravidlo uZ bylo nékolikrat zminéno dfive. Pomoci @import miiZeme pfipojit k tabulce
styll jiné tabulky. Definice z importovanych tabulek maji mensi prioritu neZ definice zapsané
pfimo v tabulce, které je mohou ,,piebit™. To je patrné jeden z diivodi, pro¢ se pravidla @import
musi uvadét vZdy na zacatku tabulky, dfive neZ napiSeme jakékoli jiné pravidlo. Nékteré
prohliZece to sice nerespektuji (viz tabulku kompatibility na konci knihy), coZ ale nic neméni na
tom, Ze my jako autofi bychom tento poZadavek dodrZovat méli. KdyZ uZ ne kvili respektovéni
normy CSS, tak ur¢ité proto, abychom nezapomnéli na zminénou prioritu pravidel. Pro
jednoduchost si miiZeme pfedstavovat, Ze na misto pravidla @import se vloZi cely obsah
importované tabulky.

Pravidlo @import se zapisuje ve tvaru @import[JURL[][ seznam_médii]; (stfednik na konci
je nezbytny). URL je adresa (URI) souboru CSS s importovanou tabulkou stylii a seznam médii je
volitelny. MoZné jsou dvé syntaxe zdpisu adresy: <uri> podle zvyklosti CSS [3.3.5], tedy ve
tvaru url (adresa), url('adresa') ¢iurl("adresa"), nebo pouze uvedenim adresy v

uvozovkach. Nésledujici prfiklady jsou tedy shodné a oba zajisti nacteni tabulky "mujstyl.css’
na zac¢atek aktudlni tabulky styla:

Qimport[Jurl( 'mujstyl.css');

Qimport[|"mujstyl.css";

Za URL souboru s tabulkou styli miZeme volitelné doplnit seznam médii [3.4] oddélenych
¢arkou, na né€Z se maji styly z tabulky vztahovat — napt.:

@import url(mujstyl.css)[]screen,[lhandheld;
@import 'mujstyl_tisk.css'[Jprint;
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Pozn.: Faktu, Ze nékteré prohliZete nepodporuji obé moZzné syntaxe URL (podporuji pouze jednu
z nich, ¢i dokonce @import ,,neznaji* viibec), se ¢asto pouZiva pro jejich ,,odstfiZeni* od stylii —
viz [5.1.4].

3.7.3.4 Poradi kaskady

Pro stanoveni priority definic z tabulek stylli se pouZiva pfesny postup, ktery klient musi
korektné dodrZet. Je dobré jej pochopit a dikladné si jej zaZit. Kaskada CSS je mohutny néstroj,
pomoci né&jZ miZeme své tabulky stylti velmi zefektivnit. A na druhé stran€ si také miZeme
zpusobit nepfijemné problémy, pokud na tato pravidla zapomeneme — a budeme pak dlouze
hledat, kde jsme udélali chybu a pro¢ prohliZe¢ zobrazuje stranku Uplné jinak, neZ jsme
zamySleli.

Postup pfi zpracovani pravidel styll je nasledujici:

1. Najdou se vSechny definice pro dany prvek, platné pro pouZité médium (obrazovka,
tiskdrna atd.). Definice se na prvek vztahuji, pokud vyhovuje pouZitému selektoru.

2. Tyto definice se setfidi podle vahy jejich ptivodu. Uvedené potadi je od nejnizZsi vahy po
nejvyssi:
a. pravidla z tabulek klientu
b. pravidla z tabulek uZivatele
c. pravidla z tabulek autora (véetn€ primych stylit)
d. pravidla s !important z tabulek autora
e. pravidla s limportant z tabulek uZivatele

3. Druhé setfidéni je podle specifi¢nosti (viz dédle). Maji-li dv€ v definice stejnou vdhu,
porovnaji se jejich selektory. Specifi¢téj$i maji pfednost pfed selektory obecnéjSimi.
Pseudo-tiidy se zde povaZuji za béZzné tiidy.

4. Posledni setfidéni je podle poradi definovani. Maji-li dvé definice stejnou vdhu piivodu
i stejnou specificnost, pfednost ma ta, kterd byla definovana pozdé&ji. Importované styly
se povazuji za definované dfive neZ styly uvedené piimo v tabulce.

3.7.3.5 Vypocet specificnhosti selektort

Ve tfetim kroku kaskady se v ptipadé shody tiidi definice podle specifi¢nost selektorii. Pomoci
pfesného algoritmu se urcuje, jak podrobné jsou v selektoru popsany prvky, na néZ se ma
pravidlo vztahovat. Nejobecnéjsi selektory (napf. jen jméno znacky HTML) maji nejniZsi
prioritu. Cim podrobn&jsi (specifict&jsi) popis v selektoru je, tim stoupd i jeho priorita.
Algoritmus pro vypocet specifi¢nosti je nasledujici:

* a=1, pokud definice pochazi z primého stylu (z atributu pfimo ve znacce). Pokud
pochazi z tabulky styld, je a = 0.
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*  b=pocetid v selektoru (#jmeno)

* ¢ =pocet atributll (véetné tfid) a pseudo-tfid v selektoru
¢ d=pocet ndzvl znacek v selektoru (p, body, h1 atd.)

¢ pseudo-prvky se ignoruji

Specifi¢nost se urc¢i spojenim (ne souctem) t&€chto Ctyf ¢isel a-b-c-d. Napt. pro a=0, b=1,c=3 a
d=4 je specifi¢nost 0134 = 134.

Ptiklad vypoctu specifiénosti

*{...} /* a=0 b=0 c=0 d=0 -> specificénost = 0000 = 0 */
p {...} /* a=0 b=0 c=0 d=1 -> specificnost = 0001 = 1 */
div p {...} /* a=0 b=0 c=0 d=2 -> specifiénost = 0002 = 2 */
div ul 1li+li {...} /* a=0 b=0 c=0 d=4 -> specificnost = 0004 = 4 */
*[id=xyz123] /* a=0 b=0 c=1 d=1 -> specifiénost = 0010 = 10 */
hl > *[title]{...} /* a=0 b=0 c=1 d=1 -> specifiénost = 0011 = 11 */
div p em.info {...} /* a=0 b=0 c=1 d=3 -> specific¢nost = 0013 = 13 */
li.red.level {...} /* a=0 b=0 c=2 d=1 -> specific¢nost = 0021 = 21 */
#xyz123 {...} /* a=0 b=1 c¢=0 d=0 -> specifiénost = 0100 = 100 */
body #xyz123 {...} /* a=0 b=1 c=0 d=1 -> specific¢nost = 0101 = 101 */
#abc[]> #xyz {...} /* a=0 b=2 c=0 d=0 -> specifiénost = 0200 = 200 */
style="..." /* a=1 b=0 c¢=0 d=0 -> specifiénost = 1000 = 1000 */

P1i vypoctu specifi¢nosti se nehledi na vyznam selektort, ale pouze na formu jejich zapisu.
Ackoli selektory *[id=jmeno] a #jmeno vyjadiuji totéZ, z hlediska kaskddy se v prvnim
pfipad€ jedna o selektor s atributem (spec=0010) a v druhém ptipadé€ o selektor s ID
(spec=0100). Zapis #jmeno tak ma vZdycky vys$§i prioritu. Prime styly (definované ve znackach

ol

HTML pomoci atributu style) maji pokazdé prioritu nejvyssi (spec=1000).

3.7.3.6 Pouziti ne-kaskadovych stylt

ProhliZe¢ miZe pouZivat i dal3i definice vzhledu prvk, které nepochdzeji z CSS. Jednd se
pfedevsim o zastaralé znacky HTML, jako font, big, small apod. V rdmci prechodové fize
HTML (dokumenty typu Transitional) 1ze takto kombinovat oba zpiisoby formatovani, aby se
autorim usnadnil pfechod k novym standardim. V tomto pfipadé€ ale musi prohliZe¢ takové
,.styly* nejprve skryté pfevést do CSS definic a pfifadit jim stejnou vahu, jako mé vychozi
tabulka klienta. Diky tomu je moZné formatovani té€chto prvkl v autorskych i uZivatelskych
stylech zménit.

%z

Pozn.: V CSS 1 jesté mély tyto ,,styly vahu a prioritu vy$§i, v CSS 2 byla pon¢kud sniZena a v

N Xz

CSS 2.1 klesla aZ na tuto troveti, kterd nejvice odpovida skute¢né situaci v prohliZecich.

3.7.3.7 Shrnuti procesu pfifazovani hodnot v CSS

Na prvnim obrizku je zndzornéno, jak se o zpracovani stylll d€li ndstroje zpracovavajici
dokument (jazyk HTML) a néstroje kaskddovych stylti (jazyk CSS). HTML najde vSechny
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tabulky styll pfifazené k dokumentu a preda je ke zpracovani CSS v pofadi, v némz jsou v
dokumentu uvedeny. O jejich obsah se pfitom nestard, ani nenacitd importované tabulky. CSS se
naopak nestard, jak byly styly k dokumentu pfipojeny (zda byly v externim souboru ¢i zapsané
piimo v dokumentu), respektuje pouze pofadi, v némz tabulky obdrZel. Teprve nyni se nactou
ptipadné importované tabulky a pravidla se sefadi podle pravidel kaskéady.

PROHLIZE T véhe 0
ol ¢ Pt KLENTA e (tabulky
o KLIENT [PmkRBE | dents)
vjchoz tabulka styld ot ]
£
TABULKA UZIVATELE 2
styly uzivatele prvito U1
= o vido UZIV: véha 1
Pt U2V e (tabulky
pravidio U2IV.n uzivatele)
‘Seznam tabulek autora
sefffdény podie potad!
DOKUMENT uvedeni v dokumentu & oA
<head> 2z rido An
Sator
<k ... nadti A" > ookt £ —— .
TABA 33 pvidoBn g
<style> [TABULKA B 2 T
pravidio 1 8& )
|4
pravidio n véha 2
<lyle> FABILKAC TABULKAC e (tabully
Soutor wE et B autora)
link ... nadti ,C* > TABC .mn: a ‘§ i TABULKA D (mtn |
= c8 = TABULKAE
e i g i LS e
@import .E* B g oo 21
styie> TABULKA D £ B
O | owpan ] TABULKAD R
</head> s A prates ] ot = pavdoE.1
i § <tk pravde . g
» ;
| 2
<p syle="..."> ! 1 Gfind sy
véha 3
(tabulky autora
+limportant)
véha 4
(tabulky uZivatele
+limportant)

Obr. 23 — Proces formdtovdni dokumentu
—> Vyuzivani riznych zptsobu pripojovani styla [5.1.4]

Nasledujici schéma zobrazuje postupy, pomoci nichZ se pfifadi hodnoty viem vlastnostem
kazdého prvku ve stromu dokumentu a ty se nasledné pouZiji pro prezentaci prvku.
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Proces
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Obr. 24 — Proces kasddy

—> Vyhodné pouzivani pravidel kaskady a dédi¢nosti [5.1.8]
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3.8 Vizualni formatovaci model CSS

Dokumenty jsou zpracovavany klienty rliznym zpisobem podle pouZitého média. Jednim z
hlavnich rozdé€leni t€chto médii je na vizudlni, zvukovd a dotykovd [3.4.2]. Druhé dva typy se
vyuZivaji spiSe vyjime¢né na specifickych vystupnich zafizenich, nej¢astéji jsou pouzivana
média vizualni.

Vizualni formatovaci model popisuje postup, kterym klient zpracovava strom dokumentu na

vvvvvv

Pripometime, Ze jiZ béhem vytvéteni stromu dokumentu klient pfifadi hodnoty vSem
vlastnostem vS§ech prvki podle pravidel kaskddy [3.7.3]. Nyni ma tedy k dispozici v§echny
prvky, které se maji na strance prezentovat, usporddané ve stromu dokumentu a rovnéz v§echny
vlastnosti popisujici jejich podobu. Dal§im krokem je jejich zobrazeni, které klient provadi podle
postuptl ur¢enych formdtovacim modelem.

3.8.1 Zobrazovani dokumentu

Dokument se vZdy vykresluje na néjaké zobrazovaci plose. U strankovanych médii (tiskarna,
projektor) je touto plochou sada jednotlivych stranek, mezi néZ je obsah dokumentu rozdélen. S
kazdou strankou se pak pracuje jako s celkem, samostatnou plochou, kterd je celd k dispozici pro
zobrazeni dokumentu.

U plynulych médii (obrazovka, okno prohliZece), je oproti tomu k dispozici jedind
zobrazovaci plocha neomezené délky a $itky. Klient potom uZivateli poskytuje prazor na tuto
plochu, jakési okno, skrze né&jz uZivatel vidi alespori ¢ast dokumentu. Pokud v priizoru neni vidét
dokument cely, musi dat klient k dispozici néjaky posuvny mechanismus (napf. posuvniky v
okné prohliZece), pomoci néjZ 1ze priizor nad dokumentem piesouvat.

3.8.2 Zobrazovani prvk

Ve vizudlnim formdtovacim modelu se pro kazdy prvek stromu dokumentll generuje ram (box)
(pfipadné i vice rdmui, nebo naopak Zadny), podle rdmového modelu CSS [3.8.3 a dile]. Jejich
vzhled a umisténi na zobrazovaci plose pfitom zavisi na rozmérech ramu [3.8.3], pouZitém
pozi¢nim schématu (normalni, plovouci, absolutni) [3.8.6], na vztazich mezi prvky ve stromu
dokumentu [3.5] a externich informacich (rozméry priizoru do dokumentu, skutecné rozmery
objekti atd.)

Ruznym kombinacim téchto tdaji odpovida ur€ity typ formatovani, které CSS jmenovité
popisuje.
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3.8.3 Ramovy model, rozméry ramu

Ramovy model CSS popisuje obdélnikové ramy, které klient generuje pro prvky dokumentu.
Zakladem kazdého rdmu je oblast obsahu (text, obrazek atd.). Kolem ni mohou byt volitelné
dalsi oblasti: vypliiova oblast (padding), oblast ramec¢ku (border) a oblast okraje (margin).
Jejich rozméry popisuji pfislusné vlastnosti CSS a také odpovidajici typ formdtovdni.

Pro rozméry v8ech oblasti kolem obsahu (vyplii, rimecek, okraj) existuji samostatné
vlastnosti, takZe jejich rozmér je moZné urcit na kazdé stran€ jiny. Na ndsledujicim obrdzku jsou
zobrazeny vSechny oblasti rimu vygenerovaného pro prvek.

Obr. 25 — Rdm prvku, jeho oblasti a rozméry

Na obréazku jsou symbolicky oznaceny vlastnosti, které CSS pouZiva pro definovani rozméra
téchto oblasti. Pro kaZdou oblast — P (padding), B (border), M (margin) — existuji vZdy Ctyti
vlastnosti pro rozmér v kazdém sméru — T (top, horni), R (right, pravy), B (bottom, dolni) a L
(left, levy). Napt. M-L znadi vlastnost (velikost levého okraje). Sika a vyska
obsahu tvofi vnitini rozméry prvku. Tyto rozméry také zavisi na dalSich faktorech — zda a jak
jsou definovany vlastnosti a , zda prvek obsahuje text ¢i jiny obsah, zda je prvek
tabulkou atd. Pravidla pro vypocet rozmérti rimi jsou popsdna dale [3.8.7], stejné jako piisluiné
vlastnosti.

—> Vlastnosti width a height [4.3.4]
—> Vlastnosti margin [4.3.1], padding [4.3.2], border [4.3.3]

Ve,

Rozmeéry ostatnich oblasti se k vnitinim rozmérim pfipocitavaji a soucet tvori vnéjsi
rozmeéry prvku:

vnéjsi vyska = M-T + B-T + P-T + height + P-B + B-B + M-B
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e

Hrany jednotlivych oblasti jsou ¢asto zminény v dal§im textu. Hrana okraje tvoii vn&jsi
hranu prvku. Zde zac¢ind pole jeho psobnosti, vzdalenost této hrany se méfi pti pozicovdni
prvku. Hrana ramecku tvofi viditelnou plochu prvku (oblast okraje je vZdy prihledna), aZ po
tuto hranu se zobrazuje pozadi prvku. Hrana vyplné omezuje odstup ramecku od obsahu, na této
hrané zac¢ina rdmecek. Hrana obsahu urcuje rozméry prvku, udava jeho Sitku a vySku, na této
hrané jiZ pfimo leZi obsah prvku. Pokud je néktery z rozméri nékteré oblasti nulovy,
odpovidajici hrany sousednich oblasti splynou.

Pokud maji okraje zapornou hodnotu, irana okraje se posune az dovnitf oblasti ramecku,
vyplné ¢i obsahu. Ostatni oblasti tak piesahuji vnéjsi hranu prvku. Umisténi prvku se vSak stale
fidi touto vnéjsi hranou — zéporné okraje tak zpiisobi, Ze obsah prvku miiZe presahovat svij
omezujici blok (viz téZ pretékdni [3.8.8.1]). ProhliZece je ale nemuseji podporovat jednotné.

3.84 Omezujici bloky

Hrana obsahu vytvéii tzv. omezujici blok pro vSechny potomky prvku, zavisi na ném jejich
rozméry i umisténi. Kazdy prvek tak respektuje rozméry a umisténi svého omezujiciho bloku a

soucasné sam definuje omezujici blok svym potomkim.

Koren dokumentu urcuje vychozi omezujici blok pro cely dokument. Jeho rozméry miZzeme
urcit definovanim vlastnosti a prvku tvoticiho koren dokumentu (v HTML je to
prvek i ). Pokud je sami neur¢ime, pouZiji se vychozi rozméry. U strdnkovanych
médii urCuje vychozi rozméry format vystupniho média (napf. rozméry papiru).

V piipad€ médii plynulych zévisi vychozi rozméry vychoziho omezujicitho bloku na prohliZeci.
Vétsinou se jako vychozi Sifka pro dokument pouZivé aktuélni §itka priizoru [3.8.1]. Neni-li
urena vyska, omezujici blok se bude neomezené natahovat na vysku, aby pojal cely obsah
dokumentu. V praxi to tedy znamend, Ze pokud pomoci CSS sami nezaddme rozméry prvkil

nebo , bude vychozi §itka dokumentu nastavena podle rozmérii okna prohliZece a
vySka se pfizplisobi délce obsahu. Pokud se rozmér okna prohliZzece zméni, miZe se zménit i
Sitka vychoziho omezujiciho bloku a cely dokument tak se pfeformétuje. Pozor, jakkoli je to
typické chovani vétsiny prohliZe¢l, neni to nezbytn€ chovéini povinné.
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Obr. 26 — Dokumenty zobrazené na plynulych médiich

Pozn.: Absolutné pozicované prvky se z béZného formatovani vyjimaji a zobrazuji se samostatné.
Jejich omezujici blok urcuje nejbliZsi absolutné pozicovany predek. Pokud Zadny z jeho predkl
pozicovany neni, omezujicim blokem je vychozi omezujici blok dokumentu. Pozor, u absolutné
pozicovanych prvki netvofi omezujici blok hrana obsahu, ale hrana vyplne!

—> Absolutni pozicovani [3.8.6.6]
3.8.5 Generovani ramu

Uvnitt omezujictho bloku jsou vytvareny ramy prvki (za urcitych okolnosti jej mohou i
piesahovat [3.8.8.1]).Ve vizudlnim formatovacim modelu jsou rimy dvojiho typu: blokové a
radkové. Typ pouZzitého ramu zavisi pfedev§im na hodnoté vlastnosti display [4.3.5.1].

3.8.5.1 Blokové prvky a blokové ramy

Blokové prvky jsou takové prvky, které se zobrazuji jako souvislé obdélnikové bloky (napf.
odstavce). Prvek je blokovy, pokud je hodnota jeho vlastnosti display napf. block,
list-item, table (¢4steCné i run-in). Blokové prvky generuji blokové ramy.

Blokovy prvek generuje jeden hlavni rdm, ktery tvoii omezujici blok pro jeho obsah. Hlavni
rdm miZe obsahovat jen ramy stejného typu — jen blokové, nebo jen rddkové. Nékteré typy
blokl mohou generovat i dalsi dodate¢né rdmy (napf. 1ist-item), jejich pozice je vztaZena k
hlavnimu rdmu [3.9.2].

VP.B.S.Z Anonymni blokové ramy

Pokud je obsah blokového prvku smiSeny, tj. jsou v ném jak bloky, tak faddkovy obsah, sjednoti
se tak, aby byl obsah tvofen pouze bloky. Z kazdého useku fadkového obsahu se proto vytvori
anonymni blok.
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Priklad:
<div>
Text, ktery neni blokovym prvkem
<p>Obsah uvnitf¥ blokového prvku</p>
</div>

ProtoZe obsah bloku div musi byt stejného typu, fadkovy obsah se virtudln€ uzavte do
anonymniho bloku, tedy jako by konstrukce byla takovato:

<div>
<blok>Text, ktery neni blokovym prvkem</blok>
<p>Obsah uvnitf¥ blokového prvku</p>

</div>

Tim se docililo toho, Ze prvek div jiZ obsahuje pouze bloky. Anonymni bloky dédi hodnoty
vlastnosti od nadifazeného prvku. Vlastnosti, které nejsou dédicné, nabyvaji vychozich hodnot
(tedy napf. font-size se zdédi, ale margin ¢i padding budou mit hodnotu 0). Rdmy pro prvek
div tedy budou vytvofeny takto:

/H‘"' prvioy DIV /Fw.m anomymnie bloku

| Text, ktery...” |
| Obsah uvnitf... « |

LY

N
Rém prviai P

Obr. 27 — Anonymni blokové rdamy

3.8.5.3 Radkové prvky a Fadkové ramy

Radkové (inline) prvky jsou prvky, které nevytviteji samostatné bloky, typicky se jedné o
tiseky textu (napf. prvKy em &i strong). Jejich obsah se zobrazuje v fadcich. Radkovy typ prvku
ur¢uje nékolik hodnot vlastnosti display — napf. inline, inline-table a ¢4ste¢né i
run-in. Radkové prvky generuji Fadkové ramy.

VP.S.SA Anonymni fadkové ramy

V konstrukci napf.:

| <p>Toto je <em>zvyraznény</em> text.</p>

blokovy prvek p vytvéii blokovy rdm, jehoZ obsahem je né€kolik Fddkovych rdmii. Ram pro tsek
,.zvyraznény“ je vytvofen prvkem em, pro useky textu pfed nim a za nim jsou rdmy vytvoreny
automaticky, jako anonymni rddkové rdamy. Anonymni prvky stejné jako u blokl dédi vlastnosti

od svého rodicovského prvku, nedédi¢né vlastnosti nabyvaji vychozich hodnot.
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Blokovyf rém prviu P Pusbcliconny rém proos EM
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Toto memﬁuen

Anonymnl Fadkows rimy

Obr. 28 — Anonymni Fadkové ramy

3.8.5.5 ,Zatahované“ (run-in) ramy

Prvky s vlastnosti maji specifické chovani, na rozhrani mezi blokovym a
fadkovym. Takovyto prvek se zobrazuje v zdvislosti na ndsledujicim obsahu:

*  nasleduje-li za nim blok (ktery neni plovouci ani absolutné pozicovany), prvek vytvoii
prvni Fddkovy rdm nasledujiciho bloku

*  vopacném piipadé€ se prvek chova jako blok

Typickym pouZitim je vytvafeni ,,zatahovanych* nadpisti — napf-:

se zobrazi napf. takto:

Toto je nadpis A zde pokracuje text
v nésledujicim odstavci, ktery je blokem ...

Pozn.: I kdyZ takto ,,zataZeny“ blok vytvoii fadkovy rdm, dédi stdle vlastnosti v rdmci stromu
dokumentu a nikoli od prvku, do néjZ byl ,,vsunut*.

3.8.6 Pozi¢ni schémata

Umisténi (i zplisob vypoctu rozmérl) vygenerovanych ramu zavisi na pouZitém pozi¢nim
schématu. Kazdy prvek je ma urceno samostatné pomoci vlastnosti a pfipadné je
ovlivnéno i vlastnosti . V CSS se pouZivaji tfi riznd pozi¢ni schémata, kazdé z nich
naklddd s prvky odliSnym zptsobem:

*  normalni tok; hodnoty nebo a soucasné

*  plovouci prvky; hodnoty nebo a soucasné
nebo

*  absolutni pozicovani; hodnoty a

—> Vlastnost position [4.3.5.2]
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3.8.6.1 Normalni tok dokumentu

Normalni tok je vychozim zobrazovacim schématem pro dokumenty (prvky maji vesmeés
vychozi hodnotu ). Dokud autor neurc¢i jinak, v§echny prvky jsou
zobrazovany timto zpisobem.

VP.B.B.Z Blokové ramy v normalnim toku, sluéovani okrajt

Blokové ramy se umistuji pod sebou, od levé horni hrany jejich omezujiciho bloku. Horni vnéjsi
hrana (hrana okraje, [3.8.3]) prvniho rdmu se dotyka horni hrany omezujiciho bloku, svislé
vzdalenosti mezi ramy se fidi velikosti okrajii (vlastnosti a ). Plati
pfitom pravidlo, Ze okraje sousednich blokii se slucuji. Bloky se tedy navzdjem nedotykaji
svymi vné&j$§imi hranami, ale mezera mezi nimi se spoji a odpovida vétSimu z obou sousednich
okraji. Pri zdpornych hodnotéch se pfi slu¢ovéni pouZiji jen existujici kladné okraje. Pokud
maji viechny dotc¢ené okraje zdporné hodnoty, slouc¢eny okraj bude nulovy.

Pokud prvek nema horni, resp. dolni vyplfi, ani rimecek (nulovy a ),

obdobnym zptsobem se slucuje i jeho horni okraj s hornim okrajem prvniho blokového potomka,
resp. dolni okraj s dolnim okrajem posledniho blokového potomka.
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Obr. 29 — Blokové ramy v normdlnim toku a slucovdni okrajii

Leva hrana bloku se vZdy dotyka levé hrany jejich omezujiciho bloku. A to i v pfipadg, Ze se
zde vyskytuje n&jaky plovouct prvek, ktery tyto prvky obtékaji. O $itku plovouciho prvku se
zmens§i pouze jejich obsah, vnéj8i hrana i rdmecek ziistdvaji na pivodnim mistg, jako by zde
obtékany prvek nebyl (viz ukédzky v [3.8.6.5]).

Pozn.: V pripadé opa¢ného sméru textu (jazyky piSici zprava doleva, vlastnost )

jsou strany prohozeny — bloky se dotykaji pravé hrany omezujiciho bloku, text plyne zprava
doleva atd. Nadale ale budeme uvaZovat pouze u nds béZny zapis textu zleva doprava.
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VP.B.G.s Radkové ramy v normalnim toku

Radkové ramy se umistuji vedle sebe od horni hrany omezujiciho bloku. Svisle mohou byt
navzijem zarovnany riznym zplisobem — ve stejné tirovni mohou byt horni hrany textu, spodni
hrany, stfed atd. (to ovliviiuje jejich vlastnost ).

Obdélnik, ktery obsahuje ramy tvofici jednu fadku, se nazyva blok Fadky. Jeho $ifka je rovna
Sitce omezujictho bloku. Jeho vyska je pfinejmensim takové, aby pojal vSechny ramy, které jej
tvofi (v zavislosti na jejich vySce a vzajemném svislém zarovnani). VySka bloku rddky vSak
miZe byt i vyssi, jeji vypocet je uveden dale [3.8.7.11]. Pokud se vSechny rddkové rdmy
nevejdou do jediného bloku rddky, jsou rozdéleny do nékolika bloki fadek. Ty se pak fadi svisle
pfimo pod sebe (bez mezer). Odstavec textu je tvofen takovou posloupnosti blokii fddek.

S
Perrbrrrer ex':":Te,Jmmm
na— Text Text text text text tex

Text text text |/, | Text tex
‘Text Text text. |

———  ricnd typy svigidho zerovngni

[ —
pro dlriztic igroatfed tdu
Obr. 30 — Rddkové rdmy v normdlnim toku

Bloky rddek se vidy dotykaji krajnich hran omezujiciho bloku a jejich $itka je v rdmci celého
bloku stejnd. Pouze je-1i dostupny prostor omezen piitomnosti néjakého plovouciho prvku,
mohou se §ifky jednotlivych bloki fadek liSit — dotcené fadky jsou ziZeny na zbyly prostor
vedle obtékaného prvku. Vysky jednotlivych fadek se mohou lisit kdykoli — napf. obsahuje-li
nékterd fadka vloZeny obrazek, ktery je vysSi neZ okolni text.

Pokud je celkova Sifka rdmi na jedné fadce mensi neZ §itka omezujiciho bloku, jejich
vodorovné rozmisténi se idi vlastnosti . Mé-1i hodnotu , miZe klient
roztdhnout i jednotlivé fadkové ramy, aby vyplnily cely prostor.

—> Vypocet vysky Fadek [3.8.7.11]
—> Vlastnosti text-align [4.4.2.4] a vertical-align [4.4.2.6]

JelikoZ fadkové ramy nemohou piesdhnout $itku fadky, delsi rdmy jsou podle potieby
rozdéleny na nékolik dil¢ich rdma, které jsou distribuovany na samostatné fadky. U takto
,roziiznutého rdmu se v misté fezu nezobrazuji jeho okrajové oblasti (vypli, rdmecek a okraj).
Ty jsou zobrazeny pouze na skute¢nych okrajich rdmu (viz priklad).

Priklad:

Nasledujici blok p obsahuje né€kolik fadkovych prvki:

9] —
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<p>V této <em>vété</em> je nékolik <strong>zvyraznénych slov</strong> a
zbytek neni.</p>

Bude zde vytvofeno pét Fadkovych rdmii — dva pochdzeji z (fddkovych) prvkil em a strong,
ostatni jsou vytvofeny automaticky jako anonymni rdmy. Pokud bude mit prvek strong
definovan v CSS néjaky styl pro rdmecek, pozadi atd., budou vytvoreny fddkové ramy a

PP

jednotlivé fadky napf. takto (podle aktudlni $ifky omezujiciho bloku):

Obr. 31 — Rddkové rdamy a jejich rozdélovdni na vice rFddek

VP.B.GA Relativni pozicovani

Prvek v normalnim toku (¢i prvek plovouct), ktery mé vlastnost position:relative, miZe byt
posunut z své pozice. Velikost a smér posunu urcuji vlastnosti left, right, top a bottom.
Vlastnost left urcuje posun vpravo, right posun vlevo; vlastnost top posouva prvek dold,
bottom nahoru. Plati pfitom, Ze left=-right a top=-bottom. Pokud zaddme ob¢ protilehlé
vlastnosti a nebudou odpovidat této rovnosti, jedna z nich bude ignorovéna.

—> Vlastnosti top, right, bottom a left [4.3.5.3]

Prvek, ktery je relativné pozicovan, je nejprve zforméatovan v dokumentu jako by pozicovéin
nebyl a teprve nakonec je posunut ze své plivodni pozice o zadanou vzdilenost. Znamend to
tedy, Ze relativni pozicovdni nemd Zadny vliv na vzhled a rozméry prvku. Posun také nijak
neovliviiuje formédtovani okolnich prvkii — takto pozicované prvky mohou zplisobit, Ze se rimy
prvkl budou piekryvat.

BLOK 1 pmicovang text (S5 R

s
:
o~y bk 2 |

BLOK 2 o X2

(reiathvné pozicavany)

Obr. 32 — Ukdzky relativniho pozicovdni

9



CSS — kaskéadové styly pro tvorbu WWW stranek

3.8.6.5 Plovouci prvky

Prvky v normalnim toku se stivaji plovoucimi, pokud maji vlastnost , Tesp.

(u absolutné pozicovanych prvki se tato vlastnost ignoruje). Prvek je z mista, kde
by byl normalné zobrazen, posunut k levé (resp. pravé) hrané omezujiciho bloku, z toku
dokumentu je vyiat a ostatni obsah jej obtékd. To znamenad, Ze (pokud zbyva vedle odsunutého
plovouciho prvku jesté néjaké misto) nasledujici prvky jsou zobrazeny ve zbyvajicim prostoru
podél néj, prostor pro jejich obsah je ziZen a v plné §ifi jsou zobrazeny zase aZ za timto
plovoucim prvkem. Pokud m4 v3ak nésledujici obsah nastavenu pfislu§nou hodnotu vlastnosti

, plovouci prvek obtékat nebude a zobrazi se az pod nim.

—> Vlastnosti float [4.3.5.5] a clear [4.3.5.6]

ProtoZe je plovouct prvek vyiat z toku dokumentu, bloky pfed i za nim jsou zobrazeny, jako
by zde viibec nebyl. Z cesty mu ,,uhybad* pouze jejich obsah (fddkové rdmy), bloky samotné
nejsou plovoucimi prvky ovlivnény.

e | | k| bloy a e
plovouciho L vave  — riimediy plovouc!
prvia _i_ Moatieh) — prvei necviviuje
| C ' Midky majf v colé déice
: : obtskan] zizang prostor
Obr. 33 — Ukdzka plovouciho prvku
Kazdy plovouci prvek musi mit udanu §ifku — vlastnosti nebo svymi skutecnymi

rozméry (napf. rozméry obrazku). Plovouci prvek se automaticky stdva blokem. Jeho horni hrana
je zarovnéna s horni hranou aktudlni fadky, (pfipadné s dolni hranou pfedchoziho bloku, pokud
soucasti Zadné fadky nebyl). Horni a dolni okraje plovoucich prvki se jiZ se sousedicimi okraji
ostatnich rdmu neslucuji [3.8.6.2]. U prvki plovoucich vlevo se dotyka leva hrana levé hrany
omezujiciho bloku; pokud je zde jiZ jiny (pfedchozi) plovouci prvek, dotykd se jeho pravé hrany.
U prvku plovoucich vpravo je tomu analogicky naopak.
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H plpmu' ! ] i
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Obr. 34 — Ukdzka plovoucich prvkii a ukonceni obtékani vlastnosti clear

Pokud je plovouci prvek relativné pozicovdn, stejné€ jako v normalnim toku dokumentu jsou
prvek i jeho okoli nejprve zformatovany bez posunuti a teprve ndsledné se prvek odsune podle
zadanych hodnot. Pokud je tedy relativn€ posunut do prostoru ostatnich prvki, bude je pfekryvat.

Obr. 35 — Posunuti plovouciho prvku relativnim pozicovdnim

3.8.6.6 Absolutni pozicovani

S hodnotami a je prvek absolutné pozicovany.
Automaticky se stdva blokem a je zcela vynat z toku dokumentu (nijak neovliviiuje formédtovani
nésledujicich prvktl). Vytvéii nové omezujici bloky pro své potomky a pro vSechny své absolutné
pozicované ndsledovniky. Prvek jiZ neobtéka ostatni obsah ani sdm neni ostatnimi prvky obtékan,
absolutné pozicované prvky se s ostatnim obsahem mohou navzjem ptekryvat (viz vrstvy déle).

Okraje pozicovanych prvki se neslucuji, jako tomu je v normalnim toku [3.8.6.2].

Pozice prvku se odvozuje od polohy a rozméru jeho omezujictho bloku. Ten je urcen
nejbliZ§im nadfazenym absolutné pozicovanym prvkem, omezujici blok tvoii jeho hrana vyplné
(oblast uvnitf rdmecku, [3.8.3]). Pozor, v normélnim toku dokumentu tvofi omezujici blok az
hrana obsahu; pti absolutnim pozicovani se vSak vypli ignoruje. Pokud neexistuje Zadny
pozicovany predchiidce prvku, jeho omezujici blok tvofi vychozi omezujici blok dokumentu.
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Vlastnosti top, right, bottom a left prvku pak udavaji absolutni soutadnice vzhledem k
hrandm omezujiciho bloku.

—> Vlastnosti top, right, bottom a left [4.3.5.3]

VP.S.GJ Vrstvy dokumentu

Tim, Ze se absolutné pozicované prvky vyjimaji z ostatniho toku dokumentu, vznikaji vlastné
dvé paralelni, na sob¢ nezévisla zobrazeni obsahu dokumentu. Normélni tok dokumentu tvofi
zakladni vrstvu, nad ni se zakladaji dalsi vrstvy pro kazdy absolutné pozicovany prvek.

Do vrstvy vytvofené pro pozicovany prvek se umistuje jeho obsah v normalnim toku. Pro jeho
ndsledovniky, které jsou také absolutné pozicované, se opét vytvareji dal§i podvrstvy. VSechny
podvrstvy vytvofené pro ndsledovniky jsou vytvofeny v rdmci plivodni vrstvy prvku — vrstva
dal$iho prvku je umisténa aZ nad nimi.

Tyto vrstvy si miiZeme pfedstavit jako sklenéné krabice. Na jejich dno se umistuje obsah v
normdalnim toku, pro kazdy absolutn€ pozicovany prvek vznikne uvnit piivodni krabice krabice
nova, prekryvajici obsah pod ni.

Pohled shora
Ngioull alsoluind pazicowan prosk
50 zoorazie v v v, na vitvou A\ stva 1
VT
T T
I\L__/ (pro prvek X2)

vrstva 0
(pro prvek X1}

Vchozl omezujlcl
blok dokumentu
pro absoluing
pozicované prvky

Vchoe! omezufc! 82 normainih ok Jsau vyfety

blok dokumentu
pro obsah
v norméinim toku

Zde byl v pivodnd v kédu
prvnl absolutng pozicovany prvek {X1)

Zde byl v plivodnd dalsl
absolutnd pozicovany prvek (X2)

Obr. 36 — Vrstvy dokumentu

Prvky v CSS tak vlastné maji trojrozmérné soufadnice — k ploSnému udéni pozice je piidana
jesté ,,vySkova“ soutadnice. Prvky umisténé ,,vySe prekryvaji prvky ,,pod nimi*“. Hodnotu této
soufadnice ovliviiuje vlastnost z-index. Jeji vychozi hodnotou je vZdy 0, miiZeme ji ale zménit
— pfifazenim hodnoty z-index zménime pofadi vrstvy vytvofené pro dany prvek (hodnota
miZe byt i zdpornd). Pokud maji dva prvky stejnou hodnotu z-index, pofadi jejich vrstev se fidi
jejich pofadim ve stromu dokumentu — pozdéjsi prvky jsou umistény vyse.
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VP.S.G.B Fixni pozicovani

Prvky s jsou podkategorii absolutn€ pozicovanych prvki. Jedinym rozdilem
je, Ze jejich vychozi omezujici blok je urCen priizorem do dokumentu. Znamena to, Ze fixné
pozicované prvky jsou umistény relativné k okrajim tohoto priizoru (napf. okna dokumentu v
prohliZeci). Posun prizoru po dokumentu neovliviiuje jejich pozici a pfi posouvani tak ziistavaji
stale na pivodnim misté.

Na strdnkovanych médiich se fixné€ pozicované prvky zobrazi na stejném misté na kazdé
strance.

3.8.7 Vypocet rozmérda ram

Jak jiZ bylo nékolikrat feceno, rozméry rdmi zavisi na mnoha faktorech a jejich vzdjemnych
vztazich. Zde vSechny tyto varianty popiSeme.

Pro potfeby vypoctu rozmért pouziva CSS rozd€leni prvki na nahrazované a
nenahrazované. Kazdy typ je potom formatovan odlisnym zptusobem. Nahrazované prvky jsou
takové, které jsou ve vysledku nahrazeny obsahem, ktery nepochdzi pfimo ze stromu dokumentu.
V HTML jsou typickymi ptiklady prvky nebo — napf. prvek je nahrazovén
obrdzkem uvedenym v atributu . U té&chto prvkil jsou dostupné jejich skutecné rozmery,
neboli rozméry definované prvkem samotnym (napi. rozméry obrazku).

Ostatni prvky jsou nenahrazované.

Vypocitané rozméry prvkl zdleZi také na definovanych hodnotach vlastnosti (Sitka) a
(vyska).

—> Vlastnosti width a height [4.3.4]

3.8.7.1 Vypocet Sifky, vysky a okraju

Vypocitané hodnoty vlastnosti , , , , a s

, , , obvykle odpovidaji definovanym hodnotdm, s
nékolika vyjimkami a niZe uvedenymi upfesnénimi. Jedna se pfedev§im o pravidla pro vypocet
hodnoty ze zadanych hodnot

VP.B.?.Z Radkové nenahrazované prvky

Vlastnosti a se zde vlibec nepouZivaji, vypocitana hodnota v
s 5 5 3 a je 0.

Vyska obsahu zdvisi pouze na pouZitém pismu a jeho velikosti. Vysledna vyska bloku rddky
se potom pocitd algoritmem vychdzejicim z vySky jednotlivych fadkovych rdmi, vlastnosti
a [3.8.7.11]. Oblasti vyplné&, rimecku a okraji u fadkovych
prvki se do vySky radky nepocitaji. Vertikalné se fadky formatuji, jakoby zde tyto oblasti nebyly
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a ty jsou vykreslovany kolem prvki dodate¢né. Tyto oblasti tedy mohou pfesahovat do
sousednich fadek (viz ptiklad v [3.8.6.3]).

VP.S.?.3 Radkové nahrazované prvky

Vypocitand hodnota auto v top, bottom, left a right a vSech vlastnostech margin je 0.
Pokud width, resp. height je auto, zdleZi na hodnoté druhé vlastnosti — je-li také auto, za
vypocitané hodnoty width a height se dosadi skutecné rozmeéry prvku; v opacném piipadé se
width, resp. height vypoCte z hodnoty druhé vlastnosti podle poméru stran daného vnitinimi
rozméry, aby byly zachovény proporce prvku.

VP.S.7.4 Blokové nenahrazované prvky v normalnim toku
Vypocitand hodnota auto v top, bottom, left, right, margin-top a margin-bottomje 0.

VN

P1i vypoctu SiFky se ostatni hodnoty auto vypocitaji tak, aby byla zachovédna rovnost:

margin-left + border-left-width + padding-left + width + padding-right
+ border-right-width + margin-right = Sifka omezujiciho bloku

Pokud vSechny uvedené hodnoty maji definovanu hodnotu jinou neZ auto (pfili§ mnoho
definic) hodnota margin-right se ignoruje. Pokud je width:auto, viechny ostatni hodnoty
auto ziskaji hodnotu 0 a width se vypocitd z rovnice. Pokud jsou oba okraje (margin) shodné
auto, jejich vypocitané hodnoty budou shodné (coZ zajisti vystfedéni obsahu uvniti omezujiciho
bloku).

Je-li height:auto, vySku prvku tvoii vyska jeho obsahu. Obsahuje-li tedy prvek jen fadky,
je jeho vySkou vzdalenost horni hrany prvni fadky a spodni hrany posledni fadky. Obsahuje-li

prvek bloky (véetné anonymnich blokit), je jeho vySka tvofena souctem vysek jejich vnéjsich
hran, pfi¢emZ se respektuji v§echny sloucené okraje [3.8.6.2].

VP.S.?.S Blokové nahrazované prvky v normalnim toku

Vypocitand hodnota auto v top, bottom, left a right je 0. Hodnota auto u width a height
se vypocitdva proporciondlné stejné jako u fadkovych nahrazovanych prvki [3.8.7.3]. Pokud je
jeden z okrajli auto, jeho hodnota se vypocitd rovnéZ z téchto proporci. Pokud jsou auto oba

Xexe

prot&jsi okraje, jejich vypocitana hodnota bude shodnd.

3.8.7.6 Plovouci nenahrazované prvky

Vypocitand hodnota auto ve width, top, bottom, left a right a viech vlastnostech margin
je 0. Vyska se pocita stejné jako v normalnim toku (soucet vySek obsahu).

3.8.7.7 Plovouci nahrazované prvky

Postup je shodny jako u fddkovych nahrazovanych prvki.
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VP.SJ.S Absolutné pozicované nenahrazované prvky

Pro vypocet horizontalnich rozméra se vychazi z rovnosti:

left + margin-left + border-left-width + padding-left + width +

padding-right + border-right-width + margin-right + right = Sirka
omezujiciho bloku

Pokud left, right ani width nejsou auto, vyfesi se rovnice pro margin-left, resp.
margin-right. Jsou-li oba auto, musi byt shodné; neni-li auto ani jeden z nich, ignoruje se
hodnota right.

Pokud jsou left, right i width vSechny shodné€ auto, za 1eft se pouZije pozice, kterou by
mél prvek v normalnim toku dokumentu a provede se vypocet podle bodu 2 niZe.

Ve vSech ostatnich pfipadech se za auto vmargin-left amargin-right dosadiO a
provede se jeden z nasledujicich kroki:

oy

* leftawidthjsou auto, right neni auto — §ifka obsahu se pfizplisobi
dostupnému prostoru (viz niZe) a 1eft se dopocitd

oy

* right awidth jsou auto, left neni auto — §ifka obsahu se pfizplisobi
dostupnému prostoru (viz niZe) a right se dopocita

* leftarightjsouauto, width neni auto — pro left se pouZije pozice z
normélniho toku dokumentu (viz vy$e) a right se dopoc¢itd

* mé-li auto jen jeden z trojice left, width a right, jeho hodnota se dopocita z
rovnice

oy v X

Pokud je feceno, Ze Sifka obsahu se ma ,,pfizptsobit dostupnému prostoru®, prohliZze¢ by mél
pouZit algoritmus podobny tomu, ktery se pouZiva pro vypocet rozmérti bunék tabulky.

ZjednoduSené feceno, zjisti nejprve optimdini $itku O (zalomi se fadky pouze tam, kde je to
urceno), potom minimdlni $itku M (zalomi se fadky vSude, kde je to moZné) a nakonec
dostupnou §irku D (dosadi za 1eft, resp. right 0 a §ifku vypocitd z rovnice). Vypocitana §irka

je potom min(D, max(M, O)).

Obdobné se postupuje pfi vypoctu vertikalnich rozméri, vychazi se pfitom z rovnosti:

top + margin-top + border-top-width + padding-top + height + padding-
bottom + border-bottom-width + margin-bottom + bottom = vysSka
omezujiciho bloku

a vlastnostem left, right, resp. width ve vySe uvedeném algoritmu odpovidaji vlastnosti
top, bottom, resp. height
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VP.B.?.Q Absolutné pozicované nahrazované prvky

Postup je stejny jako u prvkil nenahrazovanych. Jediny rozdil je v tom, Ze hodnotu pro
a 1ze vypocitat ze skutecnych rozmérii [3.8.7.3], takZe se vySe uvedeny
algoritmus provadi s jiZ vypocitanymi hodnotami , resp.

3.8.7.10 Minimalni a maximalni rozméry prvk

Pokud je definovdna minimdlni a/nebo maximalni Sifka ¢i vyska ( , ,

, ), ve v8ech uvedenych pfipadech se na né€ pii vypoctu hodnoty
a bere zfetel. Neodpovida-li vypocitany rozmér zadanému rozsahu, hodnota se mu
pfizpiisobi a pfislusny vypocet se provede znova.

—> Vlastnosti min-width, max-width, min-height, max-height [4.3.4]

3.8.7.11 Vypocet vysky fadek

Rddkové rdmy jsou fazeny v posloupnosti blokii iddek [3.8.6.3]. Vy$ka jednoho bloku FadKy se
pfitom pocita nasledujicim postupem:

* Je vypocitana vySka kaZzdého ramu na fddce — vySe uvedenym vypoctem [3.8.7.2] a
pomoci vlastnosti (viz dale)

*  Jednotlivé rdmy na fddce jsou zarovniny podle svych vlastnosti

*  Vyskatadky je vzdilenost mezi horni hranou nejvy$siho rdmu a spodni hranou rdmu
nejnizstho
—> Vlastnosti line-height a vertical-align [4.3.4]

Vlastnost definovand pro Fddkové prvky specifikuje jejich vysku; definovana
pro blokové prvky definuje minimélni vysku pro vSechny fadkové prvky, které se v bloku
budou vyskytovat.

Hodnota vlastnosti muZe byt jind neZ vypocitand vySka prvku. Rozdil mezi
nimi se nazyva proklad. Text se umistuje na osu fddkového radmu a nahoru i doli se pfipo¢itava
polovina prokladu. Ma-li napf. v prvek velikost pisma a je
definovina , je proklad 18-12 = 6pt. Nad i pod text prvku se proto pfidaji jest€ 3pt.

ale miZe byt naopak i mensi, proklad je potom zéporny. Polovina prokladu se

pak od vy3ky ramu odecitd, vyska fadky miZe byt mensi neZ vyska prvku a znaky textu mohou
dokonce presahovat do sousednich fddek. Do vysky fadky se také nezapocitivaji oblasti padding,
border a margin (vychézi se pouze z vySky obsahu prvku). Tyto oblasti jsou viak stdle kolem
prvku vykresleny — miuiZe se tedy opét stit, Ze budou vySku fadky presahovat. Klient je sice
opravnén je ,,offznout” podle vySky fddky a presahujici ¢asti oblasti nezobrazit. VétSinou to ale
prohliZece nedélaji.

Pokud tedy fadek tvofi jediny prvek obsahujici pouze text, vy$ka vSech fadek (vzdilenost
mezi Gcai'im textu) je stejnd a odpovidd hodnoté . Pokud se v3ak na jedné fadce
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vyskytuje vice prvki s riznou vyskou, s riznym vertikdlnim zarovnanim ¢i obsahuje
nahrazované prvky (napf. obrazky), vyska radek se miZze lisit.

Jednoduchy vipotst vybky Mdky
Text velky 12pt Bk

Rédka s rdmy s riznym svislym zarovndnim

gia | mmmwam7 ke
- wertical-align: biwi-1op qum/

Rédky 5 rdmy s pretékalicim” cbsahem

Yo =1~ Text 12pt + line-height 8pt

Wiy [I_ 1| rém s vyplnf a rémefkem |

Obr. 37 — Vypocet vysky Fadek
3.8.8 DalSi vizualni efekty

3.8.8.1 Pretékani a ofezavani

Za normélnich okolnosti je obsah prvku omezen rozméry svého omezujiciho bloku. V urcitych
piipadech jej v§ak muZe pfesahovat. Obsah pretéka, jeho ¢ast ¢i cely leZi vné omezujiciho
bloku. Takova situace miiZe nastat napf. v téchto pfipadech:

*  Nelze rozdélit fadek, fadkovy ram je SirSi neZ blok fadky

*  Blok je pfili§ Siroky, neZ aby se veSel do omezujiciho bloku — napf. ma zadanu velkou

hodnotu , obsahuje pfili§ Siroky obrazek atd.
*  Vnéjsi blok ma zadanou konkrétni vySku vlastnosti , ale jeho obsah je vy3si

*  Rém je pozicovany absolutné, z¢4sti nebo zcela vn€ omezujiciho bloku
*  Ram ma4 zdporné okraje (margin), které posouvaji ¢ast obsahu mimo omezujici blok
e atd.

V tom piipad& nabyva G¢innosti mechanismus pretékani a ofezavani obsahu. Ridi se
vlastnostmi , piipadné€ i

2.2 v

Pretékani iidi vlastnost . Jeji vychozi hodnotou je , COZ Zznamena, 7e
ptipadny pretékajici obsah je zobrazen i vné omezujiciho bloku. Toto chovani miiZeme zménit
jinymi hodnotami . Pomoci hodnoty tento obsah skryjeme, pretékajici ¢asti
obsahu nebudou zobrazeny. Hodnota zajisti, Ze klient navic pouZije posouvaci
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mechanismus, aby uZivatel mohl pfipadné nezobrazené ¢asti posouvat v rdmci viditelné plochy
(obdobné jako se posouvd obsah dokumentu v okné prohliZece).

—> Vlastnost overflow [4.3.6.2]

Dalsim dopliikem pro omezeni viditelnosti ¢sti obsahu je vlastnost c1ip, kterd fidf jeho
ofezavani. Vychozi hodnotou je auto, prvek neni ofiznut — jeho viditelna oblast se rovna
velikosti obsahu. To miiZeme zménit a urcit jinou viditelnou oblast. V soucasnosti jsou v CSS
dostupné pouze obdélnikové oblasti, dalsi verze CSS v§ak mohou pridat dalsi moZnosti.
Obdélnik orezu se definuje hodnotou rect (top, right,bottom, left), uddvajici vzdilenost
hran ofezového obdélniku od levého horniho rohu hrany rdamecku prvku (oblast okraje se tedy pfi
ofezu ignoruje — je vZdy prihledna a tedy neviditelnd).

ProhliZe¢ vZdy nejprve zformétuje prvek cely, jak by byl zobrazen bez pouZiti téchto
vlastnosti, ale zobrazi jen plochu zadanou v c1ip. A pokud neni overflow:visible, zobrazi
navic jen tu ¢ast, kterd je uvnitf omezujiciho bloku prvku.

—> Vlastnost clip [4.3.6.3]

oo omenglihick g
™ | nect (20, 600, 405, V)
prtm—r—y ] - 1
overfiow:vighie} ._I I
i HAmecak praia)
bt i - s
s .
\ pletiiaiel ohsal
: gt et
b
cfpzauto + clipraute
ezt ( uta, 700w} oRpornct ( 400, G

Obr. 38 — Pretékdni a ofezdvdni obsahu

3.8.8.2 Viditelnost

Zcela skryt prvek miZeme vlastnosti visibility. Jeji vychozi hodnotou je visible, tj. prvek
je viditelny. Hodnota hidden zplsobi, Ze prvek zobrazen nebude. Je dilleZité si ale pamatovat,
Ze je stile v dokumentu zformatovan a umistén. Ovliviiuje nadale formatovani okolnich prvki
uplné stejné, jako by byl vidét —vlastné ve strance zobrazen je, ale jako zcela prithledny.

—> Vlastnost visibility [4.3.6.1]

K podobnému ucelu se vyuZiva také hodnota display:none, ta vSak zplsobi, Ze prvek zmizi
zcela. Neovlivni tedy okolni prvky a ty jsou zformatovany tak, jako by v dokumentu vitbec
nebyl.

—> Vlastnost display [4.3.5.1]
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ProtoZe se neviditelnost prvkil vyuZiva pfedev§im na dynamickych strankédch (skryvani a
zobrazovani prvkl pomoci skriptl), je obzvlast dileZité pamatovat na tento rozdil v definovéani
viditelnosti. Pokud tedy dynamicky (napf. Javascriptem) zménime viditelnost vlastnosti

, prvek se zobraz{ ¢i zmizi, aniZ by to jakkoli ovlivnilo jeho okoli. Pokud udélame
totéZ pomoci vlastnosti , zplisobime preformatovani stranky, coZ pfi rychlejsich akcich
a predevsim v animacich miZe pfinést nevidané potiZe. Nicméné kazda z obou moZnosti ma své
misto k pouZiti a obecné nelze ddvat pfednost jen jedné z nich. Je pouze na autorovi, aby zvaZzil
vSechny dusledky podobné operace.

3.8.8.3 Formatovani textu

Text nese hlavni informa¢ni hodnotu dokumentii a obvykle tvoii naprostou vétSinu obsahu
webovych stranek. Definovani jeho vzhledu je také jednou z nejvyuZivanéjsich funkei CSS. K
formatovani textd slouZi dvé skupiny vlastnosti.

Vlastnosti pisma popisuji vzhled jednotlivych znaki (typ pisma, velikost, sklon ¢i silu).
Obvykle tuto ¢ast formatovani obstardvd operacni systém pocitace. ProhliZe¢ mu pfeda
poZzadavek na zobrazeni znaku pfsmem danych vlastnosti a od opera¢niho systém dostane zpét
grafickou prezentaci, kterd poZadovanému znaku odpovida.

Vlastnosti textu k takto zformatovanym znaktm pfidavaji dalsi efekty. Nastylovany text mizZe
prohliZe¢ doplnit o riizné dekorace (podtrZeni, pfeskrtnuti), zménit mezery mezi znaky ¢i slovy,
odsazeni prvniho fadku odstavce, pfevést velké znaky na malé (a naopak) ¢i zménit zplisob
zalamovdni a zarovndvdni fadek.

VP.S.SA Vzhled pisma

Vzhled pisma v CSS definuji vlastnosti (typ, rodina pisma),

(velikost), (styl, sklon), (sila, tu¢nost) a (varianta
pisma, kapitalky). Z typografického hlediska se k nim fadi i (vySka radek).
SdruZenou viastnosti miZeme urcit viechny tyto vlastnosti soucasné. Vlastnost také
umoZiiuje pouZit pro text nékteré z pisem, které je pouZzito v grafickém prostiedi uZivatele (GUI).

—> Vlastnosti pisma [4.4.1]

Dosud neexistuje Zadna v§eobecna norma pro definovani vzhledu pisma. CSS jej ale ze své
podstaty musi popisovat co nejjednoduseji, obecné a snadno pochopitelné. Napt. pro sklonéné
pismo pouZiva obecny ndzev italic, ve skutecnosti se v§ak sklonéné fezy pisem oznacuji pomérné
libovoln€ — Italic, Oblique, Cursive, Kurziv, Sklonéné, Incline, Slanted atd. Proto CSS alespoii
definuje postup pro nalezeni co moZnd nejvhodnéjsiho pisma pro kazdy znak textu.

1. ProhliZe¢ si nejprve v databdzi shromédzdi v§echny vySe uvedené vlastnosti CSS pro
kazdé pouZitelné pismo (pisma nainstalovand v opera¢nim systému, staZend z Internetu
¢i jinak dostupnd). Pokud mé k dispozici dvé pisma stejnych vlastnosti, jedno z nich
ignoruje. CSS neurcuje pfesny postup, jakym prohliZze¢ vlastnosti pisem zjisti.
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2. Pro kaZdy znak textu v daném prvku shromdZdi v§echny vlastnosti pisma, které 1ze na
prvek pouZit. Podle hodnoty vlastnosti zkusmo vybere vhodnou rodinu
pisma. Na této rodin€ otestuje ostatni vlastnosti. Pokud v§echny vyhovi, pfislusny fez
pisma se pouZije pro cely prvek. Jednotlivé vlastnosti se testuji v tomto poradi:

a. Nejprve se zkousi vlastnost (nastaveni sklonu). Hodnot¢ italic
vyhovi fez pisma oznaceny prohliZeem jako italic nebo oblique. V ostatnich
ptipadech musi hodnota odpovidat pfesné, jinak nevyhovi.
Sklonéné pismo vSak miiZe byt vytvofeno i uméle, elektronickym sklonénim
zakladniho pisma.

b. Jako dalsi se testuje (nastaveni kapitélek). Hodnot& normal
vyhovi fez pisma, ktery neni oznacen jako small-caps. Hodnot& small-caps
(kapitdlky) vyhovi fez oznaceny jako small-caps. Pokud takovy neni,
kapitdlky mohou byt vytvofeny uméle — zmenSenim velkych znaki
(verzdlek), pfipadné jen nahrazenim malych znaki (minusek) za verzalky.

c.  Nasledné se testuje (sfla pisma). Této vlastnosti pismo vyhovi
vzdy (viz ).
d. Nakonec se vybere vhodnd velikost pisma ( ). Zde se musi

zohlednit i moZnosti cilového média (pfedevsim zaokrouhleni na celé
obrazové body) a také tolerance prohliZece (napf. pti vybéru nejblizsi
existujici velikosti bitmapového pisma).

3. Pokud vybrand rodina pisma testu vlastnosti nevyhovi a je-li v seznamu pisem ve
uvedena dalsi alternativa, opakuje krok 2 s dalsi poloZkou.

4. Neobsahuje-li nalezené pismo symbol pro néktery znak, opakuje se krok 2 s dalsi
alternativou uvedenou ve a tento znak se zobrazi ndhradnim pismem.

5. Pokud opakovéni krokil 2 a 3 neni Zddné vhodné pismo nalezeno, pouZije se krok 2 pro
vychozi pismo prohliZece a najde se pismo nejvice odpovidajici danym vlastnostem.
Pokud neni moZné néjaky znak zobrazit ani vychozim pismem, prohliZe¢ misto néj
zobrazi néjaky symbol s vyznamem ,,chybé&jici znak*.

UZivatel ma obvykle moZnost zakézat prohliZec¢i pouZiti jinych pisem. V tom piipadé se
ignoruje pouze hodnota vlastnosti , ostatni vlastnosti se naddle pouZivaji. VySe
uvedeny postup zac¢ne aZz krokem 5.

VP.S.S.S Vzhled textu

Vzhled textu definuji vlastnosti (odsazeni prvniho fadku),

(vodorovné zarovnani textu), (dekorace textu), a
(meziznakové a mezislovni mezery, prostrkdni), (prevod

malych/velkych znaki, minusky—verzdlky) a 1ze k nim fadit i vlastnost (fizeni

lamani fadek).
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—> Vlastnosti textu [4.4.1], vlastnost white-space [4.3.6.4]

Vyslednou podobu textu ovliviiuji i viastnosti barev.

3.8.8.6 Barva textu a styl pozadi

Barvu textu urcuje vlastnost . Jeji vychozi hodnota zdvisi na prohliZeci, pfipadné i na
predvolbach uZivatele.

—> Vlastnost color [4.5.1]

Pro styl pozadi prvki slouZi skupina vlastnosti background. Pozadi je zobrazeno na celé
plose oblasti obsahu, vyplné a ramecku (okraje jsou vidy priihledné). Rimecek a samotny obsah
prvku jsou vykresleny nad touto plochou (pfekryvaji ji). Pozadi korenového prvku vypliiuje celou
zobrazovaci plochu dokumentu (doporucuje se pouZivat radéji prvek nez ). Pokud
neni v CSS specifikovano, styl pozadi dokumentu zavisi na prohliZeci.

Vlastnost specifikuje barvu pozadi. Vychozi hodnotou je
, j. prithledné pozadi — dokud prvkiim pozadi neur¢ime, budou prithledné a pod
nimi bude prosvitat pozadi jejich rodi¢ovského prvku (pfipadné i obsah prvkd, které prekryvaji).

Vlastnosti muiZeme na pozadi umistit obrazek. Dalsi vlastnosti fidi jeho
umisténi a opakovani. Opakovani obrazku se definuje vlastnosti —
obrazek miZe byt na pozadi umistén pouze jednou, nebo se miZe dlazdicové opakovat ve
svislém, vodorovném ¢i obou smérech. V mistech, kde obrazek neni, a pod jeho prihlednymi
oblastmi je zobrazena plocha dand hodnotou (pfipadné nic, pokud je
hodnota ). Umisténi obrazku se fidi vlastnosti . Obrazek
se miZe dotykat hrany prvku, Ize jej zarovnat na osu nebo posunout v libovolném sméru.

Vlastnost definuje vazbu mezi pozadim a obsahem prvku v
situacich, kdy se obsah posouva pti pretékdni [3.8.8.1]. Obvykle se pozadi posouva synchronné s
obsahem, hodnotou v§ak mlZeme nafidit, aby pozadi ziistalo na misté a posouval se
pouze obsah. Nejcastéji se fixované pozadi pouziva v prvku . Nastavime tim pozadi celého
dokumentu v rdmci priizoru dokumentu a obsah se bude posouvat nad nim — pozadi ziistane na
misté.

—> Vlastnosti pozadi [4.5.2]

3.8.8.7 Uzivatelské rozhrani

Interaktivnich vizudlnich médii (tedy predevSim prohliZece v pocitaci) se tyka i nékolik dalSich
dil¢ich vlastnosti CSS, jejichZ podpora v prohliZecich vSak jeSté dost kolisa.

Vlastnost urcuje, jaky ukazatel (kurzor my$i) se ma zobrazit, kdyZ uZivatel ukaZe na
prvek. Pomoci dynamickych pseudo-t7id ( ) Ize definovat i vzhled prvku samotného.
VétSina prohliZzect v§ak dynamické pseudo-tiidy aplikuje pouze na odkazy (<a>), u ostatnich
prvki je nepodporuje. Lze také definovat, jakym zplisobem se prvek oznaci pii zméné zaméreni
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klavesnici; styl ordmovani prvku v tomto pfipadé urCuje vlastnost . Tato vlastnost je
podporovana jesté sporadiCtéji.

—> Vlastnosti cursor [4.7.1] a outline [4.7.2]

Z aktudlniho uZivatelského rozhrani také vychazeji nékteré dalsi informace, které CSS
pouZivd — napf. barvy nebo pisma pouZivané opera¢nim systémem (viz vyse).

Casto feSenym problém je i otdzka zvéiovani (zoom) dokumentu. CSS ji pfimo nefesi,
jedinou podminkou, kterou zmituje, je nutnost zachovani poméra velikosti a vzdélenosti u
absolutné pozicovanych prvkll. Zavisi tak na prohliZecich, jak jejich tviirci moZnost zvétSeni
vyfesi. VEtSina umoZiiuje pouze zvEtsit pismo, ale MSIE ve Windows pfitom ignoruje velikosti
zadané pomoci px. Jiné prohliZeCe (napf. Opera) zvétSi obsah stranky kompletné, jako
zvétSovacim sklem. Je potieba s tim pocitat a kazdy autor by mél pfedpokladat i to, Ze si jeho
stranku muiZe uZivatel prohliZet napf. s pismem zvétSenym na 200 %.
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3.9 Obsah generovany CSS, seznamy

CSS umoZiluje autorim pfiddvat do dokumentl obsah, ktery v samotném dokumentu neexistuje.
Nejvice je tato funkce spojena se seznamy. MiZeme chtit, aby byly jejich poloZzky ¢islované, aby
se pfed nimi zobrazovaly odrdzky atd. Ale netyk4 se to pouze seznaml — pfed ndzvy kapitol
miZeme chtit zobrazit text "Kapitola", automaticky vytvofit popisky obrizku

"Obrazek: <popiska>" atd. To vSe v CSS umoZiiuje generovany obsah.

Obsah do dokumentt pfiddvaji dva mechanismy CSS:
*  vlastnost v pseudo-prvcich a

*  poloZky seznamil, definované pomoci vlastnosti
3.9.1 Obsah generovany pseudo-prvky :before a :after

Pseudo-prvky :before a :after se pouZivaji vyhradné ve spojeni s néjakym prvkem a definuji
obsah pred (before) a za (after) nim. Obsah, ktery se ma pfed/za prvek vloZit, se definuje
vlastnosti , ktera se pouZivd vyhradné v téchto pseudo-prvcich.

—> Selektory s :before a :after [3.6.5.9], vlastnost content [4.6.1]

Obsah generovany vlastnosti je predevsim text. V popisu CSS 2 sice miiZeme najit i
dal$i mozZnosti, jako vloZeni obrazku pomoci jeho URL, automaticka pocitadla atd., ale tyto
funkce zatim nejsou pfili§ podporovany a specifikaci CSS 2.1 byly opét odstranény —
pfipravovand verze CSS 3 bude tuto problematiku feSit zcela jinak a mnohem komplexnéji.

3.9.1.1 Textovy obsah

Generovany text miZeme definovat pfimo jako . Napt.:

Na zacatek prvku se vloZi text ,,Pozndmka: ““ a teprve za nim bude
zobrazen samotny obsah prvku.

Pozn.: Hodnotou vlastnosti miiZe byt pouze textovy fetézec — znacky a entity HTML
se zde ignoruji a zobrazi se stejn€ jako byly zapsany. Pokud potfebujeme vloZit specidlni znak,
napt. odrddkovdni, musime jej zapsat pomoci piislu$né escape-sekvence, tedy napt. \a (viz
[3.3.7]). Znak \a vynuti v textu odfddkovani stejn€ jako znacka v HTML.

3.9.1.2 Uvozovky

Kli¢ovymi slovy , umistime kolem textu uvozovky. CSS se jiz
postara o korektni typ uvozovky podle pouZitého jazyka a tirovn€ vnofeni. Napf.:
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p.citat:before { content: open-quote }
p.citat:after { content: close-quote }

Uvozovky se definuji vlastnosti quotes. Jeji hodnotou je seznam péri fetézcl. Prvni z
dvojice se pouZije jako oteviraci uvozovka, druhy jako uzaviraci. Dal$i pary definuji uvozovky
pro dali drovné vnofeni (citat v citdtu). Vyhodné se zde pouZiva pseudo-tiida : 1ang, s jejiZ
pomoci miiZzeme definovat uvozovky podle riznych zvyklosti jednotlivych jazykl. ProtoZe
vlastnost quotes je dédi¢n4, staci nastavit uvozovky pro kofen dokumentu a ostatni prvky tuto
definic zd&di. Napt.:

body:lang(en) { quotes: '‘' ' ¢ %
' 1660 ' 1 16 ' ' [ '

body:lang(cs) { quotes: ',, B » «
body:lang(fr) { quotes: '«' '» s

q:before { content: open-quote }
q:after { content: close-quote }

S takto definovanymi uvozovkami se vnofené uvozovky:

<g>Podle prof. Novaka jsou <g>vnorené uvozovky <q>bézZnou
zdlezitosti</q> kaZdého dne,</qg> jak Fekl na tiskové konferenci.</q>

zobrazi (s nastavenym ¢eskym jazykem) takto:

,,Podle prof. Novéka jsou ,vnofené uvozovky »b&Znou zaleZitosti« kazdého dne,* jak fekl na
tiskové konferenci.*

—> Vlastnost quotes [4.6.1]

3.9.1.3 Vlozeni hodnoty atributu

Tfeti moZnou hodnotou vlastnosti content je attr (%), kterd vloZi do textu hodnotu atributu X.
Napf.:

img:before { content: attr(alt) }

VloZi za kazdy obrizek text zapsany v atributu alt.

Pozn.: S vyhodou miiZzeme vS§echny moZné hodnoty content kombinovat. Pokud napf. kazdy
obrazek v dokumentu obsahuje popis v atributu title, miZeme vytvofit textové popisky pod
obrazky:

img:after { content: "\AObrazek: " attr(title) " (URL: " attr(src) ")"

Pod obrdzkem napf. <img[|src="simpanz.jpg"[lalt="Simpanz[]Bobo"
title="Simpanz[|Bobo[|pFi[lkrmeni. "> bude zobrazen text:

Obrézek: Simpanz Bobo pfi krmeni (URL: simpanz.jpg)
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3.9.1.4 Formatovani generovaného obsahu

Pseudo-prvky :before a :after a potaZzmo jimi vloZeny obsah miiZeme formatovat jako b&éZzné
prvky. Generovany obsah dédi viechny dédi¢né vlastnosti od matef'ského prvku. Pokud tedy
neur¢ime jinak, bude zobrazen stejnym pismem a stylem jako text prvku, pro n€jZ obsah
generujeme.

Je-1i matetsky prvek blokovy, miZzeme pseudo-prvkiim :before a :after definovat také
display:block. Generovany obsah se pak chovd jako blokovy prvek a bude zformatovén jako
samostatny blok pfed, resp. za matefskym prvkem. V ostatnich pfipadech se generovany obsah
formatuje jako Fddkovy prvek.

Vlastnosti position, float, 1ist a vlastnosti tabulek se ignoruji, jinak miiZeme pouZit
vSechny dostupné vlastnosti a vygenerovany obsah zformatovat dle libosti. Napt.:

body:after {
content: '--- konec stranky ---';
margin-top: 2em;
font-size: smaller;
font-weight: bold;
color: red;
text-align: right
}

Pozn.: Jakkoli jsou generované seznamy uZite¢nou funkci, nejsou dosud implementovéany v
nejroz$ifenéjSim prohliZze¢i MSIE ve Windows. Jiné prohliZe¢e (Mozilla, Opera, MSIE/Mac) je
vSak podporuji.

3.9.2 Seznamy

Seznamy jsou specifickym pfipadem generovani obsahu. Zde jiZ nedefinujeme obsah zcela
libovolnég, pouze si miiZeme vybrat z nékolika pfednastavenych moZnosti. Navic je zde jesté
jedna odli$nost. PoloZky seznami (prvky s display:1ist-item) negeneruji pouze jediny
hlavni rdm [3.8.5], ale mohou generovat i rdm doplrikovy, do néjZ se umisti znacka uvozujici
poloZky seznamu.

Umisténi doplitkového rdmu se definuje vlastnosti 1ist-style-position. CSS

neumoZziiuje urcit jeho presnou polohu, pouze urcuje, zda tento rim ma byt vnéjsi ¢i vnitini
(konkrétni formatovani zavisi na prohliZeci). Vnitini ram (hodnota inside) se formatuje jako
prvni Fddkovy rdm prvku. Uvozujici znacka se tedy umisti dovniti* prvku, na misto, kde by jinak
zacinal samotny obsah, ktery se tim odsune o kus dal. Vnéjs7 ram (hodnota outside) se umistuje
vné€ prvku (za hranu rdmecku) a formatovani samotného obsahu prvku nijak neovliviiuje. Pozadi

prvku se zobrazuje pouze v hlavnim rdmu, vnéjsi rdm je vZdy prihledny. Napft.:

li.typl { list-style-position:
li.typ2 { list-style-position:

inside }
outside }
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<ul>
<li class="typl">PoloZka seznamu
formatovana s vnitfni znackou</1li>
<li class="typ2">PoloZka seznamu
formatovana s vnéjsi znacdkou</1li>
</ul>

¢ Polozka seznamu formatovana
s vnitini znackou

¢ Polozka seznamu formatovana
s vn&jsi znackou

Jako znacku, kterd se ma u poloZek seznamu zobrazit, miiZzeme pouZit vlastni obrazek. Jeho
adresu zaddme jako hodnotu vlastnosti 1ist-style-image. Pokud obrazek nezaddme (hodnota
none), nebo neni dostupny, pouZije se druha vlastnost — list-style-type. Jeji hodnotou je
kli¢ové slovo popisujici n€kterou z preddefinovanych typl znacek. Prvni skupinou znacek jsou
symboly — disc (vychozi hodnota), circle a square. Druhou tvorfi ¢islované seznamy a tieti
skupinu seznamy oznacované znaky nékteré z ,,abeced. U druhé a tfeti skupiny jsou poloZky
postupné ,,¢islovany* — znackou u prvni poloZzky je ¢islo 1, resp. prvni pismeno abecedy, u
dalSich poloZek je znacka postupné o jednu zvySovéna.

—> Vlastnosti seznamu [4.6.2]

liskatylo-type: Hiat-style-type: Int-atyle-type: Int-atyle-type:
diss dacimal UDPSI-ronman lower-aipha.
(insids} {cutside) ({outsids) (inzicie)

- 1. ! a

* 2 I b

- -3 1L -5

- 4, . d

L3 5 V. a

® -3 Vi 1.

Obr. 39 — Priklady znacek u seznamii
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3.10 Tabulky

Tabulky slouZi k prezentaci zavislosti mezi daty. Pfipomeiime, Ze jejich i¢elem rozhodné neni
realizovat vzhled celé stranky ¢i jejich ¢asti — takovy piistup je kontraproduktivni (viz ivod této
knihy). Pro sviij ucel jsou v8ak tabulky navrZeny velmi dobfe a jejich funkce jsou stdle
rozSifovany.

3.10.1  Tabulkovy model CSS

Tabulkovy model CSS vychazi ze obdobného modelu v HTML 4. Jeho rozsah je v§ak mnohem
Sir$i. Tabulku tvoti z obdélnikovd matice bunék (prvky usporddané do fadka a sloupcit), pficemz
model je primdrné rddkovy (autofi specifikuji fadky tabulek, sloupce jsou odvozeny
automaticky). Soucasti tabulky je i volitelné zdhlavi (caption).

V3echny prvky tabulek jsou uspofddany hierarchicky do nékolika skupin, kazdé z nich
odpovida pfislu$ny typ prvku. Tabulkovy model CSS nezpracovava pouze prvky, které pfislusny
jazyk oznaci jako tabulkové (napf. prvky , tr, td v HTML), jeho pfistup je obecn&jsi.
Prvky jsou zpracovany podle hodnoty vlastnosti . Touto vlastnosti je moZné definovat
jako tabulkovy kterykoli prvek, coZ je potiebné pfedevsim v jazycich, které nemaji znacky pro
tabulky pfeddefinovany (napt. XML).

3.10.1.1 Prvky tabulek

Nasledujici seznam uvadi viechny typy tabulkovych prvkl a odpovidajici hodnotu vlastnosti

*  Tabulka ( , ). Prvek je tabulkou, pokud ma jeho vlastnost
hodnotu (tabulka se formatuje jako blokovy prvek) nebo
(tabulka se formétuje jako rddkovy prvek).

*  Nadpis ( ). Prvek tvofi nadpis tabulky, miiZe se zobrazovat nad
tabulkou, pod ni, ale i vlevo ¢i vpravo od ni.

*  Radek ( ). Obsahem prvku je skupina buné€k tvoficich jeden fadek tabulky.

*  Sloupec ( ). Prvek popisuje buriky tvofici jeden sloupec tabulky.

*  Skupina radku ( ). Prvek seskupuje jeden nebo vice fadki tabulky.

*  Skupina sloupcu ( ). Prvek seskupuje jeden nebo vice sloupcti
tabulky.

*  Skupina zahlavi ( ). Stejné jako , pri

vizudlnim formatovani se v8ak vZdy zobrazuje pfed v§emi ostatnimi fadky a skupinami
radku (ale aZ za nadpisy umisténymi nahote). Pfi tisku je klient miiZe zobrazit na
zaCatku kazdé stranky pokud je tabulka rozdélena na vice stran.
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. Skupina zapati (table-footer-group). Stejné jako table-header-group,
zobrazuje se ale aZ za v§emi ostatnimi fadky (pfed nadpisy umisténymi dole).

*  Burka (table-cell). Prvek tvofi jednu buiiku tabulky.

Prvky typu table-row a table-row-group se nezobrazuji (stejn€ jako by mély
display:none), ale mohou definovat soucasné vlastnosti pro skupinu bunék tvoticich sloupec
¢i vice sloupct tabulky.

Tabulkové prvky v HTML jiZ maji hodnoty vlastnosti display preddefinovany ve své
vychozi tabulce stylit (ukdzku pro HTML 4 najdete na konci této knihy):

table { display: table }

tr { display: table-row }

thead { display: table-header-group }
tbody { display: table-row-group }
tfoot { display: table-footer-group }
col { display: table-column }
colgroup { display: table-column-group }
td, th { display: table-cell }

caption { display: table-caption }

Klient v§ak miZe v HTML vlastnost display u téchto prvkl ignorovat, protoZe tabulky v
HTML mohou byt vykresleny pomoci odli§ného algoritmu (kvili zajiSténi zpétné kompatibility).
Neznamend to ale, Ze by mél ignorovat pouZiti display:table u jinych prvki.

3.10.1.2 Anonymni prvky tabulek

V jinych jazycich neZ HTML (napt. v XML) nemusi dokument obsahovat kompletni strukturu
tabulky. Model CSS automaticky doplni chybé&jici prvky, aby tabulka mohla byt zobrazena.

Pokud rodi¢ prvku oznaceného jako table-cell neni typu table-row, je mezi né piidin
anonymni prvek typu table-row, ktery sdruzi do fddku vSechny buriky v rodi¢ovském prvku.
Obdobné vznikne anonymni prvek typu table, pokud neexistuje takovy rodi¢ovsky prvek
dalgich tabulkovych prvki; vytvofi se anonymni prvky typu table-cell, pokud né&jaky prvek
table-row neni takto oznacen atd. Klient v§ak neni povinen tyto anonymni bloky vytvafet,
autofi by proto méli strukturu tabulek definovat co nejpfesnéji.

3.10.2 Formatovani sloupct

Kazda buiika tabulky patii soucasné do dvou kontextli — do fadku a do sloupce. ProtoZe je v3ak
tabulkovy model 7ddkovy (viz vySe), je butika ve stromu dokumentu potomkem néjakého radku,
nikdy ne sloupce. Presto je v§ak moZné definovat vlastnosti pro sloupce a ty se pak pouZiji na
vSechny buriky, které jej tvofi. ProtoZe se sloupcovy kontext ponékud vymyka ze standardni
struktury dokumentu, jsou pro prvky typu sloupec (resp. skupina sloupctl) povoleny jen
nésledujici vlastnosti, navic s ponékud pozménénym vyznamem:
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*  border — vlastnosti rimeckil jsou povoleny pouze kdyZ ma tabulka definovén
border-collapse:collapse, navic zde vstupuje do hry algoritmus pro feSeni
konfliktt (viz déle).

*  background — pozadi je nastaveno viem buitkdm ve sloupci, ale jen pokud maji
vSechny buiiky i fddky background:transparent

*  width — definuje minimdini sitku bunék ve sloupci

* visibility — povolena je pouze hodnota collapse. S touto hodnotou nebude

Z4dnd butika sloupce vykreslena a $iika tabulky se zmensi o $iiku tohoto sloupce.
PouZiva se pfedevs§im pro dynamické efekty tabulek [3.10.4.3].
Jiné vlastnosti zde nemaji Zadny efekt.

Priklad:

col { background: white }

col.zahlavi { background: yellow }

col.vysledek { background: blue; border-left: 4px solid black }
<table>

<col class="zahlavi"><col span="2"><col class="vysledek">

<tr> <th>2000</th> <td>10,2</td> <td>8,6</td> <td>19,0</td> </tr>
<tr> <th>2001</th> <td>12,0</td> <td>8,4</td> <td>20,4</td> </tr>

<tr> <th>2002</th> <td>14,6</td> <td>9,9</td> <td>24,5</td> </tr>
</table>

Prvni sloupec (class="zahlavi") bude zobrazen se Zlutym pozadim, posledni sloupec
(class="vysledek") s pozadim modrym a siln&j§im rdmeckem vlevo. Ostatni sloupce budou

mit pozadi bilé.
3.10.3 Tabulky ve vizualnim formatovacim modelu

Z hlediska vizudlniho formdtovacitho modelu [3.8] se tabulky chovaji jako blokové prvky, resp.
jako nahrazované rdadkové prvky (inline-table). V obou pfipadech se viak nejprve
vygeneruje anonymni blokovy rdm, ktery teprve obsahuje rdm samotné tabulky a také ram jejiho

nadpisu (caption). Umisténi nadpisu se fidi vlastnosti caption-side [4.8.1].

3.10.3.1 Vzhled tabulek

Vnitini prvky tabulek generuji rdmy stejné jako kterékoli jiné prvky. Maji oblasti obsahu, vyplné
i ramecek, narozdil od ostatnich prvkil nemaji okraje (margin).

Buiiky tabulek sice mohou byt i plovouci ¢i pozicované, specifikace to ale nedoporucuje.
Takovy prvek je vyfat z tabulky, coZ ovlivni jeji rozméry a miZe pfinést nepfedvidatelné
vysledky.
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Pro urceni stylu pozadi jednotlivych ¢asti tabulky si 1ze pfedstavit, Ze jeji prvky jsou umistény
v Sesti vrstvach. Skrze prihledné pozadi jedné vrstvy 1ze vidét pozadi vrstev niZ§ich, pIné pozadi
niZ8i vrstvy pfekryva. Pofadi prvki a jejich vrstev je na nasledujicim obrazku:

Obr. 40 — Vrstvy v tabulkdch

Jak z obrdzku vyplyvd, napf. pozadi fadku pfekryva pozadi tabulky; pozadi jedné buiiky méd
pfednost pfed vSemi ostatnimi prvky atd. Pokud je v n€kterém misté tabulky prihledné pozadi ve
vSech prvcich (véetné tabulky samotnd), bude zde prosvitat pozadi rodicovského prvku. Ma-li
tabulka , prazdnd mista kolem bun¢k dand vlastnosti

jsou vZdy zobrazena barvou pozadi tabulky (pozadi prvku ).

3.10.3.2 Vypocet Sitky tabulky

CSS nespecifikuje, jak m4 klient zobrazovat tabulku, ale pouze omezeni, kterd pfi tom musi
dodrzovat. Klient miiZe pouZit jakykoli algoritmus, miZe i upfednostiiovat rychlost formatovani
tabulek na ukor jejich pfesnosti — ovSem vyjma pfipadii, kdy ma byt pouZit fixni model
formatovani (viz dale).

Je tfeba pfipomenout, Ze pravidla v této kapitole nahrazuji obecna pravidla CSS pro vypocet
rozmért [3.8.7]. Napf. ma-li tabulka danou $ifku a jeji okraje ( ) maji hodnotu o,
tabulka nemusi vyplnit celou Sitku omezujiciho bloku. Na druhé strané, je-1i niZe uvedenym
postupem (¢i jinym postupem, ktery pouZiva klient) vypoctena jeji Sitka, pouZiji se obecna
pravidla pro vypocet rozméri — tabulka tak muiZe byt zarovndna na osu, ma-li okraje s hodnotou

Model, ktery se pouZije pro formatovani tabulky, se definuje vlastnosti .S
hodnotou se pouzije fixni model, s hodnotou pak automaticky model.

—> Vlastnost table-layout [4.8.1]
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VP.10.3.3 Fixni model

Tento (rychlejsi) formatovaci model nezohledtiuje obsah bunék tabulky. Jeji vodorovné rozméry
zavisi jen na udané §ifce tabulky, $fice sloupci a $itkach rémecki a vyplni bun&k. Sitka tabulky
musi byt ur¢ena vlastnosti — hodnota zplsobi, Ze se pouZije automaticky model
forméatovani.

Moy

Ve fixnim modelu se $ifka sloupct pocita takto:
*  Ma4-li sloupcovy prvek hodnotu jinou nez , urcuje §iiku tohoto sloupce.

*  V opatném piipad¢, ma-li prvni buiika ve sloupci hodnotu jinou nez X
i

urcuje §itku pro cely sloupec. Pfesahuje-li tato butika pfes vice sloupctl, jeji Sitka je
rovnomérné rozdélena mezi tyto sloupce.

*  VSechny ostatni sloupce si stejnomérné rozdéli zbyvajici vodorovny prostor (po
odecteni rdmecku a vyplni).
Je-1i soucet Sifek sloupct vétsi nez Sitka definovana pro tabulku vlastnosti , tabulka

bude 3irsi, neZ uddva tato hodnota. Pokud je soucet $ifek sloupcli naopak mensi, zbyvajici prostor
se mezi né rovnomérné rozdéli. Pfipadné pietékdni obsahu bunék se fidi jejich vlastnosti

P1i pouziti tohoto modelu miZe prohliZe¢ zacit vykreslovat tabulku ihned, jak obdrZi prvni

Ne vz

fddek — obsah dalsi fadka jiZz rozméry tabulky neovliviiuji.

VP.10.3.4 Automaticky model

Tento model zohlediiuje algoritmy pouZivané v nejznaméjsich prohlize¢ich. Zadny klient viak
neni povinen jej pouzivat — pokud ma tabulka definovéan , miZe pouZit
jakykoli jiny algoritmus.

Algoritmus pro tento model je méné efektivni neZ ve fixnim modelu, nebot pfed zahdjenim
formatovani vyZaduje nacteni celého obsahu tabulky (a miZe vyZadovat vice neZ jeden priichod
tabulkou). Sitka tabulky je dana Sitkou jejich sloupcii a $itkou ramecki.

V automatickém modelu se $ifka sloupct pocita takto:

PN

*  Nejprve spocitej minimalni a maximaln{ Sifky:

o  Spocitej minimalni a maximalni §itku kazdé buiky. Minimdlni je takova
Sitka, aby obsah buriky nepfetékal, kdyZ se zalomi fadky vSude, kde je to
mozné. Maximdlni je takova §ifka, kdy se fadky v buiice zalomi pouze na
autorem urcenych mistech. Pokud ma burika §itku definovanu ( neni

) a je vEtsi neZ vypocitand minimalni/maximalni §itka, pouZij vZdy vétsi
z obou hodnot.

o Najdi minimalni a maximalni $itku kazdého sloupce. Urcuje je buiika s

nejvetsi minimdlni, resp. maximalni Sitkou.
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o  Pokud nékterd z bunék presahuje pres vice sloupctl, zvét§i minimalni a
maximalni $ifku téchto sloupcti tak, aby byly alespoii stejné Siroké jako tato
burika. Pokud je to moZné, zvétSuj v§echny sloupce stejnomérné.

e Tyto hodnoty pouZij pro zformatovani tabulky:

o  Ma-li tabulka zadanou $iiku ( neni ), jeji vypocitanou Sitkou
bude tato hodnota , nebo soucet minimdlnich sivek vSech sloupcii (plus
Sitka rdmeckil a vyplni) — podle toho, kterd z hodnot je vétsi. Je-li vEtsi
zadana $itka, zbyvajici prostor se rozdéli stejnomérné mezi vSechny sloupce.
Je-1i mensi, tabulka bude §ir$i, neZ definoval autor.

o  Ma4-li tabulka , jeji vypocitanou §itkou bude Sitka jejiho
omezujiciho bloku, nebo soucet minimdlnich sifek viech sloupct (plus Sitka
rdmeckll a vyplni) — podle toho, kterd z hodnot je vétsi. Pokud je vSak
soucet maximdlnich §itek sloupci mensi neZ Sitka omezujiciho bloku,
pouZije se tato hodnota (tabulka nevyplni celou dostupnou $iku).

Procentni §itky bunék a sloupct jsou relativni k Sifce tabulky. Pokud mé tabulka
, procentni $ifka pfedstavuje omezujici podminku pro vypocet §ifky sloupce, kterou
by se mél prohliZze¢ pokusit dodrZzet — ne vZdy to je ale moZné.

Pti tomto algoritmu se navzajem ovliviiuji §ifky sloupcti a vysky fadkti — zada-li autor
explicitn€ vySku fadku ¢i buriky, promitne se to do vypoctu minimdlnich §ifek sloupcii, a naopak.

3.10.4 Vypocet vysky tabulky

Vysku tabulky urcuje vlastnost . Mé-li hodnotu , vy8ku tvofi soucet vysek vSech
radku (plus rdmecky a vypln€). Jind hodnota urcuje exaktni vysku. CSS vSak nespecifikuje, jak
md prohliZe¢ tabulku formatovat, kdyZ se udand vyska lisi od souctu vySek radku.

Vyska fadku (prvku ) se pocitd ve chvili, kdy jsou nacteny vSechny buiiky na
fadku. Je to maximum z udané vysky fadku (vlastnosti ) a minimdlnich vySek, které
vyZaduji jednotlivé butiky. CSS neurcuje, k ¢emu se vztahuji procentni vy$ky udané pro fadky a
skupiny radka.

Vyska buiiky je maximum z udané vysky ( ) a miniméalni vysky, kterou vyZaduje jeji
obsah (zavisi také na vypocitané §ifce sloupce, viz vyse). CSS neurcuje, k cemu se vztahuji
procentni vysky definované pro butiky. Neni také definovano, jak vySku fadka ovliviiuji buriky,
které presahuji pres vice fadkl. Plati pouze, Ze vySka fddki musi byt dostatecnd na to, aby takové
buriky pojaly.

Vysku fadki ovliviiuje také svislé zarovnani bunék.
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3.10.4.1 Svislé zarovnani bunék

Svislé zarovnéni buiiky na fadku urcuje jeji vlastnost [4.4.2.7]. V kontextu
tabulek mé vSak mirn€ odli§ny vyznam neZ u ostatnich prvki.
. — ucafi burky je zarovnano na uc¢afi prvniho fadku, do né€jZ burika zasahuje
(Gcafi viz nize).

. — horni hrana buiiky je zarovndna na horni hranu prvniho fadku, do né&jZ buiika
zasahuje
. — dolni hrana buiiky je zarovndna na dolni hranu posledniho fadku, do néjz

burika zasahuje
. — stfed buriky je zarovnén na stfed vSech fadki, do nichZ burika zasahuje

. — tyto vlastnosti nelze v tabulce pouZit;
interpretuji se jako
Ucaif buiiky je dano tcatim prvniho fddkového ramu (Géaii prvniho textu v buiice). Pokud
zde text neni, pouZije se ucaii kteréhokoli jiného objektu, pfipadné se za ucaii povaruje spodni
hrana buiiky. U¢afi fadku uruje nejvétsi vzddlenost mezi horni hranou a G¢afim viech bungk,
které maji (viz obrazek).

1 e

baseline baseline top bottom middle

Obr. 41 — Svislé zarovndni bunék

Aby se zabrénilo pfipadnym konfliktim pfi zarovndvéni bunék, plati tato pravidla:

*  Nejprve se zarovnaji vSechny buriky, které maji zarovnéni . Tim se vytvorii

ucafi fadku. Poté se zarovnaji buriky s . Tim m4 fadek definovénu svou horni
hranu, pfipadn€ tcaif a ma provizorn€ stanovenou vysku.

*  Pokud maji n€které z ostatnich bunék definovanou vysku, kterd je vétsi neZ provizorni
vySka fadku, vySka fadku se zvétsi podle nejvétsi z téchto hodnot.

*  Nakonec se zarovnaji ostatni butiky ( a ).

Buiiky, které jsou niZ8i neZ vyska fadku, ziskaji dodate¢nou horni/dolni vypli (padding).

3.10.4.2 Vodorovné zarovnani bunék

Vodorovné zarovnani obsahu bunék urcuje vlastnost [4.4.2.4]. Narozdil od
ostatnich prvki lze v tabulkich pouZit i zarovnini na dany fetézec —
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Pokud maji alesponi dvé buiiky ve stejném sloupci zarovnani na stejny retézec, zarovna se
jejich obsah podle spole¢né svislé osy, zac¢itek zadaného fetézec se dotyka této osy. Takovy
zpusob zarovnini ma ale smysl pouze pro jednofddkové buiiky. Pokud bude butika obsahovat
vice fadek textu, vysledek neni moZné odhadnout.

Priklad:

td { text-align: ',' }

td.email { text-align: '@' }

<table>

<tr><td>152,60</td><td class="email">ja@mojefirma.cz</td></tr>
<tr><td>2,-</td><td class="email">jan.novak@novak.cz</td></tr>
<tr><td>17,635</td><td class="email">pixy@pixy.cz</td></tr>

<tr><td>3.123,4567</td><td class="email">a@b.cz</td></tr>
</table>

Obsah bun¢k bude zarovnan takto:

152,60 x@mojefirma.cz
2,- jan.novak@novak.cz
17,635 pixy@pixy.cz
3.123,4567 a@b.c

3.10.4.3 Dynamické Fadkové a sloupcové efekty

Radky, skupiny fadki, sloupce a skupiny sloupcti mohou pouZivat vlastnost visibility s
hodnotou collapse. Ta zplsobi, Ze ¢ast tabulky tvofena t€mito fadky nebo sloupci se nezobrazi
a o jejich rozmér se celd tabulka zmensi.

Samo o sobé& by to nemélo velky vyznam, ale je zvlast vyhodné nastavovat viditelnost
dynamicky, napi. Javascriptem. Zména této hodnoty nijak neovliviiuje formétovani tabulky, a
miiZzeme tak dosdhnout napf. rychlych zmén pohledii na rozsahle;jsi tabulky bez nutnosti jejich
preformédtovéni.

3.10.5 Ramecky v tabulkach

V CSS existuji dva samostatné modely pro formatovani rdmeckt v tabulkéch. Prvni z nich
ordmuje kaZdou buiiku tabulky samostatné (oddéleny model), pouZiva se obvykle jako vychozi
forméatovani tabulek v HTML bez pouZiti CSS. Druhy bere na zietel i okolni prvky a spojuje
sousedni rimecky do jediné Cary (slucovaci model), butiky se ramuji obdobné jako v
tabulkovych procesorech (napf. MS Excel). To, ktery model se pouZije, urcuje vlastnost tabulky
border-collapse [4.8.3.1] — s hodnotou separate se pouZije oddéleny model, s hodnotou
collapse model slucovaci.
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3.10.5.1 Oddéleny model ramovani

V oddéleném modelu ma kazda buiika sviij vlastni ramecek. Radky, sloupce &i jejich skupiny
nemohou byt ordmovany a jejich rimec¢ky se ignoruji. Butiky se nemusi navzajem dotykat,
odstup mezi nimi fidi vlastnost [4.8.3.2], prazdny prostor mezi butikami je
vyplnén pozadim tabulky.

Zpusob zobrazovani prazdnych bunék ¥idi vlastnost [4.8.3.3]. Pokud ma
hodnotu , v prdzdnych a neviditelnych butikdch se nezobrazi pozadi ani rimecek; s
hodnotou jsou formatovany jako ostatni buiiky.

3.10.5.2 Sluc¢ovaci model ramovani

Ve slucovacim modelu jsou prvky tabulky rdmovény v kontextu. Je moZné pouZit ramecky i pro
radky, sloupce a jejich skupiny. Buiiky se navzdjem dotykaji, maji spole¢né sousedni hrany
(vlastnosti a zde nemaji vyznam).

Hrany bungk tak tvofi sit, na niZ se umisti osy rameckii. ProhliZze¢ musi pouZit algoritmus,
ktery Sitky rdmeckd vhodné zaokrouhli, aby byly na spole¢né ose a pfitom na sebe plynule
navazovaly. V tomto modelu se do Sifky tabulky zapocitdva polovina $itky jejiho rimecku a
tabulka nema vyplii (pouze rdmecek a okraje).

Oddéleny model Sluéovaci model
&ifka &lfca BlFa
. tmky | ramedky ramedku | &lfa

et 4 bufiky -4 tablky —d Ll rdmedi —

=wwbm*r~qmrm * Viping
iMa tabulky ! i &itea tabulky
[at]ei1[ci]| |[[a1]e1[ci]| | at1]e
[Az][B2:C2] [Az][B2+C2] A2
[ss ssfcsl| | [m) s
Oddéleny model Oddéleny model Sluéovaci model
s empty-cells:show s empty-celis:hide

Obr. 42 — Dva modely ramovdni v tabulkdch
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Na kazdé hran€ buiiky se miZe sejit nékolik rimeckid (rdmecek buriky, fadku, sloupce,

skupiny radku ¢i sloupct a rdmecek tabulky), které se vZdy maji spojit do rdmecku jediného. V
ptipadech, kdy se rimecky na jedné hran€ navzajem lisi, fidi se prohliZze¢ nésledujicimi pravidly:

Rémecek se stylem hidden md vZdy pfednost. Pokud kterykoli prvek tabulky na dané
hrané pfedepisuje border-style:hidden, rdmecek zde nebude zobrazen. Rdmecky s

border-style:none maji naopak nejniZi prioritu — rdmecek nebude zobrazen, jen
pokud maji tuto hodnotu definovany vsechny prvky, které se hrany dotykaji.

V ostatnich pfipadech maji pfednost silnéjsi ramecky pied tencimi. Zobrazi se ten
rdmecek, ktery ma vétsi hodnotu border-width. M4-1i vice prvki stejné silny
ramecek, pouZije se rimecek se stylem nejvyssi priority. Styly jsou sefazeny od
nejvyssi po nejniZsi prioritu takto: double, solid, dashed, dotted, ridge, outset,
groove a inset.

Pokud se vice rdmecki lii pouze barvou, zobrazi se rdmecek konkrétnéjSiho prvku —
prvky jsou sefazeny takto: butika (nejvyssi priorita), fadek, skupina fadkd, sloupec,
skupina sloupcti a tabulka (nejniZsi priorita). Ramecky buné€k tak maji pfednost
ramecky fadku atd.

Pozn.: Styly rdmeckil inset a outset se pouZivaji v kazdém z obou modeli odli$ng. V

oddéleném modelu maji stejny vyznam jako u jinych prvki (buiika je zobrazena, jako by byla

celd zapuSténa, resp. vystupovala z tabulky). Ve slu¢ovacim modelu se zobrazi stejné jako styly

groove, Iesp. ridge.
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3.11 Formatovani stranek

Na plynulych médiich (napf. na obrazovce pocitace) je dokument zobrazen na jediné, neomezené
velké ploSe, do niZ prohliZe¢ uZivateli poskytuje pohyblivy priizor. Na strdnkovanych médiich
(napf. pfi vystupu dokumentu na tiskdrnu) je v§ak dostupné plocha omezena velikosti tohoto
média (napf. rozmérem papiru).

Dokument je zde zformétovan na jednu ¢i vice samostatnych strdnek. Obsah je v ur¢itém
misté rozdélen a ndsledujici obsah je zformatovan na nové strance. CSS piedepisuje postupy,
kterymi by se klient mél pfi rozmistovani obsahu na stranky fidit. Autor ma navic moZnost
doplnit tato pravidla o fidici pfikazy zakazujici ¢i naopak vynucujici odstrdnkovéni pred ¢i za
ur¢itym prvkem dokumentu.

Specifikace CSS 2 plivodné obsahovala vice néstroji pro spravu tisku (direktivu ,
pravidla pro okraje stranek atd.). V soucasné dob¢ je viak podporuje pouze minimum prohliZeci
(z téch nejpouZivanejsich jen Opera) a specifikaci CSS 2.1 byly opét odstranény. Ziistaly zde
pouze vlastnosti slouZici k fizeni strankovych zlom — teprve pfipravovand norma CSS 3
nabidne samostatny modul pro komplexnéjsi feSeni spravy stranek a tisku.

3.11.1  Rizeni strankovani v CSS

Autofi maji k dispozici vlastnosti , a

. Jejich hodnotou upfesiiuji, zda se miZe vyskytnout pfechod na novou
stranku pfed/za prvkem nebo uvnitf néj. Klient pak pfi formatovani tyto hodnoty zohlediiuje v
niZe uvedenych pravidlech pro strankovéni.

—> Vlastnosti page-break [4.9]
3.11.2 Pravidla pro strankovani

CSS nenafizuje Zadnd pravidla pro strdnkovéni, ani nezakazuje, aby klient strankoval kdekoli ¢i
dokonce nestrankoval viibec. Pouze doporucuje dodrZzovéani nasledujicich pravidel.

3.11.2.1 Povolené strankovani
V normdlnim toku stranky se miZe odstrankovani vyskytnout na téchto mistech:

* Ve svislém okraji mezi bloky. V tom pfipadé se vypocitand hodnota ovlivnénych
okraja a nastavi na hodnotu 0.

*  Mezi fadkami uvnitf bloku.

Plati pfitom tato pravidla:
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*  Pravidlo A — zlom mezi bloky je povolen jen pokud to dovoluji vlastnosti

a vSech prvki, které se na tomto okraji
setkavaji (tj. vSechny maji hodnotu , nebo alespoii jeden z nich m4 hodnotu
s nebo ).
e Pravidlo B — i kdyZ maji vS§echny tyto prvky hodnotu , ale jejich rodiCovsky
prvek mé hodnotu , strdnkovéni je zde zakdzdno

*  Pravidlo C — odstrankovani mezi fadky je v bloku povoleno, jen pokud ma

Pokud tato pravidla neposkytuji dostatek mist k odstrankovéni, aby se obsah vesSel na stranku,
klient vypusti pravidla B a C a pokusi se najit dal$i mista vhodna pro zalomeni. Pokud to stéle
nepostaci, vypusti se i pravidlo A.

3.11.2.2 Vynucené strankovani

Strankovy zlom se musi provést mezi bloky, pokud se mezi vlastnostmi a
vSech prvki, které se zde stykaji, vyskytne alespoii jedna hodnota
, nebo (je zde prvek, ktery pred ¢i za sebou vyZaduje odstrankovani).

3.11.2.3 Optimalni strankovani
Klient by mél navic zohlediiovat i nasledujici doporuceni:
*  Strankuj co nejméné
*  SnaZ se, aby stranky (nekonc¢i-li vynucenym odstrankovanim) mély pfibliZné stejnou
vysku
*  Nestrankuj v blocich, které maji ramecek
*  Nestrankuj uvniti tabulky

*  Nestrankuj uvnitf plovouciho prvku
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3.12 Zvukové styly

Dokumenty nemusi byt formatovany pouze vizudlné, stale castéjsi je také jejich zvukova
prezentace. Zvukovy vystup vyZivali takika vyhradné zrakové postiZeni uZivatelé, pro néZ je
obvykle jedinou cestou k informacim na webu. Stale Cast&ji se v§ak miZeme setkat se zvukovou
prezentaci dokumenti i v mnoha dalSich oblastech — ve Ctecich zafizenich v automobilech, v
telekomunikacnich hlasovych sluZzbéch (napt. pfed¢itani zpravodajstvi pies telefon), domaci
hlasovy vystup (pocita¢ ¢te obsah vaseho oblibeného webu, zatimco si chystate snidani),
pramyslové ¢i 1ékarské informacni systémy atd. Lze ocekévat, Ze v budoucnu se bude uplatnéni
zvukovych prezentaci stile rozSifovat.

NejcastéjS$im a nejjednodussim zptisobem zvukového zpracovani dokumentl je jejich pfevod
do prostého textu, ktery nasledn€ zpracuje ctecka obrazovky — tedy program, ktery jednoduse
,.precte* viechny znaky na obrazovce. To v8ak miiZe zptsobit nekorektni prezentaci, predev§im
pokud je obsah dokumentu uspofadan ve vice sloupcich.

XXz

Kaskadové styly poskytuji sofistikovanéjsi nastroje pro forméatovani dokumentii na zvukovém
vystupu: celd stranka i kaZzdy jeji prvek mohou mit definovany vlastnosti CSS, které urcuji, jak
bude prvek a jeho obsah zvukové prezentovan.

Z hlediska pouZiti zvukovych vlastnosti CSS predstavuje dokument trojrozmérny prostor, v
némzZ jsou umistény zdroje, ze kterych vychazi zvuk prezentujici obsah jednotlivych prvki. Pro
kazdy prvek pak miZe autor nastavit pozici zdroje zvuku, typ a vlastnosti hlasu, ktery pred¢ita
textovy obsah, jeho rychlost i hlasitost, zvuky, které maji zaznit pfed zac¢atkem ¢i po skonceni
Cteni textu atd.

—> Prehled zvukovych vlastnosti a jejich popis [4.10]
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4 Prehled funkci a vlastnosti
CSS
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41 Legenda
411 Popis vlastnosti CSS

V této kapitole najdete piehled vSech vlastnosti CSS. Vlastnosti jsou uvedeny v pofadi, v némz
jsou zminény v pfedchozim textu. V jednom bloku je vZdy spole¢né celd skupina vlastnosti, které
k sobé& logicky patfi. U kazdé z nich je uveden piiklad pouZiti v pravidlech CSS a trovei
podpory v b&Znych prohliZecich.

41.1.1 Legenda k popisu vilastnosti
Popis kazdé vlastnosti ¢i skupiny vlastnosti je uveden v samostatné tabulce.

Ve sloupci vlastnost je ndzev vlastnosti. Ve sloupci hodnota jsou uvedeny povolené hodnoty,
kterych vlastnost miiZe nabyvat (vyznam symbolickych zapist syntaxe byl popsan jiZ diive
[3.2.1]). Spicatymi zavorkami jsou ozna¢eny typy hodnot CSS [3.3] — napt. pro typ
miZe byt hodnota 10, i . Typu odpovidaji hodnoty ve tvaru

, hapf. s s atd.

Tuéné zvyraznéné typy slouZi jako zkratky pro popis dalSich vlastnosti. Napf. moZné hodnoty
okraji jsou . Tento typ je oznaCen jako <Sifka_okraje> a
pozdéjsi zkraceny zapis <Sirka_okraje>{ 1,4} znamena totéZ jako

Ostatni poloZky jiZ popisuji konkrétni moZné hodnoty — klicova slova ( s ), Cisla
(0), fetézce ( ) atd. Kromé uvedenych hodnot mtZe kazdé vlastnost nabyvat i hodnoty
(pouZije se vypocitand hodnota z rodicovského prvku).

Ve sloupci vychozi hodnota je hodnota, kterd se pouZije, pokud vlastnost neni explicitné
definovana jinak a jeji hodnotu nelze zdédit. Pole pouZitelnost udava prvky ¢i typ prvki, pro néz
dana vlastnost zpiisobi néjaky efekt. Dédi¢nost urCuje, zda se hodnota vlastnosti dédi z
rodi¢ovského prvku. Pole procenta fikd, k ¢emu jsou vztaZeny procentni hodnoty, pokud je lze v
této vlastnosti pouZzit. Ve sloupci média je uvedena skupina médii, na nichZ se dana vlastnost
pouZiva.

4.1.2 Kompatibilita CSS v prohlizecich

ProtoZe se podpora riiznych funkci CSS v prohliZe¢ich vyrazné 1i§i, kromé popisu vlastnosti zde
nejdete i tabulky s pfehledem drovné jejich implementace v nejpouZivanéjsich ¢i nejznaméjSich
prohliZecich. Ve zvyraznéném fadku je celkova podpora dané funkce, nasleduji informace pro
jednotlivé dil¢i vlastnosti. Tam, kde je tfeba podrobnéjsi vysvétleni, je uvedeno ¢islo pozndmky s
upfesiiujicimi informacemi.
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V tabulkdch jsou pro pfehlednost pouZity zkrdcené nidzvy prohliZecii a symboly oznacujici
podporu dané funkce v konkrétnim prohliZeci. Nasledujici legenda podéva jejich podrobné;jsi
popis. ProhliZece, které v dobé pfipravy této knihy jeSté nebyly dostupné ve findlni verzi, nebyly
plné testovény.

4.1.21 Legenda k tabulkdam kompatibility
Pouzité prohlizece:
MSIE Windows:
4 MS Internet Explorer 4.0 pro Windows
5 MS Internet Explorer 5.0 pro Windows
5.5 MS Internet Explorer 5.5 pro Windows
6 MS Internet Explorer 6.0 pro Windows
MSIE Mac:

4  MS Internet Explorer 4.5 pro MacOS
5 MS Internet Explorer 5.0 pro MacOS

NN/Moz:
4 Netscape Navigator 4.x (v8echny platformy, ptipadné odliSnosti mohou byt upiesnény v
poznamkéch)
6  Netscape 6 / Mozilla 1 (vSechny platformy)

Opera:

4 Opera 4.02 pro Windows
5 Opera 5 pro Windows

Symboly pro urovern podpory vlastnosti:

++ prohliZe¢ danou funkci podporuje

+  prohliZe¢ funkci podporuje, ale ne zcela podle standardu (po svém)
+/- prohliZe¢ funkci podporuje pouze z¢asti

---  prohliZe¢ funkci nepodporuje

11! prohliZe¢ funkci zpracovava chybné
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4.2 Obecné funkce CSS

VKladani CSS l—i%‘::‘f—'—ﬁ"m—l“"u“‘"—m'm— Poznamky
o eto1e o
Vétsina prohlize& nepodporuje alternativni styly <link rel="alternate stylesheet">. Opera je
<link rel="stylesheet t+ [ ++ [ ++ | ++]| ++ [ ++]| ++ | ++| ++ | ++] > sice nabizi v menu Links, ale misto pouziti pouze zobrazi obsah souboru. NN6/Mozilla
nalezené altrenativni styly nabizi a pouziva korektné.
tyle: tle: e e Y T T e
MSIE/Win 4-5 (a MSIE 6 mimo striktni rezim) nacte soubor, i kdyZ u @import neni na zacatku.
@import +/-| + | + | ++| 4| ++| - [ ++]| ++ | ++| > MSIE 4 viak ignoruje syntaxi @import "..." a podporuje pouze @import url(...) — coz se &asto
vyuziva pro jeho odfiznuti od stylti.
@media e e e e I
<prvek style="."> FraEa oy ey e ey e P
I fe CSS M++I++|++|++|++|++|++|++|++
| Fe HTML ot bt [t [t [ [ L [ e [t
Selektor! Poznam
v 4 551 6 4 4 S ky
|Zakladni selektory
Uni i selektor (*) o I I N
elekiory tvou (A) o+ | | | [ e [ [
A COLUMN il Wt Ml Bl Mt il il Ml Ml Ml IS ; atovani_radek a sloupci tabulek zatim neni_nikde
elektory s atributy.
Alatrl T
(atr=hodnl 4+ | - | -
Alatr~=hodn] e ol el e
e e e e N
|Selektory tiid a ID
IES.x (Win i Mac) chybné interpretuje vicenasobné tfidy a pouzije styl, i kdyz je v
Selektory tfid (.trida) +/- | ++ | ++ | ++ | +/-| ++ | +/- | ++| ++ | ++| > prvku definovana jen jedna ze tid. Napf. h1.nadpis.modry chybné vyhovuje i
<h10class="nadpis">. IE4-5/Win chybné akceptuje i nazvy tfid zacinajici ¢islicemi.
Chyby jsou spide v implementaci HTML. IE4 akceptuje i ID zacinajici &islici, IE/Win do
Selektory ID (#prvek) ++ | ++ | ++ |+ ]|+ | HH ]+ [+ ]+ | ++] > verze 6 nerozliSuje velikost pismen ve striktnim HTML4/XHTML (#prvek = #PRVEK).
Vsechny prohlize¢e chybné dovoluji, aby vice prvku pouzivalo stejné ID.
[Kombinovani -
; elektory (AB C) [ H S+ ]+ ++| - NN4/Mac chybné zpracuje kontextove selektory obsahujici tabulky
- - ++ | ++|  IE4-5/Win chybné interpretuje A > B A + B jako AIB — ,div > p*, ,div + p*
(A+B) -- ++ | ++| ~ a0, divIp“ je pro ngj totéz
[Slucovani selektori (AB.C) ++ il e
Pseudo-tiidy
first-child bl Bl Bl el B I Bl 65l
Llink e e e O T T
visited ++ |+ | | A A ] - ] - [
' 2 VA VA VA VA VA B - 2 Prohlizece vesmés umi :hover pouze u odkaz(, ackoli jeho pouziti neni v CSS nijak
hover a5 | | | | + # omezeno. Jen NN6/Moz zpracuje :hover i s jinymi prvky.
i JUR U R U RN PO (R (U RO B V IES/Mac Ize ménit background, ale tieba width nebo height ne (coz je ale stale
foous > _korektni chovani). V NN6/Moz je velmi podivny :focus na prvku select.
- A IE/Win ponecha :active az do chvile, nez uzivatel klepne jinam - pfitom by mél tento
active Bl Il Il I il s I > graw tvat pouze mezi stisknutim a pusténim tla&itka mysi.
:lang il Wl il Ml Mol Il B Ml
Kombinace y [N S I IO IR PO [ (PP R B
:pseudo-tfidat:pseudo-tiida2
[Pseudo-prvigy
Afirst-line L B = I e = e | ++ | ++
first-letter e = I e s N RS R
-before / -after [ IR I I I O IR IO ++ | > Tyto selektory maji smysl pouze tehdy, podporuje-li prohlize¢ generovany obsah, tedy
) ) predevsim vlastnost content.
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E Window: IE Mac | oz | Opera
Dédiénost a kaskada Poznamky
4 5 1551 6 4 S 6 4 S
V NN4 je chyba na chybeé. Z hlediska kaskady a hlavné dédiénosti je prakticky nepoutitelny.
Dédignost I (U A (e T 4+ | ++ | ++ | > Nejproblematictéjsimi jsou predevaim tabulky a seznamy. Je nutné poditat s tim, ze jejich
obsah nezdédi zadnou hodnotu od rodi¢ovského prvku.
Definice s limportant bl (] - ] - ] [+
Poradi kaskady 1!
Tridéni podle vah o e Y ++ |+ [+
Tridéni podle pavodu ++ |+ | | ++ | ++ | ++ ) ) ) )
P | o o ] e o | ++ [+ > N4 — opét chyba na chybé, porusuje prakticky vsechna pravidia.
[ THidéni podle pofadi e e e Y e
Hodnoty a jednotk Poznam|
yal 4 4 551 6 4 4 S ky
. IE/Win chybné akceptuji hodnotu bez jednotky, ta je pak interpretovana jako by zde bylo px.
<velikost> > " o -~
|E6 ve standardnim rezimu to jiz netoleruje.
em e I T e
ox + + |+ ]+ ||+ ] ] s Vée_chnyvprohlivieéezfeiméinlerpre(uﬂexiakopolovlnuem.Jetomoinépouiite\nénéhrada,
ale je to $patné.
o: e Y N Y e e
in o Eed ke By e e N
cm ot [t | [ [ [ b [ ] [
mm ot [t e [ [ [ b [ e [
ot ot [ | [ e ] e
oc o Eod e ey Y Y N
o | T T P T P T
<barva:
|#000 hadEsdbadbad EadEid Bl kel bad By .. IE/Win chybng akceptuji barevné hodnoty i bez znaku #.IE6 ve standardnim rezimu to jiz
2000000 ++ | ++ |+ |+ |+ [+ |+ [+ ]+ [ ++] 7 netoleruje.
|(RRR.GGG.BBB) o+ | | | A [ [ [
(R%.G%.B%) ++ |+ | | A [ [
Kiicovs slovos PPN DPUFR) PO P PO O 44| 44| ++| 5 NN4 vygeneruie barvu pro libovoins (i neexistujici) kii¢ové slovo. NapF. color: samavoda
nastavi_modrou barvu, NN ,prelozi* dokonce color: inherit (jako odstin zelené).
url
<urt> T T T T oo [ IO T T |- s vzt onvone elatins URL kumistént dokumentu. namisto  unisteni @yl GSS. |
IE4-5/Win a |IE4/Mac ji korektné 1ol k v fetézcich. IE5/Mac pracuje
<fetézec> + | ++| ++ | ++ | ++| > koreking, jen pokud je text uzavien v "..." — napf. url("60\'s.gif") funguje, ale url(60\'s.gif') ne.
IE6 uz mé plnou podporu, véetns kédd Unicode.
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4.3 Vlastnosti ramu
4.3.1 Okraje — margin

Skupina vlastnosti margin definuje (vZdy prihledné) okraje kolem ramu prvku [3.8.3]. V
nékterych pfipadech se okraje sousednich prvki slucuji (viz [3.8.6.2]). Procentni hodnoty se

vzdy vztahuji k Sifce omezujiciho bloku [3.8.4] (a to i u vertikdlnich okraji!). Z hodnoty auto se
Sifka okraje vypocitava piisluSnym algoritmem [3.8.7.1].

Vlastnost hodnota _ uvedené moznosti, nebo inherit vychozi rocent: gdi Ziti na prvk médi
vlastnost hodnota _uvedene moznosh,neboinherst _vychozl \__procenta __ {—pouzitinaprvky
border-top-width, : : .
border-right-width, thin | medl.um | thick | . N R
border—bot tom-width <velikost> medium nelze ne viechny vizualni
B _ oczis
border-left-width ( = <8itka_ramecku> )
:A?:;iﬁ;.’;:{‘nii) <8ifka_rédme&ku>{1,4} viz diléi viastnosti border-top-width az border-left-width
border-top-color,
border-right-color, <barva> | transparent 3?222?‘ I Sechi izualni
border-bottom-color, ( = <barva_réameéku> ) color nelze ne vsechny Vvizuaini
border-left-color
border-color P R " 5
(sdruzené viastnost) <barva_rame¢ku>{1,4} viz diléi viastnosti border-top-color az border-left-color
border-top-style, none | hidden | solid |
border-right-style, double | dotted | dashed | none \ Sech ———"
border-bottom-style, groove | ridge | inset | outset nelze ne vsechny vizualni
border-left-style ( = <styl_ramecku> )
(s':j?:zdeig:/;‘;tynlc;:() <styl_réamecku>{1,4} viz diléi vlastnosti border-top-style az border-left-style
border-top,
border-right,
border-bottom, <sitka_ramecku> || 2 diléi viastnosti
border-left, <barva_rame&ku> || <styl_ rame&ku> viz diici viastnosti
border
(sdruzené vlastnosti)

SdruZend vlastnost margin definuje v§echny Ctyfi okraje soucasné pomoci jedné az Ctyt
hodnot v poradi top—right—bottom—Ieft (shora ve sméru hodinovych ruci¢ek). Je-li hodnot

méné neZ Ctyfi, hodnota chybé&jiciho okraje je stejna jako okraje protéjsiho. Hodnota jedina
definuje vSechny Ctyfi okraje stejné.

margin: ABCD = po fadé€ horni (top), pravy (right), dolni (bottom) a levy (left) okraj

margin: A =margin: AAAA
margin: A B =margin: ABAB
margin: AB C =margin: ABCB

U nenahrazovanych radkovych prvkii se svislé okraje ignoruji. Okraje smi byt i zaporné
[3.8.3], ale jejich formatovani miZe byt limitovano moZnostmi prohliZece.

p { margin-top: 10px }
div { margin: 10mm 10% auto O }
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Viastnosti ramii — i
! Poznami
okraje 415155l 6] als)ale]ales ky
it
Jikost A A A A e e
<procenta> vd Ed e I A A
auto L Era e e Y e BT e
margin-right 11! ] > Opera4 nékdy _aplikuje v Fadkovych prvcich pravy okraj na viechny ostatni strany.
likost +- | 4| |+ |-+ ++ |+ [+
<procenta> aAEE A ++ |+ [+t
auto o I T Y A Y I
m - 4| A [ A ] - [ [
rocenta = |l | | L/ ] | = [ [+ [+ - NN4 spodni okraje nepodporuie, ale nejsou nulové. Mezera mezi prvky je tak zcela
auto Lo Eva e e EVA I
margin-left il i > _Operad nékdy _aplikuie v fadkovych prvcich pravy okraj na véechny ostatni strany.
Jikost 7 YA I e A 4+ | ++[++] > Podoorav NN4/Mac ie ponékud leps,
procenta> A= | | | ] e
auto el el = e e e I e
margin !!! il V&echny viastnosti okrajd Fadkovych prka jsou 6, IE4-5/Win je 1
Jikost: A A A H+ |+ [+ viibec. Podivné problémy Opery viz vy&e. NN4 pracuije s okraji fadkovych a plovoucich prvki
—orocentas MArFAIm AT, | ++ | ++| > velmi néstastné — u plovoucich prvka mohou zcela ,zbofit* strénku.
aut e /) I I TV I S I I ) {ch prvki isou okraie pogitany obvvkle korektné (kromé NN4)

4.3.2 Vyplné — padding

Skupina vlastnosti padding definuje vypliiovou oblast mezi obsahem prvku a jeho rimeckem

[3.8.3]. Stejné jako u okraji se procentni hodnoty vodorovné i svislé vyplné vztahuji k

VN

sirce

omezujiciho bloku. SdruZend vlastnost padding definuje vyplii ve vSech Ctyfech smérech
soucasné (viz margin vySe). Zaporné hodnoty nejsou povoleny.

viastnost

padding-top,
padding-right, <velikost> | <procenta>
padding-bottom, ( = <&ifka_vyplné> )
padding-left

hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

vzdy relativné
k Sifce
omezujiciho bloku

véechny vizualni

padding

sdruzen4 viastnost) <8ifka_vyplné>{1,4}

viz diléi viastnosti padding-top az padding-left

p { padding-top: lem }
div { padding: 10pt 10% O 2mm }

Vlastnosti rami —

Poznamky

vypli 41 5 1551 61 41 51 41 6] 415
dding.t [
elikost | YA YA YA ot | [+
procenta | A AN A fad B

<velikost> aAE s rars ++ |+ [+

<procenta> DA A A |+ |+t
dding-left [

<velikost> aAEEn rars ++ | ++ | ++

<orocenta> || A | ] ] ++ ]|+ ++

padding 1!

< > H- | 4| A | | ] ++ |+ |+
<orocenta> | 4| | ] |+ ++ | [+

Stejné jako u okrajti, n&jvatsi problémy jsou s vypini Fadkovych prvki. IE4-5/Win je
> nepodporuje vibec. NN4 mé potize stejné jako s okraji — u plovoucich a Fadkovych prvki
mohou se strankou provést velmi zvlastni véci.
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4.3.3

Ramecky — border

Skupina vlastnosti border definuje Sitku, barvu a styl rdmecku kolem prvku [3.8.3]. ProhliZece
by mély ignorovat rimecek pro prvek html. Rdmecky nékterych prvka (predevsim tlacitek a

dal$ich prvki formulaftl) mohou byt zobrazeny jinym zpiisobem, podle zvyklosti uZivatelského
prostiedi (napf. zaoblené, s trojrozmérnymi efekty atd.).

viastnost

hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

border-top-width,
border-right-width,

thin | medium | thick |

vychozi

procenta dédi se pouZiti na prvky

média

border-left-color

A <velikost> medium nelze ne véechny vizudlni
border-bottom-width, _ ezem =
border-left-width ( = <8ifka_rameCku> )
border-width . P - " 5
sdruzena viastnost) <§irka_ramecku>{1,4} viz diléi viastnosti border-top-width az border-left-width
border-top-color,
border-right-color, <barva> | transparent hodnota | <och sl
border-bottom-color, ( = <barva_réame&ku> ) color neize ne vsechny vizualni

border-color

sdruzena vlastnost)

<barva_ramecku>{1,4}

viz diléi vlastnosti border-top-color az border-left-color

border-top-style,
border-right-style,
border-bottom-style,
border-left-style

none | hidden | solid |
double | dotted | dashed |
groove | ridge | inset | outset
( = <styl_rame&ku> )

none

nelze véechny

vizudlni

border-style

sdruzena vlastnost)

<styl_rame&ku>{1,4}

viz diléi vlastnosti border-top-style az border-left-style

border-top,
border-right,
border-bottom,
border-left,
border
(sdruzené vlastnosti)

<Sifka_rame&ku> ||
<barva_rame&ku> || <styl_rame&ku>

viz diléi viastnosti

Pro Sifku ramecku se pouZivaji kliCova slova thin (tenky rimecek), medium (stfedni) a

PP

thick (silny). Konkrétni §itka takto zadaného rdmecku uZ zévisi na prohliZze¢i — CSS pouze
urcuje, Ze rdmecek thin nesmi byt $irSi neZ medium a ten zase SirSi neZ thick. Tyto rozméry

musi byt stejné v celém dokumentu. Pfesnou §itku rdmecku ur¢ime hodnotou <velikost>.
SdruZend vlastnost border—width definuje soucasné Sitku vech Ctyf stran rimecku — stejné

jako napf. margin [4.3.1].

p { border-top-width:

thick }

div { border-width: thin medium 5px thick }

Barvu ramecku urc¢ime hodnotou typu <barva>, hodnota transparent zpisobi, Ze
rdmecek bude priihledny (stdle ale miZe mit nenulovou $ifku). Neni-li barva zadéna, jako
vypocitand hodnota se pouZije hodnota vlastnosti color [4.5.1]. SdruZend vlastnost
border-color opét definuje soucasné barvu vSech Ctyf stran rdmecku.

p { border-top-color:
div { border-color:

red }

red #FFC090 transparent rgb(30,64,180) }

Pro styl ramecku se pouZivaji uvedena klicovd slova s nasledujicim vyznamem:

none — Zadny rdmecek (Sifka rimecku je soucasné€ nastavena na hodnotu 0).
hidden — stejné jako none, rozdil je pouze pii feSeni konfliktnich rimeck u tabulek [3.10.5.2]
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solid — rdmecek je tvofen plnou ¢arou

double — rdmecek je tvofen dvéma plnymi ¢arami, $itka rimecku odpovida souctu jejich Sifek
a mezery mezi nimi

dashed — rdmecek tvofi fada kratkych asekl ¢ary (Carkovana Cara)

dotted — ramecek tvori fada teCek (teCkovana Cara)

groove — rdmecek je zobrazen s 3D efektem, jako by byl vyryt do pozadi prvku

ridge — opak groove; rimecek vystupuje nad pozadi

inset — rdmecek je vykreslen tak, Ze cely prvek vypadd jako zapuStény do pozadi

outset — opak inset; rdmecek je vykreslen tak, Ze cely prvek zdanlivé vystupuje nad pozadi

Rémecky typu solid, double, dashed a dotted jsou vykresleny jedinou barvou, pro
ramecky groove, ridge, inset a outset mlZe prohliZe¢ pouZit i dalsi barvy, aby dosdhl
pfislusného 3D efektu. Zdkladem je ale vZdy barva definovana pro rdmecek hodnotou
border-color. Styly inset a outset maji mirn€ odliSné chovani v tabulkdch (viz [3.10.5]).
ProhliZe¢ miZe podporovat pouze typ solid a rdmecky vSech nasledujicich stylii zobrazovat jen
plnou ¢arou. Sdruzend vlastnost border-style definuje styl v8ech stran rdmecku soucasné.

P { border-top-style: solid }
div { border-style: groove dotted ridge none }

oy

SdruZené viastnosti border-top aZ border-1left nastavuji souc¢asné §itku, barvu a styl
ramecku. MiZeme zadat vSechny tfi tidaje v libovolném poradi nebo néktery z nich vynechat.
Vynechand podvlastnost se povaZuje za nedefinovanou a nabyva své vychozi hodnoty.

p { border-top: lpx solid red }

div { border-right: dotted 2pt }

je totéZ jako:

p {
border-top-width: 1lpx;
border-top-style: solid;
border-top-color: red

}

div {
border-top-style: dotted;
border-top-width: 2pt
/* border-top-color neni definovéna,
pouzZije se hodnota vlastnosti color */

}

X Xov

SdruZenou viastmosti border se uruje soucasné Sitka, barva a styl rdmecku stejna pro
vSechny Ctyfi strany. Vlastnosti border neni moZné nastavit stranim ramecku rtizné hodnoty.

p { border: outset silver }

je totéZ jako:
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border-top: outset silver;
border-right: outset silver;
border-bottom: outset silver;
border-left: outset silver

Viastnosti ramii — .
rameeky 41555 s|alelals]| Pozmémk

border-top-width, border-rig| th, ‘Obdobné jako u viastnosti margin a padding nepodporuje IE4-5/Win ramecky fadkovych

border-bottom-width, borde dth, border-width prvkd. U blokovych je ale zpracovani ramecku korektni.

thin H- | 4| A | | ] 4|

medium /- | /- | ++ | ++ | -] ++ 44 | ++ | ++] > NN4 zobr: echny ramecky stejné, pokud je néjak definovan border-style. Naopak zobrazi
n n a ramedek jako solid, i kdyz border-style neni definovan. Strany rame¢ku riznych $ifek na sebe

m‘CK_ I; :5 :: :: :; :: :: :: :: ji. Radkové prvky s ramedkem jsou zobrazeny jako bloky.

border-color S NN4 seznam vice hodnot nepouZije jako definice pro jednotlivé strany ramecku, ale ,pfelozi* sil

barva. Pt [ [+ [ Lt e e e L [+ je jako jediné kligové slovo (viz poznamka u hodnot a jednotek <barva>).

border-style

none hadbhed el bl Eod kel Ead kol oKl BNV jie $ifku ramedku. ie-li bord :none a pouziie &ifku z border-width

dotted sy e pb b} o fdb bbb LaE] IE6/WIn umi jen Sdrkovanou Séru, rémetky dotted zobrazi steiné jako dashed. IE4-5/Win v

dashed - | - | - [+ ]+t ++] - [++ ] ++[++] > obou pripadech pouziif &aru pinou.

olid o [ | b [ b ] | ] e |

double e [ | b [ ] | ] |

aroove [ | A [ | ] |

ridae fed Ead Ead Eed Eod Ead B3 KA S EXS

inset fed Ead Ead Ed Eod Ead B3 KA S EXS

outset 4 [ e e e

border-top, border-right, border-bottom, border-left

border-top-width: - | | | ] ] - [ L .

border-styl A YA N Y EA Y I T ETI P ramecky u yeh prvkd.

<barva> Eva Era e e Y e e

border W1 > Operas ngkdy Spatné vykresli rameéek prvniho prvku v bloku.

border-width: H-| 4| A | | ]+ |+ [+

border-stvl vd Ed I N i A

<barva> EYA YA I Y T e

4.3.4 Rozmeéry prvku

4.3.4.1 Sirka prvku — width, min-width, max-width

Vlastnosti width se definuje $i7ka obsahu blokovych a nahrazovanych prvki (rozmér ostatnich

oblasti se do Sifky nezapocitdva). U nenahrazovanych fddkovych prvki nemd width Zadny

vyznam, formatuji se vZdy podle dostupné Sifky fadky. Nahrazované prvky maji svou vnitini
S$77ku, ale maji-li uddnu hodnotu width jinou neZ auto, klient je mtZe pfislu§né zvétsit/zmensit.

Vlastnosti min-width a max-width omezi §ifku prvku pouze na urcité rozmezi.

Vviastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média
vSechny kromé
width <velikost> | <procenta> | auto auto fédkovych nenafraz.,
- fadek a skupin fadek
relativné
. o tabulek A
k $ifce omezujiciho| ne vizualni
bloku
min-width <velikost> | <procenta> ;raovr:lsl'lire]gi dtto + viibec adné
- - prvky tabulek
max-width <velikost> | <procenta> | none none

oy

Zaporné hodnoty nejsou povoleny. Hodnota <velikost> specifikuje Sitku prvku udanym
rozmérem s piislu$nou jednotkou. Hodnotou <procenta> ur¢ime §itku prvku relativné k Sifce
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jeho omezujictho bloku. S hodnotou auto se provadi automaticky vypocet $itky. Hodnota none

PR

u max-width fikd, Ze maximalni $ifka neni omezena.

—> Vypoéty rozméra prvki [3.8.7]

div.menu { width: 240px }

p { width: 80% }

hl {
width: auto;
min-width: 100px;
max-width: 90%

4.3.4.2 Vyska prvku — height, min-height, max-height

Vlastnosti height se definuje vy3$ka obsahu blokovych a nahrazovanych prvki (rozmér ostatnich
prvki se do vySky nezapocitava). U nenahrazovanych fadkovych prvki se ignoruje, jejich vyska
se fidi vySkou fadky (vlastnost 1ine-height). Nahrazované prvky maji svou vnitini vysku, ale

maji-li uddnu hodnotu height jinou neZ auto, klient je miZe pfislu§né zvétSit/zmensit.

Vlastnosti min-width a max-width omezi §ifku prvku pouze na urcité rozmezi.

Vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média

v8echny kromé
fadkovych nenahraz.,

height <velikost> | <procenta> | auto auto relativné |
K wa sloupct a skupin L
yece ne I ( tabulek vizudni
omezujiciho bloku Sloupcu tabulel
(viz text)
min-height <velikost> | <procenta> [ dtto + vilbec 2adné
max-height <velikost> | <procenta> | none none prvky tabulek

Zaporné hodnoty nejsou povoleny. Hodnota <velikost> specifikuje vySku prvku udanym
rozmérem s piislusnou jednotkou. Hodnotou <procenta> ur¢ime vysku prvku relativné k vysce
jeho omezujiciho bloku. Pokud neni vySka tohoto omezujiciho bloku explicitné udana (napf. se
pfizptisobuje velikosti obsahu), interpretuje se hodnota height zadand procenty jako auto.
Klient miZe procentni vySku kofenového prvku pocitat relativné k vySce priizoru (napf. okna
prohliZece, viz [3.8.1]), neni to v§ak jeho povinnosti. S hodnotou auto se provadi automaticky
vypocet vy$ky. Hodnota none umax-height fikd, Ze maximdlni vySka neni omezena.

—> Vypoéty rozméra prvki [3.8.7]

div.menu { height: 24px }

p { height: 50% }

p.uvod {
height: auto;
min-height: 10em;
max-height: none
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4.3.4.3 Vypocetni model rozméri ramli — box-sizing

Kvili zdsadnimu nepochopeni specifikace CSS ze strany spolec¢nosti Microsoft vznika pfi
definovani rozmérii prvka fada komplikaci. Podle CSS totiZ vlastnosti width a height popisuji
pouze rozméry obsahu prvku (tzv. model W3C). ProhliZzec¢e MSIE ale do téchto rozmérii
zapocitavaji i oblasti padding a border (tzv. model MSIE). Dokumenty se proto zobrazuji
velmi rozdilné v prohliZze¢ich MSIE ve Windows a ve vSech ostatnich, které dodrZuji specifikaci
bezchybné (dluzno podotknout, Ze korektné jiZ rozméry zpracovava i MSIE od verze 6, oviem

pouze ve striktnim reZimu [5.1.2]).

V nové pripravované verzi CSS3 v§ak W3C udélalo vstiicny krok a planuje do CSS pfidat
novou vlastnost, kterd autorim umoziuje zvolit model, ktery se ma pouZit. I kdyZ v dobé
ptipravy této knihy jest& specifikace CSS3 neni dokoncena, vlastnost box-sizing jiZ ted
podporuje MSIE 5+ na MacOS (ktery jinak zdsadné pouZiva model W3C). ProhliZece
NN6/Mozilla ji sice nepodporuji, ale maji mezi svymi internimi vlastnostmi podobny néstroj:
vlastnost -moz-box-sizing.

V obou pfipadech se ale pouZivaji stejné hodnoty, které nastavi pfislu$ny vypocetni model —

s hodnotou border-box se pouZije model MSIE, s hodnotou content-box pak model W3C.
Vychozi hodnotou je vZdy content-box. Tyto vlastnosti se nedédi.

div.menu {
box-sizing: border-box;
-moz-box-sizing: border-box;
padding: 10px;
border: 5px solid red;
width: 150px;
/* model MSIE, width udava sSirku oblasti ramecku;
§ifka obsahu zde bude 120px */

Vlastnosti rami — "
» Poznam
rozméry 45|55l elalslalelals ky
idth IE4-5/Win pousiji $ifku pro obrézky a tabulky, ale u v&tsiny blokovych prvki (p, h1-ha) ji
> _ignoruji. NN4 aplikuje hodnotu width akz’ms\ nej asnx’m zpusobem.
likost o] [ [t [ Lol [ 44 ] oys jsou rozmery prvkam piitazeny koreking, je treba poditat s rozdilngm vypotetnim
<procenta> A e A e modelem v prohlizegich (vice viz jinde v této knize).
auto /0 EYA B IE=Y EE EE EVA B E3 EES - Podle W3C se za rozmér prvku povazuje jen rozmér oblasti obsahu, model IE do néj pocita i
height VvypIné a rémeéek. Model IE je pouZit ve vSech IE (kromé IE6 ve standardnim médu a
ikost Tttt | ettt ] - [++]++]++| IE4Macll), model WC pouziva NN4, NN6/Moz, Opera, IE4/Mac a IES (std.méd).
auto e e Y Y Y Y T e
in-width =~~~ [+] - [+
- U R U [ U R U irE E e Minimalini rozméry zatim podporuji je NN6/Mozz a Opera 5+. V IE6 funguje pouze min-height,
P = | = [+ - = | = [++| - |++]| > atcjenza velmi specifickych okolnosti (jen u tabulkovych prvkl uvnitf tabulky s table-layout:
fixed).
max-width il Ml Ml Ml Ml Ml Bl Bl
box-sizin ool el el e L ] VIES/Mac a NN6IMoz Ize viastnost b g (pf zpi 6ho CSSB3) zménit
-moz-box-sizin il Bt Bl Mt Ml el Ml I Ml pogitani rozmérd na model IE. NN6/Moz vak pouziva jiny, vlastni ndzev viastnosti.
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4.3.5 Typ a pozice prvku

Nasledujici skupina vlastnosti definuje, jakym zpisobem bude prvek formatovén a urcuje jeho
umisténi vzhledem k okolnim prvkam.

—> Vizualni formatovaci model [3.8]

4.3.5.1 Typ prvku — display

Vlastnost display urcuje, jaky model formatovéni se pro prvek pouZije a jaké bude generovat
ramy [3.8.5].

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média

inline | block | list-item |
run-in | inline-block
table | inline-table |
table-row-group
display table-header-group inline nelze ne vSechny vizulni
table-footer-group
table-row | table-column-group |
table-column | table-cell |
table-caption | none

MoZné hodnoty vlastnosti maji nasledujici vyznam:
. — prvek je fadkovy a generuje jeden ¢i vice fadkovych ramu.
. — prvek je blokovy a generuje blokovy ram.
. —prvek generuje blokovy ram a obsah prvku se formétuje jako

blok. Prvek sam se v§ak zpracovavd jako fadkovy (obdobné jako fadkové
nahrazované prvky). Z pohledu okolnich prvki se tedy jednd o fadkovy prvek
(chova se jako jeden znak ¢i obrazek v textu), z pohledu prvku samotného jde ale o
blok (miiZe obsahovat dal§i blokové i fadkové prvky).

. —prvek generuje jeden hlavni blokovy rdm a pfipadné i dopliikovy
rdm; formétuje se jako poloZka seznamu (viz Seznamy [3.9.2]).

. — prvek negeneruje Zadné rdmy a nema vliv na formétovani dokumentu. Ani
potomky tohoto prvku negeneruji Zddné ramy bez ohledu na jejich hodnotu
. Prvek i jeho cely obsah se chovd, jako by v dokumentu viibec nebyl
(nejsou tedy generovany ani neviditelné ramy, jako s
[4.3.6.1]).

. —prvek generuje blokovy rdm nebo fadkové ramy podle kontextu
(,,zatahované* ramy [3.8.5.5]). Prvek se pak podle vysledného zformétovani chova
jako radkovy, nebo jako blokovy.

> > > >

> > >
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table-row, table-cell a table-caption — prvek se chova jako tabulkovy
prvek. Podrobnosti viz Tabulky [3.10].

I kdyZ je vychozi hodnotou display:inline, nesmime zapomenout, Ze klienty povinné
pouZivaji svou vychozi tabulku stylii. V ni ma kazd4 znacka pfifazeny vlastnosti display
obvyklé hodnoty — napf. prvky p, div, h1, h2 atd. maji definovdno display:block; prvky a,
strong, em atd. maji display:inline; prvky 1i jsou typu list-item atd. Ukdzkovou
vychozi tabulku styli pro HTML 4 najdete na konci této knihy.

Jako autofi v§ak miiZzeme libovolnému prvku hodnotu display zménit a zformatovat jej
jinak, neZ je obvyklé.

/* bé&zné hodnoty */

div { display: block }
strong { display: inline }
li { display: list-item }
td { display: table-cell }

/* zména obvyklého formatovani */

a { display: block } /* odkazy budou zobrazeny jako bloky */
ul.menu 1li { display: inline } /* poloZky seznamu "menu" budou
zobrazeny jako radkové prvky, na jedné radce za sebou */

hr { display: none } /* vodorovné linky se nebudou zobrazovat */

4.3.5.2 Poziéni schéma — position

Vlastnost pesition urcuje, jaké pozi¢ni schéma se pouZije pro formatovani prvku. Pozici
ovliviiuji také nasledujici vlastnosti top, right, bottom, left, z-index a vlastnosti obtékani

float a clear.

—> Pozi¢ni schémata [3.8.6]

Vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média
véechny kromé
static nelze ne generovaného vizualni
obsahu

static | relative | absolute |
ixed

position fixe

Hodnoty maji nasledujici vyznam:
¢ static — prvek se formatuje v normalnim toku dokumentu, jeho souradnice

(vlastnosti top, right, bottom a left) se ignoruji.

* relative — prvek se formatuje v normalnim toku dokumentu (stejné€ jako
static), ndsledné je ze své normdlni pozice posunut o hodnoty soufadnic.
Okolnich prvki se to netykd, formatuji se, jako by prvek posunut nebyl.

* absolute — prvek je vyhat z normalniho toku a zformatovéan v rdmci svého
omezujiciho bloku pro absolutni pozicovani. Pozici urCuji jeho souradnice. Vrstvu,
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v niZ je zobrazen, ovliviiuje vlastnost . Viz Absolutni pozicovani
[943.8.6.6].

. — stejné jako , navic je prvek zafixovdn na své pozici. Pfi posunu
priizoru po dokumentu se nepohybuje, ostatni obsah se posouva ,,pod nim*. V
ptipad€ strdankovanych médii se zobrazuje na stejném misté na kazdé strance.

4.3.5.3 Souradnice prvku — top, right, bottom, left

Tato skupina vlastnosti urcuje soufadnice pfi pozicovani. Pokud m4 prvek
nemaji Zadny vyznam.

Pti absolutnim pozicovdni ( s ) ur€uji vzdalenost horni (top), pravé ( ),
spodni ( ), resp. levé ( ) hrany okraje (margin) prvku od horni, pravé, spodni, resp.
levé hrany jeho omezujiciho bloku. Pfi relativnim pozicovdni ( ) urcuji posun prvku z

jeho pozice v normédlnim toku.

viastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédi se pouZiti na prvky média
+ rela}iyné
bo:tpom k vysce
omezujiciho bloku
<velikost> | <procenta> | auto auto ne pozicované prvky vizualni
left relativné
right k $ifce omezujiciho
Hodnota udava fixni vzdalenost/posun prvku. Hodnota udava
vzdalenost/posun relativné k Sifce, resp. vySce omezujiciho bloku. Pokud omezujici blok nema
vySku zadanou (zévisi jen na velikosti obsahu), procentni hodnoty a se interpretuji
jako . S hodnotou se pozice vypocte automaticky [3.8.7.8].
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p { position: static }
span.mocnina {
position: relative;
top: -0.5em;
font-size:70%

}

#menu {
position: absolute;
right: O;
top: 2em;

}

@media screen {
#logo { position: static }

}
@media print {
#logo {
position: static;
left: O;
top: O;
}
}

4.3.5.4 Vrstvy — z-index

Vlastnost z-index urCuje vrstvu, v niZ se zobrazuje prvek, pokud je absolutné pozicovany. V
ostatnich pozi¢nich schématech nemd Zadny vyznam.

—> Absolutni pozicovani a vrstvy [3.8.6.7]

| viastnost

I z-index I <celé &islo> | auto auto nelze ne i é prvky vizudlni

Ma-li prvek z-index:auto, je ve stejné vrstvé jako jeho rodi¢ovsky prvek. Pro své potomky

nevytvari nové podvrstvy. Hodnota <celé cislo>umisti prvek do vrstvy daného Cisla a
soucasné zde vytvoii novou podvrstvu (s ¢islem 0) pro své potomky.

%z X PRV X PVIRT]

Vrstvy s vy$§im Cislem jsou ,,vySe®, s niZz§im ¢islem jsou ,,niZe*. Zaporné hodnoty jsou
povoleny. Vrstvy s ¢islem jsou vZdy ,,nad* vrstvami neocislovanymi (auto). Prvky ve stejné
vrstve jsou fazeny ,,na sebe v potadi, v némz za sebou nasleduji ve stromu dokumentu.
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Viastnosti rami — .
N Poznam|
typ a pozice 415 /55|l 6lalslalelals i

display

block +-| | ++ ++

nine I ) e 4+ 5 NN4sice display:iniine nepodporuje, ale i tak chybné formatuje fédkové prvky. Pokud piidame
napf. prvku <strong> nebo <a> ramecek, NN4 jej zformatuje jako blok.

nline-block - [ = —

run-in il Wil il ++

list-item bl B ++

table il il Ml ++

inline-tabl bl e ++] > NNeMozi je inline-table iako table

none it | = | t+] >V uritveh situacich NN4 zobrazi prazdny ramedek.

position
NN4 position:static nezna, ale i kdyZ position neni definovano (static je vychozi hodnota),

static | ] ] ++| ++ [ ++] > nakiada jinak s prvky, které majf definovano top i left — i kdyz by zde tyto viastnosti mél
ignorovat.

relative /| [t [ o A A ] S E4anNNg ii viastnost_right.

absolute = |+ [ [+ [ |+ [ [+ |42 [+ > viEs nouze s orvky DIV. IE4, NN4 a Opera { viastnost right

fixed ol -l -l -] - ] > NNazodverze 6.1

top -4 A [ ]+ + |- [+

left ArAm rare ++| - |++| !vpronlizecich, které tyto viastnosti podporuji, jsou problematické procenta. Opera vztahuje

- Tae el -~ =1 -+ [ =+ |> chybné procenta k visce prvku (misto k vySce omez. bioku), NN6/Moz a IES/Mac nepouZiji

bottom procentni posun top/bottom pokud je jiz posunut rodiovsky prvek.

right o e e e S S

z-index ot [t [t [ L [ L [ ] e [

4.3.5.5 Styl obtékani — float

Vlastnost float urcuje, zda bude prvek obtékan (bude plovouci vlevo ¢i vpravo), nebo ne.
PouZiva se pouze pro prvky, které nejsou absolutné pozicovany.

—> Plovouci prvky [3.8.6.5]

Vlastnost hodnota _ uvedené moznosti, nebo inherit yychozi procenta dédise pouziti na prvky médi

vsechny kromé
pozicovanych prvki a|
generovaného
obsahu

float left | right | none none nelze ne vizudlni

Hodnota 1eft urCuje, Ze prvek bude posunut k levé hran€ svého omezujiciho bloku.
Nasledujici obsah bude plynout podél jeho pravé hrany, po¢inaje horni hranou tohoto plovouciho
prvku. Vlastnost display se ignoruje. Pro hodnotu right plati totéZ, text plyne podél levé
hrany prvku, a ten je posunut k pravé strané. S hodnotou none prvek neni plovouci.

Xy

Plovouci prvky musi mit definovanu $itku (vritfnimi rozméry u nahrazovanych prvki nebo
vlastnosti width).

4.3.5.6 ZrusSeni obtékani — clear

Vlastnost clear ¥idi, jak obsah obtékd plovouci prvky.

| vlastnost
| clear | none | left | right | both none nelze ne blokové prvky vizualni

Hodnota 1eft nafizuje, aby se horni okraj prvku (margin-top) zvétsil tak, aby horni hrana
jeho rdmecku byla zobrazena aZz pod spodni vnéj$i hranou (hranou okraje) vSech vlevo
plovoucich prvki, které jsou v dokumentu uvedeny pfed nim. Jinymi slovy, obsah prvku je
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zobrazen aZ za vSemi vlevo plovoucimi prvKy a je zruSeno jejich obtékani. Hodnota right
obdobné zakazuje obtékdni vpravo plovoucich prvki, hodnota both pak rusi v§echna obtékéni.

S hodnotou none nejsou Zadnd omezeni a obsah obtékd vSechny plovouci prvky.

Vlastnost clear rusi pouze obtékdni plovoucich prvki, které prvku pfedchdzeji. Nijak
neomezuje obtékani uvnitf prvku ¢i u prvka nasledujicich.

p.pozn {
float: left;
width: 30%;

hl { clear: left }
Viastnosti rami — Poznamky
obtékani 4l s issle6dals)alelals

Plovouci prvky jsou pomémé néroéné na implementaci. U jednoduchych prvka (hlavng

float nom " > obrazku) je obtékani obvykle v pofadku, sloZitéjsi konstrukce véak mivaji necekané vysledky.
Je proto nutné je vzdy dikladné testovat.

left zaellame|lamellaae el Bl Nejhorsi je zpracovani obtékéani v NN4 a IE4. Opera 4 umistuje plovouci prvky ponékud|

right zrael[sme] [ame] 50 ++ ] ++ | ++] > nepfesné. Ve viech prohlizecich jsou vétsi ¢i mensi problémy s plovoucimi textovymi

none et [ [ [ ]+ (4] prvky.

clear mom "

none ++ |+ | | A [ [ ]

left [P FIF [ sy gy prav G Takézq?jesloiité \mp{emenlaceapii hodné sloZitych konstrukcich se prohlize¢ mize
.Zblaznit a zobrazit stranku pomémé nesmysiné.

riaht ++ [+ ]+ ++ ++ |+ [ ++

both frabraEad by o N P T

4.3.6 Viditelnost a pretékani

4.3.6.1 Viditelnost — visibility
Vlastnost visibility urcuje, zda jsou zobrazeny rdmy generované prvkem.

—> Viditelnost [3.8.8.2]

| vizstnost
| visibility | visible | hidden | collapse inherit nelze ne véechny vizualni

S hodnotou visible je prvek viditelny. Hodnota hidden jej u¢ini neviditelnym, resp. zcela
prihlednym. Narozdil od vlastnosti display:none jsou v§ak rdmy pro prvek vygeneroviny a
ovliviiuji formatovani okolnich prvkd, stejné jako kdyZ je prvek viditelny. Potomky
neviditelného prvku, které maji visibility:visible, budou zobrazeny.

Hodnota collapse se pouZivd pouze v tabulkédch [3.10.5.2]. V jinych prvcich, neZ jsou fadky
a sloupce tabulek, ma stejny vyznam jako hidden.

Vlastnost visibility se ¢asto vyuZiva pro dynamické efekty [5.1.11].

#menu { visibility:hidden }
#menu h4 { visibility:visible }
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4.3.6.2 Pretékani obsahu — overflow
Vlastnost overflow definuje, zda je obsah blokového prvku ofiznut, pokud pfesahuje jeho ram.

—> Pretékani a orezavani [3.8.8.1]

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média
overflow visible | hidden | scroll | auto | visible nelze ne bIOKOVé/szy vizuini
Vychozi hodnota zajistuje, Ze pretékajici obsah prvku bude vykreslen i mimo ram.

Forméatovéni okolnich prvki se ale stéle fidi rozméry a umisténim ramu, pretékajici obsah na né
nemd vliv a miZe do okolnich prvki pfesahovat.

S hodnotou je pretékajici obsah skryt (obsah je ofiznut podle rdmu prvku a cokoli jej
pfesahuje, jiZ neni vidét). Hodnota pfikazuje klientu, aby na prvku zajistil posuvny
mechanismus (napf. ptidal kolem prvku posuvniky). Na obsah pfetékajici mimo rdm se pak
uZivatel miZe pfesunout stejné, jako posouva dokument v priizoru. Pokud koncové zatizeni
posuvniky nedokaZe poskytnout (napf. tisk dokumentu na papir), skryty obsah se zobrazi.

Interpretace hodnoty z4visi na konkrétnim klientu, méla by ale zajistit zobrazeni
posuvného mechanismu, pokud obsah pretékd.

4.3.6.3 Viditelna oblast — clip
Vlastnost clip urcuje viditelnou oblast rdmu prvku.

—> Pretékani a orezavani [3.8.8.1]

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média
clip rect(top, rigk:;,tboottom, left) | auto nelze ne ‘ blokovif:)rvky vizudlni
Vychozi hodnota nastavi viditelnou oblast shodné s okraji rdmu prvku, bude viditelny

cely obsah. Jinou hodnotou je moZné nastavit jiny obrazec, ktery ma tvofit viditelnou oblast. V
soucasnosti je k dispozici pouze obdélnik, definovany funkci , v budoucich verzich CSS
vSak byt pfiddny dalsi typy oblasti.

Funkce definuje viditelnou oblast ve tvaru obdélnika. M4 Ctyfi parametry oddélené
¢arkou, po fadé X , a . Hodnoty , Tesp. urc¢uji vzdalenost
horni, resp. dolni hrany viditelné oblasti od horni hrany obsahu prvku. Hodnoty a

urcuji vzdalenost levé a pravé hrany od levé hrany obsahu. Tyto hodnoty si lze pfedstavit také
jako soufadnice viditelné oblasti pocitané od levého horniho rohu obsahu prvku. Bude-li mit levy
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horni roh viditelné oblasti soutadnice (x1,y1) apravy dolni roh (x2,y2), bude funkce ve tvaru
rect(yl,x2,y2,x1).

Parametry mohou byt budto typu <velikost> (absolutni vzdalenost s jednotkou, zaporné
hodnoty jsou povoleny), nebo mohou mit hodnotu auto (pfislu$nd hrana bude shodnd s hranou
prvku). Definice c1ip:auto je proto totéZ jako clip:rect (auto,auto,auto,auto).

p { clip: rect(5px,150px,120px,10px) }
#menu { clip: rect(5px,auto,auto,10px) }
hl { clip: auto }

7 vz

4.3.6.4 Zalamovani fadek — white-space

Vlastnost white-space Fidi zpisob, kterym jsou zpracovavany mezery (prazdny prostor) v
textu. Ackoli se jednd spiSe o vlastnost textu, vyznamné ovliviluje pietékdni a piipadné ofezini
obsahu, proto byla zafazena do této skupiny.

| viastnost
| white-space | normal | pre | nowrap normal nelze ano blokové prvky vizualni

Vychozi hodnota normal ponechdva vSechny mezery v textu k dispozici prohliZeci pro
zalomeni fadek. Kazda mezera miZe byt nahrazena odfddkovéanim, aby se co nejefektivnéji

vyplnila celd fddka. Dodate¢né fadkové zlomy mohou byt piidany sekvencemi \2 v
generovaném obsahu (napf. v prvcich br v HTML atd.).

Hodnota nowrap tuto interpretaci mezer zakazuje, fadky budou zalomeny jen tam, kde je to v
kédu piimo prikdzéno (sekvencemi \2). Hodnota pre funguje obdobné, navic zalomi fadky také
tam, kde se vyskytuje odfddkovéani v kédu (jako znacka pre v HTML).

p.program { white-space: pre }
blockquote { white-space: nowrap }

Vlastnosti rami —

viditelnost a pFetékani 4l slsslelalslalelals Poznamky

isible [ [ [ [ [ [ e [ [ [

hidden [ I I I T
overflow
Visible ++ | ++ | ++] > IE/Win4-6, IE4/Mac a NN4 chybné natahnou ram, aby pojal cely obsah, misto aby jej obsah
pretékal.
hidden a k a azi ra
IE4/Mac, NN4 a Opera chybné zobrazi prvek jako overflow:hidden. IE6/Win asto zbytecné
scroll [+ ++ |+ > piida i vodorovny posuvnik. V IE/Win funguje kolecko mysi az od verze 5.5. IE5/Mac nékdy
Zzobrazi obsah korekiné teprve po posunuti a navratu zpét.
‘Obdobné jako u scroll. V IE5/Macvodorovny posuvnik nékdy prekryje obsah a navic produkuje
auto ++ [+ + > velmi zvIastni chyby v tabulkéch. Scroll, auto a hidden pusobi mnohé dal$i komplikace v
IE5/Mac, predevsim pii pouziti v DHTML.
lotip
roolod v1 2 v2) N N I Y I Y I
white-space
normal e e e e N Y
ore e e
| - - - Hodnota nowrap muze byt ana ve viech zegich v hodné slozitych
++ | ++ ++ Eed Eed B
rowrap > _konstrukeich, predevsim pokud obsahuii plovouci prvky.
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4.4 Formatovani radkovych prvku

4.4.1 Vlastnosti pisma

4.41.1 Typ pisma — font-family

Vlastnost font-family definuje typ (rodinu) pisma, kterym se ma zobrazit text.

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média

font-family nelze ano véechny vizualni

[ <rodina>|<obecnd_rodina> ] zavisi na
[, <rodina>|<obecna_rodina> ]* | prohlizedi

Hodnotou této vlastnosti je seznam ndzvi rodin pisma, oddéleny ¢arkami. Ndzvem rodiny je
budto konkrétni pismo pouZivané v klientu (ndzvy obsahujici mezeru musi byt uzavieny v
uvozovkach), nebo obecna rodina. CSS pouZiva obecné rodiny s ,

, a . Postup zpracovani téchto seznami popisujeme na jiném
misté.

—> Vzhled pisma [3.8.8.4]; CSS v ceské prostiedi [5.2]

4.41.2 Styl pisma — font-style

Vlastnost font-style piepina styl pisma mezi zadkladnim (nesklonénym) a sklonénym fezem
(italikou).

| vlastnost

| font-style | normal | italic | oblique normal nelze ano viechny vizualni
Vychozi hodnota nastavi zdkladni (nesklonéné) pismo, hodnoty a

pismo sklonéné. S hodnotou se pouZije pismo oznacené klientem jako oblique (obvykle

pisma s ptidomkem Oblique, Slanted &i Incline). S hodnotou se pouZije pismo oznacené

jako italic (obvykle pisma s ptfidomkem Italic, Cursive ¢i Kurziv), pokud neni dostupné, pouZije
pismo oznacené jako oblique (viz [3.8.8.4]).
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4.41.3 Kapitalky — font-variant

Vlastnost font-variant pfepind mezi zdkladnim pismem a kapitdlkami (styl pisma, kde jsou malé
znaky vytvofeny zmenSenymi velkymi znaky, angl. small caps).

| viastnost

| font-variant | normal small-caps normal nelze ano vSechny vizudlni
Vychozi hodnota nastavi zdkladni pismo, s hodnotou se text zobrazi v

kapitalkdch. Kapitalky miazZe klient vytvofit uméle, pfipadné misto nich pouZit pouze verzalky
(viz [3.8.8.4]).

4.41.4 Sila pisma — font-weight

Vlastnost font-weight nastavuje silu (tu¢nost) pisma.

vlastnost hodnota _ uvedené moznosti, nebo inherit yychozi procenta dédise pouziti na prvky médi
normal | ano
font-weight 1gg°]"dz(‘)ob(‘)lggg | iégm\:ego(‘) | normal nelze (Véﬁsgl':‘:na vsechny vizualni
600 | 700 | 800 | 900 hodnota)
Hodnoty az tvofi posloupnost od nejslabsiho po nejsilngjsi pismo. Nésledujici

hodnot€ musi odpovidat pismo alespoii stejné silné jako hodnoté pfedchazejici. Vychozi hodnota
odpovida hodnoté , hodnota je totéZ jako

Klient setfidi v§echny dostupné fezy pouZité rodiny pisma podle jejich sily a pfifadi jim
hodnoty az , napt. v pofadi Light, Book (obvykle ), Medium (obvykle ), Bold
(700), Heavy, ExtraBlack. Pokud néjaka hodnota ziistane nepfifazena, pfiradi se ji nejblizsi
vhodné pismo. Hodnoty a pouZiji nejbliZsi pismo, které je siln€jsi, resp. slabsi
neZ pismo rodi¢ovského prvku. Pokud jiZ Zadné takové neni k dispozici, pismo se nezméni a
prvku se pouze nastavi nasledujici, resp. pfedchozi hodnota v posloupnosti (pokud jeSté neni

pouZita krajni hodnota , Tesp. ).

Klient miZe pisma rtizné sily vytvofit uméle, ma-li k dispozici technologii, kterd to umoZiiuje.

4.41.5 Velikost pisma — font-size

Vlastnost font-size definuje velikost pisma. Tato velikost odpovida typografickému ctverciku,
nékteré znaky jej mohou pfesahovat.
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viastnost

font-size

xx-small | x-small | small |
medium
large | x-large | xx-large |

larger | smaller |

<velikost> | <procenta>

hodnota _ uvedené moznosti, nebo inherit yychozi

medium

lprocenta |

relativni k velikosti
pisma (font-size)
rodi¢ovského
prvku

ano
(vypocitana
hodnota)

.

v8echny

vizuini

Hodnota
hodnoty
vlastnosti se em a

definuje pismo absolutné nebo relativné. Relativni jednotky (

s

)a

se vztahuji k velikosti pisma rodi¢ovského prvku (pozor, u vech ostatnich

vztahuji k velikosti pisma prvku samotného). Napt. hodnoty
shodné definuji pismo 1,2krat vétsi neZ pismo rodi¢ovského prvku.

a

W3C doporucuje pouZivat pfedev§im absolutni velikosti pisma (zadané klicovymi slovy).

Vychozi hodnota

definuje zakladni (stfedni) velikost pisma (pismo nastavené uZivatelem

jako zakladni). Kli¢ova slova obsahujici ,,small* popisuji mensi pismo, hodnoty s ,,large* pismo

VEtsi.

Specifikace CSS 1 urcovala koeficient 1.5 pro pfevod mezi jednotlivymi stupni, ten viak byl
pfili§ velky. CSS 2 jej sniZila na 1.2, to vSak stéle ptsobilo prili§ velké skoky u menSich
velikosti. CSS 2.1 nakonec uvadi pfevodni tabulku, kterd pouZiva riizné koeficienty pro riizné

velikosti, aby rozdily mezi nimi byly pfiméfené.

Absolutni velikosti xx-small | x-small small medium large x-large | xx-large —_
Koeficient 3/5 3/4 8/9 1 6/5 3/2 2 3
vzhledem

k zakladni velikosti 60% 75% 89% 100% 120% 150% 200% 300%

Kosficient vzhledem - - 125% -~ 119% - 112,5% - 120% - 125% — 133% - 150%
k sousednf velikosti 80% — 84,39% — 89% «— 83,33% < 80% — 75% < 66,67% — -~
Priklad 8.4pt 10.5pt 12.44pt 14pt 16.8pt 21pt 28pt 42pt
Odpovidajici nadpisy HTML H6 e H5 H4 H3 H2 H1 _—
Odpovidajici velikosti
e znaalciy iori? 1 — 2 3 4 5 6 7

Tyto koeficienty mohou byt pro riiznd média odli$né. Klient také miiZe upravit prevodni

tabulku pro jednotliva pisma, riizné typy pisma tak mohou mit riizné koeficienty. ProhliZzece by

vSak na zdklad¢€ tohoto vypoctu nikdy nemély pouZit pismo pouZivajici na vySku znaku méné nez
9 obrazovych bodu.

Relativni velikosti

a

predepisuji pouZit pismo mensi, resp. v&tsi, neZ je

pismo rodicovského prvku. Napf. pokud rodi¢ovsky prvek pouziva velikost pisma
by se méla pouZit velikost

hodnotou

, S

. Pokud velikost pisma rodi¢ovského prvku

neni blizko nékterému z kli¢ovych slov, klient miZe velikost interpolovat mezi hodnotami z

o

tabulky, nebo vybrat hodnotu nejbliZsi; u velikosti mimo rozsah tabulky muiZe hodnoty

extrapolovat.
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body { font-size: normal }

p { font-size: larger }

#menu { font-size: 12pt }

#menu strong { font-size: 1.2em }

4.4.1.6 Sdruzena vilastnost font

Vlastnost font slouZi k nastaveni vSech vlastnosti pisma soucasné.

Vviastnost hodnota _ uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky médi
s hodnoty
font [ <fst> || <fv> || <fw> ]? viz dilef pro hod o
(1. moZnost pouziti) <fsz>[/<lh>]? <££> viastnosti a:;?ﬁgght ano vSechny vizuéini

<fst>=font-style; <fv>=font-variant; <fw>=font-weight; <fsz>=font-size; <lh>=line-height; <ff>=font-family

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média

caption | icon | menu | viz dite
message-box | small-caption | Jastnosti nelze ano véechny vizudlni
status-bar v !

font
(2. moznost pouziti)

Vlastnost font md dvé moZné syntaxe.

Prvni mozZnosti je pouZiti font jako sdruZené viastnosti. Lze ji definovat v§echny vlastnosti
pisma soucasné — ve tvaru, ktery je velmi podobny pfedpisiim pisma pouZivanym v typografii.
U jednotlivych podvlastnosti je tfeba dodrZet uvedené poradi:

*  Nejprve se uvadi hodnoty vlastnosti font-style, font-variant a
font-weight, v libovolném poradi, oddélené mezerou. Kterdkoli z nich (nebo
Z4dnd) nemusi byt uvedena. Pokud je zde uvedena alespoti jedna hodnota normal,
pouZije se pro vSechny chybéjici vlastnosti.

*  Zanimi nésleduje hodnota font-size. Tato hodnota je zde povinnd.

¢  Volitelné miZe byt hodnota font-size nisledovana lomitkem / a hodnotou

line-height (bez mezer). Pokud neni tato hodnota uvedena, nesmi zde byt ani
lomitko.

¢ Nakonec se povinné uvadi hodnota font-family (seznam rodin pisma).

SdruZena vlastnost font tedy musi minimaln€ obsahovat dvojici font-size a
font—family, ostatni vlastnosti jsou nepovinné.

Pokud je vlastnost font pouZita, vSechny dil¢i vlastnosti, které miiZe obsahovat, jsou nejprve
nastaveny na svou vychozi hodnotu a nisledné jsou pfedefinovény ty podvlastnosti, které jsou
zde uvedeny. Vynechdme-li proto nékterou z nich, musime vZdy pocitat s tim, Ze bude mit
vychozi hodnotu — i kdyZ jsme ji pfedtim definovali. Napft.:

#prvek { font-weight: bold }
#prvek { font: 12pt/1.2 "Helvetica CE",Arial,sans-serif }
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Vlastnost font zde pfifadi chybé&jicim podvlastnostem font-style, font-variant a
font-weight jejich vychozi hodnoty, coZ u font-weight znamend hodnotu normal. Pismo
tedy nebude tu¢né!

body { font: normal serif }

/* chybéjici vlastnosti font-style, font-variant, font-weight a
line-height budou mit pfirazenu vychozi hodnotu */

em { font: normal bold smaller inherit }

/* hodnota normal se pouzZije pro font-style i pro font-variant; pismo
bude tucné, mensSi velikosti, line-height bude mit vychozi hodnotu a
rodina pisma se zdédi z rodicovského prvku (inherit) */

p.pozn { font: normal small-caps bolder 12pt/14pt serif }

Druhou moZnou syntaxi vlastnosti font je jeji pouZiti jakoZto standardni vlastnosti. Jeji
hodnotou pak muiiZe byt jedno z kli¢ovych slov, odkazujicich na pisma pouZitd v systému
uZivatele:

*  caption — pismo pouZité pro ovlddaci prvky (tlacitka, seznamy atd.)
*  icon — pismo pouZité pro popisy ikon

*  menu — pismo pouZité pro nabidky

* message-box — pismo pouZité v dialogovych rameccich

* small-caption — pismo pro zobrazeni malych ovladacich prvki

* status-bar — pismo pouZité ve stavovych rameccich oken

Prifazeni kli¢ového slova nastavi vSechny dil¢i vlastnosti podle charakteristiky pouZitého
pisma, je ale moZné je ndsledné upravit. Pokud v systému neni pismo uvedeného typu, klient by
je mél nahradit pismem podobnym, nebo alespoti svym vychozim pismem.

button { font: caption }
#zahlavi { font: menu }
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Vlastnosti pisma Poznamky
4l slssl6lalslalelsls
font-famil
nazev pisma o e e e T Y T e
erif s e I Y
it s [ I Y
cursive el el e ol e ol ol el Il el el Opera. pismo é uz| f ach a pouziie pismo jiné,
fanta: ot [t [ [ [t [t | - [t et [+ ] > NN4Win fantasv a cursive NN4/Mac ano
e e e e e T P Y T
normal ot [k [ [t [t [t [ [ [ [+
italic ot [t [ [ [ [ [ [ e [+
obligue e e e T P T T T
normal ot [t [ [ [t [ ] - [t [ [+
small-caps JPRN PR (PR U IOV UMY [ (PO [ O :E4-5/W\naIE.4/Macml'stokapi(a'\ekumélevytyoﬁjenverz?lky(tj.(oléijako
lext-transform:uppercase). CSS to sice povolue, ale kapitalky to nejsou.
fontwelaht
normal ot [t [ [t [t [t [ [ [ [+
bold oy e e s e Y e
bolder ot [t | [t | [ L e e [ | 4o v NN4/Mac.
lighter o e e Y e
l100- 900 e Eey e Y N Y T
fontsi
bsolutni velikost IE4-5/Win_pouziva zékladni velikost pisma (velikost nestylovaného textu) pro small misto pro
{ox-small a2 e large) + [+ |+ ||+ ][] |+ | > medium, Pismo o velikosti medium (a viibec pismo zadané absolutni velikost) je tak v IE vzdy
V&i3i nez v jinych
relativni velikost — larger ++ ++ﬂ o e e e Y
relativni velikost — smaller e o e Y
likost ot [t | [ L [ e [ e [+
<procenta> o |t [t [ e [ L [ e [t
font
<font-family> ot [t [ [ [ [ [ [ [+
<font-style> ot [t [ [ e [ e e | e [+ . )
P 2 T+ T+ Tael + Tae | — Tae e [ae] > Podoorav NNamMac e lepsi nez v NN4/Win.
<font-weight> o e s e A Y T
<font-size> o YA Y e Y e
Jine-height o [t [ ot | | o [ O o | o |

4.4.2 Vlastnosti textu

—> Vzhled textu [3.8.8.5]

4.4.2.1 Slovni a mezislovni mezery — letter-spacing, word-spacing

Vlastnost letter-spacing upravuje velikost mezer mezi znaky textu, word-spacing velikost
mezislovnich mezer.

| viastnost
| letter-spacing | normal | <velikost> normal nelze ne viechny vizualni

| vlastnost
| word-spacing | normal | <velikost> normal nelze ne véechny vizualni

Hodnota normal ponechdvd normdlni velikost meziznakovych, resp. mezislovnich mezer
definovanych pro pouZité pismo. Klient miZe tyto hodnoty upravit pro potieby vodorovného
zarovnani textu (pfedev§im pfi text-align:justify).

Hodnota <velikost> zveétsi o zadanou hodnotu zékladni meziznakové, resp. mezislovni
mezery (vyslednd mezera = béZnd mezera + <velikost>). Meziznakové mezery jiZ klient nesmi

148 —



CSS — kaskéadové styly pro tvorbu WWW stranek

upravovat. Hodnoty mohou byt zdporné, ale jejich interpretace miiZe byt omezena moZnostmi
prohliZece.

4.4.2.2 Dekorace — text-decoration

Vlastnost text-decoration definuje dekorace, které se maji pfidat ke zformatovanému textu.
Pokud je definovana pro blokovy prvek, dekorace se aplikuje na vSechny jeho fadkové
ndsledovniky. Pokud je pouZita pro fadkovy prvek, aplikuje se na vSechny ramy, které prvek
generuje. ProhliZe¢ tuto vlastnost musi ignorovat, pokud prvek je prvek prdzdny, nebo neméa
Zadny textovy obsah (napf. obsahuje jen obrazek).

text-decoration [ luinndee_rtlhirnoz:jj lf‘alvebrlliinnke ]\ | none nelze (viz"fex‘) véechny vizualni
Vychozi hodnota nepfiddva Zadné dekorace. S hodnotou je kazda radka
podtrZena, ptida linku nad kazdou fddkou a doprostied kazdé radky
textu (preskrtnuti). Hodnota zpusobi blikani textu (stfidavé zobrazovani a skryvéni),

prohliZece by vSak blikani radéji nemély pouZivat.

Barva linky by méla byt odvozena od barvy definované vlastnosti . Tato vlastnost se
nedédi, ale kaZzdy ndsledovnik prvku by mél byt zobrazen se stejnou dekoraci (napt. v§echny
podtrZené). Barva linky by méla ziistat stale stejnd, i kdyZ ma ndsledovnik jinou hodnotu
vlastnosti (bude mit tedy jinou barvu textu, ale barva linky by méla byt nezménéna v
celém prvku).

VSechny dekorace mohou byt zobrazeny soucasné, 1ze proto definovat zaroven nékolik
hodnot (kromé ).

4.4.2.3 Transformace znakl — text-transform

Vlastnost text-transform fidi zménu velikosti malych znakt na velké a naopak.

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédi se pouziti na prvky média
text-transform Capiizéii:ageul‘)pigﬁzse ‘ none nelze ano vSechny vizudlni
Pti vychozi hodnoté nejsou provadény Zadné transformace. Hodnota
prevede vSechny znaky na velké (verzdlky, ABC), hodnota prevede znaky na malé
(minusky, abc). Hodnota pfevede Prvni Znak KaZdého Slova Na Velky.
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ProhliZze¢ miiZe povaZovat hodnotu za u znak, které nejsou soucdsti
kédovani Latin-1, pfipadné u jazykd, v nichZ se pfevod znaki lisi od pfevodnich tabulek
uvedenych v ISO10646 (viz [Reference]).

s vz

4.4.2.4 Vodorovné zarovnani radek — text-align

Vlastnost text-align definuje, jak bude zarovnan fadkovy obsah bloku.

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média

Zzavisi na
prohlizeci a nelze ano
sméru textu

left | right | center |

blokové prvky a
justify | <retézec>

text-align buriky tabulek

vizualni

Vychozi hodnota zaleZi na prohliZeci a pouZitém sméru textu, u nas je to obvykle hodnota
. Hodnoty , , resp. zarovnaji obsah fadek k levé, resp. pravé hrané, resp.
na osu bloku.

Hodnota zarovna obé hrany fadek, klient miZe kromé mezislovnich mezer zvétsit
ptipadné i meziznakové mezery (viz vyse). ProtoZe prohliZece vesmés
nepodporuji déleni slov na konci fadki, tento zplisob zarovnani by se mél pouZivat jen v
dostate¢né Sirokych blocich. Klient neni povinen tento zplsob zarovnani podporovat.

Hodnota se pouziva pouze v tabulkich [3.10.4.2]. Obsah bunék ve sloupci bude
zarovnan tak, aby se uvedeny fetézec nachdzel v jedné linii. U ostatnich prvki se interpretuje
jako (resp. pfi opa¢ném sméru textu).

Pozn.: Vlastnost text-align zarovnava pouze fadkové prvky uvniti bloku. Pro vodorovné
zarovnani blokll se pouZivaji hodnoty a [4.3.1].
4.4.2.5 Odsazeni prvni fadky — text-indent

Vlastnost text-indent definuje odsazeni prvni fadky textu od levé hrany bloku. Klient by mél
toto odsazeni zobrazit jako prdzdny prostor (mezeru).

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média
text-indent <velikost> | <procenta> 0 o:nle";ﬂ\j/ir;:oégziu ano blokové prvky vizualni
Hodnota urcuje konkrétni hodnotu odsazeni, pak relativné k Sifce

omezujiciho bloku. Hodnota miiZe byt zdpornd, ale jeji interpretace miiZe byt omezena
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mozZnostmi prohliZece. Pokud je hodnota zépornd, prvni fddka bloku bude predsazend (obsah
bude pretékat ram prvku a jeho viditelnost bude fidit vlastnost overflow [4.3.6.2]).

p { text-indent: 5% }
p.predsaz { text-indent: -3em }

4.4.2.6 Svislé zarovnani — vertical-align

Vlastnost vertical-align fidi svislé zarovnani rdmi fadkovych prvkl na jedné fadce. V tabulkach
md mirné odliSny vyznam [3.10.4.1].

—> Vypocet vysky radek [3.8.7.11]

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média

baseline | sub | super |

A relativni k vy$ce fadkové prvky a
s s to] middle bottom N s : : . M
vertical-align te}g:—‘top | texlt—bcttom || baseline | fadku (Ime-helghl) ne buriky tabulek (prvky |  vizudlni
prvku samotného table-cell)

<procenta> | <velikost>

MoZné hodnoty maji nésledujici vyznam:
*  baseline — zarovnd i¢afi rimu (nebo jeho spodni hranu, pokud d¢aii nemd) na
ucafi rodi¢ovského rdmu
* middle — zarovnd svisly stfed rdmu polovinu x-vysky rodi¢ovského prvku nad
ucafi rodi¢ovského ramu (stfed rdmu na stfed vy$ky pisma rodi¢ovského prvku)

*  sub, super — posune Uc¢afi rdmu dold, resp. nahoru na pozici odpovidajici dolnim,
resp. hornim indextim v rodi¢ovském rdmu; nem4 to vSak Zadny vliv na velikost
pisma

. text-top, text-bottom — zarovnd horni, resp. dolni hranu rdmu s hornim, resp.

PR

dolnim tcafim textu rodicovského prvku

. top, bottom — zarovnd horni, resp. dolni hranu rdmu s horni, resp. dolni hranou
bloku radky

* <procenta>, <velikost>— posune rdm nahoru (kladnd hodnota) nebo doli
(zéporna hodnota) o zadanou hodnotu. Procenta se vztahuji k hodnoté 1ine-
height. Hodnota 0 znamend totéZ jako baseline.

img { vertical-align: middle }
span.index {
font-size: 67%;
vertical-align: sub;
}
span.exponent {
font-size: 0.5em;
vertical-align: 80%;
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4.4.2.7 Vyska radek — line-height

Vlastnost line-height upfestiuje vysku fadek. U fadkovych prvkl se pouZiva pro vypocet vySky
fadek (vyjma faddkovych nahrazovanych prvki, kde je vy$ka rdmu déna hodnotou height). U

blokového prvku, jehoZ obsah tvoii fddkové prvky, definuje minimdlni vysku blokt fadek uvnitf
tohoto prvku.

—> Vypocet vysky radek [3.8.7.11]

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média

s lativni k velikosti
normal | <&islo> | ret - ano < e
<velikost> | <procenta> normal gs:l‘fsg"m"&i';:g (viz text) vsechny prvky vizuélni

line-height

Hodnota <velikost> urCuje velikost, kterd se pouZije pro vypocet vySky fadky

Hodnoty <éislo> a <procenta> neuddvaji vySku fadky pfimo, ale definuji koeficient pro
jeji vypocet. Vypocitand hodnota vySKy fadky vznikne vyndsobenim velikosti pisma a tohoto
koeficientu. Napf. pfi velikosti pisma 10pt a hodnoté 1ine-height 1.2 bude vySka fadky 12pt.
Vychozi hodnota normal nafizuje prohliZeci, aby pouZil néjaky koeficient vhodny pro dobrou
Citelnost textu. W3C doporucuje koeficient 1.0 az 1.2.

Pouze pokud je 1ine-height uddna jako <¢islo>, dédi se toto Cislo (jako definovand
hodnota), ve vSech ostatnich ptipadech se dédi hodnota vypocitand. Zaporné hodnoty nejsou
povoleny.

P { line-height: 1.3em }
#castl { line-height: 1.33 } /* potomky zdédi tento koeficient */
#cast2 { line-height: 133% } /* potomky zdédi vypod&itanou hodnotu */
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PR e e i

Vlastnosti textu Poznamky
\word-spacing
normal N I [ )
Jikost |- - T L = T [
normal | N B T e
| I e e Y T T I Y
text: o Il ot Vétsina pi &a 4 dekorace chybné. Mé-li prvek nastavenu dekoraci a jeho
none + |+ [+ 4]+ [++] + | + [++[++]  potomekma none, ma byt rodicovsky efekt zobrazen i na tomto prvku (i napf. stejnou barvou
i ++ [ ++ |4+ | ++| + | ++| + [++]|++[++]| podirzeni). Kromé IES/Mac a Opery viak none u potomka zrusi viechny efekty.
overline ot Lok [ | bt Lt o | - Pl L+ ] ™ opera @ NNG/IMoz nepouil dekorace na obrizky v textu, NN6/Moz navic nepouzivé dekoraci
line-through hndbadbadbad EadEsd Radhad el ks I ého prvku, ale svym zpiisobem ji replikuje na vSechny potomky, coz neodpovida
blink e e e e e e B R EEa RS specifikaci CSS.
Fd e I I T T
e e Y I e T e P
e e Y I Y e P
none e Ead Ead ey B ey s P e
text-al
left e e e I Y e
right e B Y S Y e
center e Eed by Eed ey A R Fea B
ustify bl (] - [ Al ++] > VNN4selhava 4ni justify v tabulkach.
Jikost [+ [ [ [t [ [ L [ | [
| I I I Y N P P
baseline Fod B E=d By e = I
ub [rdEed Ead ey B E=d I T
uper [ra b E=d ey B E=d I = e
oo e e e e I S
text-top e e e
middle m e ey Erd by I e Ea
bottom |- [+ | - [+
text-bottom |- [+ | - [+
IE5/Mac pocita procenta nesmysing, je-li line-height:normal. Pfi zadané vysce fadky uz to
<procenta> Lo I B VA + | == [++]| ++ [ ++] > provede korektné. IE6/Win sice procenta pouZije, ale vypoget je nepochopitelny — 0% vychaz
na dolni Géafi, 100% na horni G¢aff; nelze vysledovat.
line-height
normal ot [ | [ [ [ [ [ e [
<éislo> ot [ | [ e ] ] e
elikost o [ | [ ++| ++ [ ++] > NN 4 zde chybné akceptuje zaporné hodnoty.
<orocenta> ot [ et [ L e L] ] e [
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4.5 Barvy a pozadi prvka

4.5.1 Barva popredi — color

Vlastnost color definuje barvu poptedi prvku (pfedevsim barvu textu).

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média
zavisi na x M

color <barva> o
prohlized nelze ano véechny vizudlni

Vychozi hodnotu urcuje prohliZe¢. Obvykle se barva zdédi z rodi¢ovského prvku, vychozi
barvy pro text a odkazy si vétSinou uZivatel miZe nastavit sim. Hodnota definuje
konkrétni barvu kli€ovym slovem nebo hodnotami sloZzek RGB (viz [3.3.6]).

4.5.2 Styl pozadi

Pozadi se zobrazuje pod celou oblasti obsahu, vypiné a ramecku, okraje prvku jsou vZdy
prihledné. Obsah prvku toto pozadi vZdy piekryva.

—> Styl pozadi [3.8.8.6]

4.5.2.1 Barva pozadi — background-color

Vlastnost background-color nastavuje barvu pozadi prvku.

| viastnost

| background-color | <barva> | transparent transparent nelze ne véechny vizualni
Vychozi hodnota zaji8tuje, Ze skrze prvek ,,prosvitd“ pozadi rodi¢ovského

prvku. Hodnota ma stejny vyznam jako ve vlastnosti . Barvu pozadi

rodi¢ovského prvku (napft. nebo ) urCuje prohliZe¢, obvykle je vychozi pozadi Sedé

nebo bilé. UZivatel ma vétSinou moznost tuto barvu nastavit.

4.5.2.2 Obrazek na pozadi — background-image

Vlastnost background-image popisuje obrizek, ktery se ma zobrazit na pozadi prvku. Pokud
nepokryvé celou jeho plochu (viz nasledujici vlastnosti), na zbylé ¢asti pozadi je zobrazena barva
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ur¢end vlastnosti . Je-li pouZit obrazek na pozadi, méla by byt také vzdy
definovéana barva pozadi — pro piipad, Ze pouZity obrazek nebude moZno zobrazit.

Pokud obrazek (nebo jeho kopie pti opakovéni) pfesahuje plochu pozadi, pfebyvajici ¢ésti jsou
ofiznuty podle hran rdmecku prvku.

| viastnost

| background-image | <url> | none none nelze ne véechny vizualni
Vychozi hodnota urcuje, Ze nebude pouZit Zadny obrazek. Hodnota (viz [3.3.5])

popisuje internetovou adresu obrdzku. Neni-li obrazek dostupny nebo jej nelze zobrazit, na
pozadi se zobrazi pouze plocha definovand vlastnosti

Autor by nikdy nemél pouZit pozadi pod textem, které jakkoli zhorSuje Citelnost textu nad
nim. Pomoci obrazkl na pozadi lze vytvaret i dynamicka obrazkova tlacitka [5.1.12].

4.5.2.3 Opakovani obrazku — background-repeat

Vlastnost background-repeat urcuje, zda a jakym zplisobem se obrazek opakuje na celé plose
pozadi. Pokud se obrazek opakuje, je umistén pivodni obrdzek na pozici danou vlastnosti

(viz déle) a jeho kopie jsou rozmistény po obou stranich tak, aby se
jejich hrany pfimo dotykaly a vyplnily v definovaném sméru celou plochu pozadi prvku.

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédi se pouziti na prvky média
background-repeat repeat | renpoe-arte_:ea‘t repeat-y | repeat nelze ne véechny vizudlni
S hodnotou se obrdzek opakuje pouze vodorovné, s pouze svisle.
Vychozi hodnota zajisti, Ze obrazek se opakuje v obou smérech a jako dlazdice pokryje
celou plochu pozadi. Hodnota opakovéni zakdZe a obrazek se na pozadi umisti

pouze v jediné kopii.

4.5.2.4 Umisténi obrazku — background-position

Vlastnost background-position definuje pozici obrdzku na pozadi. Pokud se obrdzek opakuje,
na tuto pozici je umistén vychozi obrazek a jeho ostatni kopie jsou rozloZeny kolem né;.

Vviastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média
[ <procenta>|<velikost> ]{1,2} | relativni k rozmérd blokové
background-position [ [top|center|bottom] || 0% 0% ramu prvku ne nahr ZOVD ne'arvk vizudlni
[left|center|right] ] samotného ahrazovane prvky
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Hodnotu této vlastnosti tvoii dvojice (oddélend mezerou), udavajici pozici obrazku ve
vodorovném a svislém sméru (prvni je vZdy uvedena vodorovna pozice).

* <procenta>[]<procenta>— dvojice 0% 0% urcuje, Ze levy horni roh obrizku je
umistén v levém hornim rohu oblasti vypiné (oblast padding) prvku. Dvojice
100% 100% pak umisti pravy dolni roh obrdzku do pravého dolniho rohu této
oblasti. Procentni hodnoty mezi 0% a 100% udavaji pozici plynule mezi t€mito
dvéma polohami.

¢ <velikost>[|<velikost>— dvojice 10px 20px urcuje, Ze levy horni roh
obrazku bude posunut 10px doprava a 20px dold od levého horniho rohu oblasti
vyplné€ prvku.

. top, top[Jcenter a center[Jtop — totéZ jako 50%[]0%

. right[Jtop a top[|right — totéZ jako 100%[]0%

. left, left[Jcenter a center[]left — totéZ jako 0%[]50%

. center a center[Jcenter — totéZ jako 50%[]50%

. right, right[Jcenter a center[Jright — totéZ jako 100%[]50%

. bottom[]left a left[Jbottom — totéZ jako 0%[]100%

. bottom, bottom[Jcenter a center[Jbottom — totéZ jako 50%[]100%
. bottom[Jright a right[Jbottom — totéZ jako 100%[]100%

Pouze jedina procentni ¢i ¢iselnd hodnota urcuje pozici obrazku v pouze ve vodorovném
sméru, pro svisly smér se v tom pfipadé pouZije hodnota 50%. Ciselné a procentni hodnoty je
moZzné kombinovat (napf. 2cm 50%), s klicovymi slovy je vSak kombinovat nelze (v§echny
mozné kombinace kli¢ovych slov jsou uvedeny vyse). Zaporné hodnoty jsou povoleny.

body { background-position: 50% 50% }
#menuitem { background-position: left }

4.5.2.5 Ukotveni obrazku — background-attachment

Vlastnost background-attachment urcuje ukotveni obrazku — zda se ma posouvat pfi
posouvani obsahu, ¢i nikoli.

| viastnost

background-attachment | scroll | fixed scroll nelze ne véechny vizudlni

Vychozi hodnota scroll zajisti, Ze se obrazek na pozadi bude posouvat spole¢né s obsahem,
pokud je na né&j aplikovan néjaky posuvny mechanismus (posouvani dokumentu v priizoru,
posouvani obsahu prvku pfi overflow:scroll atd.). S hodnotou f£ixed bude obrazek
,.ukotven* na plivodnim misté a posouvani na néj nebude mit vliv — obsah se bude pohybovat
nad nim.
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Klient miiZe hodnotu £ ixed interpretovat jako scroll, mél by viak podporovat alespon
fixed pro kofenovy prvek dokumentu (body nebo html).

body { background-attachment:

fixed }

4.5.2.6 Sdruzena vlastnost background

SdruZen4 vlastnost background umoZiiuje definovat v§echny vlastnosti pozadi souc¢asné.

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise poufZiti na prvky média
<bg-col> <bg-img> viz dile pro vlastnost
background <bg-rep> <bg-att> viastnosti background- ne vSechny vizualni
<bg-pos> position

<bg-col> = background-color; <bg-img> = background-image; <bg-rep> = background-repeat;
<bg-att> = background-attachment; <bg-pos> = background-position

Dil¢i vlastnosti se mohou uvadét v libovolném poradi, oddé€luji se mezerami. Pokud v CSS

pouZijeme vlastnost background, jsou v§em dil¢im vlastnostem pozadi nejprve pfifazeny jejich
vychozi hodnoty a pak jsou pfipadné piedefinovany ty, které zde uvedeme.

body { background: white url("logo.jpg") 50% 50% no-repeat fixed }
#menuitem { background:

repeat-x top url("bull.gif") #CC99FF }

Vlastnosti barev a pozadi Poznamky
5155 41 s5)lalelals
color
barvao L[t [ttt [t [ [ L [+t
|
NN4 nepouzije barvu na celé pozadi. Pokud ma prvek ramecek, bude sice obdélnikové, ale
<barva> | | | ] ++| ++ [ ++| > mezi nim a rameckem zastane prazdné misto (nem nic spole&ného s oblasti padding). Pokud|
prvek ramecek nem, pozadi bude dokonce pouze pod Fadky textu.
NN4 nepouzie prihledné pozadi na samotny prvek, ale na pozadi jeho rodice (co dokaze
transparent el b b a e R e ++ ++| > zpusobit podivné dérované plochy). Opera4 ma problémy s opakovanymi obrazky v kombinaci|
s prihlednym pozadim
<uri> [t [ [ [ [ [ [t [ e [
none | P P P
IE4/Win opakuje obrazek jen smérem doli a doprava. Pokud neni umistén do levého hornino
repeat ++ | ++ | ++ | ++ [ ++ | ++ | ++ | ++ | ++] > rohu, vievo a nad nim nic nebude. NN4 se chova podobns, ale protoze nepodporuje
-position, téZko fici, jakym zpQ obréazky na pozadi sklada.
repeat-x ot |t [+ [ [ A e [+
coent e o o e e Lo e [ [ | > 'E#/Win opakuie obrézek pouze smérem doprava a doli. Sméry doleva a nahoru ignoruie.
no-repeat Attt e e e e e [ e |
<orocenta> e e e Y Y Y I
elikost e e e Y Y Y S
top e e I Y Y Y S T
center ot | bk bt [t [t [ | - [ |t [
bottom ot | bt bt [t [t [ | - [ |t [
et ot |t | |t e - |+ 4+ ] > NN4 tyto vlastnosti nepodporuje, umisténi ani ukotveni obrazku nelze urcit.
right ra b b Erd Ead Ead I e
croll [t [ [ [t [ | - [ e [+
fixed | N e
\d-color> T [ Lo [ [ Lo R o |+ [+
\d-image> ﬁﬂ | 4|+ [+ |+ ++ | ++ [ ++] > svérazny pristup NN4 k pozadije popsén vyse.
. ot |t | [ [ A e [
b [t [ [ [ [ | - [ [+
i Ll (e e e T - [ e [t
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4.6 Generovany obsah a seznamy

Generovany obsah zaji§tuji vlastnosti a pseudo-prvki a

Seznamy a jejich poloZky jsou formédtovany stejnou technologii. ProhliZece, které tyto vlastnosti

dosud vefejné nepodporuji, to délaji alespoii skryté, jakoby tyto vlastnosti byly pro nékteré prvky
jazyka podporovany (viz napt. definici prvki 1i ¢i br v ukdzce vychoziho stylu pro HTML 4 na
konci knihy).

4.6.1 Generovani obsahu — content, quotes

Vlastnost content definuje obsah, ktery bude ptidan pfed obsah prvku (pouZiti s ), resp.
na jeho konec ( ). Vlastnost quotes definuje styl uvozovek, které se maji pouZit jako
hodnoty a vlastnosti

—> Generovany obsah [3.9.1]

viastnost hodnota _ uvedené moznosti, nebo inhexrit | vychozi [ _ procenta [ dédise [ pouZitinaprvky | médi

[ <string> | attr(X) |
content open-quote | close-quote | (prazdny nelze ne
no-open-quote | no-close-quote ]+| fetézec)

pseudo-prvky

:before a :after véechna

Hodnotou vlastnosti je seznam fetézcll a kliovych slov, které dohromady tvofi text,
ktery se vloZi pfed/za obsah prvku. Tento obsah netvoii kéd jazyka, ale Cisty neformatovany text,
zobrazi se pfesné tak, jak je zadan. Specidlni znaky jazyka ¢i entity HTML nebudou zpracovany
— vloZime-li za obsah prvku text ' ', je to totéZ, jako bychom do kédu dokumentu na konec
prvku pridali ' ". Prekladaji se pouze escape-sekvence (zainajici znakem ,,\*), napft.
sekvence \A zajisti pfechod na novy fadek (viz [3.3.7]).

Kromé fetézcl zde miZeme pouZit i klicova slova. Hodnota vloZi do generovaného
textu hodnotu atributu x (napf. ). Hodnoty a vlozi
uvozovku podle aktudlni drovné jejich vnofeni, tak jak jsou definovéany vlastnosti tohoto
prvku. Hodnoty a nevloZi nic, pouze zvysi, resp. sniZi
urovenl vnofeni uvozovek (jakoby do textu vloZily neviditelné uvozovky).

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédi se pouziti na prvky média
quotes [<Fet&zec> <Fetdzec>]+ | none ;:)Vr:ﬁlzzg nelze ano vsechny vizualni
Hodnotou vlastnosti je seznam pari fetézcl, prvni z dvojice definuje pocatecni

(oteviraci) uvozovku, druhy uvozovku koncovou (uzaviraci). Dalsi pary pak definuji uvozovky
pro dal3i drovné vnofeni.

—> Definovani uvozovek [3.9.1.2]
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p.pozn:before { content: "Poznamka: " }
img.stextem:after { content: "\APopis: " attr(alt) }
Cite { quoteS: |”| 1660 |‘| 160 |)>| '« }

cite:before { content: open-quote }
cite:after { content: close-quote "[autor: attr(title)]" }
@media print {

a:after { content: "[URL: " attr(href) "]1" }

Generovany obsah Poznamky

4 5 1551 6 4 S 4 -] 4 S

content
feté ol e e L L o L4+ yaniedem k takto omezené podpofe generovaného obsahu s nim nelze jets piilis poditat,
<Kli¢ové slova> -] f -] - - [44] - [++] > predevsim s moznosti definovéni uvozovek. S korekini praci s uvozovkami a citacemi viibec
funkce attr() el e B B B B B 2 B bude tfeba pogkat na novéjsi verze prohlizecu.
quote: o N I N S I N S
- o

4.6.2 Vlastnosti seznamu

Vlastnosti seznami definuji styl, jakym jsou formédtovény jejich poloZky a znacky u nich. Maji
vyznam pouze u prvki, které jsou oznaceny jako poloZky seznamu (display:list-item).
Forméatovéani popisuji pouze obecné, neumoZziuji autorim definovat pfesné umisténi, barvu ani
velikost znacek.

—> Formatovani seznami [3.9.2]

4.6.2.1 Typ seznamu — list-style-type

Vlastnost list-style-type definuje styl znacky uvozujici poloZky seznamu, pokud neni definovany
nebo dostupny obrdzek dany vlastnosti 1ist-style-image.

Vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média

disc | circle | square |
decimal | decimal-leading-zero
lower-roman | upper-roman
lower-alpha upper-alpha
list-style-type lower-latin upper-latin
lower-greek | hebrew | armenian |

georgian | cjk-ideographic |

hiragana | katakana |
hiragana-iroha | katakana-ir

prvky s

display:list-item vizudini

disc nelze ano

Hodnota none nezobrazi pied poloZkami Ziddnou znacku. Ostatni hodnoty definuji znacky ti
typli — symboly, ¢iselné posloupnosti a abecedni posloupnosti.

¢ Symboly: disc, circle a square. Jejich konkrétni podoba zavisi na prohliZeci.

e Ciselné posloupnosti. Oznaci poloZky &isly pocinaje jednickou. Nésledujici
poloZka seznamu mé oznaceni o 1 vyS§i neZ poloZka predchozi.

o decimal — ¢islovani arabskymi Cisly (1, 2, 3, ... 99)

0 decimal-leading-zero— totéZ s poc¢dtecni nulou (01, 02, ... 99)
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lower-roman — ¢islovani malymi fimskymi ¢isly (i, ii, iii, iv, ...)

upper-roman — Cislovani velkymi fimskymi ¢isly (I, IL, IIL, IV, ...)

*  Abecedni posloupnosti. Oznaci polozky pismeny piislusné abecedy pocinaje
prvnim znakem. CSS nespecifikuje, jak ma klient postupovat po vycerpani viech
znakl abecedy (pro delsi seznamy by se proto mélo pouZivat radéji ¢iselné

oznaceni).

lower-greek — malé znaky fecké alfabety (a, 8, v, 0, ..

lower-alpha a lower-latin — malé znaky ASCII (a, b, c, d, ...)

)

upper-greek — velké znaky fecké alfabety (A, B, I, A, ...)

dal3i posloupnosti narodnich abeced, dosud vesmés nepodporované

Pokud klient nepodporuje definovany ¢iselny systém, mél by pouZit decimal.

upper-alpha a upper-latin — velké znaky ASCII (A, B,C, D, ...)

ul
ol
ol
ol

{ list-style-type: disc }
{ list-style-type: upper-alpha }
ol { list-style-type: decimal }

ol ol { list-style-type:

lower-roman }

4.6.2.2 Obrazkova znacka — list-style-image

Vlastnost list-style-image definuje obrazek, ktery se ma pouZit jako znacka u poloZek seznamu.

viastnost

hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

list-style-image

<uri> | none

none

vychozi procenta

nelze

dédise

ano

pouZiti na prvky
rvky s
display:list-item

média

vizudlni

Pokud je definovdna hodnota none, nebo obrazek nelze zobrazit, pouZije se znacka

definovana vlastnosti list-style-type.

ul { list-style-image: url("../img/hvezdicka.png") }

4.6.2.3 Umisténi znacky — list-style-position

Vlastnost list-style-position definuje umisténi znacky (doplitkového rdmu) vii¢i hlavnimu rdmu

prvku (viz [3.9.2]).

vlastnost

hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

list-style-position

inside | outside

outside

vychozi procenta

nelze

dédise

ano

pouZiti na prvky
prvky s

display:list-item

média

vizudlni

ul { list-style-position: outside }
ul.kompaktni { list-style-position:

inside }
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4.6.2.4 Sdruzena vlastnost list-style

SdruZend vlastnost list-style umoZiiuje definovat v§echny vlastnosti seznami sou¢asné.

Vviastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média

. <ls-type> || <ls-pos> || viz dil&i prvky s N
1 - 1. N " : h

ist-style <ls-img> vlastnosti nelze ano display:list-item vizudni

<ls-type>=list-style-type; <ls-pos>=list-style-position; <ls-img>=list-style-image

Hodnotou této vlastnosti jsou hodnoty 1ist-style-type, list-style-image a/nebo

list-style-position oddélené mezerami (v libovolném pofadi). Vynechané dil¢i vlastnosti
nabyvaji své vychozi hodnoty. Jedind hodnota none se pfifadi vlastnostem list-style-type i

list-style-image.

ul > 1i { list-style: none }
ul > ul 1i { list-style:

square url("ctverecek.gif") inside }

| Vlastnosti seznami Poznamky
4 5 1551 6 4 5 4 5 4 S
fuststyie-pe
disc wt | 44 | 44 | +4 |+ 4] — | +4] ++ | ++] . N4 viastnosti seznamu piis nepodporuie, fidi se pouze znackami OL / UL. Pfesto nékteré
hodnoty rozpoznéava a pacha s nimi chyby (viz napf. none dale).
circle o+ | | | [ [ ] - [ [
quare e R e R e e e e
decimal o+ | | | [ [ ] - [ [
f ot bt [t [t [ [ | - [ e [
Fed Eod b ey ey Y I
I Iph: Fod Eod b by ey Y I
Iph: o e e e ey ey I
decimal-leading-zer e R
lower-latin il Wil Wil il Wil il il Il il i Vétsina pi typu, ktery Zzobrazi znagky jako u seznamt UL
-lat il el Ml Ml el Ml 5 Ml B (1 vetsmoudlsc) Jen|E5/Mac|ezobrazuakoseznamOL(dec\ma\) coZ je patrné korektngjsi
I K RN postup.
K NN ETEe
none thl b bbb ) - A+l ) ] > NN4/Mac zobrazi otazniky s hodnotou none misto znadek u polozek.
list-style-image
<url> Lt [ [ [t Lt [ | - [+ Lt T4+ |y iEs/Mac jo mensi chyba - nebere ohled na vyku obrézku a je-i vy&si nes viska radek,
none L[l [+ttt [t ] - T+l 4 ++] > obrazky tvorici znacky u polozek se budou prekryvat.
list-style-position
nsido o | | | ]+ oo | 44| 4+ | 4+ ] 5 1E4Mac vykresiuje piils Siroky okraj znagky. IESMac se ,zasekne" na kombinaci display:list-
item a list-style-type:inside a stranku dal nevykresli.
outside Attt A A ) - [+ A+ ] > IE4 vykresli znagku pies rameéek prvku.
list-style
<klitové slovo> H- | A -] - [ |
it + [+t + [+ |- [ 4+
<url frabraEad by o E B T
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4.7 Efekty pro uzivatelské rozhrani

4.7.1

—> Uzivatelské rozhrani [3.8.8.7]

Vzhled ukazatele — cursor

Vlastnost cursor definuje vzhled ukazatele polohovaciho zafizeni, pokud ukazuje na prvek
(napt'. podobu kurzoru mysi).

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit yychozi procenta dédise pouziti na prvky médi

cursor nw-resize | n-resize auto nelze ano véechny

auto | crosshair | default |
pointer | move
e-resize | ne-resize A
vizudlni,
se-resize | sw-resize | interaktivnf
s-resize | w-resize |
text | wait | help | progress

Jednotlivé hodnoty maji nasledujici vyznam:

— klient zobrazi ukazatel podle aktudlniho kontextu
— zaméfovaci kiiz, obvykle ve tvaru znaku ,,+*
— vychozi ukazatel na dané platformé, obvykle ve tvaru Sipky
— ukazatel oznacujici odkaz

— ukazatel symbolizujici pfesun objektl

, — ukazatel symbolizujici pfesun hrany objektu. Oznaceni
odpovida svétovym strandm: n (north, sever), s (south, jih), w (west, zépad), e (east,
vychod), pficemzZ sever je nahofe, zapad vlevo. Napf. ukazatel oznacuje
presun levého horniho rohu.

— ukazatel pro oznaceni textu, obvykle ve tvaru velkého ,,I*

— ukazatel symbolizujici, Ze je program zaneprdzdnén a uZivatel musi cekat.
Obvykle ve tvaru pfesypacich ¢i ru¢ickovych hodin.

— ukazatel pribéhu, kdy program provadi néjakou ¢innost, ale uZivatel
s nim muiZe dile pracovat (ve tvaru rotujiciho mice ¢i Sipky s hodinkami)

— ukazatel symbolizujici dostupnou napovédu. Obvykle ve tvaru otazniku,
Sipky s otaznikem ¢i komiksové bubliny.
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4.7.2 Vzhled obrysu prvku — outline

Vlastnost outline definuje obrys prvkil, obdobné jako se obvykle zvyraziiuji objekty, které
ziskaly zaméfeni (focus). Obrys je obdobny ramecku prvku (border), s tim rozdilem, Ze obrys
nezabird Zadné misto navic (je zobrazen kolem zforméatovaného prvku a miZe piekryvat jeho
okoli) a nemusi byt nutné obdélnikovy (podle zvyklosti pouZitého systému a klientu).

outline-width

Vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

jako border-width

yychozi

medium

procenta

outline-style

jako border-style
(kromé hidden)

none

outline-color

<barva> | invert

invert

nelze

outline

<outline-width>
<outline-style>
<outline-color>

viz diléi
vlastnosti

dédise

pouZiti na prvky

vsechny

vizualni,
interaktivni

Obrys vytvofeny vlastnosti outline vZdy prekryva prvek, je vZdy ,,nahofe®. Neovliviiuje
pozici ani velikost prvku ani prvkl okolnich. Zobrazeni ¢i skryti obrysu proto nezptisobi zménu

formatovani dokumentu.

Vlastnost outline-width pouZiva stejné hodnoty jako border-width, outline-style

stejné jako border-style (vyjma hodnoty hidden). Vlastnost outline-color miZe pouZivat

vSechny barvy, navic md moZnou hodnotu invert, kterd zajisti inverzni zobrazeni vSech
obrazovych bodii obrysového ramecku. Tim lze zajistit vyrazny obrys na jakémkoli pozadi.

Vlastnost outline definuje v§echny dil¢i vlastnosti obryst sou¢asné. PovSimnéte si, Ze obrys
je vZdy na vSech strandch stejny, neexistuji vlastnosti jako outline-top ¢i outline-left.

ProtoZe obrys prvku nemd vliv na forméatovéni a je vZdy navrchu, miZe piekryvat okolni

prvky. CSS viak nespecifikuje, jak se maji zobrazit pfekryvajici se obrysy dvou prvki, nebo
obrysy prvku skrytych za jinymi objekty.

a:focus { outline:

solid 4px invert }
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Vizualni efekty Poznamky
4 551 6 4 4 5
cursor
i mrmErm e
|E/Win pointer podporuje az od verze 6. Pro ukazatel véechny IE pouzivaji vlastni kli¢ové slovol
pointer ++|++ | ++| - [ ++]| == | == | > hand. Je mozné pouzit { definici { -pointer; (kvali
zpracovani definicv |E je nutné dodrzet toto pofadil
move | | | e [ ] - (] - ] -
text et | | A ] - ] - ] - Je tfeba pogitat s tim, Ze kazdy OS pouziva jiné kurzory. Napf. wait vypada ve Windows jako
- — | | > pfesypaci hodiny, zatimco na MacOS jako naromkové hodinky; help ve Windows vypada jako
wait e == Sipka s i jinde je to jen (vétsi) otaznik atd.
helo ot |t | | b ] - ] - ] -
progre: o ol . el . e ol il il B ol il il il M Nové rozsifeni z iniciativy MS,
mér--resize + | At At ]+ 4] - [ 4] - | - | > Pozor. zde se ukazatele velmilisi mezi riznymi
default ++ |+ | A [ - ] - ] -
auto w4+ |+ ]+ |4+l =]+, vetsinapronizesn resi hodnotu auto dost nejasné (ale nejasné je i specifiace). Radéi
nepouzivat.
<uri> Z pavodni specifikace CSS byly externi kurzory stazeny. V souéasnosti je svym zplisobem
. > podporuji nékteré prohlizede na nékterych OS (kazdy jinak a kazdy s jinym formétem
(nacteni kurzoru ze souboru) ssouboru). Jednotné feseni pfinese az CSS3.
outline el (N -- WIN - [ --
outline-width = - N — I - | - Mozilla outiine sice nepodporuje, ale mé zase inteni viastnosti -moz-outline-width,
! —T N — W [ | > -moz-outine-color a -moz-outinestyle, Kieré maii stejny vyznam. Implementace outiine je
outline-color iii = i véak jestd v plenkéch a velmi chybova. Doporuéuji zatim nepouzivat.
tline-styl el el e e ! iy - | -
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4.8 Vlastnosti tabulek

4.8.1 Umisténi nadpisu tabulky — caption-side

Vlastnost caption-side urcuje umisténi nadpisu tabulky vici tabulce samotné.

| vlastnost

[ caption-side | top | bottom | left | right top nelze ano | prvky table-caption | vizulni
Vychozi hodnota zajisti umisténi nadpisu nad tabulkou, hodnota pod tabulkou.
Hodnoty a umisti nadpis po strandch tabulky, nejsou vSak zatim $iroce podporoviny

a prohliZe¢ misto nich pouZije hodnotu
4.8.2 Typ formatovani tabulky — table-layout

Vlastnost table-layout definuje model, ktery se ma pouZit pro vypocet $ifky a formatovani
tabulky. S hodnotou se pouZije fixni model, s hodnotou model automaticky.

—> Vypocet §ifky tabulky [3.10.3.2]

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média
table-layout auto | fixed auto nelze ne api:II:(r?e‘-"ti:ll)?e vizudlni
- s s -
4.8.3 Ramovani v tabulkach

4.8.3.1 Slucéovani ramt — border-collapse

Vlastnost border-collapse vybird model, ktery se ma pouZit pro rimovani prvku tabulky. S
hodnotou se pouZzije oddéleny model, s hodnotou model slucovact.

—> Ramecky v tabulkach [3.10.5]

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédi se pouziti na prvky média
border-collapse collapse | separate collapse nelze ano api:II:(r?e‘-"ti:ll)?e vizualni
Pozn.: 1 kdyZ je vychozi hodnotou , nékteré prohliZece pouZivaji chybné jako vychozi
hodnotu . Neni proto dobré spoléhat se jen na vychozi hodnotu a radéji bychom

ramovaci model méli definovat v tabulce stylt.
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4.8.3.2 Odstup mezi ramy — border-spacing

Vlastnost border-spacing definuje rozestup mezi rimecky bunék v oddéleném modelu rdmovani

tabulek. Je obdobou atributu v HTML. Ve slucovacim modelu se ignoruje.
viastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédi se pouziti na prvky média
border-spacing <velikost> <velikost>? 0 nelze ano oneky table vizualni

Hodnotou je jedno nebo dvé ¢isla s jednotkami (oddélené mezerami). Prvni idaj definuje
vodorovny rozestup mezi rimecky, druhy idaj rozestup svisly. Pokud je uvedena pouze jedna
hodnota, definuje shodné rozestup v obou smérech.

4.8.3.3 Zobrazeni prazdnych bunék — empty-cells

Vlastnost empty-cells definuje, zda se maji zobrazovat prazdné a neviditelné buiiky v oddéleném
modelu rdmovani tabulek. Ve slucovacim modelu se ignoruje.

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouZiti na prvky média
_ ; bufiky tabulek -
empty-cells show | hide show nelze ano (prvky table-cell) vizualni

Pti (vychozi) hodnoté se zobrazi vSechny buiiky, s hodnotou se prazdné a
neviditelné buriky, ani jejich rimecek nebudou vykreslovat, na jejich mist¢ bude pouze pozadi
tabulky.

Za prazdné se povazuji takové builky, které nemaji Zadny obsah, nebo jejich obsah tvofi
pouze prdzdny prostor, tj. znaky ASCII CR (\op), LF (\0a), tabelator (\09) a mezera (\20).
Jiné, byt neviditelné znaky (napf. ) se za prazdny prostor nepovaZuji. Neviditelné jsou
buriky s

lindow: IE Mac oz | Opera
Vlastnosti tabulek |—{Ew NN Poznamky
4 5 155 4 1 4 5 4 S
table-tayout U (PR R N [ (O [ e IS (rztz)lr:—élayf‘lélzl;;::ézpusoblv\E podivné véci, pokud neni udéna $ifka tabulky. Opera podita
[0ZMEry nepiesne.
border-coll I S S B B N S I = SRV ické i tabulek, které maii
bords i o e e I N I I
11 el Bl Bl B m -- |++] - [++]| > Castedna podpora v IE/Mac od verze 5.1
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4.9 Rizeni strankovani

Strdankovand média [3.4] rozdéluji dokument na jednotlivé stranky. Nasledujici vlastnosti
umoZziiuji vynutit ¢i zakdzat pfechod na novou stranku.

—> Formatovani stranek [3.11]

4.9.1 Odstrankovani pred, za a uvnitf prvku —
page-break-before, page-break-after a page-break-inside

viastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média

page-break-inside auto | avoid ano

Vychozi hodnota nevynucuje ani nezakazuje pfechod na novou stranku pied, za, resp.
uvnitf rimu generovaného prvkem. Hodnota vynuti odstrankovani pfed/za prvkem,
hodnota odstrdnkovéni naopak zakaZe. Hodnoty a vynuti jedno ¢i dvé
odstrdnkovéni tak, aby se nasledujici obsah zobrazil na levé, resp. pravé strance. CSS
nespecifikuje, zda je prvni stranka leva ¢i pravd, klient také miZe hodnoty a
interpretovat jako

Strankovy zlom také ovliviiuji hodnoty téchto vlastnosti u rodi¢ovského, pfedchazejicich a
nésledujicich prvki. Pokud maji hodnotu jinou neZz , plati, Ze
prednost pred

, a maji

Tyto vlastnosti ovliviiuji strankovéni jen u blokovych prvki, které nejsou plovouci.
Strankovani navic nelze vynutit uvnitf bunék tabulek a u absolutné pozicovanych prvki

( i ). Vynucena strankovani u téchto prvkii musi klient ignorovat.
Strénkovani [—{F-Window IEMac 1 NNiMoz L_Ooera Poznamky
4 5 1551 6 4 S 4 ] 4 S
break-befs =l [ ] - [ - -] - [
break-aft - | 11 —-1- Ostatni viastnosti stranek definované v CSS2 (a vypusténé v CSS2.1) 0
oreaicafier bl o oo o o b > ST G55 budou sénkovand madiafotena inak a omplowne pouze Beera
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4.10 Vlastnosti zvukovych stylli

Nasledujici vlastnosti se pouZivaji na zvukovych médiich, pfi vizudlnim formatovani dokumentu
nemaji Zadny vyznam.

—> Zvukové styly [3.12]

4.10.1 Nastaveni hlasitosti

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit yychozi procenta dédise pouziti na prvky médi
<&islo> | <procenta>
volume silent | x-soft | soft | medium
medium | loud | x-loud

vztahuji se ke

2dédéné hodnoté ano vechny prvky zvukova

Hodnota pfedstavuje stfedni hlasitost ptehrdvaného zvuku. Hodnota je cislo
0 az 100, kde O je nejmenst slySitelnd hlasitost, 100 nejvyssi prijatelnd hlasitost. Procenta jsou
vypocitana ze zdédéné hodnoty a poté ofiznuty na rozmezi 0—100. Dal$imi moZnymi hodnotami
je jedno z kli¢ovych slov: (vlibec zZadny zvuk), (totéZ jako hodnota 0),
(jako 25), (50), (75) nebo (100).

Konkrétni drovné odpovidajici hodnotdm 0—100 mohou byt nastaveny uZivatelem a

odpovidat pouZitému zafizeni — napf. klient v automobilu pocitd s vy$§im hlukem a minimalni
hlasitost bude vyrazné vys$3i neZ minimum nastavené pro zafizeni v domacim king.

4.10.2 Zpusob ¢teni textu

Tato vlastnost urcuje, zda a jak bude ¢ten textovy obsah prvku. Hodnota zakaze jakékoli
¢teni textu (obsah bude ignorovén, potomky prvku ale mohou tuto hodnotu pfedefinovat). S
hodnotou bude text precten podle zvyklosti pouZitého jazyka, se bude text
hlaskovan znak po znaku (coZ je uZite¢né pfedevsim pro zkratky).

Pokud ma prvek , jeho prezentace zabere stejné Casu, jako by byl prvek
pfecten nahlas (nebude vSak nic slySet) — naproti tomu hodnota zpusobi, Ze prvek
bude ,,vynechan®, jeho prezentace nezabere Zadny cas.
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4.10.3 Prestavky pred a za textem

Vviastnost

hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

pause-before

pause-after

<&as> | <procenta>

vychozi
zavisi
na

pause

[ <&as> | <procenta> ] {1,2}

zafizeni

procenta

viz text

dédi se

pouZiti na prvky

véechny prvky

média

2zvukova

Tyto vlastnosti urcuji prestavku, kterd se ma udélat pied zahdjenim ¢i po skonceni Cteni textu.

Hodnota <¢as> ur€uje absolutni délku prestdvky (v sekundéch ¢i milisekundach). Autofi by méli

davat ptednost relativnim hodnotdm: <procenta> se vztahuji k pfevracené hodnoté vlastnosti

speech-rate (viz ddle), kterd urCuje rychlost ¢teni. Je-li napt. rychlost ¢teni 120 slov za

minutu, pfevracenou hodnotou je doba trvéani jednoho slova, coZ je v tomto pfipadé 500ms na

slovo. K této hodnot€ se vztahuje relativni zadan{ pfestavky, tedy pause-before:100% zde
znamena 500ms, pause-after:20% bude 100ms.

SdruZen4 vlastnost pause definuje obé€ dil¢i vlastnosti soucasné. Pokud jsou jeji hodnotou

dva udaje, prvni je pause-before, druhy pause-after. Pokud je zaddna hodnota jedind, bude
pouZita shodné pro obé dil¢i vlastnosti.

p { pause-after:
span.vsuvka { pause: 250ms }

hl { pause-before: 200% }

120% }

4.10.4 Zvukové ikony

viastnost

hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

cue-before

cue-after

<uri> | none

vychozi

none

cue

[ <uri> | none ] {1,2}

procenta

nelze

dédi se

ne

pouZiti na prvky

véechny prvky

média

zvukova

Vlastnosti cue-before a cue-after specifikuji zvukovy soubor, ktery se ma ptehrét pred,

resp. za obsahem prvku. Autofi tak pomoci nich mohou vytvofit zvukové ikony, které napomahaji

sémantickému rozliSeni tsekii dokumentu. Prestdvka urcend vlastnostmi pause (viz vySe) se
umistuje mezi tyto zvukové ikony a vlastni obsah prvku.

SdruZend vlastnost cue definuje obé dil¢i vlastnosti soucasné. Pokud jsou jeji hodnotou dva

udaje, prvni je cue-before, druhy cue-after. Pokud je zaddna hodnota jedind, bude pouZita
shodné pro obé€ dil¢i vlastnosti.

hl.kapitola { cue-before:
p { cue-after: url("pink.aiff") }
em.smich { cue: url("haha.au") }

url("znelka.wav") }

— 169 —




CSS — kaskéadové styly pro tvorbu WWW stranek

4.10.5 2Zvuk na pozadi

| viastnost
[ play-during | <uri> mix? repeat? | auto | none auto nelze ne véechny prvky zvukova

Vlastnost play-during uréuje zvuk, ktery se ma prehravat soucasné s obsahem prvku.
Hodnotou miiZe byt <uri> souboru, voliteln¢ doplnéna klicovymi slovy mix a repeat, anebo
hodnota auto ¢i none. Pokud je ur¢en zvukovy soubor, klicové slovo mix zajisti, Ze bude
smichén se zvukem pfehravanym pro rodicovsky prvek. Pokud mix uvedeno neni, zvukové
pozadi rodi¢ovského prvku bude pferuSeno a na pozadi bude pfehran pouze dany zvuk. Klicové
slovo repeat zajisti opakovéani zvuku ve smycce, pokud je krat3i neZ obsah prvku. V opacném
ptipad€ zvuk zazni pouze jednou.

S hodnotou auto bude plynule pokracovat pozadi rodi¢ovského prvku — narozdil od hodnoty
inherit, kdy je pro prvek pouZit zvuk rodi¢ovského prvku, ale je spustén znovu od zacatku.
Hodnota none zplsobi, Ze na pozadi nebude znit Zidny zvuk — pozadi rodi¢ovského prvku je
zcela ztiSeno a pokracuje, aZz dany prvek skonci.

p.kapitola { play-during: uri("hudba.wav") }
p.kapitola strong { play-during: uri("bubny.wav") mix repeat }
p.kapitola em { play-during: none }

4.10.6 Prostorovy zvuk

vlastnost hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit vychozi procenta dédise pouziti na prvky média

<Ghel> | [[ left-side |
far-left | left |
center-left | center
azimuth center-right | right center
far-right | right-side ] ||
behind ]
| leftwards | rightwards

nelze ano vsechny prvky 2zvukova

elevation level

<tGhel> | below | level |
above higher | lower

Vlastnosti azimuth a elevation zdanlivé umisti zdroj zvuku do prostoru kolem posluchace.
Klient upravi zvuk do jednotlivych kanali podle moZnosti vystupniho zatizeni (stereofonni
reproduktory, sluchitka, 3D-audio systém atd.) tak, aby mél poslucha¢ dojem, Ze zvuk vychazi z
mista ur¢eného t€mito vlastnostmi.

Vlastnost azimuth urcuje azimut (smér kolem svislé osy) zdroje zvuku. Hodnotou je budto
<uhel>, kli¢ové slovo zastupujici thel (volitelné doplnéné klicovym slovem behind), nebo
relativni hodnota leftwards & rightwards. Uhel (viz jednotky CSS [3.3.8]) je v rozmezi
-360deg aZ 360deg, orientaci Ghlll a vyznam klicovych slov vysvétluje obrdzek niZe. Hodnoty
leftwards a rightwards posouvaji zdroj zvuku proti, resp. po sméru hodinovych rucic¢ek o
20° oproti aktudlnimu misténi.
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Vlastnost elevation urcuje vySkovy thel zdroje zvuku. Hodnotou je <ahel> v rozsahu
-90deg aZ 90deg, orientaci a klicova slova popisuje obrazek niZe. Hodnoty higher a lower
posouvaji zdroj zvuku vySe, resp. niZze o 10°oproti aktudlnimu umisténi.

letwerds azimuth rightwards
(-20deg) (+20deg)
e 8 N
cente! center-right
20deq34tieq) 0 B awove elevation
loft right 00deg)
(-40deg=320deg) oo Boceal
farleht far-right
(-60deg=300dag) (60deg) higher
% (<lodeg)
Ioft-side -side - lavel
(-90deg=270deq) mw) - (0deg)
TV ower
) (-10deg)
far-lsft bahind far- behind
(240dsg) " )
left behind n?'ﬁ behind bellow
(220deg) (F40deg) (-80deg)
center-left behind bohind mﬂi jht behind
¢ ) (180dea) (160de)

Obr. 43 — Prostorové umisténi zdroje zvuku

CSS neurcuje, jakymi prostfedky se ma poZadovaného sméru zdroje zvuku dosahnout,
popisuje pouze vysledny efekt. Pokud klient nedokdZe umistit zdroj zvuku dozadu, definovany
uhel se pfevede na odpovidajici pozici pfed posluchacem.

hl { azimuth: right; elevation: above }
p.pozn { azimuth: behind }

th { azimuth: 270deg }

tr.prvni { elevation: above }

tr.druhy { elevation: level }

tr.treti { elevation: bellow }

4.10.7 Charakteristika hlasu

Nasledujici skupina vlastnosti definuje charakteristiky hlasu, ktery ma pouZit hlasovy syntezdtor
pfi ¢teni obsahu prvku.

viastnost hodnota — uvedené moZnosti, nebo inherit vychozi procenta dédi se pouZziti na prvky média

<&islo> | x-slow | slow |
speech-rate medium | fast | x-fast | medium
faster | slower

[<spec-hlas>|<obecny-hlas>],]1* |zaleZi na

voice-family [<spec-hlas>|<obecny-hlas>] klientovi

. nelze ano vsechny prvky 2zvukova
: x-low | low | medium |
pitch high | x-high medium
pitch-range <&islo> 50
stress <E&islo> 50
richness <Eislo> 50

Vlastnost speech-rate uréuje rychlost ¢teni. Hodnota <¢islo> definuje pocet slov za
minutu. Vysledek je zavisla i na pouZitém jazyku. Klicova slova zastupuji konkrétni rychlost
&teni: x-slow (totéZ jako 80 slov za minutu), s1low (120 slov), medium (180 aZ 200 slov), fast
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(300 slov), x-fast (500 slov). Relativni hodnota s 1ower ubere 40 slov a faster pfidd 40 slov
za minutu k aktudlni rychlosti ¢teni.

p { speech-rate: 200 }
p em { speech-rate: slower }

Vlastnost voice-family urcuje hlasovou rodinu (typ hlasu). Syntaxe je obdobnd vlastnosti
font-family (viz [4.4.1.1]), jeji hodnotou je seznam typl hlast sefazeny podle priority,
oddélenych mezerami. Nazvy obsahujici znaky nepovolené pro identifikatory a ndzvy viceslovné
musi byt uzavfeny v uvozovkich. Hodnota <spec-hlas> je specifickd rodina hlasl, pouZivana
na konkrétnim koncovém zafizeni (napf. Fred, Trinoids, Carlos, Victoria atd.), <obecny-hlas>
je jedna z obecnych rodin hlasit male (muZsky), female (Zensky) nebo child (détsky hlas).

hl { voice-family: announcer, Fred, male }
p.dialog.matka { voice-family: Victoria, female }
p.dialog.dcera { voice-family: Princess, child }

Vlastnost pitch definuje pramérnou vysku (frekvenci) hlasu. Zavisi na pouZitém typu
hlasu, standardni muZsky hlas je niZ$i (kolem 120Hz), Zensky je vy$§i (kolem 210Hz). Hodnota
<frekvence> uddva stfedni vysku hlasu v hertzich (Hz). Kli¢ovd slova x-1low, low, medium,
high a x-high nedefinuji konkrétni frekvenci, klient jim ale musi pfifadit odpovidajici vySku
hlasu podle pouZitého typu hlasu a uZivatelského nastaveni, pfi¢emZ musi dodrZet pofadi (Low

N

pfedstavuje niZsi frekvenci neZ medium atd.).

ul > 1i { pitch: high }
ul > ul > 1i { pitch: medium }
ul > ul > ul > 1i { pitch: low }

Vlastnost pitch-range definuje vySkové rozpéti hlasu (rozsah intonace). Hodnotou je
<é&islo>vrozsahu 0 aZ 100. Hodnoté 0 odpovidd monoténni hlas konstatni vysky, 50 je béZna
modulace hlasu, hodnoty nad 50 zplisobi Zivéjsi prednes.

p { pitch-range: 50 }
code { pitch-range: 0 }

Vlastnost stress urCuje silu dirazi a prizvuki v hlase. Hodnotou je <¢islo> od 0 do 100.
Vysledek zdvisi i na hodnoté pitch-range a na pouZitém jazyku. Napf. stress:50 pro
muzsky hlas s béZnou intonaci a modulaci v angli¢tin€ bude mit jiny vyznam neZ stejnd hodnota
v ¢estiné nebo italsting.

body { stress: 50 }

Vlastnost richness definuje plnost, jas hlasu. Hodnotou je <éislo> 0 az 100. Vyssi

svN

hodnoty maji za nésledek ostiejsi, nosnéjs7 hlas; s hodnotami niZ§imi je hlas mékei, medovéjsi.

p.vyhlaska { richness: 70 }
p.pohadka { richness: 20 }
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4.10.8 Cteni zvlastnich znaku

Vviastnost

hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

speak-punctuation

vychozi

code | none

none

speak-: 1

digits | continuou

continuou

nelze

ano véechny prvky

procenta dédi se pouZiti na prvky média

2zvukova

Tyto vlastnost ¥idi, jak budou precteny nékteré specidlni znaky v textu.

Vlastnost speak-punctuation ur€uje zpiisob ¢teni interpunkce. S hodnotou code budou

interpunk¢ni znaky vyslovovany, napf. ,,(a,b)“ bude ¢teno jako ,leva zavorka a ¢arka b prava

zavorka“. Hodnota none zplsobi, Ze tyto znaky ¢teny nebudou a nahradi se odpovidajicimi
prestdvkami nebo zménou intonace.

p { speak-punctuation: none }
code { speak-punctuation: code }

Vlastnost speak-numerals obdobné urCuje zplsob Cteni ¢isel. Hodnota digits nastavi

¢teni po Eislicich (,,123 bude ¢teno jako ,,jedna dvé tfi”), s hodnotou continuous se budou

skupiny ¢islic ¢ist dohromady jako ¢isla (,,123* bude ,,sto dvacet tii).

span.isbn { speak-numerals: digits }
table { speak-numerals: continuous }

4109 Cten

i zahlavi tabulek

viastnost

hodnota — uvedené moznosti, nebo inherit

speak-header

once | always

vychozi

once

rocenta

nelze

dédi se pouZiti na prvky média
prvky, které obsahuiji
ano informaci o zahlavi zvukova
tabulky

Kazdy jazyk md jiné nastroje na definovani zahlavi tabulek pro nevizudlni zafizeni (v

HTML 4 se napf. pouZivaji atributy headers, scope a axis) — CSS k nim dopliiuje vlastnost

speak-header, kterd urCuje, zda maji byt ¢tena pouze jednou, nebo pfed kaZdou burikou, kterd

k tomuto zdhlavi pati{.

Hodnota once zplsobi, Ze kaZzdé zahlavi bude ¢teno pouze jednou, jako uvozeni pred
skupinou bunék. S hodnotou always bude zdhlavi zopakovano pfed kaZdou souvisejici butikou.

Napf. ¢4st tabulky bude se speak-headers : once pfectena takto:

Pobocka 1 - srpen 2002 - naklady:

120,34 - vynosy:

150,30 - zisk:

30,04

S hodnotou speak-headers:always ale bude stejny tsek této tabulky precten napf. takto:

Pobocka 1 - srpen 2002 - naklady:
Pobocka 1 - srpen 2002 - vynosy:
Pobocka 1 - srpen 2002 - zisk: 30,04

120,34
150,

30
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5 Praxe

V této kapitole si pfedstavime nékolik tipil pro efektivni pouZivani CSS a feSeni nejcastéjSich
problémd, s nimZ se webdesigner miZe setkat pfi pouZivani kaskddovych stylt.
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5.1 Tipy a triky v CSS
5.1.1 Pozor na verze

Pti ndvrhu vzhledu dokument si dobfe vyberte podmnoZinu CSS, kterou budete pouZivat.
Moderni prohliZece v soucasnosti podporuji prakticky tplné CSS1, nékteré z nich i podstatnou
¢ast CSS2. Situace se ale neustéle a rychle méni. V budoucnu, po nastupu CSS3 a novych verzi
prohliZeci, bude dplné jind. VZdy ale patrné bude platit, Ze nékteré vlastnosti nékde funguji bez
problémi, n€kde chybné a jinde viibec ne. Dobry webdesigner se vZdy dokaZe pfizpisobit
aktudlni situaci a davé prednost tfeba méné efektivnim, ale obecnéji pouZitelnym feSenim.

Méli bychom proto pouZivat takové vlastnosti, které budou podporovany u co nejveétsi
skupiny budoucich uZivatelii. Ostatni by mély byt uZity jen tak, aby v prohliZec¢ich, kde
podporovany nejsou, nezhorsily pfistupnost a pouZitelnost dokumentu. Jisté, nékteré vlastnosti
byvaji obc¢as podporovany chybné — $patnd interpretace je chybou prohliZece, co bychom se o
ni starali... JenZe pokud alternativnim postupem miiZeme takové vieobecné zndmé chyby obejit
a pfitom mit stale korektni a bezchybné CSS, je to urcit¢ vyhoda — roz§ifime tim pocet
spokojenych ndvstévniku, ktefi se na naSe stranky zase radi vrati.

Pro rozhodovéni o nejvhodnéjsich postupech mohou byt dobrym pomocnikem tabulky
podpory CSS v prohliZecich, které jste mohli zaregistrovat v pfedchozi kapitole u popisu
jednotlivych vlastnosti. A nékteré z ovéfenych postupll najdete i v dal§im textu.

5.1.2 Typ dokumentu a CSS

Dfive opomijena specifikace typu dokumentu (DTD) v jeho z4hlavi dnes nabyva zvlastniho
vyznamu. I kdyZ pomineme, Ze v novych verzich (X)HTML je jiZ povinnd (pfikaz DOCTYPE) a
definuje normu, podle niZ se ma dokument zpracovdvat, ma také vyznam dali, neméné
podstatny. Vyrobci nejpouZivanéj$ich prohliZeci se totiZ rozhodli vyjit vstfic autoriim v obdobi
pfechodu k pfisnym standardiim — misto aby nové prohliZece rdzem pfestaly tolerovat chyby a
zastaralé konstrukce v dokumentech, pracuji v nékolika riiznych reZimech, které se aktivuji pravé
podle pouZitého typu dokumentu.

V prohliZe¢i MSIE je nestandardnim (prechodovym) reZimem zpusob zpracovéni
dokument, ktery byl pouZivén jesté¢ v MSIE 5.5 pro Windows. ProhliZe¢ piehliZi lecjaké chyby
ve strdnkach, pocita chybné rozméry prvka v CSS (viz déle), tabulky prerusi fetézec dédi¢nosti,
skripty i CSS neinteraguji dobfe se stromem dokumentu atd. Ve standardnim reZimu je od
tohoto zastraralého zpracovani upusténo a prohliZe¢ se daleko vice fidi ptislu$nymi
specifikacemi (X)HTML, CSS atd. Podfizeni se standardiim neni je$t€ aplné, ale rozdil je piesto
vyrazny. Tyto dva reZimy jsou pouZiviany v MSIE od verze 6 pro Windows a od verze 5 pro
MacOS.
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ProhliZece na bazi Mozilly maji reZimy dokonce tfi. Zpracovani v nestandardnim reZimu se
podobd chovani Netscape 4.x, v reZimu plné standardnim jsou specifikace dodrZeny prakticky

bezvyhradné. Tteti reZim, tzv. prevazné standardni je mezistupném mezi nimi — s co nejvyssi

ol

kompatibilitou se star§imi konstrukcemi v dokumentech se souc¢asné snazi maximaln€ dodrZovat
standardy. Nutno je podotknout, Ze standardni rezim v MSIE ma k tomuto reZimu podstatné

bliZze nez k rezimu piné standardnimu.

Nasledujici tabulka uvadi reZimy, které se aktivuji podle pouZitého typu dokumentu v

prohliZzec¢ich NN6/Mozilla (verze 1.1 a novéjsi), MSIE 6 a novéjsi ve Windows a MSIE 5.x a

nové&jsi v MacOS.

Typ dokumentu podle DTD (Document Type Declaration uvedena v DOCTYPE) NN6/Moz IE6/Win IE5/Mac
DOCTYPE chybi ne-std ne-std ne-std
Pred-HTML 4.0, napf. d o d
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "/W3C//DTD HTML 3.2 Final/EN"> ne-s ne-s ne-s
HTML 4.x Strict, napt.
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"> S S S
HTML 4.x Transitional bez udani URL, napt.: d o d
<IDOCTYPE HTML PUBLIC *-/W3C/DTD HTML 4.0 Transitional/EN"> ne-s ne-s ne-s
HTML 4.0 Transitional s URL, napt.: d STD STD
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C/DTD HTML 4.0 Transitional/EN" *http:/www.w3.org/TR/htmi4/loose.dtd"> ne-s
HTML 4.01 Transitional s URL, napf.: STD STD STD
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-/W3C//DTD HTML 4.01 Transitional/EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd"> P
[XHTNIL 1.0 Transitional bez deKiarace XML, Rapr: — , napr..
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1- p-STD STD STD
XHTML 1.0 Transitional s deklaraci XML, napr.:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> o -
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional/EN" *http:/www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmi1- PSS ne-std S
iti dtd"

XHTML 1.0 Strict bez deklarace XML, napf.: SO B =
<!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
XHTML 1.0 Strict s deklaraci XML, napt.:
<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?> STD ne-std STD
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtm|1/DTD/xhtml1-strict.dtd">
[TSO HTML 2000, kratka forma, napr..
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "ISO/IEC 15445:2000//DTD HTML/EN"> STD ne-std ne-std
1ISO HTML 2000, dlouha forma, napt.:

s I » nap! § STD STD STD
<!IDOCTYPE HTML PUBLIC "ISO/IEC 15445:2000/DTD HyperText Markup Language/EN">
1ISO HTML 1999, kratka forma, napt.: & d »
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "ISO/IEC 15445:1999/DTD HTML/EN"> ne-s ne-s
ISO HTML 1999, dlouha forma, napt.:

’ Y p . STD STD STD
<IDOCTYPE HTML PUBLIC "ISO/IEC 15445:1999//DTD HyperText Markup Language/EN">

ne-std = nestandardni rezim; p-STD = pfevazné standardni rezim (Mozilla), STD = standardni rezim (pIné standardni rezim v Mozi

Rozdily mezi standardnim a nestandardnim reZimem zavisi na konkrétnim prohliZec¢i. Obecné

1ze fici pouze to, Ze v reZimu standardnim se prohliZece snaZi formatovat stranky pfibliZn€ stejné,

podle pravidel — a v nestandardnim se vraci zpét k Zivelnému, nepfedvidatelnému forméatovani

,.kazdy podle svého*.
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5.1.3 Zapomente na ,,ctyrky“

Jak jste jisté zjistili z popisu podpory vlastnosti CSS v MSIE 4 (IE4) a pfedev§im v Netscape 4.x
(NN4), tyto prohliZe¢e maji s podporou kaskddovych stylii opravdu velké problémy. Z praxe lze
dokonce fici, Ze je prakticky nemoZné vytvorit s CSS dobry layout, ktery by v NN4 bez
problémi fungoval. Jediné, na¢ se miZeme jeSté trochu spolehnout, je definovani stylu pisma a
barev. Na jakékoli pozicovéni ¢i styl okrajii a rimecki je 1épe radgji zapomenout.

NN4 ani IE4 nemohou byt povaZovany za prohliZece podporujici CSS. Nejlepsim feSenim
je poskytnout komplexni CSS jen takovym prohliZe¢tm, které s nim naloZi rozumné — a NN4 i
1E4 od téchto stylt ,,odfiznout (viz dale).

Pokud ndhodou zastaralé ,,Ctyfky* ve vasi cilové skupiné stile pfevaZuji (napf. firemni
intranet, zahrani¢ni komunita atd.), nerozpakujte se a vytvofte stranky starymi postupy:
formatované tabulkami a s minimalnim CSS. Na to jsou tyto prohliZece vynikajici — roubovat
moderni technologie na zastarald zafizeni je stejné Spatné, jako pouZivat zastaralé postupy na
zafizenich modernich. Na obecné pfistupné ¢asti Internetu ale maji novéjsi prohliZece drtivou
prevahu.

5.1.4 Pripojovani stylt

Nejcastéji se rozdéluji prohliZzece na dvé skupiny:
*  Staré prohliZece se Spatnou ¢i Zddnou podporou CSS. Pfedev§im Netscape 4.x a
MSIE 4 — vysoce chybové CSS, nékteré vlastnosti zplisobi naprosté zhrouceni
vzhledu stranky. Takovému klientu miiZeme poskytnout nanejvys styl pisma a
problémy.

*  Moderni prohlizece — MSIE 5+, NN6/Moz, Opera atd. Lze se jiZ spoléhat na vyssi
stupeil podpory standardu.

Podle své cilové skupiny se rozhodnéte, zda ma viibec smysl pro staré prohliZece viibec
néjaké styly vytvéret. Pokud je na vaSem webu napf. primérné€ kolem 1 % uZivatelit MSIE 4, je
prace se zvlaStnim stylem pro tento prohliZe¢ jenom mrhani ¢asem. Jejich podil bude neustéle
klesat a dostate¢nym feSenim je poskytnout jim pouze cist¢ HTML. O obsah nebudou uZivatelé
ochuzeni a jist€ nepocitaji s tim, Ze se starym prohliZe¢em budou mit k dispozici v§echny
nejmodernéj$i technologie. Jedinou podminkou je neumoZnit takovému prohliZeci pouZit
komplexné;jsi styly, s nimiZ by napédchal nedozirny zmatek.

Pokud je podil star$ich prohliZe¢t piece jen vyssi a nechcete je ,,odbyvat“ jen holym HTML,
vytvoite jednoduchy styl, ktery jesté¢ dokaZi pochopit, a poskytnéte jim ho. Ve tabulkéch stylt
pro ostatni prohliZece pak tyto styly pfedefinujete a rozsifite.
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Pro distribuci rGznych verzi stylli mezi prohliZece s rliznou podporou CSS miZeme vyuZit
jejich vlastnich slabosti:

*  Vsechny prohliZeCe zpracuji styly definované ve znacce <style> pfimo ve strance i
nactené ve znacce <link>

¢ NN4 podporuje nacteni stylii pouze ve znacce <link>, pfikaz @import ignoruje.

¢ IE4 znd pouze syntaxi @import url("URL"), alternativni zapis @import[]"URL";
ignoruje
Nekolikrat uZ zde bylo uvedeno, Ze styly v samostatnych souborech jsou efektivnéjsi. Nyni
miZete objevit jejich dalsi vyhodu — chcete-li poskytnout styl v§em prohliZe¢tim, nactéte soubor
znackou <1ink>. Ma-li byt od stylu ,,odstfiZen” NN4, pouZijte @import ve znafce <style>. A
nemd-li se ke stylu dostat ani IE4, pouZijte syntaxi @ import[]"URL".

Priklad:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styl pro_vsechny.css">
<style type="text/css">
<l--
@import url("dodatky pro_msie4.css");
@import "styl_jen_pro_moderni_prohlizece.css";
-—>
</style>

5.1.5 Alternativni styly

Styly, které jsou zapsdny pfimo v dokumentu a ty, které jsou nacteny b&éZnym zplisobem
zna¢kami <link> a pfikazy @import jsou styly permanentni. VSechny dohromady tvoii
zakladni styl a pouZiji se vzdy.

Tabulky nacitané znackou <1ink> mohou byt navic pojmenovéany (atributem title).
Vsechny tabulky, které maji stejny ndzev, tvofi dohromady jeden pojmenovany styl.

<link rel="stylesheet" title="Zakladni" type="text/css"
href="styl vzhled.css">
<link rel="stylesheet" title="Zakladni" type="text/css"
href="styl pismo.css">

Pojmenovany styl s kliCovym slovem alternate tvoii alternativni styl:

<link rel="alternate stylesheet" title="Jiny styl" type="text/css"
href="jiny_ styl.css">

ProhliZec, ktery alternativni styly nepodporuje, bude takové znacky ignorovat. V opa¢ném
pfipad€ zobrazi nazev stylu v nabidce. UZivatel si potom miiZe vybrat styl, ktery mu vyhovuje.
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Autor miZe pouZit jeden pojmenovany styl jako preferovany (bez klicového slova
alternate) a jeden nebo vice pojmenovanych stylii alternativnich. Strdnka se na zac¢atku
zformétuje vychozim stylem (zdkladni styly + styl preferovany, je-1i urCen). Pokud si uZivatel z
nabidky vybere jeden z alternativnich styli, prohliZe¢ vypne vSechny aktivni styly kromé
zdkladnich (ty jsou aktivni vZdy), k nim pfipoji tabulky tvofici zvoleny styl a dokument znovu
zformatuje. Napf.:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="spolecne.css">
<link rel="stylesheet" title="Zakladni" type="text/css
href="styl.css">

<link rel="alternate stylesheet" title="Styl A" type="text/css
href="styl Al.css">

<link rel="alternate stylesheet" title="Styl A" type="text/css
href="styl A2.css">

<link rel="alternate stylesheet" title="Styl B" type="text/css
href="styl B.css">

V tomto pfipadé tvoii zakladni styl tabulka spolecne.css a v§echny dalsi styly definované
piimo v dokumentu. Déle zde autor urcil preferovany styl (tabulka styl.css) a dva alternativni
styly: ,,Styl A“ (tvofi jej tabulky styl_Al.css a styl_A2.css) a ,,Styl 2% (tabulka styl_B.css). Ve
vhodném prohliZeci bude mit uZivatel k dispozici vybér ze stylt ,,Zakladni®, ,,Styl A“a,,Styl B*.

Pozn.: Mezi styly se lze také pfepinat skriptem (dynamické HTML, viz dale).
5.1.6 Jak na rozméry prvku

Mnoho problém pfi definovéani pfesného vzhledu stranek pisobi rozdilny vypocet rozmérti. Ve
star§ich verzich MSIE (a v nestandardnim reZimu prohliZe¢i novéjsSich) vlastnosti width a
height zahrnuji i rozmér vyplné a ramecku — zatimco v prohliZe¢ich pracujicich podle
specifikace CSS width/height uddvaji pouze rozmér obsahu. Existuje nastésti nékolik postupt,
jak se s tim vyporadat a poskytnout uZivatelim shodny vzhled stranek v jakémkoli prohliZeci.

Prvni, nepfili§ dobrou moZnosti by mohlo byt pouZit model Microsoftu. Strdnka se navrhne s
pfedpokladem, Ze prohliZe¢ pocitd rozméry prvkl chybné — u korektné€ pracujicich prohliZect
se pak takové chovani vynuti vlastnosti box-sizing:border-box (viz [4.3.4.3]). Podporuje ji
vSak zatim velmi mélo prohliZect, ostatni (véetn€ MSIE 6) by stranku zformdtovaly jinak, nez
chceme. Toto feSeni je proto nevhodné; bude ale mit své misto, aZ bude vlastnost box-sizing

vSeobecné podporovéina.

Mohli byste také pouZit n&jaky starsi typ dokumentu (napt. HTML 3.2 nebo HTML 4
Transitional) a vynutit tak v prohliZeci nestandardni rezim formatovani. Nestandardni je viak
takovy reZim pravé proto, Ze na platné standardy nebere ohled a pouZiva algoritmy ze starych
verzi prohliZece. Pfinutite sice MSIE 6, aby stranku zformatoval stejn€ jako MSIE 5, rozhodné to
ale nebude fungovat v prohliZecich ostatnich. Nékteré vice reZimi nemaji a pracuji vZdy
korektné. Jiné se sice do nestandardniho reZimu pfepnou, ale stranka se pak formatuje podle
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uplné jinych pravidel neZ v MSIE. Nestandardni reZim m4 vZdy nestandardni a nepfedvidatelné
chovani.

Nejvhodnéj$im a naprosto spolehlivym feSenim je nasledujici postup:

¢ Prvek, ktery nemd ramecek ani vyplii (padding:0) m4 stejné rozméry v obou
modelech a zobrazi se viude stejné.

¢ Prvek, ktery ma ramecek a/nebo nenulovou vypli, uzaviete do neutrdlniho prvku
(div). VnéjSimu prvku nastavime poZadované rozméry a nulovy ramecek i vypli,
prvku vnitfnimu pak poZadovany ramecek a vyplii a rozméry auto. Vnéjsi prvek se
vSude zobrazi stejn€ velky, vnitfni prvek se diky automatickym rozmértim piizptisobi
jeho velikosti.

Chcete-li napf. zobrazit prvek <p[]id="p3 ">, ktery ma byt Siroky 100 px v&etné Spx rdmecku
a 10px vyplné (obsah tedy bude Siroky 70 px), podle CSS by mél byt definovén takto:

’ #p3 { border-width:5px; padding:10px; width:70px }

Ve starSich verzich MSIE se vSak prvek zobrazi celkem 70 px Siroky (3itka obsahu bude jen
40 px). Naopak s definici:

’ #p3 { border-width:5px; padding:10px; width:100px }

se prvek v ostatnich prohliZecich (véetné MSIE 6 ve standardnim reZimu) zobrazi celkem
130 px Siroky. VySe uvedené feSeni viak zajisti shodné zobrazeni ve vSech prohliZecich:

#p3obal { width: 100px }
#p3 { border-width:5px; padding:10px }

<div id="p3obal">
<p id="p3">
</p>

</div>

Obdobnym zplisobem je vyfeSena i kompatibilita vysledného formatovani ukazkové stranky z
uvodu knihy (ukédzku najdete na Internetu jako Priklad 2g).

5.1.7 Nasobné tridy

V (X)HTML miuiZe byt hodnotou atributu c1ass nejen jeden ndzev tiidy, ale také jejich seznam
(poloZky se oddéluji mezerami). Jeden prvek pak miiZe byt zafazen v nékolika tfidach soucasné.

V jednom dokumentu pro to obvykle pfili§ vyuZiti neni, pokud ale pfipravujete spole¢nou
tabulku stylll pro cely web, mohou byt tyto ndsobné tiidy pomérné uZitecné. Napt. budete chtit
nékolik typt prvk liicich se stylem pisma, které maji byt na riznych mistech rizn€ barevné.
MizZete nadefinovat tifdy pro kaZzdou z moZnych kombinaci nebo pouZit kontextové selektory
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XXz

tam, kde je to moZné. Jednodus§im a elegantnéj$im feSenim vSak bude nadefinovat n€kolika
tfidam styl urCujici pouze vzhled pisma a jinym tfiddm styl definujici jenom barevnost. Prvku
pak pfifadite obé& tfidy soucasné. Pfi formétovani se pro prvek postupné pouZiji vlastnosti kazdé z
pouZzitych tfid, napf.:

.zpravazdomova { font: bold 12pt/1.5 sans-serif }
.zpravazesveta { font: normal 12pt/1.5 serif }

.zpravadne { color:white; background:black }
.normalni { color:blue; background:yellow }
.perlicka { color:black; background:white }

<p class="zpravazdomova normalni">...
<p class="zpravazdomova zpravadne">...

<p class="zpravazesveta normalni">...

<p class="zpravazesveta perlicka">...

MoZnosti pouZiti nasobnych tiid je nepfeberné. Casto miize byt vyhodné pipravit si sadu tfid
upravujicich jedinou vlastnost a s jejich pomoci vytvafet variace prvku:

.doprava { text-align: right }
.mensi { font-size: 90% }
.zvyrazneno { background: yellow }
.kurziva { font-style: italic }

<hl class="kapitola zvyrazneno">...

<p class="poznamka doprava mensi">...

<p class="poznamka mensi kurziva zvyrazneno">...
/* atd. */

5.1.8 Vyuziti dédiénosti a kaskady

Pravidla kaskady a dédi¢nost CSS jsou mohutnym néstrojem. Dikladné pochopeni a vyuZiti
vSech jejich moZnosti vam usnadni pfipravu styldl. Pfedev§im u rozséhlejSich webt, kde rychle
narQistd pocet pravidel v CSS a velmi zdhy se miiZete v definicich stylii pfestat orientovat, pfinese
vhodné vyuZivani téchto néstroji vyrazné zjednoduSeni a zpfehlednéni.

5.1.8.1 Deédi¢nost pracuje za vas

Mnoho prvkil v celém dokumentu mé shodné vlastnosti. Pokud je vlastnost dédi¢nd, je zbytecné
ji ur€ovat znovu a znovu pro kazdy prvek. Postaci, kdyZ ji nadefinujeme jejich rodi¢ovskému
prvku (nejlépe prvku tvoticimu koren dokumentu, napt. body), ostatni prvky ji potom zdédi.

A7 pfili§ Casto lze na webu potkat CSS typu:
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p{
font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: black;
margin: lem O;

}

hl {
font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: black;
margin: 2em 0 lem O;

}

h2 {
font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: black;
margin: 1.5em O lem O;

}

/* atd. */

Pritom neni nic snaz§iho, neZ nadefinovat dédi¢né vlastnosti font-family a color jen
jednou — ostatni prvky hodnotu zdédi a vysledek bude stejny. CSS ale bude vyrazné kratsi a
pfehledng;jsi:

body {
font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: black;

}

p { margin: lem O }

hl { margin: 2em 0 lem 0 }

h2 { margin: 1.5em O lem O }

Pozn.: N&které star§i prohliZzeCe chybné prerusuji fetézec dédicnosti, predevsim nedédi
vlastnosti do tabulek. Jakkoli je to chyba prohliZece, miiZeme jim snadno vyjit vstfic a zajistit tak
shodné zobrazeni tim, Ze vychozi vlastnosti zopakujeme i pro tabulkové prvky:

body, th, td {
font: 12pt/1.3 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif;
color: blue;

5.1.8.2 Nedefinujte vychozi hodnoty

Kazda vlastnost ma svou vychozi hodnotu. Pokud je jednozna¢né ddna (napf. nezavisi na volbé
prohliZece), je zbyte¢né ji v CSS znovu definovat. V tabulce stylii definujte pouze vlastnosti,
které maji mit jinou hodnotu nez vychozi nebo zdédénou od rodicovského prvku.
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p {
font-size: 100%;
text-align: left;
margin: 1l.5em O;
width: auto;
background: transparent;
}

Kromé vlastnosti margin vSechny ostatni definice kopiruji vychozi hodnoty pro prvek p a
jsou zde uplné€ zbytecné. Definice stylu proto miiZe byt vyrazné zkricena:

p { margin: 1.5em O }

5.1.8.3 Vyuzivejte kaskadu

Xexe

Kaskada CSS [3.7] mj. zaji$tuje, Ze konkrétnéjsi definice pfepisi definice obecnéjsi a Ze pravidla
uvedend pozdéji nahradi pravidla pfedchozi. V tabulkéch styll to mlZete ¢asto vyuZivat, uspofit
spoustu mista a své styly zpfehlednit.

Ma-li vice prvki n€kolik shodnych vlastnosti, nadefinujte je v§echny najednou a pak pouze
upravte odli§nosti:

hl, h2, h3, h4 {
font: bold 200%/1.1 sans-serif;
margin: lem O;
color: green;

}

h2 { font-size: 150% }

h3 { font-size: 120% }

h4 { font-size: 100% }

Prvni definice sice nastavi vS§em nadpistim velikost 200%, ale dal$i definice to zméni.

PouZivejte sdruZené vlastnosti, i kdyZ se nékterd z dil¢ich hodnot odliSuje od ostatnich —
nésledné ji miZete upravit:

div.box {
border: 1lpx solid black;
border-left:none;

}

Co nejvice vlastnosti nadefinujte s co nejobecnéj$imi selektory, s konkrétnéj$imi selektory uz
jen upravujte detaily:

* { color: black; font-family: serif }

hl { color: blue; font-weight: bold }

hl.clanek { color: red }

#kapitola hl.clanek { color: blue; background: yellow }
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5.1.9 Pretékani plovoucich prvka z ramecku

Je-1i v ordmovaném prvku umistén néjaky plovouci prvek (napf. obrdzek zalomeny v textu) a je
vy$8i neZ vnéjsi prvek, bude pfesahovat ven z rimecku. To je sice spravné chovani podle
specifikace CSS, oviem nikoli podle typografickych pravidel — obtékané obrazky protinat
ramecek nesmi.

Existuje celkem jednoduché feSeni, které vSak neni pfili§ korektni z hlediska sémantiky
dokumentu. Pfiddva do néj totiZ obsah, ktery ma pouze formatovaci ti¢el. V tomto piipad€ to 1ze
ale tolerovat — jsou zde v ostrém protikladu maly prohfeSek sémanticky a velky prohieSek
typograficky, bud udélate jeden, nebo druhy.

Na konec vnéjstho prvku pridejte blok s clear:both. Tim se ukon¢i obtékani plovouciho
prvku a rdmecek se vykresli aZ pod nim. Aby to fungovalo, nesmi vSak tento blok byt prazdny
(prazdné bloky se viibec nemusi zobrazit) — to je ten pfidany obsah navic. Obsahem ale miiZe
byt néjaky neviditelny prvek (prihledny 1px obrazek, neviditelny znak atd.). Navic je vhodné,
aby tento prvek byl co nejniZsi (vySka 1px, nulové okraje atd.). Napft.:

div.ukonciobtekani { clear: both; font-size: 1lpx; height: 1lpx }

<p class="srameckem">
<img class="plovoucivlevo" src="foto.jpg" ... />
text text text
<div class="ukonciobtekani">&nbsp;</div>

</p>

5.1.10 Ladéni CSS

Pokud testujete své styly a nejde vam do hlavy, co Ze se to vlastné zobrazuje a pro¢, pouZijte
ladici styly. JednoduSe do CSS docasné pfidejte pravidla zvyraziujici nékteré informace, které
vam z pohledu na strdnku nejsou jasné. AZ skoncite ladéni, nezapometite je z tabulky styll zase
smazat.

Velmi uZite¢né je napriklad nechat si ordmovat viechny prvky, aby byly zietelné vidét jejich
rozméry, pozice a vzdjemné vnofeni. Stac{ do CSS pridat pravidlo:

* { border: lpx solid black !important }

Dalsi moZnosti je naptiklad zvyraznit si vS§echny prvky ur¢itého typu kontrastnim pozadim:

’ P { background: yellow !important }

Piikaz ! important zajisti, Ze pravidlo bude mit pfednost pied v§emi ostatnimi definicemi
pouZité vlastnosti.
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5.1.11 CSS a dynamické HTML

Vsechny vlastnosti CSS je moZné dynamicky ménit. V klientech podporujicich Objektovy model
dokumentu (DOM) jsou dostupné jako vlastnosti objektu style kaZdého prvku, napf.
MujPrvek.style.fontSize. Nekteré star§i prohliZece pouZivaji jesté vlastni objektovy model,
moderni prohliZece se uZ ale jednotné podporuji standard DOM.

Vlastnosti objektu style vSak neobsahuji vypocitané hodnoty jednotlivych vlastnosti CSS,
tak jak vzniknou v procesu kaskddy CSS. To by bylo pfili§ nidro¢né (vypocitané hodnoty lze
zjistit jinymi cestami, napf. metodou document.defaultView.getComputedstyle() z
DOM2 nebo z nestandardnich objektil MSIE currentstyle a runtimestyle). V objektech
style jsou proto pouze hodnoty vlastnosti odpovidajici pfimym stylim (ty, které jsou zapsdny
piimo ve znacce), nebot ty maji nejvyssi prioritu a nehrozi konflikt s pfedefinovanim v rdmci
kaskady. Napf.:

p { color:blue }
p.pozn { color:red }

<p id="p1">...
<p id="p2" class="pozn">...
<p id="p3" class="pozn" style="color:green">...

Prvek #p1 bude mit modry text (vyhovuje pravidlu pro p), prvek #p2 bude Cerveny (vyhovuje
prvnimu i druhému pravidlu, druhé ma v kaskadé vys3i prioritu). Prvek #p3 vyhovuje také
obéma pravidlim, pouZity primy styl v§ak ma nejvy3$si prioritu a bude tedy zobrazen zelené.

Z hlediska skriptu vSak pouze tfeti prvek md definovédnu vlastnost prvek.style.color, ata
md hodnotu 'green'. Ostatni dva prvky pfimy styl nepouZivaji, takZe jejich vlastnost
prvek.style.color bude nedefinovand. Pokud jim v8ak skriptem hodnotu pfifadime, bude to
mit stejny efekt, jako bychom zapsali pravidlo do jejich znacky. Pfikaz Javascriptu:

| document .getElementById('pl').style.color = 'orange';

md tedy z hlediska kaskddy CSS stejny efekt jako zapis:

| <p id="pl" style="color:orange">...

Prifazovanim hodnot vlastnostem objektu style tedy miZeme ve skriptech definovat
vlastnosti prvki (s nejvy$si prioritou) a dynamicky ménit formatovani dokumentu, vytvéiet
animace atd. Budeme-li né¢jakou vlastnost ménit skriptem, méli bychom ji vZdy na zac¢atku
ptifadit n&€jakou vychozi hodnotu, nebo zjistit (vy$e uvedenymi metodami) hodnotu aktudlni.

mujPrvek = document.getElementById('prvekl23');
mujPrvek.style.top = '120px"';
Animuj (mujPrvek);
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Problematika dynamického HTML (DHTML) je velmi rozséhla a vyda pfinejmensim na
jednu samostatnou knihu. Zajemci by si méli prostudovat nékterou z fady dostupnych publikaci,
které se ji diikladnéji vénuji. Zde pouze stru¢né zminim nékolik drobnosti, které se ptimo tykaji
tématu této knihy.

5.1.11.1 Prace s tabulkami styli

DOM poskytuje celou fadu objektll a metod pro praci s kaskddovymi styly. Je moZné upravovat
jednotliva pravidla i dynamicky vytvéret celé tabulky styli. Jednim ze zakladnich stavebnich
kament je pole document.stylesheets| ], které obsahuje v§echny tabulky stylii pfipojené k
dokumentu (v pofadi, v némz jsou v dokumentu uvedeny). Kazda poloZka v tomto poli ma
vlastnost disabled, jeZ miZe mit hodnotu true nebo false afidi, zda je tato tabulka styld
aktivni, ¢i nikoli. V prohliZecich, které pole stylesheets podporuji, tak miZeme napf. snadno
prepinat styly dokumentu — na zéklad€ volby uZivatele nebo pouZitého prohliZece. Napf-.:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="zakladni.css" />
<script type="text/javascript">
<l--

if (document.styleSheets) {

var css = null;

if (volbal) css = "jiny_styl _Ol.css";
if (volba2) css = "jiny_styl_02.css";
if (volba3) css = "jiny_styl_03.css";
if (css) {

document.styleSheets[0] .disabled = true;
document .write('<style type="text/css">');
+css+'"; ') ;
document.write('</style>');

document .write('@import

——>
</script>

5.1.11.2 Animace a dynamické efekty

Pro dynamické efekty, které zptisobuji rychlé zmény v dokumentu (napf. animace, efekty pfi
pohybu kurzoru atd.), bychom méli zasadné pouZivat jen ty vlastnosti, jejichZ zména
nezpusobi preformatovani celého dokumentu.

Napt. pro skryti a zobrazeni prvku miiZeme pouZit vlastnosti visibility idisplay. Obg
maji své vyhody i nevyhody a kazd4 dél4 néco jiného. Pokud ale dynamicky zménime hodnotu
vlastnosti display, cely dokument se pfeformatuje, protoZe tato vlastnost vyrazné ovliviiuje
nejen vzhled prvku samotného, ale i vzhled v8ech prvkil okolnich. Kdybychom ji zménili Casté&ji

— 186 —



CSS — kaskéadové styly pro tvorbu WWW stranek

po sobé&, milZe to zplsobit nepfedvidatelné nepiijemné efekty, pfipadné i pdd prohliZzece —
uZivateliiv pocita¢ prosté nemusi tolik akci tak rychle po sobé stihnout zpracovat.

Vlastnost visibility naproti tomu okolni prvky nijak neovlivni. MiZeme ji dynamicky
meénit asto, dokument se nebude preformédtovavat a zména bude zobrazena velmi rychle. Méli
bychom ji tedy vZdy ddvat pfednost a vlastnost display pouZivat jen vyjime¢né, tam kde jiné
feSeni neni moZné.

Prakticky totéZ plati pro animaci pohybu prvkl. Vykresleni absolutné pozicovanych prvki je
podstatné ndro¢né;jsi, neZ zobrazeni prvkl v normalnim toku. Chceme-li n&jaky prvek
rozpohybovat, méli bychom proto dat prednost relativnimu pozicovani — dynamicka zména
jeho souradnic bude vyrazné rychlejsi neZ stejnd animace u prvkil pozicovanych absolutng.

5.1.12 Dynamicka obrazkova tlacitka v CSS

Snad vibec nejcastéji se skripty na strankdch pouZivaji pro dynamicka tlac¢itka, ménici vzhled pti
pohybu kurzoru (zména obrazku pfi udalostech onmouseover a onmouseout). Prostiedky CSS
miZete dosdhnout obdobného efektu, aniZ byste museli pouZit skript.

Pokud si vystac¢ime s pouhou zménou barevnosti prvku, je feSeni velmi snadné, napf.:

a.menu {
display: block;
width: 130px;
background: red;
color: white

}

a.menu:hover {
background: black;
color: yellow

}

Stejnym postupem lze ale vytesit i obrazkova tlacitka — s vyhodou zde vyuZijeme obrdzky na
pozadi. Toto feSeni mé navic jeden piijemny vedlejsi efekt: vSechny obrazky se nacitaji pouze
tehdy, pouZije-li uZivatel nas styl. V opa¢ném piipadé¢ zlistanou odkazy textové a v dokumentu se
nenacitaji data, kterd uZivatel nechce ¢i nemiZe vyuZit.

Pokud chcete napf. vytvofit grafické menu, v kodu stranky jej pouze oznacite strukturalnimi
znaCkami — tak aby se menu prehledné zobrazilo i bez pouZiti styli, napf.:

<ul id="menu">

<li><a href="...">0dkaz 1l</a></li>
<li><a href="...">0dkaz 2</a></li>
<li><a href="...">0dkaz 3</a></li>

</ul>
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Vhodnym stylem pak zajistite zobrazeni v poZadované podobé. Pokud chcete napt. z odkazl
vytvofit ¢ervend tlacitka s vyraznou Zlutou Sipkou vpravo, kterd se maji po najeti kuzoru zménit
na zelend, zobrazit jako stisknutd, text posunout mirné¢ doprava a Sipka zménit na kolec¢ko, mizZe

styl vypadat napf. takto:

#menu
#menu

#menu

#menu

}

{ margin:0; padding:0 }
1i {

list-style-type: none;
margin:0; padding:0;
width: 150px;

1li a {

display: block;

margin:0; padding: lex 60px lex lex;

color: black;

font-size: 1l4pt;

background: red url('sipka.gif') right center no-repeat;
border: 2px outset silver;

1li a:hover {

padding-left: 2ex;

background: green url('kolecko.gif') right center no-repeat;
border-style: inset;

Odkazy a budou zobrazeny jako blok (vyplni celou plochu prvku 1i, ktery je zde jejich
omezujicim blokem). Vlastnost padding zajisti, Ze obsah bude odsazen 1ex zleva (po aktivaci
:hover se zveéts§i na 2ex a text se posune) a 60px zprava (prostor na Sipku). Pozadi bude ¢ervené
s obrazkem $ipky umisténym vpravo na stfed, ve stavu : hover se zméni na zelené s obrazkem
kolecka. Rdmecek outset vytvoii dojem vystupujictho 3D tlacitka, ve stavu : hover bude styl
ramecku inset, ktery déla dojem tlacitka stisknutého.

Obdobnym zplisobem je vyfeSeno i menu ve vysledné podobé ukazkové stranky z tvodu
knihy (ukdzku najdete na Internetu jako Priklad 2g).
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5.2 CSS v ceském prostredi

Nejcastéjsi chyby v CSS vznikaji pii definovani pisem pro ceské dokumenty. Pfedevs§im autofi
pfipravujici stranky v prostfedi MS Windows si ¢asto neuvédomi, jak jsou spravovana pisma na
jinych platformach. Nevhodnym predpisem pisem mohou znehodnotit obsah uZivateliim, ktefi
pouZivaji napi. MacOS nebo Linux, ¢i ktefi se na jejich web pfipojuji z ciziny.

5.2.1 Operacni systémy a pisma

5.2.1.1 Nazvy pisem

Od pocatku nasazeni pocitacii do oblasti stolniho publikovani (DTP) byly doménou typografii
pfedevsim grafické stanice na bazi Unix (napf. SGI) a pocitace Apple Macintosh. Pisma (fonty)
zde pouZivand vychdazela z pisem klasické typografie a nejbéZnéjsi z nich se stala zdkladnimi
pismy téchto platforem (Helvetica, Times, Palatino, Garamond, Futura, Courier atd.).

Microsoft se pfi nastupu systému Windows chtél z jistych ditvodi vyhnout pouZiti
standardnich profesiondlnich pisem (vétSinou vytvotenych spolecnosti Adobe) a jal se vytvaret
pisma vlastni. Vzniklo tak né€kolik typograficky nepfili§ podafenych parafrazi (Arial) a postupné
i celd fada dalSich ,,kopii*, odvozenych od pisem klasickych, kvuli autorskym licencim se od
nich ale v detailech li§icich a s mnohdy aZ komicky podobnymi ndzvy — Times New (Times),
Switzerland (Helvetica), Fujiyama (Futura), Aardvark (Aachen) atd.

Ve Windows tak klasickd pisma najdeme pouze na pocitacich profesiondlnich grafiku, vétSina
uZivatelll pouZivd pouze tato uméle vytvorend novd pisma. Ta se naopak béZné nevyskytuji na
ostatnich platforméch (viz tabulku niZe).

5.2.1.2 Pisma ve Windows

V puvodnich Windows 3.x méla kazda znakova sada (zdpadoevropskd latinka, vychodoevropska
latinka, cyrilice/azbuka, fectina atd.) své vlastni pismo. Zdkladem je zde obvykle
zapadoevropskd znakové sada, od niZ jsou ostatni varianty odvozeny — napf. pismo Verdana
(zépadoevropské), Verdana CE (stfedoevropské), Verdana CY (cyrilika) atd.

Pocinaje Windows 95 jsou jiZ pisma feSena odlisné. VSechny jazykové varianty jednoho
pisma byly slouceny ve formétu podobnému standardu Unicode (neni s nim vSak zcela
kompatibilni) a jediné pismo tak v sob& miiZe obsahovat hned nékolik znakovych sad. Napf.
Arial ve Windows 98 jiZ obsahuje v§echny znaky pro zdpado- i stfedoevropské jazyky, azbuku,
feckou, arabskou a hebrejskou abecedu. Neni to viak pravidlem pro vSechna pisma — nékterd
jich obsahuji méné ¢i dokonce obsahuji znakovou sadu jedinou.
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5.2.1.3 Pisma na jinych platformach

Na ostatnich platforméch se stéle ¢asto pouZivd pro kaZdou znakovou sadu samostatné pismo,
rozliSené pifponou za ndzvem — napi. Helvetica, Helvetica CE, Helvetica CY atd. (MacOS).
Pismo bez pfipony obsahuje znaky pro zapadoevropské jazyky, na misté ¢eskych znaki s
diakritikou jsou znaky tpIng jiné. Cesky text je s takovym pismem prakticky necitelny — napf.

slovo ,,vyfecné“ se zobrazi tfeba jako ,,v fiedn{i*.

V Linuxu obvykle pisma obsahuji znaky zdpado- i stfedoevropskych jazyk, neni to vSak
pravidlem; nékterd jsou pouze zdpadoevropskd. Pisma ze zdkladni instalace systému viak
zobrazeni ¢eskych znaki podporuji.

Modernéjsi formaty pisem, napt. Adobe OpenType (dostupné na viech platformach), ¢i pisma
v novém systému MacOS X a na platformach na bazi Unixu jsou Casto jiZ vicejazykové a
podporuji n€kolik jazykovych sad soucasné. Standardizace a celosvétové sjednoceni na formatu
Unicode je vSak jeSté v plenkdch, proto zatim neni moZné se na v§eobecné dostupna
vicejazykova pisma spoléhat.

5.2.1.4 Prehled typickych pisem

Nasledujici tabulka zobrazuje pfehled typickych pisem pouZivanych na jednotlivych
platformach. StFedoevropskd pisma budou vétiinou nainstalovdna pouze v systému pouZivajicim
néjaky stiedoevropsky jazyk. Soucdasti zakladni instalace zdpadoevropské verze systému obvykle
nebyvaji a znaky s Ceskou diakritikou zde nebude moZné zobrazit.

Windows 3.x MacOS

Times New CE stfedoevropsky serif (Courier opsky monospace

Times New Roman opsky serif Courier CE psky

Courier New CE evropsky Geneva opsky sans-serif

Couier New Roman opsky monospact Geneva CE pSky if

Arial CE stfedoevropsky sans-serif Helvetica opsky sans-serif

Arial zapadoevropsky sans-serif Helvetica CE psky if

Windows 32bit Monaco opsky monospace

[Andale Mono vicejazykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif Monaco CE psky

Arial icej y (Unicode) [latin, cyrilic, greek, hebrew, arabic sans-serif New York opsky serif

Arial Black vicejazykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif (tucné) New York CE sttedoevropsky serif

Arial Narrow * vicejazykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif (zizené) Palatino opsky serif

Bookmann OldStyle * |vicejazykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek serif Palatino CE psky serif

Comic Sans MS vicejazykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek fantasy Symbol matem. symboly —

Courier New y (Unicode) [latin, cyrilic, greek, hebrew, arabic  Techno psky sans-serif (zizené)

Garamond * vicejazykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek serif Techno CE psky sans-serif (zizené)

Georgia vicejazykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek serif Times psky serif

Haettenschweiler * icej y (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif (zizené)  |Times CE stredoevropsky serif

Impact icej y (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif (zizené)  |Zapf Dingbats lornament —

Lucida Console * icej y (Unicode) latin, cyrilic, greek Linux — zakladni pisma pro XWin (ISO 8859-2 a 8859-1)
Sorts lornamenty (Unicode) — — charter serif

MS Sans Serif ** y (Unicode) latin, cyrilic, greek, hebrew sans-serif courier

Symbol * matem. symboly (Unicode) |— — fixed

Tahoma * vicejazykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek, hebrew, arabic sans-serif helvetica sans-serif

Times New Roman icej Y (Unicode) |[latin, cyrilic, greek, hebrew, arabic _|serif lucida sans-serif

Trebuchet MS vicejazykovy (Unicode) latin sans-serif lucidabright serif

Verdana ykovy (Unicode) latin, cyrilic, greek sans-serif i iter

Webdings lornamenty (Unicode) — — new century serif

Windings lornamenty (Unicode) |— — times serif

* pouze Win 98+, ** pouze Win95 — latin = jazyky zaloZené na latince (zapado-, stfedoevropskeé i jiné) Jutopia serif

Tuéné jsou vyznagena zdkladni_pisma, ktera jsou obvykle dostupna vid:

0 zakladni instalaci operaéniho systému
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Musime navic pocitat s faktem, Ze mnoho uZivateli MacOS pouZivé nékterou z aplikaci
Microsoftu (MSIE, Word, Excel, Outlook), které pfi své instalaci pfidaji do systému sadu pisem
pfevzatych z Windows. Webdesigneriim by to mohlo zjednodusit Zivot, protoZe se tim jen
roz§ifuje okruh uZivateld, ktef{ maji stejnd pisma.

To vSak plati jen na zapad od ASe. V Ceském prostiedi to situaci naopak velmi komplikuje,
protoZe tyto aplikace se u nds nelokalizuji, a tak nejsou lokalizovédna ani pisma. UZivatelé
MacOS proto maji ¢asto v systému pisma Arial, Times New Roman, Impact, Verdana atd., jsou
to ale pisma v zapadoevropském kédovéani a neobsahuji ¢eské znaky. Autofi WWW stranek tak
maji o starost vic, protoZe musi zajistit, aby se k takovému pismu prohliZe¢ na MacOS nikdy
nedostal — strdnka by nebyla Citelna.

Existuji i sttedoevropské varianty pisem z Windows — vétSinou neoficidlni, které si uZivatelé
pro svou platformu vytvafeji sami. MiZeme se tak setkat s pismy Arial CE, Verdana CE,
Impact CE atd., neni to ale pravidlem (pisma pro MacOS viz Reference na konci knihy).

5.2.2 Definovani pisem v CSS pro ¢eské stranky

5.2.2.1 Obecna pisma

Ve vétsin€ piipadul si vystac¢ime s obecnymi pismy CSS , atd. Konkrétni
pismo, které se misto této obecné rodiny pouZije, si obvykle miZe uZivatel nastavit sim. Na
vSech platforméch tak bude pouZito spravné pismo — volba je pouze na uZivateli.

Jedind potiZ je ve slové obvykle. Nékteré prohliZece (pfedevsim ty starsi, jako Netscape 4.x,
MSIE 4, nékteré verze Opery atd.) neumoZiluji uZivateli pismo odpovidajici jednotlivym
obecnym rodindm CSS nastavit. Pokud takovy prohliZe¢ nema k dispozici vicejazykovd pisma,
neni lokalizovan ani nerozliSuje pisma podle pouZitého jazyka a kodovéani dokumentu, pouZije se
pismo nastavené vyrobcem. A to ¢asto neni sttedoevropské. Napf. ve starSich verzich
Netscape na starSich verzich MacOS se pro pisma z4sadné pouZiva pismo Times
(zépadoevropské), pro Helvetica atd. a neni moZné to nijak ovlivnit. UmysIng& zde
zdlraziiuji slova starsi — novéjsi prohliZece i novéjsi systémy jiZ tento problém fesi (umoZni
pismo nastavit, vyberou spravnou verzi pisma podle pouZitého kédovéani nebo maji k dispozici
vicejazykova pisma).

V naprosté vétsin€ piipadl s obecnymi rodinami pisma problém neni a miiZeme je pouZit.

Podil prohliZect, které by zde pouZily nevhodné pismo, je velmi maly (obvykle pod 1 %) a
stale klesa. Na druhé strané je k nim tieba pripocist i uZivatele, ktefi nepouZivaji stfedoevropsky
systém a nemaji ¢eskd nebo vicejazykova pisma vibec k dispozici (napf. néktefi navstévnici ze
zahrani¢i). MiZeme ale uzivatelim nabidnout alternativni verzi stranek bez diakritiky, ticba
pomoci automatického pfekddovéni na serveru. Navstévnik pak dostane stranky, které obsahuji
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pouze znaky ASCII a jazykova verze pisma nebude mit na jejich zobrazeni vliv. Tento postup je
patrné nejlep$im (ne-li jedinym moZnym) feSenim pro vSechny, ktefi nemohou ceské znaky
zobrazit, a pokud jej pouZijeme, miZeme bez vycitek pouZivat i obecné rodiny pisem.

5.2.2.2 Podrobné definice

Pokud graficky navrh naSeho webu upfednostiiuje pouZiti konkrétnich pisem, miiZzeme je
definovat v CSS podrobnéji. Design stranek viak nikdy nesmi byt na pouZitém typu pisma
zavisly — uZivatel nemusi mit Zddné z nami definovanych pisem k dispozici a musime pocitat i s
tim, Ze kaZzdy ma moZnost zménu pisma v prohliZe¢i zakazat. V CSS proto vZdy pisma pouze
doporucujeme. Neexistuje moznost je vynutit a design stranky na to musi byt pfipraven.

Seznam pisem pro vlastnost musime pfipravovat citlivé, s ohledem na
algoritmus jeho zpracovéni [3.8.8.4] a v ¢eském prostiedi pfedev§im vzhledem k odli§nostem
jednotlivych platforem (viz vy$e). I kdyZ pfipravujeme stranky ve Windows a vime, Ze naprosta
vétsina jejich navstévnikl pouZiva tento systém, nesmime ignorovat ani ty ostatni, byt by jejich
podil byl sebemensi. Jen kdyZ jsme si naprosto jisti, Ze vSichni uZivatelé budou pouZivat
jednotnou platformu (napf. na firemnim intranetu), miZeme definice pisem zjednodusit.

Pokud definujeme pisma pro vefejné piistupné ceské dokumenty, je dileZité postupovat podle
nésledujicich pravidel. Vychazime z pedpokladu, Ze vétSina navstévnikil bude pouZivat systém
Windows 95 a vys3i (v dobé psani této knihy tvofili 80 az 90 % uZivateli Internetu v CR):

*  Vybereme si primarni vicejazykové pismo (pro Windows), kterym se ma text
pfednostné zobrazovat (napi. Georgia).

*  Pokud primdrni pismo neni zdkladni (tj. dostupné po standardni instalaci Windows, v
tabulce vyse jsou vyznacena tu¢né), vybereme jedno ¢i vice nahradnich
vicejazykovych pisem (pouZiji se, pokud primarni pismo nebude k dispozici). Alespoii
jedno z nich by mélo byt zdkladni (napf. Times New Roman).

*  Vybereme alternativni pisma pro Windows 3.x (Win3x). Musime vybirat jen ze
stredoevropskych pisem (maji ptivlastek CE). MiiZe to byt opét pismo hlavni a jedno (¢i
nékolik) pisem ndhradnich; alespoii jedno z nich musi byt zdkladni (napft.

Times New CE).

*  Vybereme alternativni pisma pro MacOS. Stejné jako v pfedchozim pfipadé to jsou
pisma s piivlastkem CE a alespoti jedno z nich musi byt zdkladnim pismem v MacOS
(napt'. Times CE).

*  Vybereme alternativni pisma pro Linux/Unix. Zde jsou bez pfipony (pisma jsou
obvykle k dispozici v zdpado- i stfedoevropské variant€). Opét alespoii jedno z nich musi
byt zdkladnim pismem.

Z této sady pisem sestavime seznam pro CSS (pfipometime, Ze ndzvy pisem, obsahujicich
mezeru, musi byt uzavieny v uvozovkach):
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Jako prvni uvedeme primarni vicejazykové pismo doplnéné o privlastek CE. Je zde
pro piipad, Ze cilova platforma bude mit ndhodou k dispozici CE-variantu primarniho
pisma. Napi-.

Pokud pismo podle bodu (1) neni zdkladnim pismem ve Windows 3.x (jako je napf.
Arial CE), pfiddme pisma pro Win3x. Zdkladni pismo musi byt uvedeno jako
posledni. Napf.:

Pokud Zadné z doposud uvedenych pisem neni zdkladnim pismem v MacOS, doplnime
pisma pro MacOS. Jako posledni musi byt uvedeno jedno ze zakladnich pisem
MacOS. Napt.: ,

Priddme primarni vicejazykové pismo a za né&j pfipadnd nahradni vicejazykova
pisma (pisma pro Windows). Jedno ze zdkladnich pisem Windows musi byt uvedeno
jako posledni. Napf. s . Pokud postaci, aby prohliZec¢
jako ndhradu pouZil obecnou rodinu CSS, ndhradni pisma uvadét nemusime.

Pokud Zadné dosud z uvedenych pisem neni zakladnim pismem v Linuxu, pfidime
pisma pro Linux. Napf. , . Pokud jako nahrada postaci obecnd rodina
CSS, tato pisma priddvat nemusime.

Jako posledni vzdy doplnime obecnou rodinu pisem CSS. Kazda definice pisma ji
musi obsahovat jako posledni poloZku. Napft.

Vytvofeny seznam pak vypad4 napf. takto:

Takto vytvofeny seznam si jeSté ovéfime. Projdeme jej stejné, jako to udéla prohliZec (zleva
doprava) a zkusime, které pismo se v pfipadé jednotlivych platforem pouZije. Pokud narazime na
pismo, které miZe byt interpretovéano jako zdpadoevropské na systému, ktery nepouZiva
vicejazykovd pisma, je nékde chyba. Seznam je v pofddku pouze v téchto pfipadech:

5.2.3

5.2.3.1

[1] Obsahuje pouze obecné rodiny CSS
[2] Obsahuje pouze pisma s pfivlastkem CE nasledovand obecnymi rodinami CSS

[3] Pokud seznam obsahuje pisma bez ptivlastku CE, pfed prvnim z nich se musi
nachézet jedno ze zakladnich CE pisem pro Win3x a jedno ze zékladnich CE pisem pro
MacOS. Jako posledni musi byt uvedena obecnd rodina CSS.

Priklady definovani pisem v CSS

Casté chyby pfi pouzivani pisem

Nasledujici ukdzky ptedstavuji piiklady chybné sestavenych seznamu pisem.
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PoruSuje pravidlo [3]. Pisma Arial a Helvetica jsou na systémech Win3x a MacOS
zapadoevropskd (neobsahuji ¢eské znaky), ale prohliZec je pouZije (Arial je zdkladni pismo ve
Win3x, Helvetica v MacOS). Text pak nebude citelny.

CHYBNE: Helvetica CE, Arial, sans-serif

Nazev Helvetica CE obsahuje mezeru, musi byt proto v uvozovkach. Navic je stdle poruseno
pravidlo [3] — chybi zakladni CE pismo pro Win3x. ProhliZe¢ by zde pouZil zdpadoevropské
pismo Arial.

| CHYBNE: 'Arial[[CE', 'Helvetica[|CE', Arial

Chybi obecnd rodina CSS. Pokud Zadné z uvedenych pisem nebude k dispozici, text se nemusi
viibec zobrazit!

| CHYBNE: 'Arial[[CE', Arial, 'Helvetica[|CE', sans-serif

ProhliZe¢ na MacOS muZe mit k dispozici zdpadoevropské pismo Arial. KdyZ jej pouZije, text
nebude Citelny. Zakladni CE pismo proto musi byt uvedeno dfive.

| NEVHODNE: 'Arial CE', 'Helvetica CE', sans-serif, Arial

Obecnou rodinu sans-serif pouZije prohliZe¢ vZdy, k pismu Arial se tedy nikdy nedostane a je
zde zcela zbyte¢n€. Obecné rodiny CSS musi byt vZdy aZ na konci seznamu.

| SPRAVNE: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, sans-serif

vav s

5.2.3.2 Priklady nejéastéjSich sad pisem

Xixz

V nasledujici tabulce jsou uvedena nejcastéjsi pisma Windows pouZivand na webu, jim
odpovidajici pisma z ostatnich systémil a nakonec i vysledné seznamy pisem pro CSS,
optimalizované pro vSechny platformy. Neni sice moZné tvrdit, Ze seznam bude bezvyhradné
funk¢ni, pokazdé se najdou vyjimky (napi. pokud si uZivatel Win3x nebo MacOS smaZe jedno ze
zékladnich pisem) — to jiZ ale jako autofi CSS ovlivnit nemiZeme.

Nezvyraznéné polozky lze vynechat bez Gjmy na korektnosti. Tu¢né oznacené jsou povinné,
poloZky oznacené kurzivou by mély (ale nemusi) byt uvedeny. PouZitd zakladni pisma pro
jednotlivé systémy je vSak moZzné nahradit jinymi, napf. misto 'Helvetica[|CE' lze pouZit tfeba

'Geneval|CE' (MacOS), misto times mliZeme pouZit tieba charter (Linux) atd.
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Vicejazyéné pismo (Windows) CE varianta Windows 3.x MacOS Linux css

primérni odpovidajici zakladni (primarni + CE) odpovidajici zakladni nahradni odpovidajici zakladni zéKladni
arial Arial ‘arial CE' ‘Arial CE' ‘Helvetica CE' "Helvetica CE' helvetica [sams-serif
verdana Arial ' verdana[ICE' *ArialllCE’ 'Lucida Grande CE'|'HelveticallCE' lucida sans-serif
Tahoma Arial ' Tahoma CE' ‘Arial[JCE’ 'Helvetica CE' 'Helvetica[|CE" helvetica |sans-serif
' Times[]New[JRoman ' ' Times[|NewJRoman ' Times[[New[JRoman[JCE' |’ Times[New[]CE" ‘Times[JCE’ ' Times[JCE" times serif
' Courier{JNew' ‘Courier[|New' 'Courier[New CE' ‘Courier[|New CE' 'Courier CE' ‘Courier CE' courier
Georgia ' Times[JNew{JRoman ' 'Georgia[]CE' ‘Times[JNew[]CE 'New York CE' ‘Times[]JCE" times serif
Impact Arial ' Impact[JCE" ‘Arial[JCE’ ' Techno[JCE " ‘Helvetica[|CE" lucida sans-serif
‘Comic Sans MS' Arial 'Comic Sans MS[JCE' ‘Arial[JCE’ ' Sand[JCE' ‘Helvetical[|CE' lucida fantasy
Odpovidajici definice pisem — pofadi je nutno dodrzet; tuéné polozky jsou povinné, ostatni Ize vynechat. Polozky zvyraznéné kurzivou je ale vhodnéjsi uvést.

é font-family:

patkové font-family: serif;
neproporcialni font-family: monospace;
Arial font-family: 'Arial CE', 'Helvetica CE', Arial, helvetica, sans-serif;
Verdana font-family: 'Verdana[lCE', 'AriallJCE', 'Lucida Grande CE', 'Helvetica[lCE', Verdana, Arial, lucida, sans-serif;
Tahoma font-family: 'Tahoma CE', 'AriallJcE', 'Helvetica[lCE', Tahoma, Arial, lucida, sans-serif;
Times New Roman font-family: 'Times[JNew[JRoman[JCE', 'Times[[New{JCE', 'Times[JCE', 'Times[JNew{]JRoman', times, serif;
Courier New font-family: 'Courier[[New CE', 'Courier CE', 'Courier[|New', courier,
Georgia font-family: 'Georgia[lCE', 'Times[[New{ICE', 'New York CE', 'Times[|CE', Georgia, times, serif;
Impact font-family: 'Impact[JCE', 'Ariall[CE', 'Techno[JCE', 'Helvetica[lCE', Impact, lucida, sans-serif;

Comic Sans MS

font-family:

‘Comic Sans MS[CE',

‘Arial[JCE',

‘Sand[JCE ",

'Helvetica[lCE',

‘Comic Sans MS',

lucida, fantasy;
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Ukazkova tabulka stylti pro HTML 4.0

Nasledujici tabulka (uvedena ve specifikaci CSS 2.1) popisuje typické formatovani dokumentii
jazyka HTML 4.0. Vyvojafi ji mohou pouZit jako vychozi tabulku stylii v implementacich
prohliZeca.

ADDRESS, BLOCKQUOTE, BODY,
DD, DIV, DL, DT, FIELDSET,
FORM, FRAME, FRAMESET,

Hl, H2, H3, H4, H5, H6,
IFRAME, NOFRAMES, OBJECT,
OL, P, UL, APPLET, CENTER,

DIR, HR, MENU, PRE { display: block }
LI { display: list-item }
HEAD { display: none }
TABLE { display: table }
TR { display: table-row }
THEAD { display: table-header-group }
TBODY { display: table-row-group }
TFOOT { display: table-footer-group }
COL { display: table-column }
COLGROUP { display: table-column-group }
TD, TH { display: table-cell }
CAPTION { display: table-caption }
TH { font-weight: bolder; text-align: center }
CAPTION { text-align: center }
BODY { padding: 8px; line-height: 1.33 }
H1 { font-size: 2em; margin: .67em 0 }
H2 { font-size: 1.5em; margin: .83em 0 }
H3 { font-size: 1.17em; margin: lem 0 }

H4, P, BLOCKQUOTE, UL, FIELDSET,

FORM, OL, DL, DIR, MENU { margin: 1.33em 0 }
H5 { font-size: .83em; line-height: 1.17em; margin: 1.67em 0 }
H6 { font-size: .67em; margin: 2.33em 0 }
Hl1, H2, H3, H4, H5, H6, B, STRONG { font-weight: bolder }
BLOCKQUOTE { margin-left: 40px; margin-right: 40px }
I, CITE, EM, VAR, ADDRESS { font-style: italic }
PRE, TT, CODE, KBD, SAMP { font-family: monospace }
PRE { white-space: pre }
BIG { font-size: 1.17em }
SMALL, SUB, SUP { font-size: .83em }
SUB { vertical-align: sub }
SUP { vertical-align: super }
S, STRIKE, DEL { text-decoration: line-through }
HR { border: lpx inset }
OL, UL, DIR, MENU, DD { margin-left: 40px }
OL { list-style-type: decimal }
OL UL, UL OL, UL UL, OL OL { margin-top: 0; margin-bottom: 0 }
U, INS { text-decoration: underline }
CENTER { text-align: center }
BR:before { content: "\A" }
ABBR, ACRONYM { font-variant: small-caps; letter-spacing: 0.lem }
Alhref] { text-decoration: underline }
:focus { outline: thin dotted invert }

/* zaB4tek nastaveni bidi (neménit) */
BDO[DIR="1tr"]
BDO[DIR="rtl"]

direction: ltr; unicode-bidi: bidi-override }
direction: rtl; unicode-bidi: bidi-override }

—
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*[DIR="1tr"] {

*[DIR="rt1"]

/* Blokové prvky v HTML4 */

ADDRESS, BLOCKQUOTE, BODY, DD, DIV,

DL, DT, FIELDSET, FORM, FRAME,

FRAMESET, H1, H2, H3, H4, H5, H6,

IFRAME, NOSCRIPT, NOFRAMES, OBJECT,

OL, P, UL, APPLET, CENTER, DIR, HR,

MENU, PRE, LI, TABLE, TR, THEAD, TBODY,

TFOOT, COL, COLGROUP, TD, TH, CAPTION {
/* Konec nastaveni bidi */

—

fmedia print {
€page {
Hl, H2, H3, H4, H5, H6 {
BLOCKQUOTE, PRE {
UL, OL, DL {
}

@media aural {
Hl, H2, H3, H4, H5, H6

LI, DT,
PRE, CODE,

STRONG
DFN

S, STRIKE
I

B

U

A:link
A:visited
A:active

{
{
{
{
{
{
{
{
{
{
EM
{
{
{
{
{
{
{
{
{

direction:
direction:

1tr; unicode-bidi: embed }
rtl; unicode-bidi: embed }

unicode-bidi: embed }

margin: 10% }

page-break-after: avoid; page-break-inside: avoid }
page-break-inside: avoid }

page-break-before: avoid }

voice-family: paul, male; stress: 20; richness: 90 }
pitch: x-low; pitch-range: 90 }

pitch: x-low; pitch-range: 80 }

pitch: low; pitch-range: 70 }

pitch: medium; pitch-range: 60 }

pitch: medium; pitch-range: 50 }

pitch: medium; pitch-range: 40 }

pitch: medium; richness: 60 }

stress: 80 }
pitch: medium; pitch-range: 0; stress: 0;
pitch: medium; pitch-range: 60; stress: 60; richness:
pitch: medium; pitch-range: 60; stress: 90; richness:
pitch: high; pitch-range: 60; stress: 60 }

richness: 0 }
pitch: medium;
pitch: medium;
richness: 0 }
voice-family:
voice-family:
voice-family:

richness: 80 }
50 }
90 }

pitch-range: 60; stress:
pitch-range: 60; stress:

60; richness: 50 }
90; richness: 90 }

harry, male }
betty, female }
betty, female; pitch-range: 80; pitch: x-high
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Reference

5.24

Pouzité priklady a ukazky

VSechny piiklady a ukazky zminéné v této knize naleznete na adrese:

http://www.knihy.cpress.cz/K0798/priklady

5.2.5

Seznam technickych dokumenttt W3:
Specifikace CSS1:

Specifikace CSS2:

(PredbéZnd) specifikace CSS2.1:
Ptipravované nové verze CSS:

Skola CSS na W3C:

HTML 4.0:
XHTML 1.0:
XML 1.0:
URI:

sRGB:

ISO 10646:

CE pisma z Windows pro MacOS:
Tipy a triky pro CSS:

Dulezité adresy a dokumenty

http://www.w3.org/TR
http://www.w3.0rg/TR/REC-CSS1
http://www.w3.0rg/TR/REC-CSS2
http://www.w3.0rg/TR/CSS21
http://www.w3.org/Style/CSS/current-work
http://www.w3.org/Style/CSS

http://www.w3.org/TR/REC-htm140/
http://www.w3.org/TR/xhtml1/
http://www.w3.0rg/TR/REC-xml

http://www ietf.org/rfc/rfc2396.txt
http://www.w3.org/Graphics/Color/sRGB.html
http://directory.google.com/Top/Science/Reference/
/Standards/Individual_Standards/ISO_10646/

http://www.pixy.cz/downloads/MS_fonty_pro_Mac
http://cssblog.pixy.cz

Vyse uvedené odkazy najdete i na adrese http://www.knihy.cpress.cz/K0798/odkazy
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